MAISON

DES IEVX
ACADEMIQVES,

CONTENANT

VN RECVEIL GENERAL
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du Billard, ¢or commeil feioné
a prefent.

( :E Ieu et le divertiffement des per-

fonnes de condition, & autres qui
fouhaitent paffer leur temps agreable-
ment; Er d’autane qu'il y furuient quel-
quesfois & ordinairement des contefta-
tions entre les joiicurs, vous tonuerez cy-

deflous les veritables regles qui s’obfer-
ucnt 2 prefent.

Regles pour le Ten du Bilard.

1. Pour ioiier Ic premier faut mettre les
billes fous la pafle, & tirer au plus prés
dela corde ol font paffées les fonnettes,

2. Celuy qui met le plus prés de ladite
corde, aledcuant, & le dernieral’hyuet,

3. Sile premier pafle & butte, & 1e
dernier auffi; ce n’eft rien de fait, finon
que le dernicr gagner 3 ioiier le deuant,
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4. Siceluy quial’hyuet, pafle & butts
le premier, il gagne le coup.

5- Qui touche lesdeux billes perd le
coup.

6. Qui noye les deux billes perd deux
coups.

7. Qui touche bille deux fois perd le
coup.

8. Qui fait fortir les deux billes, ou la
ficane fcule horsle tapis,perd deux coups,

9. Quifoufflelabille, oun’avn pied3
terreperd le coup.

10. Labilletouchée eftioiiée: bille qui
pole ne peut eftre perdué.

n. Qui ioué le premier & fe belouze
perd le deuant.

2. Siceluy quia I’hyuet fe belouze, il
perd deux coups.

13. Qui fait fauterlabillc de fa partie
hors le tapis, gagne deux coups.

14. Defencesdetougher 2 la pafle ny 3
Ja corde pour les forcer eniotiant.

15. Siceluy quia le deuant butte, &
au reuenir chafle ou touche la bille de ce-
luy quia I’hyuet, il la faut remettre en fa

lace.

16. Si labille de celuy quiale deuant
faitbuteer I'autre bille perd Ie coup.
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17. Qui paffedu premier coup dansla
pafled’vn cofté ou d’autre,cft fournier.

18. Eftant fournier cinq ou fix fois,vne
fois le defourne, {ufht.

19. Defencesderompre labillede ce-
luy qui a I’hyuet, paflé ou non, encore
queayez paillé & butté, 3 peine de perdre
le deuant.

20. Eftant fournier du cofté de [’aix ot
onacquitte,on e peut defourner, & pafler
butter tout d’vn coup.

21, Quibutte i vne ou deux bricolles,
eft bon,

22. Le butaureuenir ne vaut rien.

23. Quitire la queué€ du billard perd
le coup.

24. Defencesd’arrefter vne bille pen-
dant qu’elle roule, 2 peine de perdre le
coup.

25. Sivn qui n'eft du ieuarrefte vne
boule, elle doit demeurer ou elle a efté
arreftée.

26. Billequi fort horslc tapisne peut
reuenir..

27. Defencesdenefrapperdu billard
fur Jetapis, & de neiotier qu*a fan rang,
apeinede perdre le coup,

28, Dc nedrefler fon Compagnon la
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bille, & ne le doit auflidrefler au but, 3
peine de perdre le coup.

29. Quitirea quatre doigtsde la cor-
de, & gagne labille, gagne deux coups.

30. Quitire A quatre doigts, & fe met
dans vne belouze,ou toutes les deuxbilles,
perd deux coups.

31. Qui paffe 2 quatre doigts & nele
defend, cit bien baflé, tant A la bricole,
que tout droit.

3t. Le premicr
oblige pour le refte.

33. Sivoulant couper pafle, vous fajtes
paller vnebille, ellectt bien paffée.

34. Si vne bille vous fait pafler, cft

on.

35. Siioiiant du cofté de la pafle vous
faitcs paffer vne bille, clle et bien paffée.

36. Qui vient cinq 2 cing, ou feptd
fept de la partie, ccla dépend de celuy qui
ale dcuant, de faire en deux venant.

37. Eftant présde la corde, & cftant
paflée, ioiiant vne bille pour la gagner, &
ne la gagnant pas, vous touchez laix, &
reuenez butter, eft bon.

38. 1lfautioiier du bout duieu,apeine
de perdre.

39. Onne peutioiicr que les billes ne
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foient arreftées, 3 peine de perdre.

40. Qui leue la bille fans permiffion
perd [e coup.

41. Qui quitte la partic oularemet,la
perd.

42. On peut changer de Billard en
iotiant.

- FTEERETRE

Ausre Ien du Billard, intiealé o Ien
de lz Guerre,

1. Sion eft hui& ou neuf, faut auoir
chacun vnebillede marque differente, &
les mefler : Sgauoir qui fera le premier,
& ce qui s’enfuit.

2. Onnefe peut mettre deuant la paffe
fitous lesioiieurs n’en font d’accord.

3. Quiioué vne autre bille que la fien-
ne, perd labille & le coup.

4. Qui tauche les deux billes, perd [a
bille & le coup, & faut remettre 'autre
bille ot elle eftoit.

5. Quiparla fur lesbilles, perd la bille
& le coup, & labille doit eftre mife dans
xne belouze,

6. Quigagnevnebille, & peut butter
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apres, gagne toute la partie.

7. Quibutte de deifous la pafle, eftans
fix ou{ept, ou plus, gagne tout.

8. Ilfauccirerles billes 2 quatre doigts,

s hauteurs ne vallent rien.

9. Defences de faire a fauucdansieu,

on n’eft repaflé.

1o, Qui perd fonrang, ne peut rentrer
qu’a la feconde partic,

1. Nul furucnant ne peut tirer fur les
billes le premicr coup, mais trop bien
tirer la palfe & quatre doigts.

12. N'eftant que cinq faut gagner vne
bille deuant que paflcr.

135, N’eitant quetrois ou quatre, onne
peatiufquesaux deux derniers,

14. Tirant A quatre doigtsil faut pal-
fer vnebille, clle et bien paffée.

15. loiiant bille, la touchant & il fe
noye, eft bien perdu : faut que la bille tou-
chée demeure od elle eft roulée, & neyant
toutes les deux billes, faut remettre la
bille rouchée ot elle cftoit,

16. Qui du cofté dela pafle fait pafler
vne bille, efperant la gagner, s’il ne la
gagne, & qu’il y aye encore quelqu’vn 2
iotcr, il ne la faut remetire, & s’il n’y a
perfonne, la faut remettre en fa place pre-
micre.
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17. Nulne peut rentrerau ieu durant
la partie, ayant efté gagnée.

18. Les billes noyées font pour celuy
qui butte.

19. Les deux derniers peuuent faire
d’cnjeu, & n’eftanc pailé, lgccluy quicft
paflé ne Ic veut faire, & lc faifant, doit
cftre preferé.

20. Quiioué defabille deuant fon tour,
ne perd que le coup, & non pasla bille.

21. Quiioué fur vnebille, & la gagne,
& en tirant le billard touche vne autre
bille gagnde doit eftre gagnée; mais la
billede celuy quiaioiiéle coup doit eftre
mife dans vne belouze.,

22, Defencesde faire des venditions
en fagon quelconque, 2 peine de perdre.

23. Le Maiftre prend toutes les parties
felon la valcur dc(l:lites partics.

24. Quirompt vn billard le paye fclon
fa valeur,

25. Lesbillardsdu Maiftre font com-
muns,
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