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Borrede

Stic bitte idy geglaubt, dag idy mit der
Qeit nody etwas uber das8 BVillard - Spiel
fdyreiben witrde s denn von Feinem Spicle
batte ich fonft weniger Kenntnif al8 von
Diefermt.  SKaum Fannte i) foldhes Dem
RNabmen nady 5 und ob idh) gleidh oft Ges
Tegenbett hatte , mich Davon su untervidy
tent, fo feblte e8 mix dody an Neigung da-
. Oft wunderte id) midh, wie fidh) fo
viele Perfonen Stunden lang damit bes
fdhaftigen Ednnten. Aber nicht felten levut
man eine Sadye exft mit der Jeit fchdgen ;



Vortrede

und fo gieng es mir in Anfehung des Bil-
lard - Spiels. Jdy ward fetbft Vefiger
cines Billards, blof um meinen Freun-
ent ey ibren Befuchen eine Unterhaltung.
su verfchaffern, Ddie ibnen angenchm waire,
Sie fuchten micdh su bereden, aud) Theil
Daran su nebmen, und das Spiel su ler
nen.  Seit diefer Seit habe idh die Schins
Deitent und den Nuben Ddeffelben evt ge-
nau Fenmenn lernen, und viel Gefdhmadt
davan gefunden. Weil id) aber in Ddey
Folge oft wabrachuten mufite, daf unter
den Splelenden, wegar ded Iordhivens ;
WVitlotdivens, Quarawmbolivens, Spren-
gens umd anderer dabey=vorfalienden LU
frande Hdufige Jweifel und Sreungen ents
ftanden, die bep sanFlirchtigen Spiclern
febr letdht in ernfthoften Streit ausarten
Fomens fo nabhm icdh mic pon Diefer Jeit
an vor, das Spiel denau 3u beobarbten,
wn alle ey jeder et Deffelben vorfoms
mende Fdlle und den Sewing oder BVerluft
Devfelben forafaitia su bemrerfern, und dig



Vovrrede

tide weldye ich in den Billard - Negle~
ments fand, su meinem Privatgebraudie
oussufiullen ; weldes idy, um {owodl meis
nent Ocidptniffe su Hulfe su Fommen,
@3 duc) die Spielér belebret und bey
ftreitigen Fallen aus einanber feben su Fons
nen, g4 Papiere bradhte.  Und diefes war
die Wevanlaffung jur Abfaffung diefer Ans
weifung. ) nebme miv daber audh Feir
nesweges das Nedht bevaus, midy sunt
Oefeggeher der Billard - Spieler su ma-
cden, odep fhymeichle miv bey diefes ge-
ringen BVerfuche mit dem Sedanfenn, hes
reitd etwas vollfommencs geleifiet 3u Ha-
ben; vielmehr bin ih von der UnvolFom:
menbeit Deffelben fo febr itherseugt, daf
idy e8 nie gewagt Dabern winde, folden
Demt Publifum vor- Augen u legen, wdre
o8 nicht gefdheben, um den Win{chen mei-
ter Greunde su willfabren,

Aus diefemn Oefichtspumbte ift dems
nadh meine Arbeit su betvachten, Hey wel



Dotrrede

dyer ith nichts mebr wunfche, al8 daf ders
einft cin gefdhidterer Kenner des Billard -
€picls aufd neue Hand anlegen modyte,
um an diefem Werfuche dasg su erganzen,
was iHm nodh an feiner voligen Pushils
dung fehlen diefee.

Der: Verfaffer..




Erftes Kapitel,
LBon dem Billardfplele 1iberhaupt.

ﬁoffentlld) tolrd eff nidit am unrechten Orfe ans
3" gebradht fepn, twenn tolt bler von dem Billards
fpiele iberbaupt und befouders von deffen Sehonbeit,
Rugen undb Vergmigen; mithin von deffen Borsils
gen vor andern Splelen etvad tweniges fagen,
Wenn wiv diefed8 Splel
9) Sdén ober vortrefflidh nennens fo verfteben
wiv darunter, role leldt fu evaditen, nidht etrvan in
die Uugen fallende worpigliche duferliche, fondern
gleldhfam eine fittlide Sdhonbeit, welde fich befons
ders tarin dufert: 1) Daf ¢8 von allem, bep ans
dern Arten von Spielen febr Ofters fid) einfehleicdhens
den Falfdhfpiclen, Chicaniven, Hajzardiren und ane
bern unangenehmen Borfdllen beynabe gdnslich bes
frenet, und alfo ein Billardfpleler tweit mehr, als cin
anderer Epicler, ded Mifoergniigens , fid) bepm
Snpiele ju drgeen, faft jedergeit 11berhoben ift. 2)
el ¢8 von der Mechanl€ feinen Urfprung, und dles
fed fo angenebme Studium darauf elnen fehr flacvs
fen @influg bat; mell dlefed &plel (id) benpnabe
oollig darauf grindet. 3) Schon itd audy dles
fe8 Spiel aemabl in den Hugen dedjenigen Spies
lerd fepn, weldber ihm eine befondere Aufmerffanms
feit toldmiet, und auf den bidreilen gans unvermus
theten und unervarteten Gang, Wendung und Lauf
ber Balle und ihre Wirfung auf und gegen ¢inans
ber genau Ydhtung glebr,
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b) Der YTupen, welden das Billardfpiel ges
todbre, beslebt ficd auf den menfchlichen Korper ;
dean 1) dlent ¢8 und, aufer dem Bergmigen und
Beltoectreide, mwelden ¢8 und verfdhafft, audy allers
bingd su elner vortheilhaften Leibedbervegung, roell
soir hlerdurd) nidt nuc unfeen Korper und den groge
ten Theil der @licder an demfelben in cine unfever
@Gefundbelt febs jurcdgliche Bewegurg ju feben,
fordern auch uns, burch anbaltendes Splelen, fo gar
gu ecmiden Selegenbelt baben, @8 fann daber
dlefes @picl allecdings die Stelle deé Spajlerenger
beng vertreten, enn wir und im Sommer nidyt ber
Sonnendige, wnd im Winter nidy¢e dec Kélee und
dbem Ungeftiime ausdfeGen twollen, Nagh genpfiner
Mabljeit IR dlefed Spiel, glelch allen andern Lels
bedbervegungen , dem Kbrper am jutrdglichften und
dlenlichften. 2) Ber{chafft e unfern Nerven und
befonders bem Nvmie cine getwiffe Feftigleit und
&tdrfe. 3) @rlangen mic durdh) Hbmeffung bed
&tofes der Kugeln auf das Siel, weldes rwiv wdbs
Ien, eine getolffe Fectigleit in dem fo genannten Yus
genmafle. 4) @cbalten unfere Hugen durdy vie griis
ne Farbe det Tudys, momit gemeiniglich die Billards
tafeln tfibergogen find , viel Stdrfe; denn ¢8 ift cine
betannte und von den Aerjten fion Idngft errolefene
i?tabtbeit, dag die griine Facbe das Nuge ungemeln
ftdcke.

¢) Bon dem mannigfaltigen Vergnhigen, weldhes
mitblefem Spiele verbunden (ff, und von den Bors
iigen, weldye e8 dadurd) ver andern Splelen erhdit,
twollen tvic nuc gedenfen: dag 1) der Spleler blee
mebe afé bey anbern Spiclen Gelegenbelt bat, fih
feine Sefellfchafter nach eigenem Sefchmace ju wdhs
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lens 2) vleler in andern Spielen bepmabe anvers
meidlicher Bervriflidbeiten nberhoben it ; 3) felne
Gegner belmliich Feine unerlaubten Vortheile und ger
winnfuditige Denfungdart vercathende Kunfgreiffe
enivenden tonnen ; 4) e fidh mehytenthells in elner
tom und feimem Stande gleichen und angemefnen
@efelfchaft befindet; 5) Sduferen und Uneinigleis
fich febe felten in Defed Splel mengt; 6) et (i
bieeben an einem foldhen Octe , obet dod) toenigftend
io cinem foldhen Simmer befindet, o Pecforenvom
niedrigften Stande der Suteitt vecfagt und ev alfo
Blerbey niche {n die Nothwendiglelt verfest ift, (dmus
§lse Gefprddhe mit angubdcen, ober anbdere fein Bess
gniigen verringernde Unbequemlichleiren 3u estranen.

Bic diirfen unsd dabec nidt toundecn, wenn dle
Angalbl der PLiebhaber diefed Spiels fich tdgllh
mebrt ; wic minfchen olelmedr, dafd ein jeder decs
felben daran Immer mebe Gefdmad fitden und
bief Bergnigen in Giner voligen Grdfe geniefen,
bas Gpiel felbft aber alle andere ldppifde, pdbels
bafte, gefdbrliche und geldfreffende Spiele vere
drdngen moge.

SYmweptes Kapitel

‘?raqgﬁﬁfd)t und Deutfdye Benennung, Bes
l‘dmt ung und Benupung der dagu gehdris
gen und Bendthigten JInfirumente.

A,) Scanséfifche Benennungen.

&) Bittarp, ober bl Bilardtafel, ift elne vlecs
ecfige, finf bié fehs Elen lange und gemels
nglih halb fo breite, auf fehs Fiffen subende,
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ting® Herum mit elner auftodrtd febenden Kante,
fBande genannt , verfebene, und mit Tudhe 11bersos
gene Tafel. Dad Tudy ift getwdhnlich von griiner
und nue felten von anderer Farbe, An jeder @cfe
und Seite in der Witte der Tafel, ift elne balbe
Mundung cingefchnitten, unter weldher ein geftricks
ter Beutel befeftigt ift, in mwelchen die Bile fallert,

2) @ueaes find von oben berunter fplfig sy
laufende, mithin Cegelformige @tdbe, die jedody
unten auf einer Selte abgeftumpft ind, und us
Gortitoffung der Bdlle gebraudyt merden.

3) Niaas oder dle Miaffe, ift eln &tab, twors
an unten ¢in Holy, der NMaffenfchub genannt, bes
feftigt ift, das ungefdhr die Seftalt einer unten elns
gebogenen Heinen Schippe bat. Diefes Inftrus
mentd bedienen fid) diejenigen, mweldie nidgt mit
Queucs ftoffen tonnen, andere aber gebrauden dafe
felbe nur n dem Falle, wenn fie den Ball mit
dem Queue nidht erreichen Eonnen , aleichtoobl aber
nidht tourne’ ftofen , oder fich der fogenannten Lands
tutfche bedlenen tvollen, Bep mandyen Spielern
muf e audh die Stelle ded Bodes. vertreten,

4) Das Tourne' oder dle Landfutfhe ift ein
febr langed , bepnabe dle Rdnge ded Billards bas
Bended Dueue. TRan bedient fidh deffelben, wenn
Dee Ball, mit weldem man fpielen foll , fo mweie
ouf dem Billacbe entfernt ift, daf er mweder it
einem ordinaiven Queue, nodh mit einer Naffe, nody
aud) mit Hilfe be8 Bodes erreicht werden fann,

5) Der Miaffenfchup ift das an der RNo, 3.
befdhrichenen Maffe unten befeftiate Hols.

6) Die lange Wiafe it ein No. 3. befchricbes
uer Stab, weldhes abes it ldnger, alé die g
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dindren Maffen, und beynabe fo lang, al8 dad
Dillard felbft if. Ran braudit bdlefes in dem
nenilichen Falle, wo man fich ded No. 4. befdhriebs
nen Tourne’s Dedlent, roenn nian entrodder nidht ges
toohnt ift tourne’ ju ftoffen, ober durd) den Gebraudy
diefer fangen SRafle beyy diefem Stofe mebr Bore
theil su eclangen bofft.

7) Die Mafhine ober dee Bod, audh Krilv
e genanne, ift ein {hroadier Stab, an deffen Sns
de fich ein Eleines Blered befindet, in toeldhes Bers
tiefungen eingefchnitten find, dle Spige des Rueues
darein ju legen. Bon diefem Inftrumente tolrd
beym Eplelen dann Gebrauch gemadit, tvenn man
mit dem Queue den Ball nicht erreichen Fann, oder
goenn e3 au Plag oder Bequemlichlelt feblet, dad
Queue auf die Hand su legen,

8) Die Billen oder Bde find dle clfenbels
netiten Kugeln, deren man fich sum Bilacdfplele
bedlent. Sie find nach dem Unterfchlede der Are
de8 Spield, su reldhem fie gebraudyt tverden, der
Angahl, Srofle, Begeldynung, Farbe und Venens
nung nach folgender Geftalt von einande unters
(chicden , namlich ¢

I, Bey en deux (Partie blanche) fyerden swey
Bdlle gebraudyt, melde von cinerley Grdge , ges
metniglid aud) unter allen 1ibrigen die groften
find, und wovon der eine mit einem , det anbdere
aber mit swey puncten begeichnet ift. Diefe tvets
den bdie en deox ober tveifen 23lle genanut,

IL, Su Duarambole bedlent man fidh dveyer
Bdlle, roovon 3wey einerley Gréfe haben, der
deisse aber etwas. Eleinee-ift, —.



Su ben bepden grofern bedienet man fidh ges
melniglich der en deox Bdlle, deven Bejeldhnung
fo eben angegeben roorden; der dritte etrwas Felnes.
re {ft, um fid) von den andern bepben ausjuseichs
nen, von rotber Jarbe. — Die béyden grofern
foerben die Spiclballe, der dritte tlelnere der Quar
xamboleball genannt

111, €inq - @oarambole , (ble fpanifde Pars
thie) toicd mit fanf Bdlen gefpielt, .tvovor swey
von einecley Broffe, die Gbrigen drey aber ets
was Fleinee find, — Die Stelle der beyden
grofien fonnen die en deux Bilfe vertreten, beren
DBeseichnung wic RNro. 1. angegeben baben,

Bon den drey Eleinern Ift einer voth, einer
blan, der dritte aber gelb — Die bepden grofen
werden dle Spiclbille, die drep Helnéen aber dle
d&ing = Quarambolebille genannt.

IV, Su 2 la Ronde find drepseben Bdlfe ees
forderlid), mwovon 3wdlfe von cinerley @Grége
find, ber dreyyebnte aber ift etmasd grofer. Hiers
su fann ein en deux Pall gebtaudht roerden. —
Diefe drengebn Bdle bediirfen indgefamme Eeiner
Deseidinung, — Die 3wilf erfieren twerden bdie
i la Ronde 2dlle, der ovepsebnte etwas grdfere
aber der CurrentsDall, oder Laufer, oder aud)
der Sprelball genannt , tveldpe Stelle einer vom
ben oben Mro. 1. befhriebenen en deox Ballen
gertreten Eannm,

V. 3n 2 la Guorre merden fo viel Bdlle ges
braudyt al8 Perfonen fplelen, Sdmmtlide BAls
le find oon einerley Grége, und mit eben fo
viel YTomern begeidinet, alé Perfonen fpielen.

Audh Haben (le feine befondere Benennung ,
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fonbern feber fplelt immer mit bem {htn durché
foos sugefallenen Balle.

VI. Bey A 1a Figaro (Prvamideln) i die Ans
sabl der Bdlle ywar willkhbrlidy; dodh muf fie
fich jedevselt, auffer dbem Balle, mit teldem ges
fpielt toicd, wenigfiens bid auf swilfe erftrecden.
~— &ie find insgefamme , tvenigftend am fchids
lichften von einecley Brofe; demjenigen audgenoms
men ; mit weldem gefplelt und twoju, twiein a la
Ronde, ¢in en deox Balf gébrandyt toied.

Huch muiiffen fle tole Iin & la Ronde mi¢ eBen
fo vlel fortlanfenden YYumern beseidinet fepn,
als perfonen fplelen. Sle baben Eeine befondeve
Denennung , fondeth werden nad) den davauf
geseichneten LTumern, §. @, die@nd, dle Sroen ,
ble Dren u. . to. benennt; derjenige aber, mit
weldem defpielt wird, Beiffit, tole in i 14 Ronde
¥er Currentball , oder KLaofer oder audh der
Spielball.

B) Deutfche Benennungen,

1) Die Billarotafel oder dad Dillard, .
oten A, Rro, I.

2) Die Banden ober dle Lelften, fiiib bie auf
dem NRande bder BVillardtafel berumt befindlichen ,
dleldbfall$ mit Sudhe vbii der ndmlldyen Farbe ibers
$0genen Kanten oder Echobungen,

3) Die Leiften odet bie Banden. &. RNro, 2.
Banden. .

4) Die "Brafe odet Ninas. &, oben A,
Rro. 3.

5) Die LantPutfche vber Touent’. &, obien
A. Rro, 4.



6) Der MWiaffenichub. &, ofen A, RNre, 5,

7) Die lange Maffe. &. sben A, RNro. 6.

8) Der Bod ober die Mafchine , auch

9) Die Rracke genannt. &S. oben A, RNo. 7.

10) Die Dalle oder Dillen. &, oben A.
Reo. 8.

Drittes Kapicel.

LBon der eigentlidyen und nothroendigen Bes
fdaffenpeit eines Billards und der dagu nds
thigen §nfirumente.

L. Don der eigentlidhen und nothwendis
gen Defchaffenbeit eines BDillards.

SOt bey einem Produlte von dem Profeffloniften
\S @enauigleit , Fleif und TMiibe angurvenden ;
fo ift e8 gewif ben bem Biflard, und bden dasu
bendthigten Inftrumienten. Denn da e unfireltig
und audgemadyt ift, daf ausd deffen regelmdfigem
Baue und Stellung audd notbtwendig ein accus
rate8 Spiel entfteben muf; fo ift aud im Gee
aentbeil gewlf, dag dad Billard, toenn diefe beyden
Stiide mangeln, nidyt alein fiir fich, fondern audp
bas Spiel an feinem Werthe viel verlleret. Uebers
dief ticd aud) das Bergniigen, tveldhed roir und dae
dburd) su verfdhaffen gedenten, febr vermindert, Wic
find, jtvar weder fdbig nmodhy Willensd, denjenigen,
deren Peofeffion ed mit fich bringt, Billards, und
dle dbaju benothigten WerFicuge su verfertigen, biee
elne foftematifche Anleitung und Borfdrift su deren
Becfectigung ju estheilen, toell wic von ihrer Kunfl



Feine Senntniffe Gefiben, und elne foldye Ynleitung
fiiv fie tmmer nody dunfel und unverftdndlich blels
Ben moiirde s dodh roollen tole, um foroobl der Abfiche
und dem Snbalte diefer Unleitung, alé qud) dem
Berlangen einiger Freunde Sentige ju leiften, von
dlefem allen fo vlel fagen, al8 fidh bier allgemein
davon fagen unbd befttmmen (dft. L. Da ein Bils
Tard von dem Kiinftler die grofte Senauigleit, Flelf
und Hufmertfamteit fordert; fo tonnte ¢8 fuglidy
¢inem angebenden Tifhler jum Meifterftice aufger
ben mwerden, Il. Ueberhaupt twird der Berfertiger
etnes Billards recht bartes und wobl audgetrodneted
Hols, reldhed weder fchroindet noch fich roleft,. bless
#u gebraudben, audy badurdh forvobl, al8 audh aufs
ferdem fidh auf alle mglicdhe Are befleifigen, daf er
durd) deffen Bearbeltung und Berfertigung Ehre und
Mubm ertverbe. III. @8 it gemeiniglich 43 EMe
obder 5 Elen lang und jederseit halb fo breit, ald
lang. SRithin bat e oiec gleiche Winfel. Die
Eheile aus weldyen e8 befteht , find folgendes

1) die Hiife,

2) das Geftell,

3) die Tafel, und

4) bdle Banden.

L) Dec Sige find an der Sabi fehs. Sle
miffen 1) der Hibe, 2) Stdrle, 3) Bearbeitung
und tberhaupt der Stmmetric nady , einander volig
gleidh feyn.  Snfonderbelt muff daben davauf gefeber
toecden, baf fie cinerley Hobe baben, teil alled
barauf anfommt, daf die Tafel auf felbigen gleich
lege. Aufecdem migte, um dlefem Febler absubels
fen, ein &Spabn oder dergleichen untergelegt twerben,
weldhed aber unfohiclich und dabes auf alle mogliche
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NAret ju vermelden i, Gefouderd da foldhed Gidivels
Ien die Nothtvendigteit obnedied, toeaen Ungleichbeit
bed Plaged, auf reldhen e gefestivird , erfordert.

MWas die Stdrbe derfelben andetrifft, fo (ft ¢
febr roobl getban, menn fie, in BVerbdlmif der
Sdytoere der Tafel, mebr gu ftart alé ju fdmwadh
find.  Denn je ftacker fle find, defto gemiffer nnd
fefter tvird das Bilard feben, und deffen fefter und
gewiffec Seand ift eine son den Haupteigenfhaften
deflelben,

ad bdie dbtlge Bearbeltung derfelben ans
fangt, (6 vidhtet fie fich nadh dem Gangen: find die
tbrigen Theile des Billards Linftlich, mit Schnigs
und Lanbiverf ober Bildhauerarbeit gesicrt; fo ers
fordert Ordnung und Berbdltniff an den Flifen dies
felbe Bearbeitung s find aler jene gany einfad) und
ohne Schmuck bearbeitet; fo miirde -e8 iberfAdfilg,
ja fogar unfdidlid) fepn, wenn man nur an den
Biifien deffclben Kunft und Berjicrungen anbringen
toollte,

Uebrigeng {ft hlerbeny su mevfen, daf fie fo bes
arbeitet fepn muiffen, daf die EFen oder €rhobuns
gen nicht audrodres ju fteben Commen , twell (e viels
Leicht die Spieler in ibrem Stande hindern, oder fidy
daran foffen ESnnten.

I1.) Das Geftell beftebt elgentlih aud 13
&tidden, ndmlich: 3 Hauprgeftellen, 2 grofen
eltenriegeln, § Duertiegeln ; von beren Berfertis
gung (b bler weiter niches fagen dF¢, alé baf alfe
diefe Stide micht nut accurat und genau in einans
ber paffen, fondern aud) danerbafe gearbeltet rwers
den miiffen; moraaf funftoecfidndblge und Ordnung
liebende SReifber von felbft bedacht fepn merden,
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Wit fommen munmebr anf dad merfrodcdige
fte und widtigte Suid, ndmlid: auf

1I1.) Die Tafel oder dag Blatt.

Diefe beftebt, mie leldht gu erachfen, nicht
aus dem Ganjen, fondeen ift nady Proporcion dec
Drette der Poften, von toeldpen fie verfernige wird,
aus verfhiedenen Stiiden jufamiengefest, e
aber von dew Billacd nur. cinige Kennmmlf bat,
toitd febr leicht einfehen, daf diefes unter allen Bes
ftandthellen ded Billardd dagdjenige fery, toelched die
meifte Genauigleit, Wufmerffambeit und Uccuras
fefle exfordert.. Denu tvenn man errodgt, daf von
Beatbeitung der Tafel bas ganse Splel abhange und
obne rvegelmdgige @inrichtung derfelben fich feln ves
gelmdgiges Splel denfen laffe; fo tann wicHich eln
Melfter bery deffen Verfertigung nidht forafditia und
Bebutfam gemug verfahren.. Ale dlefe Theile, mwors
aus alfo diefe Tafel beftebt, miffen nicht nur jeded
Befonders glatt, glelds und ridhtig bearbeltet , fons
dern aud) fo eingevichtet erden, bdag fie bey Sufams
menfefung derfelben fo genau In und an einander
paffen, um gleidfam nur cin Snid oder Ganged
ausiumadien, bamit deren Sufammenfefung bens
nabe unmerfch und unfidytbar fey, und nicht dle-
gerimgfte @chobung, befonders auf der oberften
Bidche dadurdy entftebe. Jft nun bdlefe gemaue
wmd accaeate Sufammenfeung berichtigt ; fo rerden
fu miehrever Sidhecheit und damit fidh Leiner von dies
fext Sheilen binunter oder in die Hibe geben Ednne,
#toen Untersiige der Edange berunter angebracht, mels
be den gufammengefefren Theilen die geborige Feo
Rigleit and Verbiudung verfchaffen, Die an jeder
€e und auf benden Seiten in der SRitte angubeine
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genben 2ocher miiffen sicbelrund , tueder ju grof noch
gu Fein, fonbern fo beacbeltet fenn, daf fie nicht
lebert, b, i, daf fie nidht tiefer al8 dle Tafel find,
St nun dbasd Blatt decgeftalt befcgaffen, daf an dems
felben und Gefonders an deffen oberften Flddhe audh
yicht bad Geringfte gu tabeln oder ju verbeffern; fo
witd e alddanm.

1) mit Flanel von dee felnften Art fo ibersor
gen, baff foldher geng fharf, jedody gerade audges
debnt und an den Seiten (harf angenagelt twerde 5
twoben befonders in Obadht genomment werden muf,
bag fidh an Feinem Oite dle geringfte €hobung oder
Bertlefung Lefinde, tveil foldye dann in dem datauf
#u legenden Tud) aufs neue entftehen toikrde,

2) Das Tudh wicd dbann fo fdhacf und fo fireng
alé moglich dariiber gejogen , und gleihfalls an vie
®eiten fdharf angesrvedt. Dod) Ift bey dem biersu
nithigen Tude folgendesd ju beobadpten:

a) St es am befiten gethan, tenn ¢ von griis
ner Farbe, toeil folde dad Yuge nidye blendet, fons
dern ofelmebe fdcke,

b) el ein Billard breiter ift, als die Breite dee
Ticher in unferer Segend, fo thut man febe wobl,
tenn wan e ju diefem Bebufe befonderd fectigen
1dgt, vamit ¢8 dbie Breite Ded Billards habe, und
man dadurd) der Mihe dad Tudh gufammen ftiden
u laffen, dberhoben toitd, Da aud) obhnedlef die
dadurdh auf dbem Billard lang bin entftehende Nabt,
toenn ffe nidht aufecordentlich feln und fauber iff,
dem Billard fehr vieled von feinem Anfehen bes
ninvnt, aud) biswellen ¢ine Ungleidhbelt oder Ere
bobuna verurfacht,
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¢) e feiner dad Sudh, defto beffer ift ed,
Denn o8 ift gang leicht gu begreifen, baf durch gros
be8 Tudp die Bdle in (hrem Laufe febr angebalten
unbd ermattet toerden, dagegen aber bey felnem Tus
¢he defto gefchroinder und ungebinderter lnufen tone
nen.

Nunmehe femmen ie auf einen Theil des Bils
lard8, tvelder jugleld) auf das Regelmdfige deffels
Ben und dad Splel felbft aufevordentlich viel Einfluf
bat, ndmiid auf

IV. Die Banden. (Dad Mantenel)

€38 find deren an der Jabl fech®, und jware
3toen auf jeder Seite, Eine oben und Sine unten,
Diefe miffen nicht nur auferordentlich regulair, fons
dern aud) befouders fo bearbeltet feyn, daf fie auf
und an dle Tafel gany genau und fo paffen, daf,
wenn fie an felblge an und aufgelegt tverben, man
deven SufammenfeBung mit dev Tafel bepnabe niche
gemabr wird, {ondern vielmebr glauben follte;, daf
Bepde aus dem Sangen und nidht aus einjelnen
Stiiden beftdnden. An jedem Ende der Banbde wers
den aber Kriimmungen eingefchnitten, toelche fich fos
dann an die in der Tafel eingefhnittnen Krimmuns
gen anfchliefen, mit felbigen gleichfam ein Ganges
sugmadien und dle Nundung d¢d Lochd formiren,
Oer oberyte Theil diefer Banden wird mit fogenannten
Sudyfdhroten oder einer andern feften TRaterle ders
geftalt derh audgeflopft , daf er nicht derber fepn
fann, toeil voit diefer Feftigfeit und Hdrte der foges
mannte Abfchlag abhdnget, und diefer ohne foldhe nidht
tegelmdfig und accucat feyn wirdbe. Nadh diefer
Nusfilllung terden fie mit Tudhe von der ndmlidhen
Couleur 1ibevgogen - und jede mit 3 Schraubsn an dep
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Zafel befeftigt. Huf dem oberften Theile der Bande
wccden Borten (ift {6t auffer Rode gefommen) won
beliebiger , gemelniglidh gelber Farbe mit Srveden
aufgenagelt, teldhe aber nicht nach Wilkkibr, fonders
fach dem Eirkel und fo anpubringen und aufjufeGen
findb, daf dadurch die gande fdnge der Banden in
fedi8 gleidie Sheile abgemeffen with,  Bep dem ers
ten Sheile werden gen, bey dem andern drey;
Hery dem dritten, ober dn der Mitse defelben vier, bey
dent vierten roleder drey, und bey dem finften roledee
goen und affo yufommen 14 SJtweden angebrache,
Sind nun dicfe Banden ordentlich und fcharf auf und
an dad Billard befeftigt; fo twerden endHd unter ben
fochern bie Beutel oder Sdcfe, welche von ftarfem
Bindfaden, der gemelniglich mit dem Tudhe bed Bils
[ard8 ven ecinerley Farbe Ift, geffridt, oder rweldes
noeb befier ift, geloppelt find, folgender Geftalt ans
gebradit. Sle roerden ndmlich an Leder befertlge und
biefed eder oben auf dad Billard, o dle Banden
sufammengtofen, angenagelt, U8B cine Jlecrath mers
ben gemetnlglich unten an den Beuteln Duaften, wels
che den Borten der Farbe nach gleidh find, angehdngt,

&o glauben wiv denn den Bau und die Einridys
tung cines Bilards einigermaffen befdyricben ju bas
hen; 8 ift baber rociter nichts ju bemecfen dbrig,
ale daff mir noch etrvad eniges von der Grdge und
Defchaffenbeic des Plagea, der Aoffegong und
Stellung des Billards und deflen Xebandlung beyr
beingen,

Mas dle Groge ded Jimmers, (n weldhem ein
Billard aufgeftelt roerden foll, anbetrifft, fo mug
foldhed alerdings febr gecdumig fepn ; well blerbey
Biche nue auf bie Grofe wed Vilards felbfE, fondern
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aud) dbarauf, baf auferdem auf allen vier Selten defs
felben der erforbeciiche Plag und Napm fey, RNicfidhe
gu nebmen ift, al8 weldrer um defroillen ndehig ift,
dbamit nicht alleln die Spiefer felbft bey threr Stels
fupg und fage, fondern.aud nilt den Jufrumenten,
teren fle fich daben bedienen, und welde bidweilen
febe toeit binger ibuen heraugragen, night anffoffen
unmbd dadurdh in ibrem Spiele und Stofe weder gebins
dect nody geftore werdem.  Huf jéder von allen vier
elten deffelben muf alfo biersu wenlgftend drey
@ten Plag feon. Und bleraus folgt, daf ju elnem
Billard, welded foechs @Uen lang, mithin drey €L
Len breit éft, wenlgftens ein Plag der Linge nach vor
12 @len und der Breite nadh von 6 Eden, dewmnach
¢in Bievedt vor 36 Eden ecfordertich fen, ropben ders
jenige Raum nidyt mit In WUnfchlag gebracht ift, el
dyen man rody auferdem auf diejenigan Spieler, ek
e nichet im @piele begriffen {ind, quf Sufdauer, Gds
fle und alle andere bitwoetlen in diefesn Sintmer juo
gleicy befindlidie Pecfonen, ju rechuen dat, als wels
che allevdings durch ibre Segentvart, Stand oder
&ig den Spiclern nidyts von dem ecforderlichen Rauy
me bintvegnebmen diicfen, Denn fe groFer und ges
sdumiger dag Fimmer ift, In weldem [ ein Bil
fard befindet, und je freper und ungejroungener die
Spleler im Spiele felft find; defo mebr findew
fie bietben Bergndigen und Ynnebwml(chbeit,

Dag Jimmer felbft muf feinee DefchafFenbeit
Rach bell fepn. Hieraud folgt alfo, daf e genugs
fame, helle und o moglich aus Tafelfcdheiben beftehens
be Fenfter haben, reinficdh uad ausdgersift fepn mulffe,
of8 welched unftreitig aud) den Simmern febhe plel
Ut vecfaffe, das Begensheil aber vesdunfelt fres
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Der Fufboden muf gleidh fenu, und Feine Lcher,
Crhobungen oder Bertiefungen baben. Der Ofen
muf fo cingetiditet und vermabrt feyn, daf aus
felblgem feln Raud) in die Stube gichen faun, Die
Dedie darf nicht tief undniedrlg fepn; denn je hHober
fie tff, je beffer ift ¢8. Endlich muf audy, (o vlel
al8 moglidh, alled Tobafbraudben darin vermicden
werden, tvell blethen aller Raudh nidht alleln Duns
Telbelt, fondern aud) gndere Unbequemlichleiten fiie
die Spieler verurfacht,

Befiét man nun efn foldhesd Jimmer, tveldhed biw
ecforderlichen Cigenfchaften einec Billardftube bat;
o ift bad Bildard in demfelben fo su fefen, daf ¢d
Feineftvegs an elnen dunfeln Ort oder in efne Ecfe
beg Jimmere geflelt toerde, fondern umeit der Fens
fter cinen foldyen Plag erbalte, two das hinelnfcheinens
de Tagedlidht unmittelbar darauf falen tann, und
daf audh durdh) diefe Stellung dad IJimmer fellbfE
geptert, FeineSweges aber vecunfialtet werde,” Das
bet ift ¢8, tvo moglich, und menn ef andere Ums
fidnve gulaffen, in dle Mitte beffelben, und damm,
(toelched 1berhaupt ein Hauptumftand ift, rorauf
foft alle8 anfommt,) fenFrecht und nach der Blens
tvage nnd dbemNRichtfhelte auf bagd genauefte su ftelien,

@ndlich noch elm paar Worte von deffen Do
bandlong.

Wenn tyiv annebmen, daf dem Bilardbefigser
fein Billacd lieb jit (und dief Eonnen tolr dod) rvobl
in allent enfte vorausdfeen, tweil forvobl die Yns
fchaffung als Hudbefferung deffelben und der dan
geborigen Dinge, einen Feinedtveges geringen Yufs
and ecforders,) fo fonnen wir audh vermuthen, daf
¢ e8 auf alle moglidye Yt (dyomen und siberbaupt
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fo bebandeln tverde, daf nidhtd gefliffentlich bdaran
fdpadbaft, mangelbaft ober feblerbaft toerde, oder
gar jecbredhe, fondern lange benugt und gebraudye
toerden tonue.  Diefen Endjwed aber wird v dae
durch evceidien :

1) Weun er foldjed fowohl om Tage, tvenn
nidt gefpielt toled, und befonders iu berjenigen 3¢u,
foenn das Simmer gefdubert und gerelniget wird, ald
audy ded Radhts, mit eluer biersu befoaders begtimms
ten und entroeder aud Leder oder dergleichen beftebens
dep Decke bedect, damit o) tein Staud darauf fallen
fann, twelher Bems Tydhe febe madhthellig ift, und
fich nady und nady darin feft fegt, und b) dle Sonne
uldht ouf dad Tudy fheinen und dadurch die Facks
§leben famn,

2 ) Wenn et ¢S flelfig von dem beym Spielen felbff
ficd) davein legenden Staube und Unreinigteiten mit
einer Buirfte (rveldhe aber nicht adsu fharf feph
darf, dbamit fie nidyt dasd Tud) (elbft angreife, oder
bie Daare ahfileje) gder mit einem biersu befonders
pubecelteten Heinen Befen abfebrt,

1L, Von der eigentlichen und nothwendis
gen Befhaffenbeit der dasu nothis
gen “§ajtrumente.,

@3 it, tie bereitd olen gedadit tvordem,
allerbinag febe fbtoer und ecfordect Hepynabe elne
mehr alé foftematifche und mablerifche Beldhrels
bung, dle Befdaffenbelt dlefer Sachen fo anjuges
ben, um i dem Lefer voUFommen vevftdndlich su
ma:Hen, und- ibm eine genaue Keuntnlf davon beys
dubringen. Um indefen midh nichs der Eduld einbs
ger Radyldgigtels shellbafeig sn maden, will ch audh
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blervon, fovlel ich durch dle Feder veemag, jedodh nuy
Hirylich und im allgemeinen, folgended anmecten,

Hasd 1) dle Befdhaffenbelt der Dille anlangt,
fo Ift 8 1beciiflg, biefetben su befchrelben, rweil
einiem jeden, audy) mwenn et noch nie eln Billard ges
feben Bat, dle Geftale cines elfenbeinernen Ballesd
Betaunt (. b finde daber blerben teiter nidyts
gu bemerfen, al8 daf jeder en deux Ball gemelnige
li 6 2ot fdtver fepn, die Bbrigen Bdlle aber ets
tvas tleiner audfallen muiffen,

2) Die Gaeuves miiffen glase, gleich, vund und
obne @chobung und Bertiefung, vecht gerade bears
Beitet, und der Kopf derfelben mit Bleye audgefiits
tert feyn, troducdy eben der Ball benm Stofe die evs
focderliche Force und den bendthigten Deack exhdlt,
Keener diivfen fie toeder ju fbroer, nodh gu leldht,
toeber ju lang nodh gu fury, und unten roeder ju
breit, nody ju fplsig fepn.

MBeil in Ynfebung der Schtvere, der 2dnge und
der Brelte dle Gerwobnbeit und der Sefdymad der
©pleler febr vecfchicdenift; fo [t fich von dlefem
allen, Leforder8 von der Schroere derfelben nidyes
geriffed beftimmen, in Unfebung dec Ydnge aber nus
foolel fagen, baf eln Queue gegen 24 &de lang
feon miffe: denn g [dft fich immer mit einem lanz
gen Queue beffer ald mit einem Eurgen fpiclen. Das
bec {ft auch die Wnzabl derjenigen Spicler, roelche
fich langer Queues bedtenen, gerodhnlich die grofte.
SnAnfebung dec Breite ober unterfien Stdcke ift ¢S
am beften, dag ein Queue unten nicht breiter alS
ein Dreper.fen, mweil der Stof mit einem nicht alls
Subreiten Quene tveit ficherer und geroiffer ift, ald
mic einem breiten. Da jedodh, tole berelts gedacht
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morden, det Sefdmad in Anfebung der 2dnge und
Breite vecichicden ift ; fo muf eln Billardbefiger dars
auf bedacht fepn, dag ec bepde Arten von Nueued
und toeniaftens bechaupt 12 an der Yngabl in Bes
teitfchaft babe.

3) 3n Rudfidt ded Tourne's ober det Lands
Batfche findet daffelbe fbatt, was beveitsd oben Reo.
2, gefagt mworden it. Uebrigend muf ed nodh
cinmabl fo lang fepn, al8 ein ordinaired Queue, und
bep cinem Billard, toeldhed benynabe 6 Elen langift,
wenigftensd 5 Elen in der Ldnge haben.

4) Die Maffen befteben, mwie oben bemerft
toorden , aus jroeny Shellen, ndmld: a) einem
Stabe und b) bem fogenannten Maffenfhube. Sie
tonnen daber aus cinanber genommen, und der Stab
an einen andern Schub, oder dev Schud an elnen
andern Stab gefledt werdem,

Da aber die Benugung, der Bebraudy und die
Geftale elner Maffe und elned Queues febr von eins
ander uncerfdleden find; fo folgt, wie elnen jeden
ber Augenfdhein lehren twicd, daf audy die Bearbels
tung cines Maffenftabes niche fo. vlel Fleif und Ses
nauigteit evfordere, al8 ble elnes Queues.

Da jedod) auch die Seftalt eined fogenannten
Maffenfdyubes fo einfach und ungefinftelt ift, fo
uberbebe ich midy der Milbe elne weltere Befdyrelbung
von der Befdhaffenbeit deffelben benufiigen,

Weil aber der Gebraudy der Mafle febr verfdhles
den ift, und dlefelbe nach BefdhaFenbeit der Umftdns
de Dald [ang, bald fury fepn mug ; fo bat jeder
Billardbefiger dbabin gu feben, daf deey nach bdles
fen Bevicfniffen verfchiedene Iaffen vorbanden
find,  @ine decfelben muf [inger ald oln gerwdhne
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Udjes Dueue, bie stoente eben (o lang, ble britee
aber etivad Rirger fepn,

§) St 8 leldyt gu eradyten, baf die lange
Miaffe von der ordinalren der Form und Befdafs
fenbelt nadh nidht abtoeiche, und Bloff durdh dle
2dnge von felbiger verfcbieden fen; toeil fle mis
dem oben RNro. 3. befchriebenen Tourne’ elnerler
2dnge baben mug.

6) Die Befdaffenbelt ded Wodks, der Rrhicke
oder Miafhine, bdle it aud) bereitds oben bes
fchricben haben, ift ebenfalls fo einfacd) und unges
tingtelt, dag fie beynabe jeder verfertigen. fanm,
@8 Dleibt daber roelter nidtd 3u erinnern 1dbeig,
ald baff der baju gu gebrauchende Stab von fer
flem Holpe feyn mitffe ; damit et fich biegen laffe, und
dadurd) richt jerbredye, toell thn mache Spleler benym
Gebraudbe febr frumm 3u Halten geroobnt find,

7) Muf aud) ein WChefel vorbanden feyn,
well, tole tir teiter uneen gebadht baben, in el
nigen Arten von Eplelen durch denfelben entchies
den toicd, mer von den Spiclern den Anfang mas
den foll.  Da aber blerju nur ¢in gerodhnlicher,
auf allen fechd Eelten begeldhmeter Wiicfel gebraucht
tird ; fo wirde ¢8 ebenfallé unrdthig fepn, biees
von meltiduftig ju teden.

Weil die Spigen der Dueuesd ofterd rauh und
ungleldh retden, obder fogenannte Bdrte bebommen ;
fo muf gu deren Berbefferung

8) @ine Rafpel ober Seile voredthly feyn 5
fvoju jede Felle acbraucs werden fann,

9) Sur YRarquicrtafel Fann jede fdhmarge Tas
fel, deren man fich) fonft jum Anfdreiben oder Hns
merfen bedient, gebraudpe werden.
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10) Det gunr Abfebren und Relnigung bes
Billards benothigte und dagu beforders gubereitete
Heine Mefn oder Dorfiwifb It dbesall ju bes
fommen,

11) Die pu einem Billard erforderlichen Yands
feadhter find von verfchledener Befhaffenbelts mans
e von Mefing, mandye von Blech; boch It die
ecficre Yot vorsujleben, well dad Refing mebr Ses
genfdhein gibt upd den Focum beffer repellict. Ues
brigensd find dle an der Decfe oder Wand auf dle
Aee ju DefeRigen, dafl fie teder ju tief, nod) gu
bodh, und midet fo anjubringen, dag fle einem
Sdpatten auf dad Bilfard werfen.

12) Dlie Lidvter find o su rodblen, dof e
aidyt bunfef brennen, feine fogenannten Rduber bes
fommen und bey allem hellen Schelne denned raths
fam brennen , damit fle uldhe alguoft gepuft wess
den difefen.

Biertes Kapitel.

Qon dee Art und Weife , wie bie Bdlle auf
und gegen etnander ju fpielen find.

QBit ftofen Bier auf eln Kapltel, deffen Beatbeis

tung aflechingd mie oielen Schroierigleiten
oerbunden IR, @& ift nidyt foroobl auBerordentlich
fibroer , fondern bepnabe unmislidy, einem Hnfins
ger (choiftlich cine Anleitung und Untertvelfung su ges
Ben, wie und auf melde et ec die Bdlle auf und
geden elnanbder ju fplelen, und wie et fich fonft bices
ben allenfalls gu veshalten habe: denn 8 erfordect
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feder Stand der Bdle elne befondere Ridhtung, Lar
ge und Stoff; und dbaber {ft audy eln derglelcyen Uns
terridht olel leldbter auf dem Bidacd felbt, alé mie
det Feder gu ertheilen. Da wir nun aus dens Scunde
nothentlg befurchten miffen, dag elne foldhe fchrifts
lidhe Belebrung, wenn man fid) aud) nod fo vlel
Riibe gibe, fich verftdndlich ju machen, immer nody
duntel und undeutlid) blefben werde; fo batten toic
ung anfdnglich vorgenommen, in diefer AUnmwelfung
nidts davon ju fagen. Well uns aber ¢in Freund
des8 Billardfpiels deffalsd tadelte und bebauptete,
baf auf dlefe Art dasd nochigfe, ndmlich dadjenige,
tovon gegentvdrtiged Kapitel Handeln foll, darinm
feble, audy aud dem Grunde unfere ganje bcige
Unwelfung bepuabe gany verrvarf, oder bdodh file
tiberfliflg ertidrte ; fo baben wic, um aud) diefem
Sadel su entgeben , e8 qemagt , fo vlel fidh) fagen
46t , biervon in folgenden Regeln bensubeingen,

@8 (ind folgende

Die erfle Regel.

Per Ball, auf weldhen gefplelt wird, muff ents
toeder gerade fortgeftoffen, oder bricolice eber buo
plite odec gefdhnitten twecden,

Die yweyte Regel,

Finde (D ¢8 unmoglich, durd) meinen Stof els
nen Pall ju machen, fo muf D e8 dboch babin su
bringen fudien, baf mein Radfolger entrweder ges
Rice febt, ober wenigfiens feine Prife ecbalte.
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Die dritge Regels

Wenn der Ball, auf telden idh fplele, pred
eolle’ ftebt; fo darf idh ibn nidht voll, fondern auf
elner von benden Geiten anfplelen; well idy midh
aufecbem vecfprengen, ober verlaufen ober verquets
fen toiicde.

Die vierse Regel,

Wenn ein colle’ fehender Ball duplict fwerden
fell; fo muf er gtoar ooll, bodhy nicht aljuftact ges
folelt tvecden , bamit man fich nidht vecfprenge.

Die fanfte Regel,

Wenn der Ball ~olle’ an einem Loche febe; fo
muf ec fenfeitd und nidje dieffeits des Loches anges
fplelt roetden , damit man (i) nidht vecquetfche.

Die febate Regel.

Wenn der Ball nabe an dem Spielballe febt;
fo Ift thm nuc eln gang gelindber @tof gu evtheilen,
toeldhed man elwen Klappflog nennt.

Die fiebente Regel.

Benn der Ball von der Bande It bad Loch ges
folelt roecden foll, fo it e grwar voll, doch nidt
aljuftart su fpielen.

Die adhte Regel,

€in Ball fann alddann gefhnitten tverden,
toenn et untvelt elnes Loches, bder meinige aber
toelter nach der andern Seite, folglich mit felbigem
o gerader inle fhebt,
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Fdnftes Kapittel

Erlldrung ded Frambfifdhen dblens big
auf 28 nebft einigen daju gehdrigen
Anmerbungen.

A vtlivung

beifit auf Gramdfifd, wird audgefproden,

RNidts + ¢+ Pomt o+ ¢ Poehg.

€8s s ¢ Un 4 « 5 Uibn,

Bvep  + s Deux « » DOh.

Dn s ¢« Trois ¢ ¢ Ztoa.

Bier » ¢ 2 Quatre » « Hatter.

Kinfs s « Cing s s o @ﬂqu.

et ¢+ + Six 4 5 o 6![)6.

Ciedeit s+ o+ Sept ¢ 4 &« @et.

Ut 5 s 5 Poit s s %!‘fo

Peun s 4 Neuf ¢ s m!ﬂ"‘

Rebw » 4« s Dix « « Dibh8s,

Bif « » o Obzes o o« Dngs.

Bredlf » ¢ Donze o » Duhs,

Drengebn 4 Ticize » o Frehs.

Blersebn « « Quartorwe » @ators,

Fuufgebn ¢ Quinze » « @engs,

Sedypebm  » Seiza, 4 ¢hs.

©icbiehn ¢ Dix-fept » « DihS e

Yctsebn » ¢ Dix hait 4 »  DihB 10iL,

Reungehn » Dixneof s , Dihs neff.

Swangig » » Vingt , , Weng.

€in und grvangig Vingt et va »  engt 46N,

%mu) u. §toanylg Vingt deux ¢ eng d8H.
rehy u ftoangig Vingt trois o eng froa.

Bler u, gwangig Vingt quatre »  Behg gatter
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Rinf u. gwanglg Ving: cing

&Eedi8 u. joanglg Vinge fix
Sieben u.groanglgVinge fepe,
B cht und yroaniig Vinge huit »
Reun y. swanyig Vingt neuf
Drenflig - ¢ Trente,
@in und drepfiig Trente un - 4
Stvey u. dtenfig Trente deux 4
Drey u. drepflg Trente trois 4
Wier u. dbrepfig Trente quatre
&unf u. drenglg Trente cing
Sechs u, drenfig Trente fix

Steben u-brepgigTrente fept
Y cht ynd drenfig Trente buir
Reun u. drenfig Trente neuf
Wiergly + ¢ Quarante
€in und olerjig Quarante un
Swey u. diersig Qoarente deux

Drep u, vierslg Quarante trois
Bier u. viersig Quarante quatre
sdnf u. vlerpig Quarante ¢ing
Sehs u, pleryfg Quarante fix 4
Sieben u. blerglg Quarante fept

Udye u. olerjig Quarante huic.

w m M m wm og

" m R | ow W a

Weng feng.
Weng fihs.
Weng fet.
Weng oit,

- Weng neff.

Zrang.
Zrangt 1hn.
Srang b8h
Srang troa.
Zrang ‘gattcr.
Zrang feng.
Lrang fihs,
Zrang fet.
Zrang mwit.
Zrang neff.
Sarang.

- Garangt 1Hn.
Garang dh.

Garang troa.
@ arang gatter
Sarang feng.
Sarang fiHs,
Garang fet.
Sarang wit.

B.) Anmerfungen,

1) 3vifchen dle Yngabl der Points der Benden
&pleler wird die frangdjifche Prapofition 3 gefept
3. €. cin Gpleler bat adit, und dev andere vier
Points ; fo fagt man: huit @ qoatre,

2) Wenn folgende franidfifhe Sablens

deox, trois, vingt, trente und quarahte
fm 3dblen vorn und alfo vor der Prapofition 3 fere
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geben, fo oled, (toell stoey, dren ober audh twobl
noch mebreve Vocales dadbucdh) jufammen fommen,
blefes aber einen Ucbeltlang verurfachen tviirde )
bes Woblflangs wegen ein Confonant bajtolfchen
gefeit, und dlefe finf [dblrodrter in diefem Falle,
durch den Sufag ded Buchftaben &S oder T folgens
bergeftalt audgefprodyen :

06hH8, troas, wengt, trangt und garangt,
alfo fagt man 3, &, dob8 2 ongsd, troad 3 ibn,
tengt a febs u. . 1.

3) Desjenigen Angabl von Points ticd juerft
gesdbit, welder gulet gefplelt bat, tvenn fie audp
gecinger fenn follte, ald des Gegnerd feine. Dief
gefdhieht fo lange, Dbid der Gegner mwleder etwad
3dbl¢, 3. @. einer von den Spielern in Cirg - Quas
rambole bdtte 24, dec audere aber § Points, bed
leteren Points aber modren fulegt vermebre mworden,
fo sdbl¢ man: huit A vingtquatre, nicht aber: vingt
quatre 3 hoit,

Sndeffen Bat dlefe Mobde ded Frangofifch I4bs
Lend, und jrwar mit. Redhe bey und febr abgenoms
men ; nue tm Reicdh), Sadpfen, und den preufifchen
Etaaten 1icd ef gervdbnllch gebraudyt, — Wogu 2
ift aber wicklich midyt ecbldrbar !
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Sedhstes Kapitel

Wergeidynif und Eclduterung der dabey
vorfommenden Framdfifdyen Wrter und
gebrdudlidhen Deutfdyen Redendars
ten und Ausdride.

A)) Sranséfifthe YDdrter,

1) @ournc’ foffen. belfit : das Dueue verlebrt

in die Haiid nebmen und alfo mit dem dls
dfen Ende deffelben den Ball fortftoffen. Dief ges
fhiebt gemelntglidh In den benden Fdllen, wenn
ber Ball, mit rwelhem man fpielen foll, entroedee
fo teit von der’ Banbe entfernt i , daf man ibu
mit der Hand nicht ercetchen fann, oder et fidh bodh
menlgftens (R einer foldyen . Stelung befindet, daf
man mit der Hand cinen Bod ju madjen und bad
Oueue geborig anjulegen, nidit Plag und Raum
genug bat, @8 ift bep jedbem Spiele dem Sples
ler, fo oft ¢d tbm bellebt, exlaubs tourne’ ju ftofs
fen, cinen cingigen Fal in a la Figaro qudgenoms
men, weldier am gebocigen Orte angepelgt twers
den foll,

2) @in non paffé, tvelHhe8 nur bey en deax
Statt findet, ift: wenn mei Balk nidt nue den
andern Bal vecfeblt, fondern audy tberdief nicht
einmal bdicjenige Segend, in welder jener flebe,
etreldyt, und mit felblgem nidje tenlgfens in ges
zader finle fu feben tomme,

3) @in non paffirter Schweiyer, twelder ebens
fall8 nuv bey en deux Statt finbet, ift: tvenn meln
Ball nidt alein den andern Ball verfebit, fondern
fih audd, ebe ev nod diejenige Segend , in weldher
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jener ftebt, vlebmeniaer ebe er mit fefblgem In gevar
et Linte ju fteben fomme, verlduft oder verfprengt,

4) @uaramboliven, teldes nur bey Duas
gambole und Cing - Quarambole Statt findet, beift ¢
wenn Idy mit metuem Balle auf cinen Stof yroen
oder mebrere Halle beriibhre.

§) A main feyn, toeldhed in allen Spielen, 3
la Roude quégenommen, Statt findet, beifit: tenn
iy denjenigen Ball, mit weldem idy fpiele, in dee
Hand babe.  Dief gefchieht , wenn diefer Ball
¢Rttveder gemadit, obder gefprengt tvordem, odev der
@plefer fRIb{t cder eln andever fidh verlaufen oder
verfprenge bat,

6) Der 2all febt colle’ beifit: dec Ball freht
gabe an ber Bande,

7) Der Vall fRebt preg colle Helfit: der Bak
febt fo nabe an der Bande, daf ev an felbige trifft.

8) Dic Contrebille beifit: toenn der Ball von
decjenigen Bande, an weldie er angefplelt micd,
wieder jurdd praffs, unb davn beyde Bdle elus
ander nody einmal teeffen.

9) Touchiren belfit elnen Ball febs fhroadp.
und bepuabe unmertlld bechibren.

10) Toude beifit alfo cine febr fhwacde und
beynabe nunmectlide Beribrung elnes Ballek.

I1) In falvo gder dle Rube, obder oudy, dle
Lanunee , weldes nur bey Nuatambole, Eings
Duarambole, 3 la Guerre ynd a la Figaro Statt
findet, ift dec auf der untesften HAlfte ded Bitlardé
mit Krelde oder fonft ettwas gemachte Duerfirid.

12) Des Ball i in felvo, oder in der Rube
®c ouch in ber Kammer, beifft olfo: der Belk



Befindet fich Minerhald ded auf der unterften Hdtfte
e Billards mit Kreide gemadhten Querfirids,

13) Parbricole belft fo fpiclen, dof ber Vol
an efnem gewiffen Orte der Bande anfdhldgt, von
derfelben aber toleder juridf prallt, und by dlefons
Suriidprallen ded andern Balen triffe.

14) Den Ball bricoliren beift alfo melnen
Ball o fplefen, daf er an cinen gewiffen Ort der
Bande anfdldgt, von derfelben mieder gurid prale,
and ben dlefem Suriidprallen ded andern Ball trifft.

15) Eine prip nennt man, menn der Ball an
einem foldhen Orte flebt, daf er leidit gemacht
werden fann, '

16) @ine Prif feeen beifit offo : feinen Bal
an clnen foldyen Ort fplelen, daf er lelidhe gemadhe
toetden tann,

17) Dillardiven beifft ftofen, ober fpiefen,

I8) @in Teoiner, obet Edhtvelper, tocldhee
nur ia cn deox Stagt findet, belft: twenn idh mie
meinem Balle nidht nuc def andern Ball verfeble,
fondern midy aucdh) daben fugleld verlaufe- odec
verfprenge. '

19) €inen Rall dupliven, heifit mit melnem
Balle ded andern Ball von einer Selte auf dle ane
Dete, oder von unten binauf, oder von oben Hine
anter fplelen.

20) &in Daplete belft alfo: twenn ein Ban
fo getroffen roird, dag er von eirer Gelte auf pie
anbere, oder von unten binguf , oder von phien pers
unter Idufe,

21) @in Daplett fiber die Sand beifit: toenn
elaBall fo getroffem wied, daf er mir jur Recheen,



= (30) =

odn einet Geite auf dle anbere, o¥er son urten
binauf, oder vom oben binunter [duft,

22) @in Criplete, oder Kreugduplett, beift ¢
toenn ein Ball fo getroffen wird, daf er von elner
Seite anf dle andere, und von diefer twleder auf
jeme , ober von unten binauf und von da mwigbet
berunter , ober von oben binunter und von da wies
der bHinauf (duft.

23) @in Kreusdupletr, &, RNro. 22,

24) €in Guadruplete beiffe: twenn eln Bal
fo getroffen toicd, baf et von einer Selte auf bdie
andere, von diefer toleder auf jeme, und von jener
toicder auf biefe, eder von unten bHinauf, von da
wledber berunter, und dann tileder hinauf, ober
von oben binyuter , von bda toieder herauf, und
dann tvieder Hlnunter [duft,

25) Aequi, ober Yudfaf, belfit derjenige
Ball, auf mweldgen gefplelt rerden fol.

26) Marqairen Delfit s beym Spicle felbft alle
vorfalenbe Bortheile und Febler und den daraus
folgenden Setinnft und Berluff genau bemerfen,
und laut, entroeder Fransdfifch, oder, toeun es die
Gpleler verlangen, Deutfd) piblen, und die Pars
tien und Marquen an der Tafel anfdhrelben,

27) Der Miavquenr ift diejenige Pecfon, wels
he beym Spielen felbft den Epielcrn aufroartet und
fie bedient. Seine Berrichtungen beflcben darin:
tag er Depm Spicle felbft 2) alle vorfalende Bors
theile und Febler und den daraus folgenden Ges
relnn und Berluft genau bemerft, und laut, entroes
der Frangofifh, oder Deutfch sdblt; b) ibuen die
benotbigten Snftrumente darreidht, unbd roieder aus
den Hduden nimme; ) blg gemadyten oder vers
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Taufenen Bdle aus den Beuteln Herawd nimme, und
entioeder den Splefern einbdndigt, ober an den
beborigen Ore fest; d) dle gefprengten oder fonft
berunter gefallenen Bdle mwicder auffebt; e) fos
roobl die Partlen, ald auh die Warquen, um wels
e die Spleler fpiclen, an der Tafel genau und
vidhtly anmecft; ) bie Lidhrer angiindet, pusbt
und aqudlofht, und uberbaupt g) an allem mwas
jur Bedienung und Bequemlidybeit der Spieler ges
pore , nidis ermangeln [46t.

28) &ine oder mebreve Partien contre nebs
men ober contrefpielen, (teldhed nur unter jroéy
Spiclern und nidyt cher gefcheben fann, als tvenn
jeber derfelben bereitd eine oder mehrere Partien
ocecloren bat ) beifit ¢ verabreden, daf ber Spieler,
roeldjer dig Hinftige Pactle vecliert, aufec den
SMacquen, um tweldje gefplelet, und dem Partles
aelde, toelded bafldr begablet toird, fir eine obder
mebrece von dem Segner bereitd verforne Partien
bvas Pactiegeld bejablen toole ; daf mithin dem
Getvinner diefe Partlen von felnen verloenen abs
uad dagegen dem Lerlierer angefdhrieben merbem
follen, :

29) Ppaviven Deift wetten.  So pariven Hids
toeilen Sufdauer auf dle Spiclenden, {ndem elnes
bebauptet, daf diefer, der dandere aber, daff jemer
die Partle geminren verde, Bifmweilen ftellen audy
die Spleler felbft, aufer den Marquen, um die fie
fpielen, nod) Obefondere Wetten an, weldesd oft
aud blog um eingelner Bdlle willen gefdhiehr.

30) Quitte a deux (pielen, welched nur unter
stoen Spielern, rovvon ciner an den andern bereits
etrvad vecloten Hac, State findet, beift: verabs
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teden, daff fid) burch die Fiaftige Partle, ber Bers
Iuft, wenn fie ber, wwelder bereitd verloren hat ,
wvieder verllert, entrocder verboppeln, ober, wenn
et fie getvinnt, beben foll , 4. B. Cajus und Tis
tius baben mit elnander gefplelt; dCajus bat an
itiue durch die vorbergegangenen Partien Derzits
8 Gr. verloren, und jehit nebmen fie dle Berabres
dung, in der Finftigen Partle quitte 3 deux fu fples
len: wverliert nun Cajus biefe Partle aufé neue,
fo bejablt er an Titius nody einmal fo viel, ol
der vorige Becluft betragen bat, ndmlih: 16 Sr.
perliert fie aber Titius, fo bat fidh die Echuld
geboben , und Cajus Ift ibm nunmehr nidé mebe
febuldig.

g1) Deflin, meldhes in allen Splelen, en devx
auggenommen, Statt findet, beift: toenn ih auf
demjenigen Ball, welden i) madyen will, it
unmittelbar , fondern mitrclbar fplefe, b, 4. wenn
ch auf cinen andern o fpicle, daf id) durdh diefen
jenen u treffen und ju madjen fudhe,

32) N7asque, welde in allen Splelen, en
deux qudgencmmen, Statt finber, belft: twenm
vor dem Balle, auf weldhen idh fpielen foll odex
tolf, +in gnderer Ball gerade vorfteht, und mid
michin verhindert, auf jenen gu fplelen, tvenn e8
nidye durdy Deffin gefchiehr.

g2) @inen Ball suchc treffen, ober mas
chen, belft: tenn mein Ball, durdh den Alfdlag
von dec Bande, im Suedicklanfer cinen Ball triffe,
pder audh obl In eln foch freibe,

34) @inen Ball vificen beifie: auf elnen Ball

lelent,
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B) Destfdbe Redensarten und Nusdride,

1) Dle Rabe, oder in falvo, oder aud) biv
Kammer, &, oben A, Ro, 11,

2) Dle Rammer, &. a. angeeigten Drte,

3) Der Ball Ift in ber Rube obder in dber Kams
mer, ober der Bal If} in falvo, &, oben A, No. 12,

4) €ln Sdyweiser vder Trolner, &. oben A,
Ro. 18.

5) Auffag, obet: Acqui, &, oben A, No, 25.

6) Einen Dall maden , belft : vermittelf®
uielned Bals einen andern Ball in ¢in Lod) bringen,

7) Jcb bin gemacht, belfit: mein Bal Iff n
ein 2oy gefplelt rworden.

8) Sich verlaufen, beifit: feinen clgenen Bal
in ¢in fodh fpielen,

9) Sidy ausfenen , weldyes in allen Spielen,
a la Ronde, 3 la Figero, qufgenommen, &tatt
findet, belfit : felnen Ball mit dem LQuene auf einen
gewiffen Ot bringen, damit der andere darauf
fptele.

10) ®inen Mall abfpielen , belft: mit felnem
Balle einen an der Bande anlicaenden Ball von
felnem Orte binweg bringem,

11) Einen Ball voll fpielen vdet voll nebs
men, Delfit : einen Ball getade in der Mitte treffen,

12) Einen Dall fchneiven, beifft: cinen Ball
von dec Gelte und gleichfam am der Spige odet
@de deffelben treffen.

13) Einen Ball fhiberfthneiden, Belfe: elnen
Ball, welden man (dneidet, (o treffen, daf er
beyy bem Lode, in teldhed man ibn fplefen twilf,
vorbey lauft,
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14) Einen Dall fprengen, (tvelfed nur in en
deux und in 2 Ta Ronde &tatt findet,) beift: eis
nen Ball ber bas Billard binaug ftoffen.

15) Sidy verfprengen, beifit: feinen eigenen
Ball 1iber dad Billard blnaué ftoffen.

16) £in Yerfprenger helfit alfo, tvenn tch mebds
nen eigenen Ball 1iber dad Billard binaus ftoffe.

17) fEin Sebler belfit: wenn ich entroeder mels
nes Geguerd, oder einen andern auf der Tafel bes
findlichen Ball, oder tiberhaupt einen von denjenis
gen Bdllen, von elden ih cinen Hdtte treffen
follen, nidht treffe.

18) €in Yerlaufer belfit: twenn ih meinen
elgenen Ball tn ein Yo fplele.

19) £in gedoppelter Verlaufer, (tweldjer nuo
in & ls Ronde ynd 2 ls Figaro @tast findet,)
belft: renn ich niht nuc melnen eigenen, fondern
aud) jugleid) einen ober mebrere von den auf der
Lafel befindlidhen Bdlen, entiveder In Sin Lok
gugleldy, ober in ey Befondere Locher fpleles

20) ®c ift todt, (ein leblglich in 3 s Guerre
gedbnlidyer Ausddrud) belfit: unter feiner Numee
an der Tafel find adyt Steiche marquire, und dles
fer bleibt nunmebr in diefer Partle vom Splele
audgefhlofien.

oI) Der Ball ftebt voll, heifit: der Ball fteht
o, daff er i der TRitten getroffen tverben muf,

22) Einfag beifit: der sroifchen dem Balle und
der Bande fich befindende Raum, auf welden man
dle Hand fegt, um dag Dueue darauf ju legen,

23) Einen Bod machen, beifit: die Hand In
devjenigen Lage auf dad Dilard feaen, um auf fels
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bige dbaé Rueue bequens jui legen und mit dlefemi
unoertiddt auf den Bal gu floffen,

24) Die Gabel ober dev Schnabel, Heifit dies
jenige Spie des Queues, weldye von der auf das
Billacd gefegten Hand bervorragt und nadp dem
Balle su, mit weldem man fplelen will, gecihtes ift.

25) Der Schnabel ober die Sabel &, RNo. 24.

26) Ein Gids Ift, wenn das Queue Im Stofe
fen vom Bale abgleitet und ibm dlejenige Krafe
aidyt giehe, welche (hm dec Spleler su ertbetlen ges
fonnen ift.

27 Baueccolle’ belffit: wenn der Ball fo an
der Bande ftebt, daf swifhen benden fih nody ein
Raum befindet.

28) @Gat abBommen bdﬁt. einen Bald madjent
und fid) dabey fo fefen, daf wan twleder einen bes
quemen und voctbeilbaften Stof, uud fogar Hoffs
nung bac, noch einen Ball ju machen,

20 Bdlecht abtommen, beift bagegen : roar
elnen Ball madjen,, aber fih dbabey fo feger, daf
nan einen unbequemen uad genivten Stod, michin
aud) Leine Hoffnung bat, nodh einen Ball ju mas
cheu, '

30) &in JAufiar beift: rwenn eit getroffenes
Ball glcidfam quf der Tafel berumfdhrodrme,. und
alfo bins und ber, endlich abet in ein Lody (dufes

310 Eine Saue beifft: wenn von unqefdbr ,
entroeder durch AUbfblag , ober durdd dle Eontres
bille, oder auch durch unvermutheted Deffein und
derafeichen, eln foldher Bal gemadht rolch, mwels
dien der Spleler Cidrellen nidht einmal gu treffen,
piclweniger u maden gefonnesn mat,

32) Der Wiatfdy, weldber nuc in on deux, N



Quavambole und in €Mmq-Quarambole Statt fins
det,) tird eingetheilt in: a) Simpeln oder eine
fadpen, b) Tripelr und c) Ruadrupelmatfch. Stms
pelmatfch ift, menn einec nicht die Hilfte, Teipels
matfdh, toenn e nicht den vierten Theil, und Quas
drupelmat(ch, toenn er nidht den achten Theil ober gar
nidté von derjenigen Ungabl dber Points, auf toels
the die Partle audgefplelt wicd, jdblen fann, —
Wie piele Pointd abet ein Spieler bey jeder Art
‘von Gpiele, ehe er aud pen verfbiedenern Acten
des Matfdhed fomme, baben miffe, foll untem bey
den Arten dev Spiele genau bemerft roerden,

33) Ein @uesfcher ift, menn der Ball, auf
melden geftofen roicd, entroedev colfe’, ober gac
preficolle’ ftebt, und durd) den Stof, weldhen er
oon ¢inem andern Balle echdlt, smwar von feinem
Orte binweg, jedod) an den gegentheiligen Ball ans
(Guft und Dernach toleder an die Vande guriict
prafllt.

34) Sich verquetichen, belfit alfo: wenn bets
jenige Ball , mit weldem id) fpicle, an cinen ents
toeber colfe’ odec gar preficole’ flehenden Ball bers
geftalt anprallt, daf jener liegen Oleibt, oder tver
nigftend nicht toeit von: felnem Orte tveggetrieben
toicd , bagegen abet dlefen dergeftale jurict ftoge ,
daf ec fid) bidweilen dar verlduft,

35) Der Ball ift los, belft: der Ball freht
nidht mehr an der Bande aqn.

36) Ein Kénigreidy, {tvelches nur in en deox,
bidweilen audy, jedoch nur febr felten, in Quacams
‘bole und €ing-Duarambole State findet) {ft, wenn
drep Perfouen jugleich en deux, Quarambole und
€ing-Ruarambole fpiclen,
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e7) Hdnig Gelft daher derjenige, tveldher in
ten genannten Splelen allein, und mithin gegen
itoen Pecfonen fpielt,

38) Verkebrt ausmachen, (efn n ala Ron.
de, a la Guerre und a la Figaro getoobnlicdher Yuss
prud) beift: tvenn Dderjenige, tvelcher auf den
legten Ball fplelt, anftaet foldyen, 3u madien,
fich entroeder verlduft oder verfprengt, ober jenen
Ball fprengt, oder auf dle Lanbde fpielt, oder audp
ibr groar macht, fich &ber jugleich ver(duft odec
pecfprengt.

30) Gut wegtommen, belft feinen Ball an
cinen folden Ort bringen, an welchem ¢t fo leldht
nicht gemadyt tverden Fann,

40) Pes andern Ball anfpielen , cder den
Ball anlaufen [affen, beifft de8 andern Ball {o
treffen , daff man ibm dadurdh elne nur gans gerins
ge und faft unmertiihe Betoegung exthells,

41) Den Ball anlaufen laffen, &, No. 40,

42) Abfdilag beifit diejenige Lraft, mweldhe dle
Baude oder der getroffire Ball dbem an ffe oder ibn
anfloffenden Balle, mit weldem gefpiclt wird , ers
thellt und by ducch dlefe rricder gurid gt

43) Der Reffel ift dad (n a le Guerre aquf
dem unterften Theile der Bilfacdtafel mit Kreide over
dwad anderm gemadite, die Seftals elnes Halben
fRonded habende Jeichen.

44) Bande balten, toelded derjenige thun
muf, welder 2 main i, beift: fih ben Ubftofr
fang deg BValles fo ftellen, dag weder der Kocper,
noch efn Theil deffelben, fogar bid auf ben Yrm,
dber dle @de ded Billards beraus rage.

45) Einen (bleppen (eln in 3 la Guerse ggs
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todbnlider Ausdeud) Delft ded andern Ball an eis
pen folden Oct fpielen, an weldem er (et ger
mad)t rverden Eann,

'46) (Ein Aoge belft: eine Jabl odber ¢in Point,

47) Sid gut fenen, belfit: felnen Ball an cle
nen folden Ore fplelen, o man entiveder nicht
Teicht gemacht wecden Fann, oder boch durch bden
finfrigen Stoff ¢lnen Borthell su cvlangen boffen
fann. Daber it obne €cfidrung abjunehmen roas

48) Sid fhledht fegen , beifie.

49) Yetren oder paviven, &. A, N. 29,

§0) Sich bincinfpielen, belfts feinen Ball
in dle Kammer fpiefen.

5I) Der Ball ift angen, belfit: bder Ball
befindet fich) aufechqlb der Rube, dageaen

52, Der Ball iff dvinnen, bden Ball inners
balb der Rube gndeutet.

53) Den Ball su dide treffen, fagt man,
foenn man den WVall nicht fein genug fdhneivet,
oder thn, ftatt ju fdneiden, voleriffe.

54) Madyerlobn, ¢in in a ls Guerre getwdbne
licher Auddrud, beifit der Servinu, welden ders
jenige echalt, der einen Ball gemadht bat. .

55) Ten Ball gejund treffen, belft: dem
Ball vidytig und fo treffen, tole e getroffen twers
hen mufte.

Siebentes Kapitel,

€in Wort an die Jufdhauer.

@l_g Sufdhaucc- tverden Goffentlich von felbft bie
Gpleler in ibrem Bergnigen nidhe bindern ,
sber fidren, und eben fo wenig auf izgend elme Yrt
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tu Hreungen and EteeltigPeiten unter ibnen Anlaf
geben. Uebtigens lann audh foldyes dadburch vecmies
Den toeeden, wenn fie 1) um nidt im Wege ju ftes
Ben, nidit ju nshe an die Bilardtafel treten ; 2)
indem dle Spleler im Stoffen find, nidht gu nabe
binter {bnen vocben geben; 3) fidh nicht, um Peine
Unordnung §u oerurfachen, mit den Armen, oder
ol gat mit dem gangen Lelbe auf dasd BDilard les
gen 3 4) befonders Abends bey tichte nicht alizunas
be an bad Billacd treten, am auf der Tafel Feinen
@datten ju madien, teil died den Splelern beym
Bjﬁtcn febr bindeclidh ift; 5) fidh entbalten ing
@piel u teden, und 6) tvenn ja obne ibr Berfdhuls
den fih Jreungen und Streitighelten Hervor thum
follten, lieber benden Theilen sureden und ffe auf
¢ine guitliche und freundfchaftiiche Art aud cingnder
$u fegen fuchen.

AdHtes Kapitel,
AUgemeine RNegeln.

A) Xllgemeine Regeln, weldre des YWoblfFandes
balber su beobadsten (ind.

1) @cricn(gc, toeldes fich audfese, trit alfemal
dem SRitfpieler uc linfen Hand.

2) 3n @rmanglung eined Marqueurs ift berjes
nige, weldier bes andern Ball gemadht odber gos
Pmngt bat, tbm folhen aué dem Beusel heraud su
angen , ober von dev €rde aufiubeben fchuldig.

3) Derjenige, weldher fich rdbrend des Splels
auéfegt, bat fich nach der Gegend, in wekder fidh
8 Gegners gemadhter, verfaufner, gefprengter
pder verfprengter Bal befindet, ju tiditen und fo
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audjufesen, daff ber Gefelfchafter nidit etiva vom
pben binunter, oder vpn yaten binauf ju gehen ges
pothigt merde.

B) Nllgemeine Regeln, welde beym Ausfegen
su beobadyten find.

1) Die Denden en deux Bdlle terden in cimew
Billacd"cutel getban : aus diefem [angt jeber Splea
Ter €inen beraus , ober fie toerden auf elne anbgre
feloft Geliebige Ure unter die Spleler verthelit,

2 ) Derjenige, relcher dben mit Einem Prncte bea
geichneten Ball befommen bat, febt fich ous. ¢

3) 9Wenn aber einer 6on dent andern ettogd Yot
aus befommt; fo muf diefer fich ausfelten,

4) Sn ben folgenden Splelen aber fept fidh alles
mabl berjentse aus, weldher die legte Partic getvons
nen bat , ben Mo, 3. angeteigten Fall audgenammen,,

5) Dasd Yudfehen gefchieht bepm Unfamge dey
Pactic von unten binauftodets, im Berfolge ded
Cptel8 aker fo, tle beveits oben A. RNo, 3. Ift ges
fagt toocden.

6) Dad Ausfesen gefchlebt niemabld mie det
Bloffen Hand, fondern mit dern Queue.

7) Wenn der Ball benm Nusfegen bid uber die
SRitteldcher toleder Derunter: Fomme; fo verliers
deffen’ Gnbaber dadurdy tEincn Poing; dody bleibe
dev Ball leben und ef toird auf (hn gefplelt. .

8) @8 ftebt audy dem Gegner fren, ob er dasd
Hudfefen anmebmen 1oill, wenn der Ball ber die
vler Srveden auf dec Billardbande, wieder Herunter
gefommen Jft.

9. Detjenlge, toeldier auf einen audgefefiten
Bal fpiskt, muf Bonde haleen.



10) Wer beym Husfegen feinen BValf in ¢ln Lody
folelt; It des Auéfebens verluftig, wean deg ans
deve Sheil i ausdfegen i,

11) RNadh erfolgtem Husfegen dbarf derjenige ,
toelcher fidh audgefeft bat, felnen Bal nidyt weiter
toudsiten, fonbern er bat thn an demjenigen Orte,
auf toeldien er beym Yudfegen gebradht worden,
unverciicfe fteben u laffen,

12) Der audgefegte Ball darf nicht ndber nach
ber Seitenbande gufteben, als in derjenigen SGegend,
in -weldher in ber oberfien Bande die sven Jweden:
befindlich find, e rodre denn, bdaf der Gegner
blefes Hudfefen geften laffen tollte.

13) Derjenige, defien Bal beym Nuéfegen
noch nidt dber ble RitteUDcher binraus paffice ift,
bat das RNecht, 1bn mis dem Dueue entroeder toelter
binouf 3u ftefen, ober mit felbigem ihn roieder- jus
wid gu bolen, und fich bom neuen audjufe@en.

C) Aligemeine X egeln, weld:e im Spicle Hbere
baapt su beobachten find.

1) Bor Unfange ded Spicl8 haben die Spiekes
fih mit einander ju verabreden: 2) ob einer dem
andern ettoad voraus geben twolle, b) toie bodh fie
in en devx, inDuarambole und €ing s Quarambole
dle Pargle, und In a laRonde, i la Guerre, und a.
la Figaro bas Dugend Marquen, tweyn fie fid) detent
bedienen , fpiefen rwollen, c) ob entrogder gar feint
sRat(ch, oder aur dey einfache, odber audh alle Mdte
febe gelten fellen, und d) ben €lngs Ruavambole,
ob nue mit der einfachen oder mit alen Quatame
bolagen gefplelt wesden folk
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2) Derjenige, tveldec fplele, muf a¥emal mig
elnemt Kufe auf der @cde fteben bletben.

3) Benn die Bdde, mit weldhen gefplelt wivd,
wdhrend ded Spiels ausd Berfeben verrvechfelt toers
ben, fo vecliert der, fo e8 verfichets Einen Polnt,
und ift jugleidd ded durd) diefen Stof evlangten
Borthells oerluftis. JIn en deux feft (ich dann
der Gegner vom neuen gud, tu den Ubrigen fiinf
Urten von &plelen abet bielben jvav dle Bdlle an
den Dertern teben, auf meldhe fie durd) dlefem
&toff gebradit morben, dle gemadhten aber verden
mleder an ihre Stelle gefegt.

4) Yuf Ceinen Ball dasf eber gefpielst weeden,
aI8 b8 er vublg feben geblieben ift. Gefchleht e
aber, (o ift decjenige, teldhcr e8 gethan, ded durdh
dlefen @tof erlangten Bortheild verluflg, und in
en deox fetst fich ber Segner vom neuen augd, fvels
thed lebterer aud) in dem Kalle su thun beredhtine
it , renn jener ducch diefen Stof Eefmen Borthell
evfangt hat.  Yn den udbclgen finfWcten vom Bike
lacdfplele aber wird in diefem Falle eben fo, mie
in dbem Reo. 3. angenommenen Falle, ndmlich tie
bep einer ecfolgten Bermechslung der Bdle, vets
fabren.

5) Wenn bepim Epiele entiveder ein@picler oder
eln Sufdauer, aud Berfehen, entieber mit dem
ucue, ober mit der Hand, einen Ball von feinent
Drte veeeidt, fo mug desfelbe fogleich, und cbe nocdh
fortgefplelt toled, micder auf denfelben gefeft werdern.

6) Riemanden ift erloubt, 3toepmal mit dem
Nueue auf den Ball ju fiofen. Denn wer civmal
gefiofen, und den Ball getroffen, obder dod) twes
nigftend toudpict, gleichwobl abes nidyt you feinems.



Drte tvegaebracht bat, verliert ywey Pointd ; benn
¢8 It fiic eln non pafié angufeben, mithin fese fich
{nen doux der Segner aus: in den tbrigen fiinf Ars
gen von Spiclen aber bleiben allc Bdlle an ihrem vos
gigen Drte fleben, und die darauf folgenden fplelen.

7) Wenn einer feinen Ball, mit roeldyem et
gefeblt bat, im Suedidlaufen toudhive oder aufbdle,
fo verliers ¢v in allen Yrten von Billardfplelen,
auffer dem auf den Febler gefefiten Becfufte, nodp
swey Pointd, mwell {ih bdiefer Vall noch bdete
veclaufen Ednnen,

8) Wer dann, wenn ev cinen Ball gemadit
Bat, ven feinlgen toudhict oder wufhdic, undalfe nidys
abmactet, big e felbft audgelaufen und ftille ftehen
gebliehen it, det mwird, in allen Yrten von Billards
fptelen, nidt nue ded fiir den gemachten Ball §u
echaltenden Bemvinnfted vecluftig, fondern verliers
aud) noch dber dlefed swey Poined, rocil fidy dee
toudyirte ober aufgebaltene Ball vieleldyt noch hdtte
peclaufen Fornen,

9) Dasd GSprengen bat nuc in en devx and in
3 la Ronde &tatt, in deniibrigen Splefen aber twlrd
e8 beftraft, mofern die &pieler vor Ynfange ded
@plels dleferbalb mit einander nicht verabreden , daff
e State finden folle.

10) er durdh allethand Borthelle, 3. €. duedh
Anblafen ber Bdle, Betoegung oder Srfchiitterung
dec Billardrafel, oder deeglelchen, entmeder feinen
cigenen Ball oder andere Bdle im Laufen abjubals
gent, oder ju befordern fudht, vecliert Einen Point.

I11) Wenn efner von den Splefern, obne des
anbern Senehmigung, rwdhrend ded Spleld, einen
Ball von dev Tofel megnimme, oder menigfens mi¢
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ber Haud berdhre, fo verliore ¢r Einen Doint;
ghut eg aber éln anberer, der in dlefem Splele mis
intere@irt ift, oder ein Jufdauer, fo muf I bepdem
Kdalen der Ball wieder an feinen vorigen Ort ges
fegst roerden.

12) Benu einer von den Splelern aus Unyore
fichtigleit elnen Ball aufbdlt, fo verliert er Einen
Point, und der Ball bleibs fteben; gefchieht ¢S aber
von elnem Sufdauer, o wicd der Bal ieder an
felnen vorigen Ort gefess.

13) Wenn ein Spleler aus Berfeben bas Queye
auf dte Tafel fallen (a6t und damit einen Bal bes
nibet und von feiner Stelle riidt, fo verliece er
Einen Point, und dec Ball bleibt feben,

14) - Benn ein Spleler mit einer Maffe, obev
mit bem Tourne', ober mit der langen Mafle ftOFt,
fo mug ev indeffen fein Queue nidht auf das Billard
felbft, fonbern am eiien andberm Ott, ober tvenigs
fiensd auf dle Banden legen , well fonft ein Bal an
felbigen anfaufen, und badurch unter den Epielern
Srrungen und Sroiftigleiten entftehen tonnten.  Wee
damwider bandelt, ¢ gefdyehe nun gur Hindernif dev
Bdlle oder nidyt, verliert Einen Point.

15) Wenn clnem Spicler im Stoffen gie Maffe
von dbem Stabe qbgeht, und der Stab in deffen
-Hand bleibe, fo verliest er pvar niditd, dodh fefit
fidy in cn deux ber Gegner ausd ; in den tibrigen Ycten.
von Gpiclen aber rolrd ¢8 fike billardict gebalten.

16) Wenn ¢in Balk beym Hinausdfprengen an el
ne unweit ded Jiarde fehende Perfon fpringt und
dadurdh moieder auf die Tafel guricdfomme ; fo wird
e8 fo angenommen, al8 wenn der Ball wicklich auf
bie Crde gefalen wdre,



17) SBenn cin gefprengter ober verfprengter Balk
an die Wand oder audere feftgemadyte Sachen ans
Riegt und dadurd) mleber auf dle Tafel repoufice
toleh, fo ift ¢8 cbenn fo vlel, alé wenn ev auf dev
Cafel feben geblieben twdee,

18) MBenu eln Ball in langfamer Betvegung in
ein 2och fale, fo lft e8 ailtig: blelbt er aber elns
wal {ie fteben, und fdlit madhgebends darch ftarfes
@ehen oder Stofien an die Tafel Hincin, fo fhadet
und nupt e8 feinem der Spieler, fondern er toird
wieber an feinen vorigen Ort gefefit.

19) MBenn in co deux , Nuatambole oder Eings
Quarambole brey oder vier Perfonen mit einandes
fplefen, und alfo jtweny mit einandec in Lompagnie
feben ; o gebe derjenige, melcher das Spiel anges
treten bat, fobald er verliect, davon ab, und (@
aud) nadp ibm berjenige, welder iba abIoft. Auf
‘bicfe Yre tird Bid gum Ende des Spiels foctgefahs
ven; eS8 wdre denn, .baf der Gegner thren Bal
anmittelbar durch feinen darauf folgenden Stoff
madite, too bann bevjenige, weldier gefplelt bat,
vom &plele nidht abtriet.

20) Wenn in en deox, Duarambole, Eings
Ruarambole drey oder pler Perfonen mit einander
folelen, und mithin gwep mi¢ etnander in Eompas
gnle fteben , einer von dlefen bepben aber dem ans
bern, entrweber mif der Hand, oder mit WMinen ju
exfennen, ober aud) wobl gar mit Worten Ynmweis
fung glebt, auf mefdhen Ball oder tvie ec fplelen
folle; o ticd ev um ejnen Point beftrafe.

21) TBena dre, viec oder mebr Pecfonen i la
Guerre fptelen mollen; fo find dlgjenigen, tvelde
Dereits fplelen, uadh geendigter Pastie, aufsubdren
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fhuldig; es febe (hnen aber frep, 2 Ia Gaerre mi¢
du fpielen. Yufer dlefern Fale ift einer dbem ans
Dernt gu rocichen, nicdht verbunden, ¢8 gefchdbe denn
ausDIflidh Leit.

22) Ulle unter den Epielenden wegen ded Mats
quitens, Bilardivens, Duarambolicend, Toudhicens,
Gpreugens, Berfprengens , Uafbaltend und andes
ter dergleihen Urfachen, entftebende treitigleiten
und Jevungen folen vomn Marqueur, oder inbdeffen
€cmanginng, vom Billards Ynbaber entfchleden meee
ben: follte aber elner vom den ntereffenten mit
deffen Entfcheidung nidht sufcieden fepn; fo follen
sach Befinden die Umfeheuden vom Marquenr odet
Billard:-Inbaber um die Wabehelt befragt werdben,
tworquf ¢ bep dem nadh ben Billard:Regeln gethas
nen unpacthepifchen Yusdfprude verbleiben foll,

23) Den Spicletn ftebe e8 frey, fih aller vors
bandenen sum Bilardfpiele geborigen und bendebigs.
ten Ynftcumente nach Belleben ju bedienen ; audh
find fie nidyt verbundbem, dagjenige, twad baran
obee davon bepm Spielen perdoeben oder gecbros
hen toicd, gu verguiten,

24) Derjenige aber, toelder ausd Nuthmwlillen,
Sdyers odes Ungeduld, oder audh beym Probieren
ettoad erdiche, ift ben MWereh dafiic ju erflatten
fchuldig.

25) Yus Ungeduld , Jorn, Unmillen, oder audh
ben entftebender Uneinigteit , auf die Bilardrafel
3u {dhlagen, wicd jeder Spieler von felbft fich entbals
ten, well dadurd) Mdie nur der Tafel felbft Schaden
jugefiigt, fondern audh su noch mebrerem Berdruffe
und Egreltigheicen Anlafi gegeben toerden fanm.

26) Derjenige, wweldier bepm Spielen dureh dad
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DHecaudfprengen der Bdle an den Fenflern oder anv
dern {m Bidacdimmer befindlichen SRocublen oder
Beféfen etivad verditbt oder gecbridit, ift, fo bald
#om  Gletben Celne Unvocfidhtigtelt , RNadhldfiglele
obdet Uebecellung gu Schulben tomme, nidyt verbuns
den, foldhesd Ju begablen , oder ju erfegen.

a7) Hber der Schaden, welcher dem Billards
tudde jugefiat mwicd , muf vergiitet tverden: doch
toled. jedec BillardBefiger bey der dafie ju verlons
gefiden Schadlodhaltung die Billiglels ju beobachren
ol ffes.

28) Weun ber olne foft, fo darf der andere
unterbeffen fein Queue ober eln anderes Inftcument,
voeder gang , moch einen Theil beffelben, auf die
Bidardtafel legen, bdamit e8 auf Peinerley Weife
binderlich fey ¢ thut e ¢8 abet; fo verliert ¢
finen Point, et babe num dadurd) den Lauf ber
Bdle gebindert oder nicht,

29) @n non paflé, ein von paffirter Schmels
et und ein Teoiner finden ledlglidh in en deax Statts
&. Rap. 6, A, Nro. 2, 3. u. 18,

30) Das Quarambofiren bat, tle leidht su ers
aditen, nur in Quarambole-und in Eing-Quarams
bofe Start. &, Kap. 6. A. Neo, 4.

31) Der Matfh bat nur bep en deux, Fey
Naarambole und bey Cing-Quarambole Statt. &,
Kap. 6. B. Nro. 30.

432) Dicjenigen Spieler, rwelde bepm Billarde
fplelen Tobat su rauden gewobnt find, tverden von
felbf darauf bedache fepn, und alle mdglidhe Borficht
und Bebutfambeit antwenden, daf dadurd) der Bile
facdtafel teln &chaden suaefilat, und foroobl durdh
Ras Anflegen der Plelfentopfe, a8 auch durch glite
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Bende oder Palte Hfdhe felne Lacher ober FlePenm ters
urfacht weeden, well jeder Billard Befiger det dafiie.
#u ervartenden Berguitung gervld feber entbebren,
wl8 die Billardtafel durd) Flicderen ober Fleden ners
unftaltet feben mwled: baber toerden auch die Billards
Licbhaber ¢8 nidyt 1ibel nehmen, weun der Billarda
Snbaber, oder in deffen Nabmen der Maequeur, ofs
ne Tobatspfeifendedel, und mit offnen Kopfen, die
Tobafspfeifen mogen feyn, von roelcher Hct fle.
wollen, $u vauchen, verbittet,

33) Derjenige, weldher 3 main i, muf bepy:
Abftoffen felnes Balled Bande Holten,

34) Wer beym Ybftofen auffer feinen Balle
nodh elnen bestkhre s vecliert nicht nue Zinen Poias,
fonbern it audy auferbemt bed durh dlefen Stof
webaltien Bortbeils verluftig,

35) Wer in Ruarambole , in Cing Quarants
Bole und In 21s Figaro eber ftoft, of8 dle gemadpten
obder vevfprengten Bdle toleder aufgefest find ; vews
Liert nidyt nur inen Poine, foudecn audh sugleih
den durch dlefen Stoff vieleicht ecfangten Servinm,

36) 9n allen Yeten von Splelen, en desx quds
genommen, blelbt berjenige, tvelcher einen Ball ges
macht bat, am @plele, und fpielt fo lange fore,
bid er beinen Ball mebr madyt.

37) MWeun ein gemachter oder gefprengter Ball
toieder an felnen bebdrigen Ore gefest werden foll,
fidh aber auf demfelben Dereltd eln dabin gefpteltes
Ball befindet; fo rolrd det dabin geborige Ball auf
ben bafelbft ftebenden fachte gemworfen , [e@teree
an dem Ort flebent gelaffen, mobln ibn dlefer Wucf
getricben bat, esiteree abee an feinen Deftimmten
Dt gefelt.
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38) Wer 2 main ifF, dacf benym Abfpielen, en
deox unb 2 lac Ronde qudgenommen, feinen Bal
aldbt toeiter Beraus fegen, al8 His an den auf der
unterften Hdlfte ded Billards geeichneten Querftrich.

39) Derjenige, deffen Ball im Abftofen ben
geroinfchten Ball anfangs nidht telfft, folden aber,
ober einen anbern, oder mebreve von ben tibrigen
Bdten durch den Abfdblag und beym Juriiclaufen
trifft ; verliert badurd) nidhts, fondern erhdlt unbd sdhie -
dabey eben fo toobl den Bortheil ind Gering, - als
toenn ev ibn gleich beym Ubftoffen getroffen bdtte.

40) DieYrt undBWeife diefes Spielsiberhaupt,
und alle Borthelle, deren man -ficy dabeh ju bes
dienen bat, find gleich andern Spielen, durdh dle
Uebung und die decfelben ju Statten Fommende Beurs
theilungstraft su eclernen.  Die rwicdhtigften und
vorgiiglichften Bortheile Lefteben unter andern bes
fonders darin s o) toeder feinen eigenen, nody einen
andern Ball fo ju fefen, daf er leidht gemadht wers
den fann, L) bed Gegnerd Ball aber entrweder colle’,
oder preffeolle’, und wenigftens fo ju fpielen, bdaf
der @pteler einen (hlechten und unbequemen Einfas
babe, tnd c) ded Segnerd Ball hluweg su fpielen,
wenn ¢v eine Prife bat.

Neuntes Kapitel.
Befondere Regeln.
A) ey en deux,

) @cE{drung und Befdreibung.

1) @tei’e' Yee von Billardfplele toicd En denx ober
Partic blanche genennt,
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2) En deox (bdeutfdh: unter sweyen, ) nennt
man fie, tveil gemeiniglidh swey Pecfonen und
nuc mic 3wey Dallen fplelen; Partie blanche
(veutfdy: einfaches Spiel,) beifit fie, toell ffe
gang einfach ift und feine Ubtechdlungen darin
votfomuten,

3) Mitin toicd dlefe At von Spiele, tvle oben
erinnert rorden ift, von swey, jedbodh dudy bidroels
len, toie unten umftdndlicher angegeigt twerden folf,
ton drey oder uch vier Perfonen gefpielt,

ie Anzabl der dabey ju gebrans
g D' Gré:seb ’ thendenBdlle ift bereits
! oben Sap. T, A, Nro.

6) + Deseicnong, | | yypdndlidy dnges

7) ¢+ Denennung, | yeigt tworden.

8) Die Partie mird bis auf swélf audgefplelt.

9) Mer juerft 12 Pointd befomme, bat die
Partle gewonnen.  Hieraus folgt, daf

10) Der Gegnec felbige verlobren ; mithin

11) Yufer dem, um wasd gefplelt tyorden,
das Partiegeld su beyablen babe.

12) Das Partiegeld ift nach Berfdhiedenbeit
der Orte ebenfalld verfchicden,

b) Von demjenigen, was weaen der Bdlle und fonft
Aiberhaupr dabey 3u beobadycen ift.

1) Die bepden Bdlle werden , beym Anfange
bet Partie, nicht aufgefesr, fondern einer von den
@piclenden fesit fich aus, der andere aber fplelt auf
deffelben audgefesiten Ball, Ugbrigens ift von dem
Yuefeden 1iberhaupt Dereitds oben Kap, VI, B,
ausfiibriidh gehatdelt worden.
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2) Bobald fich einer von felnem Gegner auf eins
mal twenigftens stvep Pointd ju gute 3dblen faun §
fetst et fich vom neuen aus,

c) Yon dem dabey 3u erlangerden Gewinn oder su
Ieidenden Verlufte.

) Bom Matfde.

1) Wenn alle RNdtfche gelten, fo bat derjenige,
toeldher noch nidje fechs Points 3dblt, den fimplen §
wer deey $dblt, Tripel, und mer gar nidts
$able , Quadtupelmatfch vecloren.

" 2) Wer ettwasd vorausd befommen bat, muf, ebe
er aus dem einfachen TWatfdhe Fomme, su 6 audy
nody die Hidlfte von bder voraus erbaltenen Anzahl
gdblen tonnen, §. @. rer 2 voraus befommen bat,
muf 7, mwer 4 befommen bat, 8 Pointd u. f. mw,
$dblen tonnen, und fo nady arithmetifcher Progrefs
fion fw den 1ibrigen Mdtfchen.

B) Bom Geminne

1) Wer des andern Ball macht, gerjnnt swep
Points.

2) Wer ded andern Ball fprengt, gemwinng
tbenfall8 swey Peints.

y) Bom Berlufte

1) Wer feblt, verllert einen Point.

2) Wer nicht nur feblt, fondern audh nidht eins
mal diejenige Gegend , in weldher der andere Ball
ftebt, crceicht, und mie felbigem in gerader finie
gu fieben Etomme; mithin eln non paflé madt,
petliert swey Pointe,

3) Wer ded andern Ball ywar trifft, fich abes
dabey verldufe, verlicet ywey Pointss
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4) TWer ded andern- Ball jtvac trift, fidh aber
babey verfprengt, vetliert swey Pointa,

5) TWer ded anbern Ball.jvar madye, fidh abee
dabep verlduft, vechert swey Poings,

6) Wer desd andern Ball jrvar fprengt, fich aber
baben verlduft, ovecliert swey Points,  Bende
Fille Neo 5 und 6 rwerden Berldufer genannt,

7) et ded andern Ball gwav madt, fich aber
daben verfprengt, verliert swey Points,

8) Wer ded andern Ball jrvar fprengt, fich aber
daben oerfprengt, vecliert swey Points.  Beyde
Edlle Nro 7 und § belffen Berfprenger.

0) Wer besd andern Ball jtwar trifft, dabey abet
feinen Ball auf die Bande fpielt, verllert ywey
points, toeil auf diefen Ball nicht gefpielt twerden
fann, und ¢é als ein Berldufer oder Berfprenger .
angefehen wird,

10) Mer ded anbern Ball jwar auf die Bande
fpielt, fich aber dabep verlduft ober verfprengt,
petliert ywey Points.

11) Wer nidye nur feblt, fonbern fich audh sus
gleich verldufe, oder verfprenge, ovecliect dvey
Points. 3n bepden Fdllen beifit ed, man Habe
einen Troiner oder Schiveiger gemacht.

12) Wer nisht nur feblt, fondern audy gugleich
feinen Ball auf die Bande fpielt, daf es filr cinen
Zroiner anjufeben ift, verliert ebenfalld orey
Points, Den Grund hievon &S. N. 9,

13) Wer nidgt nur feblt, fondern auch mit fels
nem Balle, und jiwar ebe ev nod) diejenige Gegend,
in meldher jener ftebt, erteicht, fich verlduft, odec
verfprengt, verliert viec Points,. Bepded find
non pafficte Echrveijers
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%) Ynmecfung,

DWer bed anbern Ball auf die Bande fplelt, ges
winnt 8nd vecliert nichts, well mit dlefem Balle
nody gefplelt merden tann.

d) Anweifung, wic diefes Spiel aud) nody auferdem
von drey oder vier Perfonen sugleidy gefpielr wers
den Pdnne, und was alsdann dabey su beobadeen ift.
Deil dlefe Art von Spiele, toie Lereitd oben A,

Ro. 3. gefagt orden, auch bidvellen von drey odec

audh oler Perfonen jugleich gefplele wird, fo ift e

olferdings ecfoderlich, bier anjujeigen, worin es

von der getodhnlighen Act, tvenn nur jroey Perfonen

fpiclen, abmwelde, und twas daben befonders g;lm

obadten fey, @8 beftebt ungefdbr in Folgendem

¢) YOenn von drey Perfonen, b L eln
Ronigreich gefplele toird,

1) el diefe drey Perfonen gemeiniglich 6 Par:
tien fplelen, fo fplele jeder von ihnen 2 Partien bin»
ter einander alfeln, obne mit efnem andern inCome
pagnie su ftebem, und dlefer wird fo lange, alg dles
fe bepden Partenen davern , der Konlg genannt,

2) 9n toeldrer Ordnung fie alé Konige auf ens
ander folgen follen, ticd vor Anfange ded Spiels
durh) den Wiirfel entfchieden.

3) Hiecraus ift leicht cingufeben, dafl, wenn 4. B.
diefe brep fplelenden Perfonen Cajus, Sempronius
und Titivs biefen, und Cajus der erfte, Sempro.
nius bet jtoente und Titius der britte Konig todre,
diefe drey Spleler tm Splele folgeudergeftalt mit eins
ander oecgefelfchafeet feyn wiicden :
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mit ein=

a) twenn Cajus K8nfg {(F, mird Sempronius u. Titius | anber in
z Semprom, : = = Cajus unb Titius- |€am:
e) = Tidus : =z = Cajus u. Sempronius  pagnie
fteben,

4) Wenn und (n weldpert Falle aber dle Henden
Spieler, toeldhe mit eingnder in Compagnle fleben,
unter fi im Spiele abrwehfeln ober fid abldfen
miiffen , ift bereits oben Rap. V1il. C, Ro. 19, ans
gegeiat tvorden,

5} Tenn ber Konig die Partle verfpielt, fo folgt
bieraud nothroeudlg, bag er dad Partiegefd aleln
begable 5 vecliceen fie aber feine bepden Gegner,
fo entridpten dlefe 8 gemeinfdhaftlich.

£) YOenn yon vier Perfonen, ober en quatre:

gefpielt mofch,

1) 3u diefen Epicle ftebent alle Mabl sroep und
grocy Perfonen miteinander i Compagule, welde
gleichfallé nach ber fap, VIIL. C, No. 19. gegebenen
Ynmelfung , Gepm piele mit einander wedhfeln.

2) Sle tonnen fo viel Partien fplelen, als fie
toollen ; dodh muffent fie deren twenigitend drey fpies
Len, toeil jede Tour aus drey Partien beflehon muf,
damit jeder mit ben 1ibrigen drepen in Compagnie
3u ftebern Fomme,

3) Diefe vier Spleler , tweldhe wic jur Erldutes
tung ber Sadje Cajus, Sempronius, Titius und
Mevius nennen toollen, Edunen die Gefeltfchaft uns
gefdbr folgendergefalt mie cinander berrvechfeln.

S der evften Partle ftehen 2) Cajus u, Titios |

b) Sempron, u, Mevius i
7 ¢ ftoenten » c) Cajus u, Sempron, E
b) Mevias g, Titias 2
¢ o+ dtitten s a) Cajus u, Mevius
~b) Titins y, Sempron,

203 U) JgUDUR M
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4) Beybe Compagnons besablen dad Partiegefd
poR dben verfornen Partien, tole leidht gu evachten,
due Hdlfte,

v) YamevEungen,

1) Sn bepben Arten von Spielen, foroobf iy K5s
nigrelche al8 in en quatre feBt fid) in der folgenden
Partie berjenige aud, weldyer die vorbergebende
entiveder allein, oder mit noch elnem Spieler ges
melnfhaftlidh getvonnen bat. )

2) Uebrigens finden audy dabey alle oben in dles
fem Sapitel A, b) und ) , B, y. angegebene Res
geln Statt,

B) Xe¢y ®uarambole,

3) Erbldraug und Befdyreibung,

- 1) Diefe Urt von Billardfpiel fiibre ben Nabs
‘men ¢ QGugrambole, tweil dabey fehr oft quarams
bollct tolrd,

2) @3 toird gemeiniglih nur von swey, bids
tellen aud), wierwobl febr felten, wle Partie blanche
und mit eben diefem Unterfhiecde, vom drey oder
qudy vier Perfonen gefpicle.

3) e Anjabl, ]gﬂ babey gu ge
. b

4) - @rife, | L(&abir'e‘lg;':bm 2.
joi 1. A. No. 11 um:

5) + Bejeichnung uib 8atb¢'-|ﬂ&nbub angegelgt

6) + DBenennung | worben,

7) Die Pattie wicd bid vier vnd s3wansig
ou égefpielt.

8) Wer alfo guerft 24 Points befomme, Hatdie
Partie gewonnen.



b) Yon demjenigen, was wegen der Bdle und (onf
dberbaupe dabey ju bepbadyten ift.

1) MMIt dben bepden Eplelbdllen fepen fidhy dle
Cpleler, nadh der oben Kap. VIII, B. gegebenen
ntveifung aug.

2) Der Duaramboleball mwicrd auf dad in dec
SRitte der oberften Hdlfte mit Kreide gemacdhte Jets
hen gefest, und

3) &obald er gemadht oder gefprenst toorden,
toieder auf felnen geborigem Ore gefest.

4) Dag Eprengen- findet in dlefem Spicle niche
Statt, wic berelts vben Kap. VI, C, RNo. 0, evs
innert toorden , fondern- toltd fo beflraft, twie untes
¢) ¥) angeselgt werden M.

5) Jeber hat dle Frenbelt, su fpielen, anf tvels
dhen Ball e mill und ben rweldgem er den meiften
Bortheil ju erlangen Hofft.

6) MWer a main ift; darf auf denjenigen Ball
nidit fpielen , mweldher in falvo ift,

7, Weun bende Bdlle in falvo find, muf derje-
nige, welder 2 main {ft, bdiefelben von oben anms
fpiclen; trifft ev aber Feinenm vom bepden, fo wvers
liert er Einen Point, fo mwie berbaupt bey dies
fem Treffen and Feblen alles State findet, was
foeiter unten fep c) B) umd y) angegeben tverden
foll.

8) Bep elnem Stofe roerden ale durd) denfels
Ben eclangte Bortheile gerechnet und geydble, 3 €.
tvenn einer bey elnem Stofe quarambolire, und
3ugleidh einen oder audh wobl gar bepde Bale macht §
fo mird der auf bende gefetite Gervinn gerechues.

9) Derjenige, weldber pvar durdy feinen Stoff
einen gder mebreve Borthelle evlangt, fid) abes dabey
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verlduft oder verfprengt ober feinen Ball auf dle
Bande fpielt, verliert eben fo viel , ald er gervons
nen, wenn ¢t fih nidyt oveclaufen 16, hdrte,

c) Von dew dabey 3u erlangenden Gewinne oder 3u
{eidenden Peclufte,

&) Yom iMatfthe.

1) Wenn alle WMatfche gelten, fo hat derjenige,
weldher nodh nidht swdlf Points ablt, den fimplen,
et fechs 3dbit, den Telpel, wer drep 3dbit, den
Duadrupelmat(ch verloven, .

2) ;’D_erjc‘n(gc, weldher ettvad poraus befommen
Hae , mug, ebe ev aus dem einfachen Matfche Fommt,
#u 24 auch nceh dle Hdlfte von der voraus erhaltnen
AUnsabl 3dblen Fonnen, 3. €.

toev 4 vorausd. befommen bat, muf 14

s 6 ’ s 1 s s 15

¢ 8 ’ s ] s 5 16
Points u. f. tv. 3dblen tonnen, und fo aud) nach
avitkmetifder Progeefion in den ibrigen Mdtfchen,

B Yom Gewinne.

1) Wer quarambolice, geminnt swey Points,

2) Wer den Gpielball madht , 3wey Points,

3) Ter den Quaramboleball madit, gewinnt
drey Points,

¥) Yo Yerlofie.

1) Wer fidh fo ausfest, daf fein Balf unter bem
Duaramboledall ju fiehen fomme, verliert Einen
Polint,
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2) Wer beym Yusfesen den Duarambobalf eriffe,
perlicet Einen Point, weil bepm Yuédfeien nicht
darauf gefplelt merden darf; doch bleibt der Quar
ramboleball an demjenigen Orte fieherw, auf weldhen
er ven den aukgefersten Balle getrieben toorden iff

3) Wer bepn Ausfegen (i) verlduft oder vere
forengt , ober ¢inen oder bende BaMe madht, obee
forengt, oder auf dle Bande fplelt, oder aud) quae
rambolirt, verfiert, und foenn er (ich auch daben
ver(duft ober verfprengt oder feinen Ball auf dle
Bande fpielt, nicht mehr a8 Einen Point, ift aber
ugleich dee Augfegensd verluftig.

4) Wer feble, veeliert Einen Polnt, et habe
gefpielt auf toelchen Ball er will,

5) Wer ben en deux Ball fprengt, verllert
swey Points.

6) Wer nicht nur den en deux forengt, fondeen
fic auc) sugleich verlduft, oder verfprengt oder den
DBall auf die Bande fpielt, verllert swey Points.

7) et den en deox Ball jroay telfft, fih aber
dabey verlduft, oder verfprengt, oder felnen Balk
auf die Bande fpiclt, vertiert swey Pointd.

8) -2Wer den en deux Ball jtvac madht, fidh aber
dabey verlduft, oder verfprengt , ober feinen Ball
auf dle Bande fpielt, verlert ywey Points.

9) Mer nicht unur den en deux Ball vecfeblt,
fondeen ficy . h gugleich verlduft, oder verfprengt,
ober feinen Ball quf die Bande fpicle, verlicrt ywey
Poluts. ‘

10) MBer den Quacamloleball fprengt, verliect
drey Pointd,

11) er nicht nur den Quarambolebal fprengt.:
fondern fich audy gugleic) veclduft, oder verforengt,
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ober felnen Ball auf dle Banbe fplelt, verliere
drey Points,

12) Wer den Nuaramboleball jtoar triffe, fich
aber dabep veriduft, ober verfprewgt, obec felnen
Ball auf die Banbde fpielt, verliert deey Points.

13) Wee den Quarampoleball groar madht, fich
aber daben verlduft, ober verfprengt, obec feinem
Ball auf die Banbe fpielt: verliert drey Polnts.

14) 9Ber nidht nuc den Duacramboleball verfeblt,
fondern fich auch jugleich oerlduft, oder verfprengt,
pbdet feinen Ball auf bie Bande fplelt, bcr!(ett orey
Points,

15) Wer den Quaramboleball auf die Bande
fplelt, vetlieret orey Polnts , weil auf diefed Ball
nicht gefpielt twerden tann,

&) Anmerkungen.

1) Ber des Begners Ball auf dic Bande fpiclt,
‘gewinnt und  verlieve nichts , teil mit diefem
Balle nodh gefplelt wetden fann,

2) Wenn diefe rt von Splelen, toie bereits oben
in dlefem Kap. B. a) RNro. 2. angegeigs tvorden’,
bigroeilen von brep odbec audy vier Perfonen gefpielt
wird 5 fo vefabren fie hierhen nicht nue nach der oben
Kap. VUL, C. R, 19, feftgefesten Regel, fondern
auch nach der Kap. IX, A, d) &) B) ertheilten Bors
fdeift, Uebrigens aber finden alfe vorferftebendt
Regeln ohne Husnahme dbabey Statt,

C) %ey Cing-Quarambole, (Spanifhe Parthic)
3) @rfldrung nnd Befdreibung,

1) Diefe Yre von Bilfardfpdelen fiibre den Nabs



men: Cings@uarambole, tvell ¢8 milé fhnf
(cing) Bdllen gefpiclt, und dabey febr oft quas
rambolire micd.

2) €8 wird gemelniglidy nur von ywey , febody
aud) bidweilen (mwiervobl febr felten, tle Partie
blanche und mit diefern Unterfdhlede ) von drey
oder quch vier Perfonen gefpiclt.

; ber tabeo qu gebrau=
3) Die ﬂfaﬂb" 1mcnb¢n %dlhg ll‘:bca
4) » Grife, }uml oben Rap. I,
8) s Beseldnung und Farbe, | &%‘;g:,-,‘;;"g:':;
6) s Benennung Jbem.

7) Die Partie wicd b8 auf adyt- und viersig
ausdgefplelt,

8) Wer alfo suetft 48 Pointd befomme, Kae
dle Partie getwonnen. '

b) Von demjenigen, wae wegen der Bdle und font
berbaupe dabey su beobadyren ift.

I) MRit den bepden Splelbdlen fegen fich die
Gpieler , nadh der oben Kap. VIIL B, gegebenen
Unroeifung aus.

2) Der mit Einem Puncte begeihnete Duarams
Bole oder Blaue Bal tird auf das in der Ritte
ber untecfien,

3) der rothe aber auf basd In der Mitfe ber obers
ften Halfte, und

4) der gelbe auf dasd in der TNifte der Billards
tafel mit Kreide ober etrwasd anderm gemachte Sels
dhen gefetit,

5) Jeder dlefer dren letacdachten BAXe wird,
fobald ¢v gemadyt odec gefprengt worben, und ¢be
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toelter forfgefpielt rofcd, toieber an feinen geborigen
Ort gefefst.

6) Das Sprengen findet in dlefern Spiele nicht
S&tart, tvie bereitd oben Kap. VI C. RNo. 9.
erinnert torden, fondern toird fo beftraft, mwie
unten d) %) angeseiat toerden foll.

7) Seder, teldher nicht 2 main it , bat die
‘Brenbeit, sn fpielen, auf tweldjen Ball er mwill,
und bey reldem er den groften Borthell ju erlans
gen bofft.

8) Wenn ¢r aber 2 main iff; fo darf er auf
dlejenigen Bdlle nicht fplelen, weldhe in falvo find;
mithin qudd. nicht auf den blauen Quaramboleball,
tenn ev an dem Deftimmeen Dtte flebt.

9) Wenu alle Bdlle in falvo find; fo muf ders
jenige , twelcher 3 main ift, bdiefelben von oben ans
fplelen s trifft er aber Felnen davon; fo verliert et
®inen Point; mie uberhbaupt bey diefem Treffen
und Feblen alled Statt findet , tas unten bey d)
B) und ) angegeben tvegden foll.

10) Bey cinem Stoffe twerden alle durch denfels
ben erlangten Borthelle gexdhnet und gepdblt, 3. €.
toenn einer durch cinen- Sroff quaranmbollrt und jus
gleld @inen oder mebrere Balle madit; fo wird
der auf behdes gefeste Serwinn gevechnet.

11) Derjenige, melder jtoar durch feinen Srof
efnen oder mehrere Bortbeile exlangt, fich aber das
ben verlduft obev verfprengt, oder feinen Ball auf
bie Bande fplelt; verliert eben fo viel, ald er ges
tvonnen bdtte , wenn et fich nidhyt verlaufen, vers
fprenat, oder elnen Ball auf die Bande gefpielt bdete.

12) Der gelbe darf in Pein andered, alg in
ein MicteUoch gefpielt werden.



13) Wenn ein Spicler ted8 Geqnerds Sptetball
madht, fid) aber dabeyy gugleich verlduft, oder vers
forehgt, oder feinen Ball auf die Bande fpielt, daf
mithin bende Spleler gugleich 2 mein find ; fo ift
dle Reibe su fplelen puerft an demjemigen deffen
Ball gemacht toorden ift,

14) MWenn ¢in Spieler durch einen &Stof einen
ober mebrere von demjenigen Lallen madht  auf
twelche er jtoar midyt aefplele, jedodh) aber einen ju
treffenden Dall getroffen bats fo redhnet er fich dem
dadurdh eclangten Boreheil eben forwobl sum Gervinne
an, alé roerm et wickid) darauf gefpielt hitte, tole
¢g bm audh sum Berlufte angevechitet wicd , toenn
et ey dlefer Selegenbeit fich ettvaun gugleld vers
Iduft, odec verfprengt, oder feinen Ball auf bdie
DBanbde fpielt.

€) Von den dabey vorfommenden Guarambolagen.
) Deten Ynrabl,

Der baben vorfommienden Quarambolagen find
iberhaupt vier,

B8) Derven Vergeidhnif,
@4 fann namlich ¢
1) auf ben en deux Ball und einen Duarams
BO[(BQU’
2) auf den en deux Ball und den gelben
3) auf bepbe Quarambelebdtle,
4) auf einen Duaramboleball und den aelben
quarambolivt toecden.
y) Deren Cintheilung,
Sie toerden ine
1) die einfache Quarambolage,
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2) Dle (Ammtlichen Quarambelagen eingethellt,
Menn ¢8 nur mit der einfadhen LQuarambos
Inge gefpielt witd; fo finden nur die beénden oben
£) M. 1. und 2. angegelgten Duarambolagen Statt ¢
folcd e8-aber mit den fdmmelichen Quarambolagen
gefpielt ; fo gelten alle vier Yrten von Duarambos
Tagen,
Der dadurch su  erlangende Gewinn foll
unter d) B) No. I, 3. 4. und 6, genau angepeigt
toerden, '

d) YnmecFungen,

1) Wenn bey cinem Stofe mebr ald Einmabl
quarambolirt tolrd; fo toicd nur die erfie Quarams
bolage aeredhnet, ‘

2) Wenn cin Spleler 3 main {t, und der blaue
Duaramboleball befindet fich an dem fiv ibn bes
ftimmten Orte, gleich tber dlefen aber ftebt ein ans
berer Ball, teldher aufen ift, und der ESpieler
fplelt auf dlefen lesiteren, trifft aber auch gugleld
den erfteren mit; fo findet hlerben eine Quacambos
Iage und alfo auch eln dadurd) gu erlangender Ges
winn ober ju [eidender Berluft nidyt Start, well
auf denjenigen Ball, auf weldyen niche gefpielt vers
den datf, audh nidjit quarambolict rerden Eann,

d) Von dem dabey 3u erlangenden Gewinn oder 3u
letdenden Verlufte,

) Bom Matfde.

I) Wenn alle Mdtfdhe gelten ; fo hat derfenige,
melder nod) nidit vier und ywanyig Polnts jahle,
den fimplen, wer 3wdlf §dblt, den Tcipel, fver
fechs 3dbit, ben Duadeupel-Matfd verloren,
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2) Derjenige, trelder ettvad vorausd Lefommen
hat, muf, ebe er aud bem cinfacdhen Matfche
fommt, su 48 audy noh die Halfte von der vors
nug echaltnen Anzabl 3dblen onnen , §. @,

tver 8 voraus DLeFonumen bat; muff =28

s I2 ’ s ’ s 30

s 14 £ £ s ’ ’ g7
Pointd u. . . jablen Eonnen, und fo audh nach
arithnetifdyer Progrefion in den ubrigen Watfchen,

B) Bom Gemwinne.

1) Wer auf dent en devx BVall und elnen Huas
ramboleball quarambolict, getvinnt swey Pointd,

2) Wer den en devx Pall madht, getoinnt swey
Poines, '

q) Wer auf dent en deux Pall und den gelben.
quatambolict, geminne dvey Poluts.

4) Wer auf beyde. Quaramboleddlle quarambo:
lirt, geroinnt drey Points.

5) Wee einen Quaramboleball madyt, getvinne
orey Points.

6) Wer auf einen Duatamboleball und den
gelben quarambolict, getvinnt vier Poings.

7) Wer den gelben madht, gemvinnt fedyn Poiness

y) Bom Berlufte indbefondere.

1) Wer fich fo ausfest, daf fein Ball unter dent
oberften Quaramboleball ju fteben Fomme, verllert
Einen Point, _

2) Wer Denm Ausfelten einen Ball trifft, vets
liert inen Polne, well benm Ausfegen auf Felnen
Ball gefpielt tvecden darf; dodh bleibe der getvoffure
Ball an demjenigen Drte feben, auf weldyen e von
dem ausgefersien Dalle getvieben rorden ift.



8) Wer bepm Nudfesen fich verlduft, verfprenge,
ober einen ober mebrere Bdlle macht oder fprengt,
ober auf bie Banbde fplelt, oder aud) quarambolire,
perfiert, und twenn ev fidh) audy dabey verlduft odee
verfprengt, ober feinen Ball auf Sle Bande fplelt,
nidie mehr al8 Einen Poine, ift aber jugleldh ded
Yusfegens vecluftig.

4) Ber fehit, vecliert Einen Point, e habe
gefplelt auf telden Ball er will,

%) Wer nidht nur den en deux Ball vecfeblt,
fondern fid) audy jugleich verlduft, ober verfprengt,
oder fetnen Ball auf dle Bande fpiclt, vecliert swep
Points. : : .

6) Wer den en deux Ball jiwar teifft, fid) abee
daben verluft, oder verfprengt, oder feinen Balk
auf die Bande fplelt, verlictt swey Points,

7) TWer den en deux Ball ywar madhe, fich abee
baben verlduft, ober vecfprengt, ober feinen Balk
auf dle Banbe fplelt, verliert swep Polntd,

8) Wer den cn deux Ball fprengt, verliect
swey Pointd,

9) Wrr nidt nur dben en deux Jall fprenge,
forbesn. fih audh gugleich verlduft , oder verfprengt,
odber feinen Ball auf bie Banbde fpielt, verliert ywey

10) Wer cinen Daaramboleball auf dle Baude
folelt, vecliert dvey Pointd, well auf diefen Balk
it gefpielt terden fann.

11) Wee cinen Ruaramboleball nidht nue vees
feblt, fondern fich auddh sugleich verlduft, ober vers
fprengt, ober feinen Ball auf-die Daud fplele, vers
{lecet drey Points,

x2) Wer elaen Quaramboleball trifft, fich abos



pabey verlduft, obder verfprengt, obet einen Ball
auf die Bande fplelt, verliere drey Poines.

13) Wer einen Duaramboleball mache, fidy aber
daben verlduft, oder verfprengt, ober feinen Ball
auf dle Bande fplelt’, verliert drey Pointd.

14) Wher cinen Duaramboleball fprengt, fich abee
daben verlduft, oder verfprengt, oder felnen Ball
auf dle Banbde fpielt, verllert drey Points.

15) Ber den gelben Ball in ein Eclod) fpielt,
pevliert fechs Points.

16) BWer nidht nur den gelben in ein Edfloh
fplelt, fondern fich audh jugleid) veriduft, oder vers
fprengt, ober feinen Ball auf dic Bande fplelt, vers
Tiget fechs Pointd,

17) Ber nidht nuc den gelben perfeblt, fonberr
fid audh gugleich verldhft, ober verfprengt, oder fels
nen Ball aufdle Banbde fpielt, verllert dvey Poines,

18) TWer den gelben auf die Bande fplelt. vers
liert fechs Pointé, ausd der No. 10. angegebeien
Ucfache.

19) MWer nicht nuc den gelben auf die Bande
fplelt, fondern fidy auch gugleich verlGuft oder vers
fprengt, ober feinen Ball felbft auf die Banbde fplele,
verliert fechs Polnts.

20) Wer den gelben trift, fidh aber dabey vers
1&uft, oder verfprengt, oder feinen Ball auf bdie
Banbe fplelt, verliert fechs Points,

21) Wer ben gelben fprengt, werllert fechs
Points.

3) Bom Berlufte dbechaupt.

1) Beym BVerlaufen oder Berfprengen ift baupts
faddlich darauf su feben, melden Ball dber Spleler
suerft getvoffen hae, af8 rornady ber Berluft su bes
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rechien t.  Deon g €. wer elnen Duatambolebalt
teifft , ouf beyde Quavambolebdtle quatambolict, efs
nen Ruaramboleball macht, fidh aber daben verldufe
ober vecfprengt, overllert fechs Poined; oder wee
den en deux Ball trifft, den gelben madhe, obder in
ein @cflody folele, fith aber daben verlduft, vers
lieet acht Points. .

2) TWeil nach) det oben in diefem Kapitel bey C,
b) Mo, 1a. feftgefesten Regel der gelbe In feln ane
Deved, afd in cin Mittelod gefplelt wecden darf,
o vecliect derjenige, weldher (bn In ein @cFlod fpielt,
dabey aber gugleidh quarambolict oder elnen anbdern
Ball macht, nicht nuc die tvegen der Caroline in
dlefem Kapitel Dep C.d) beftimmee Strafe an fechs
Points, fondern ift sugleld nicht nur ded filc den
gemadhten Ball ju erlangenden Bortheils veclutig,
fondern ef tolcd aud) der Ibm aufferdem gu Thelf-
getoordene Setvinn thm gleldhfalis mit gu fetnen Bers
lufte angevechnet , 4. . Wer derten deux Ball trifft
und jugleih ecinen Quaramboleball madht, dabey
aber ben gelben i ein @&loch fplelt, verliect eilf
Pointd, vder toer elnen Quaramboleball ¢ciffe und
gugleid auf den gelbert und einen en deux Ball quas
vambolict, dabep aber den gelben {n ¢in @flody
fplelt , verliert 3008lf Pointd,

Nach vecherangefiiberen vier Beofplelen fann
dee Verluft aller tbrigen devaleichen feblgefthlagnen
&tofie beurtheilt und bevechnet terden, welche hler
alle befonbers angufilbren nidyt nue Wbeciigig,
fonbeen audy gu weitlduftig feyn wicde,

e) UYnmecbungen.
1) Wer de6 Segners Ball auf die Dandefpiclt,



gewinnt und verliect nichts, tvell mit diefern Bals
Te noch aefpielt toerden fann,

o) MWenn bdlefe Art von Spicle, tvie bereitd
oben in dlefem Kapltel bep B, No. 2. anyepelgt
foorden , bidweilen von dreyy ober aud) vler Pers
fonen gefplelt ticd; fo verfabren fie blerbey nidpe
nur nad) der Kap, VIILI bey C, No. 19, feftaes
fegten Regel, fondern auch nach der Lap, IX. ey
A, d, a) et B)ertbeilten Borfchrift. Uebrigens aber
finden_alle vorherftehende Negeln ofne Yusnahme
dabey Statt.

D) Z5ey 3 la Ronde,
a) @cfldrong und Befdyreidung,

1) Diefe Uct von Billardfpieken fiibee den Nabs
men: 2 la Ronde, toeil bie dagu gehorigen Bdlte
auf der Billardtafel a la Ronde (deutfdhs vund
berum) gefe@it toecden,

" a) Die Anyabl dex Spieler beffelben ift wilts
obrlidh,

3) ‘Die Anyabl, “be: daben ju gbraudens

. den Bdlle it bereltd oben

4) ¢ Grdge, fKap. 1. bey A, Ro,

5) » Beseichnung, r IV, umftdndiich angegeiat

6) ¢ Dencnnung, Jmubm.

7) Wenn alle jwolf 2 lo Ronde Biile gemadyt.
finb; fo ift die Partie gu Ende,

8) Derjenige, weldrer den lesten Ball madt,
besable das Partiegeld, toicd aber bdagegen von
den Mitfpielern durdy das dafidc beftimmte Macher,
Tobn deffelben bergeftalt -entfdyddigt, daff er nidhe
nur tavon diefe besablen Maun, fondern audh noch



aufferdbems flv 160 etroad alé Getvinn 1ibrlg blelbe,
tole unten bey c) 3) mit mebreren gefagt recden
foll,

b) Don demienigen, was wegen der Ddfle und fonft
fiberhaupe dabey su beobadyen ift.

1) Die 4todlf 2 1a Ronde Bdlle twerden auf der
Safel cund berum an die Bande, ndmlih an jeder
Seite vier und an jedver Ecfe jtuen, und jtoar wberall
an denjenigen Ort, tvo fid) oben auf der Bande
bie dre Swed'en befinden, fchacf angelegt.

2) Der Laufer aber wird auf das (n der Mitte
der Tafel gemachte Jeichen mithin an bdenjenigen
Drt, auf weldhem in Cing.Quarambole dev gelbe
ftebt, gefefit.

3) Auf diefen Ot Eomme auh derfelbe allemably
wieder ju fteben, tenn fich ein Spieler verlaufep
oder verfprengt bat.

4) Wie die Spieler im Spicle auf einander
folgen follen, toicd vor Aufange deffelben durd) den
Witcfel ¢ntfc§leb¢u.

5) Alke groolf 2 lo Ronde Bale miiffen erft abs
aefplelt merbeu, ebe auf elnen von dew abgefpielten
Balen gefplelt toerden darf.

6) Dodh bat jeder Spieler die Frenbelt, forvohl
Beym Ubfpielen der Bdle, alg audy in der Folge,
tvenn. fie alle abgefpielt find, su fpielen, auf tels
chen Ball er rill, und bey weldhem er den melfter
Borthell su erlangen boffs, und e8 it genug, twenn
et im erfteren Falle nur Einen oon dew anliegenden
Bdlen trifft, roenn ¢8 aud) fdhor derjenige nicht
ift, auf melden ev gegielt hat.



7) Wer quf Sinen Stof mebr ald Cinen Ball
abfpielt , ift Eeluesteges ftraffdflia.

8) Gleldhergeftalt wird aud derjenige nidht ger
firaft, tveldhec, aufier demjenigen Bale , tvelden
et abfpleft, nodh mebrere Bdlle triffe.

9) Wer beym Ybfpielen dec Bdlle, forsobl den
abgefpielten Ball, alg aud) dabesy pugleich elnen oder
nehrere Bdffe, auf welde ev niche gefpiclt, aud
fie vleleicht niche getroffen fat, madht; erbdlt file
jeden diefer gemachten Balde das dafile beftimmee
SRachetfobm,

¥0) Wer auf den lebten anlicgenden Ball ju
foielen bat, muf fo lange auf thn fpiclen, bid ev
ibn abgefpiclt hat, und rvenn er ibn picht auf dbasd
thtcmab[ abfpielt ; fo mug ex nidy¢t nue file jeden
"Gebler den darauf gefelten Berluft begablen, fons
dern ¢t ift aud) ber blefed ded Getvinngd verluftig,
wenn ec ibn bepm roledesholten Abfplelen vleleiche
dugleich madhe, A

11) Wenn eln Epleler gendtbigt ift, auf einen
getviffen und Feinen andern Ball ju fpielen , und
¢S ftebt ibm auf der Babhne vom Spielballe bid
3u dem treffenden Valle eln Ball im Wege 3 fo ift
ibm erlaubt, denfelben BIS nadh vollendetem Stoffe
auf die Seite ju viden, und alsdany wieder ay -
feineri vorigen Ore ju fegen,

12) Gotvobl alle gemadhte al8 auch dicjenigen
Bdlle, bey welchen fih ein Spieler verlaufen oder
perfprengt bat, bleiben bis sum Enbde ciner jeden
Partie In’ dem Beutel, und dle gefprengten werden
gleichfallé binelngeworfen,

13) Wenn nur noch Ein 2 la Ronde BVall auf
ber Zafel ift; fo rvird wedpfeldmeife mit dbem Laufer
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and miit dem 3 lo Ronde Ball gefplelt ; dodh fpielt
derjenige,, eldher den leften 2 la Ronde PBall ges
macht hat, mit dem Laufer fort, und der auf ibn
folgende fplelt fodann guerft mit-dem a3 la Ronde
Balle.

14) Derjenige, twelder, wenn ev auf den lefs
ten Ball fplelt, fich verlduft oder verfprengt, wenn
et audh guglelch den Ball madht oder fprengt , Hat
jtoac bleferhbalb Peinen Berluft an dle Mitfpielee
au Degablen: ift abet bag Partlegeld , ohne einigen
von ihnen su erhaltenden Bentrag ju entridten
fduldig. Dief nennt man verfebre audmaden,

- &, oben Kap. VI, B. No. 35,

15) Devjenige, weldier dle ‘pattle, es fen ots

dentlich ober verfebre, auSmadht, fdngtin dev dare
- auf folgenden mvieder an, , _ )

16) Wer auf Einen Stof mebr als Cinen Ball
macht , befommte von jedem Ball bad darauf gefefs
te Macherlobn ; vovausdgefeft, daf er dabeh Einen
von den pu treffenden Bdalen getroffen bat.

17) Derjenige, welder jroar durdy einen Stof
@ingn oder mebrere BAle mache oder fprengt, fich
aber babep verlduft ober verfprengt, verliect eben
fo viel, al8 ev gerounen, twenn er fidh nidht vers
Taufen oder verfprengt Bdcce.

18) Wenn cin Spiclec durch elnen Stof Clnen
ober michrete von denjenigen Billen madhe obdee
fprengt, auf toelde er jtoar nichet gefplelt , jedodh
aber @inen von den ju treffenden Bdlen getroffen
hat; fo rechngt ec fich den dadurd) erlangten Bor,
theil eben foroobl jum Getvlnne an, al8 tvenn er
soittlich darauf gefpielt bdtte; e e8 Ibm audy
tum Beslufte angerechnst witd, twenn ev bey dlev
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fec Belegenbelt fich etroann Jugleidh veclufe oder
verfprengt.

e) Don dem dabey 3u erlongenden Gedinne oder su
leidenden Verlufte,

@) Borerinnerung.

Weil dle Beendigung ciner dergleldren Partle
nlcht wle die vorhergebenden dreny Yrten, auf einec
gerviffen Ungadl von Pointd berubt; fo folgt foroohl
Bieraus al8 auch ausd bemjenigen, ad vocheg bey
1) gefagt worden, nothreendlg: baf dev ju eclangens
de Gewinn oder ju leidende Becluft audy nicht nady
SPoints beredynet toerden Fonne , fondern dagf die Spies
Tec bietben fich enttoeder einer Yrt von Marquen odee
gleld) baaren Gelded bedienen und einander fogleldy
nad jebem folchen Stofe, ducch weldhen ettvad ents.
toeder getvonnen oder verloven toled, ausiujablen,
guvor aber unter einander dle Prdmie oder Strafe
#u Beftlmmen Haben; doch fann denjenigen, teldher
Bierin etnige Anleitung su echalten mwiinfden, nadys
febende Getvinnss und Becfuftdanseige, toelde nady’
sRarquen bevechnet i}, sur @clduterung dienen, wov
bey aber jugleld vortdufig und dbechaupt gu bes
merfen ift: dag dle Spleler den angepelgten Setoinn
von fedem ibrer Ritfplelec ju erbalten, bdagegen
aber audy den beftimmsen Becluft an jeden decfelbem
aussusabien Haben,

B) Bom Gewinne.

1) Wee einen Ball mache, gervinng swey
Rarguen,
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2) Wer einen Balk auf die Bande fpieft, ger
mofunt 3wey Marquen , denn S ift fo gut, als wens
o ihs gemacht pdtre.

) Bom Berlufte

1) v feblt , vecliect Eine arqu.

2) TWer Felnen von den ju treffenden Bdllen trifft,
vetliert Eine Marque, denn e8 It fo gut, ald
toenht et gefeblt PHdtte.

3) Wec efnen von den ju treffenden Bdlden froas
tifft, fid) aber dabey veriduft, ober cerfpremgt,
verllert swey Marquen.

4) Wer nicht nur feblt, fondeen fih audh jus
gleld verlduft, obder verfprengt, wverllert dvey
Marquen.

8) e nidgt nur Felnen von den ju treffenden
Bdlen triffe,; fondern fidh audd pugleldh verlduft,
ober verfprengt, verflert vrey SRarquen.

6) Wer nicht nur feinen von den su treffenden
Ddllen ¢rifft, fondern qudh) jugleld einen anbern
Ball madyt, oder fprengt, verliert drey Warquen.

7) Ber einen Ball macht, fidh aber daben vers
[duft, oder verfprengt, verlievt viex SRdarquen.

-~ 8) Wer cinen Ball fprengt, fich aber dabey vers
duft, ober verfprengt, veriiert viex SRarquen.

9) MWer elnen Ball auf dle Banbe fplelt, fich
aber babep verlduft, ober verfprenat, verllert viet
Marquen.

10) Wer Feinen von den fu treffenden Bdflen
geiffe, und dabep jugleldh micht nuc einen andern
Ball macht, fondeen fidh auch verldufe, odes vers
forenge, verliest funf Marquen.
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11) Mer Leinen von ben pu treffenden Billen
teifft, und dabep nicht allein qud) eingn andern
Ball fpeengt, fondern fich aud verlduft, ober vers
forengt . verliert fanf SRarquen u. f. tv.

) Aumerbungen.

1) Bor Anfange ter Partle baben dle Spiclee
bdad Madherlobn fiir den leften Ball, nach Propoes
ticn des Partiegeldesd und ded Prelfcd der Marquen,
dergeftalt 3y beflimmen , daf, tvie Gereitd obem 2)
Mo, 9. exwdbnt torden, derjenige, roeldier ibn gee
Ynache bat, nidst mir dDavon dad Partiegeld begublen
fann, fondern auch wodh auffecdem fiic fich etrvad
ald Gewinu 8bzig bel alte,

E) Zey a la Guerre,
a) @rPldrung und Befchreibung.

1) Dicfe Att von Billardfpielen filbre den Nahs
mens a laGuerre, nell dle diefed Spiel fpiclenden
Perfonen gleidifam mit cinander ZKrieg fhbren,
indem dasd Frangdfifche Wort la Gueire quf deutfdh
SKrieg belfit.

2) Die Anyabl der Spieler bey demfelben . ift
swar willtabelidy, dbod) mug fie wenigfiens aus
orey Perfonen Defteben: je fdrfer aber die Une
$abl der Gplelenden iyt , deflo angenchmer ift auch
bag Spiel.

ber baben su gebrave:

3) Die ﬂ[!.lﬁa[)f; 1d)¢nb¢!,¢%’;ug‘“; bes

4) -+ Grofe, ‘x“;'l cben Snvod lg.

Mo, V. um 3

5) ¢ .%_eaeld)nung, »L‘Q a:qul:‘"ﬂm:u
¢0.

6) » Benennung, J
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) Die Splefer machen elnen getviffen felbft
bellebigen pot ober Einfagg, twelder menigftens
von jeder Perfon 1 Srofdpen betragen muf.

8) Diefen pot gemwinnt derjenige , defien Ball
nodh auf ber Tafel febt, tvenn dle Sivigen Spies
ler alle tode find,

b) Von demjenigen, wae wegen der Bille und font
tiberhaupt dabey 3u beobadyten ift.

1) Die Bdlle twerden unter einander gemifdhe
und in einen Beutel gercorfen , ausd roeldyom jeder
von-den Spiclern Elnen berausd nimmt, oder fie
rverben auf eine andere Beliebige e, ober auch
durchd Lood unter die Spleler vertheilt.

2) RNadh - der Nummer der Bdlle folgen ble
®pieler auf ¢lnanbder. ,

3) Wer den mit Enem Punlre bejeldneten
Ball befommen bat, muff fid daber audfegen,

" 4) Yuf dlefen (plelt No. 2. auf No. 2. fpielt
MNo. 3. u. . .

5) 3n der Continuation de8 Spield felbft abice
fplelt jeder Gpleler auf den nddhften Ball.

6) Wenn 8 ungerlf Ift, reldger von ben
Bdalen der nddfte fen; fo wird e8 entroeder mit
elnem Queue oder einer Schnur audgemeffen.

7) Der Ball dedjenigen, weldher 3 main ifF,
Pommt nidht eber mieder auf die Tafel, ald bid
bet‘tT Jnbaber deffelben die Relbe um Stofen
fiffe.

8) Wer 3 main ift, darf bepm WbfteFen fetnen
Ball nicht andevd, alé innerhald des Strichs
fehem,
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9) Dat Sprengen findet In dlefems Spicle nich?
@tatt, wle bereits oben Kap, VIII, C, 9. etine
nect worden ift, fondern toied fo Deftraft, tole uns
ten ) ¥) angejeigt toerden foll.

10) Ber auf Einen Stef mebe alg Sinen Bal
macht, befomme von jedem Balle dad beftimmee
Macherlohn , tvenn er nur guvor den ju treffenden
Ball getroffen pat.

TI) Yudy derjenige tird des beftimmeen Nas
detlobng thellbaftlg, welder elnen Ball gwar ges
madit, aber nidyt getroffen, fondern durdh) Defleln
bineingefpielt bat, senn v nuc gleichfalls guvor
ben ju treffenden Ball getroffen.

12) YHuf dlejenigen Bille, weldye in falvo fiud,
darf nmidyt gefpielt toepden, 8 wdre depn, baf ber
Gpicler guvor bie aufer der Rube befindlichen
DBale gemadst, oder bdaben @inen oder mebrere
in die Rube gefplelt Hdete.

13) MWer nidit dert gu treffenden Ball, fondern
@inen odber mehrere von den innerhalb oder aufers
Dalb der Rube befindlichen Balen trifft odber madhe ;
hat den auf elnen Febler ober Berlaufer gefesten
Berluft ju erlegen. 7

14) TWer den ju treffenden Bal trifft ober
madit, babey abec gugleich €ing ober mebrere
son bden brigen {nnerhall oder aufechalb der Rus
Pe befindlichen Bdllen teifft ober macht; It mweder
fraffdllis, noch auch des badurdy und file dle
fdmmelichen durch diefen Stof gemadhten Ddlle ju
etlangenden @etvinng verlufiig.

15) Derjenige, welder dle Partle, e8 fey ors
dentlich oder verlebhrt ausmadhe ; fdngt in der dacs
auf folgenden toieder an,



16) Derjenige, toelher feble, oder fidh vets
1duft , ober verfprengt, oder gemadit toitd; bat
niche nur dle darauf gefebte St-afe oder das Mas
therlobn fu etlegen, fondern ¢d merben bm audy
von dbem TRatqueur an der Tafel unter feinec Nums
mer dlejenige Angabl Stricye angefchricben, weldhe
unten bey ¢) ¥) Deftimme toechen foll,

17) Derjenige, unter deffen Nummer 8 Steide
marquice find, 1t tode, b, [. er bleibt nunmebr in
dlefer Partie vom Spiele audgefhloffen: &, oben
Kap. VIII, B, 23.

18) Demjenlgen, toeldper 3 main ift, flebe
jwae fren, auf Teinen Ball gu fpielen , fondern
fich in falvo audsuféen; doch wird ef (hm fiir el
nen Febler angeredhnet, mithin unter feiner Nums
mer ecin Stridy marqulct. .

19) Den bepden Splelern, deren Bddle gulege
nodh auf der Safel find, It e erlaubt, fih wegen
des @infaged mit einandet ju vergleichen , und
folchen auf elne felbt beliebige YArt unter fih su
fheilen,

€) Von bdem dabey 3u erlangenden Gewinne oder 3u
Ieidbenden Verlufte.

e) Bocectunecuny.

Well die Beendlgung einer beraleidhen Partie niche
fo, toie die erften brey Arten auf einee aerviffen Une
$abl von Points berubt, fo folgt foroobl bleraus ald
aud) aug bemjenlgen, mag ben2) No. 7, und 9. deds
gleidhen ben b)-gefagt worden i, nothwendiz: daf
der ju erlangende Gewinn ober ju feldende Berluft
nidit nad) Pointd berehnet werden Fanm, fondern



daf die Spicler fich Hlerbey entiveder einer vt pon
SRacquen odet gleidh baaren Geldes bedienen, und
mit folden fogleich nad) jebem Stofe, durch tvels
ehen enttucber etrvasd gervonnen, obdet verfoten toird,
cinander aydpujablen, jusor aber den Preld der
Pedmie oder Strafe su Deftimmen Haben: dodh
fann denjenigen, toeldhe bHiertm elnige Anleitung ju
ecbalten otnfchen, nadftchende Gervinn » und Bers
Iufidanseige , roeldpe had) Marquen bevechuet IfF,
und moben ugleich am Gehorigen Orte dle an dec
Zafel gu marquivenden Striche mit angefeigt find,
sur-Eclduterung dienem.  Yber e8 ift dabey vors
I1dufig und tibethaupe ju bemerben, daf die Spics
Ier den angegeigten Gervinn von jedem ihrer INits
fpicler $u ecbalten, bdagegen aber aud) den bes
ftimmten Becluft an jeden derfelben aussugablen
Daben.

B) Bom Geminne

et einett Bal macht, getvinnt don dent
Snbaber ded gemachten Ballé swey Marquen,

y) Bom Verlufte

1) Wer fvhlt, verliect Eine Marque und bes
fommt Einen Strich. _ _’

2) MWer gemadhe toird , vetliert ywey Marquen
und befomme swey Striche,

3) FWer cinen Ball fprengt, erliert ywey Mats
quen und befommt swey Stridhe,

4) BWee yar den gu treffenden Ball trifft, fih
abev dabey verlduft, ober verfprengt, oder feinew
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oder cinen andern Ball auf die Bande fpleft, obdec
foldgen fprengt, verlicet swey Macquen und bes
tommt ywey Striche.

5) MWer nicht nur feblt, fondern fich audh sue
gleldh verlduft, oder verfprengt, ober feinen oder
aud einen andern Ball auf die Bande fplelt, oder
folden fprengt, verliert orey SRarquen und beFommt
swey Stridye,

6) Wer den gu freffenden Ball madht, fih aber
veclduft, oder verfprengt, oder feinen oder einen
andeen Ball auf die Bandbe fplelt, oder [ [dhen
forengt, verliert viex Marquen und befomme swey
etrid)eo

7) Ber niche nue den ju treffenden Ball (prengt,
fondern fid aud) gusleich verlduft, ober verfprengt,
oder felnen , oder ¢inen andern Ball auf die Bane
de fpielt, verflert vier TMarquen und befommte
swey Steidye,

D Unmertung.

Wer den u freffenden Ball auf dir BVande
folelt; gewinnt und verlieet nichts, toeil mit digs
fem Bale noch gefplelt toerden Fanm,

F) ey 2 la Figaro, (Pyramideln)
8) @rblArung und Befdyreibung,

1) Diefe Art von Billardfplel filbet den Fabs
men: 2 la Figaro, oder: @ la Pycamide, Die crs
ftete Infonderbelt , tweil Figaro dee Erefinder deffels
ben fepn foll; 2 la Pyramide aber nennt man o8
aug dlefer Urfache , toeil die da:u gebirigen Bdde

fo aufgefest roecden, daf fie glebthfam. eine Pyras
mide formiven.
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2) Die Anxabl dec Spicler deffelben it wills
Bhbehidy; denn ed fann unter 2, 3, 4, 5, 6 unp
mehreven Perfoen gefplele verden,

3) Die Unjabl, .’bcrhbaﬂl gebranden:

; ben Bdfle It bereitd obew
4) « Grofe, R:p. uf A. Ro. VI
5) %eaud)unug,jumﬂmmmgmmmu

6) s Benennung, |*™

b) Von demjenigen, was wegen der Bile und fonft
iiberhaupe dabey 34 beobadhren ift.

1) Die 2 la Figaro Bdlle roerden auf der obers
ften Dadlfte des Billard8 dergeflalt auf » und jus
fammen gefefit, bag fie, roie berelts bena) RNo. I.
gedadye tvorden , die Geftalt clner. Pyrangde auds
madjen : fie fverden ulfo in arithmetifher Progrefs
flon., oder nad) der Spicler Belieben, doch jeders
elt fo gefeft, daf derjenige Ball, weldher bie
Splae diefer Pyramide vorftellt, quf dad in blefer
Begesd befindliche Seichen, und alfo auf den ndms
Hehen Oct, auf tweldjen in €ingsRQuarambofe bder
mit 2 Puntren bejeichnete Quaramboleball gebort,
$u fteben Fomme, dle iubrigen Bdale aber Hiuser
bemfelben angefe@t tvecben,

2) ie die Spieler im Spiele auf elrander
folgen, toird vor Anfange ded8 Spield bdurd) ben
EBUrfel entfhieden.

q) 2Benn die Bdlle nodhy alle benfammen fteben ;
o ift nidht erlaubt, Tourne' davein su fofen.

4) Den Spielern it nidht ecldube, die Bdde,
ebe fic dacauf fplelen, anjufehen, olelweniger su
Berlibrenr, oder umjumwenden, eder gav piniveg v
nehmen,
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8) Huf di¢ in (alvo befindlichen Bdlle davf nidyt
eber gefpiclt werden, afs bis felin Ball mebr gufen ift,

6) YuFerdem aber hat jeder Spieler dle Frenbeie
su fpielen, auf reeldjen Ball er tolll, und ben toels
dhem cv den geoften Borehetl su eclangen boffe.

7) Seder von den Spiclern nimme die gemadye
ten Balle entroeder ju fich , ober legt fie an elnen
befondern Ore,

8) Das Sprengen findet (n diefem Spiele niche
Btatt, mwie bereitd oben Kap. VIIL, bey C. No, 9.
ecinnert roorden , fonbern mitd fo beftvaft, tle
unten bey ) B) angeseigt tverdem mird.

9) Derjenige, welher dle Partie, e8 feny o
dentlich ober verfebrt, ausmadyt; fdngt in der
darauf folgenden twleder an,

10) Wenn einer 2 main ift und ble Bdle allein
in falvo find; fo mwicd von oben berunter gefplelt,

11) Wenn ein nidt ju teeffender Hall entweder
gemacht ober gefprengt : ober ein jwar gu treffender
par Deflein gemadht, daben aber gefeblt, oder els
aee von benden gefprengt wird, oder (i) bev Sples
ler, tndem: et einen gu treffenden Ball macht, ents
toeder verlduft oder verfprengt: fo verfallt e nige
nut in bdie nach Befdhaffenbeit der Umftdnde auf bad
Beblen, Sprengen, Beclaufen oder Verfprengen ges
fete Strafe, fondern ift audy jugleld) ded Balles
verfuftig, denn dlefer tird micder jum Spielen auf
Der Tafel und gac oben an die Bande in die Mitte,
mithinan den Ort, o fich auf felbiger die 4 Iweden
befinden, fcharf angefegt.

12) Benn eln Spicler gendthigt ift, auf cinen
gerciffen unb feinen andern Ball ju fplelen, und 8
febtibm auf der Babne vom Spiglballe bis su_ bdem
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$u treffenden Balle eln anderer im Wege; fo {ft thm
¢tloubt, denfelben, bid nach vollendetem Stofe auf
die Seite gu elicfen, und alddann mwieder an feinen
wvorlgen Ore gu feen, Feinedmweges aber ift 1bm vets
gonnet, dle binter bem Splelballe fehenden Bdfle,
toelche ibn am Cinfage bindern oder dodh twenigftens
geniven, einftrocilen bintveg ju nehmen.

13) Wenn einer auf Cinen &tof @inen oder mehe
rete Bdle, fie mogen auferbalb oder intterhall der
Rube eben, trifft oder macht, guvoc abet elnen von
ben ju treffenden Bdllen trifft ; fo wird e Im ecfteren
Bolle feinedmegeé fiir einen Febler angefeben : tm
legsteren Ealle aber cignet ev fich dle gemadhten Bdle
¢ben forvobl fu, of8 menn er darauf gefplelt bdtte.

14) Wenn nue noch ein 2 la FigarooPBall auf der
Lafel flebt; fo mwird alébann mit diefem und dem
faufer, eben o teie in 3 la Ronde, mechfeldtveife
and alfo gefplelt, mie in tiefem Kapltel bey D, b)
No. 13. gegeigt worden ift.

15) ®Ber beym Ubflofen guvor einen in falvo be-
finblichen Ball, bernach aber erft, und oieeldht
durd) Yen Abfcklag, einen von ben ju treffenden
Balen trifft; verfdlet eben forvehl in die auf emen
Febler gefesste Strafe, ald toenn ex Feinen wou den
gu. treffenden Bdllen getvoffen bdtte.

16) Mach Beendigung de8 Spleld sddle jeder
@pieler die Points auf felnen gemadyten Bdllen sus
fammen, und befomme von denjenigen, toelde nidht
fo viel Point8 haben, fo viel, ald thre Unsabl ges
gen dle felnige weniger betrdgt, besablt aber an dies
jenigen, toelchen mebr Pointd ald et 3ablen Fonnen,
fo olel, alg ibm an jewer ihrev Anzabl feblr. Wie
wollen, dev Dentlichleis Halder , die Sacbe mit ebv



nem €gempel ecldutern und annchmen : daff 5 &ples
Ter, welche wie mit A, B, C, D, und E. Dejelchuen
roollen, mit 21 Bdalen fpiclen, auf biefen 24 Bdls
len befinden fih jufammen 300 Pointd. Wenn
i alfo den Fald feben : daf

A. 46.

B, 3s.

C. 88.

D, 76.
gnd E, s5.

300, Fa,
auf fetnen gemachten 3able; fo evgiebt fich hicvaus
folgendver Serwinn,
@38 gevinnt ndmli., ¢

C von A, 42.
B, 53.
D, 12,
E. 33.
A. 30.
B, 41,
E, 21,
A, 9.
B, 20,
B, 11,

mithin
getoinne & petllert:
A, 19 8 81
B —— 125
C. 140 —_—
D. 92 12
E, 29 %

272 F'. 9.72 F a,

L U U U SO N
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Radch Abgug bed BVecluftd und Setvlnng aber

geminnt} vecllere s
C nue 140 A, nur 70.
D s 8o B, s 1285,
220O Faa E. —‘——%5—:—
220, Fa,

17) MWenn elner auf @inen Stof mebhr ald Clo
nen Bald madht ; fo befomme er von jedem, forvobl
auferbalb al8 innerbald der Rube gemachten Bale
den beftimmten Gerlon, twenn e ndmlid) suvor
elnen gu treffendent Ball getroffen bhat: muff abee
oudy bagegen von jedem den darauf gefesten Berluft
tragen, toenn et fidh daben verlduft ober verfprengt,
ober auch gusor Fe.men gu freffenden Bal trifft, imo
gleichen audy, tenn ev auf Ennabl mebe ald €is
nen Bal {prengt.

18) {Wenn die Spieler einander im Spiele felbft
fogleich, roegen der vorgefalfenen Febler und dabee
g erlegenden Strafe, entrveder mit Marquen obder
baarem Selde nicht audgablen; fo rwerden diefe Feho
Ter von dem Marqueur einflrweilen an der Tafel une
ger elned jedben RNamen angemerft, und, twenn dasd
plel beendigt ife, sufammen gerechnet.

¢) Von dem dabey 3u erlangnden Gewinne oder 3u
leidbemden Verluite.

@) Borerinnerung,

Well dle Beendlaung einer decgleidhen Partie
nidht fo, tole de crften dren Urten, auf einer getvife
fen AUngabl von Pointd berube 5 fo folgt forvofhl blers
aug , alg aud) au® demjenigen, reas bey o) und b)
gefagt worden ift, nothroendig: daf der ju erfane
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gende Getolnn oder gu. leidende Berluft nicht nach
Points beredhmet twoerden tonne, fondern die Spies
fet fid) bierbep enttoeder elmer Yre SRarquen ober
gleih baaren Gelded bedienen, und einander fogleid
nach jedem Stofe, durcdh melden etwad verloren
mith, elnanber ausjugablen, suvor aber den Preid
der Strafe su beftimmen baben; doch Fann denjes
nigen, toelche blevin ¢inige Unleitung su erbaiten
winfchen, nadftebende nach Marquen beredynete
Keelutdanyelge jue  Eplduterung dlenen; mwobey
aber sugleidh vorldufig und 1berbaupt su bemerfen
ift, baf die Spieler den angejelgten Becluft an jes
den ibhrec WMitfpieler ausjusablen Habew.

B) Bom Berlufte

1) MWee feblt , verliert Eine Warque.

2) Wer cinen Ball fprengt, oder auf dle BVande
fpiclt, vetliert 3wey Marquen ; benn ¢8 {ft in dem
Tetern Falle eben fo viel, .al8 tvenn er ihn gefprengt
bdtte, well auf dlefen Ball nidit gefpielt werten
fann,

q) Wer Feinen von ben gu treffenden Bidllen
trifft, und fich sugleich veclduft, vder verfprengt, odet
einen von den in falvo befindlichen Bdllen madt,
oder einen foldhen in falvo befindlichen Ball fprengt,
verliert drey TRarquen,

4) Wer niht nue cinen Jall auf die Banpe
fpiclt, fomdern fich aud) guglelch verfduft, oder vers
fprengt , verliert vier Marquen,

5) Wer nicht nur elnen Ball fprengt; fondern
fich auch uglely verlduft, ober verfprenge, vevs
best pier Mavquen u, f» 1o,



y) Unmecbungen.

1) 9Mer ben Laufer anf die Bande foielt , vers
liert nichts, roell mit dlefem Balle nod) ~gefplelt
werden fann,

2) Derjenige, toelder die Partie verfehet ausds
madit, verliece jwar nichts ; dodh hat er - bas
Partieaeld allein und ohne einigen von den tibrls
gen Mitfplelenden u echaltenden Bentrag su trar
gen, dagegen aber vechlelbt der fegte Ball thm
§u elgen.

2) Judeflen toird diefed Splel Mt (mmer nach
bert Points: oder Yugen ber Bdlle, fomdern audh
oftes blod nach bec abl der Bdlle gefplelt. Man
ecfpart fich dadurch die Midhe desd Jufammencechnensd
und Abrechnens,



Regifter

Kap, I, BVon bem Billard » Spicle ubeshaupt.

——

2, Grangefifhe und beutfde Benennung,
Befdhreibung unb Benugung der dagu ger
borigen und bendthigten Sufiruntente,

A, gramsfifdhe Benennungen,

B, Deutfdhe Benennungen.

5. Bou ber eigentlichen und mothrvendigen
Befdaffenbeit eines Billards, wmd der das
{u gehorigen nfirumente,

Y, Bon ber cigentlichen unb nsthwendigen
Befdaffenbeit cines Billarde,

11, Bon bder cigentlidhen und nothwenbdis
gen Befchaffenbeir der baju uothigen Sns
frunente.

4. Ton ber Aet und Weife, wie die Bile
ouf und gegen cinander gu fpiclén find,

5. @tldrung ves frandfifdhen Idblendy bis
auf 48. nebp einigen dagu gehsrigen Ans
mecrfungen,

A. Etidrang.

B, dumertungen,

6. Berjeichnif und Erifuternug der babep
oorfonmmenden framsdiifhen Worter und
pebrduchlichen Deurfilyen Redensarten und
Hugdriicfe.

A, Grangififdie Torter.

B, Deurfde Kedensarten und Ausdpide,

Seite

¥

3
7

17

21

24
25

27
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Rap. 7. €iw Wort an die Jufchauer,

—

8. Allgenteine Regelm,
A, Algemeine Negelu, weldje deé Wohls
flatdes Balber ¢u beobachten find,
B, Algemeine Regelet , welche bepm Auss
fesen gu beobadhten find.
C. Aligemeine Kegelu, welde im Spicle
ubcthaupt. gu beobadhien find.
9. Bejondere Legelns '
A, Bey en deux,

9, Ectlarung und Befdreibung.

b. Bon bdemijenigen, was wecen der Bils
fe und fonft wberhaupt dabep ju beobs
adyten ift. :

c. Bon dem babey ju erlangeuden &
winne ober ju leidenden Berlufte.

2, Pom Matide.
B. o+ Gewinne.
¥. s Berlofie.
3, YAnmerfung. .

d. Anweifung, wie diefes Spiel audy nodh
aufierdent vou bdrep ober vier Perfos
nen gugleich gefpiele werden foutie,
wad ras alddenn dabey gu beobachten
ift,

o. Wenn drep Perfouen fpielen,
B, Wenu vier Perfouen fpiefen,
¥. Hnmerfungen

B. Bey Quarambole.

a, Erfldrung und Befchreibung,

b, Bon vemjenigen , was weaen der Bdls
le und fonft fberhaupt dabep ju beobs
adhien ift.

Site
38
39

40

4
49

50
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Sielte

¢. Bon bdem dabey u erlangben Ges
winne. obee gu Leidenden BVerlufte, 87
e, Bom Matfdye, —_
B, Bom Gewinne, —
y. BVom Verlufte, —
3. DamesFunigen, 59

C. Bey Cings:Quarambole, Span, Parthic,)

o, Erlirmg und Befdreibung,

b, Bon demjenigen, was wegen ber Bdls
Ie und font dbechaupt dabep gu bes
Dbﬂé“ﬁ iﬂ'o

¢, Bon ben bdbep vorfommenden Quas
sambolagen,

o, Deven Amabl,

8. Devent Berjeichnif.
¥. Cintheilung,

3, Anmerfunger,

d. Bon bem babeo ju erlangenden Ges
winne oder ju leideuden BWetlufe.
o, Tom Matfche.

B8, s+ Geminne,

y. o ‘Beluge (ndbefoudere,
& ¢ s aibethaupt.

s Anmerfungen.

D, Bey & la Ronde,

‘s, @clldrung und Befdeeibung,

b, Qou demjenigen, wad wegen ber Bils
{e, uud fonft dberhaupt su beobachten
ifts

e, Ton bdem babep su erlangenden Ges
winte, ober ju leidenden DVerlufte,
«, Borerinnérung,

8. Tom Gewinne,

72

I]
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Selte

¥. Bom Werlufte, 73

3, Yumerfungen, 74

E, Ben a la Gaerre, _—
a, Erflacung und Befdreibung, —_

b, Bon bemjenigen, as wegen ber Bals
Ie und font Wberhaupt dabey ;u beobs
adyren ift. b
C, Ton dem dabey ju eclangenden Ges
winne , oder ju leibenden Beslnge. 77

a, DBorerinherung, —
B Bom Gewinne, 78
y. Bom Derlufie, —_
3, YAnmecfuno, 79
F, ®ep 3 la Figaro, (Poramibeln.) _—

a, Ecfldvung und Befdreidbung, —
b. Won demjenigen, was wegen der Bils
Ie nnd fouft dberhaupt dabep gu beobs

adten ift (s}
c. Bon bdem Dabeyp gu erlangenden Ges
witme odet ju Ieidenden eriufres 84
&, Torerinnerung, —
B. Bom Berlufte, 83

¥, Anmerfungen, 86
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