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Ginleitung.

A~~~

Das Billardipiel ift neben dem Sdadfpiel un-
ftreitig das ebelfte Spiel und BHat gleidh diefem ein An-
vedt darauf, eher eine Runjt zu Heifen. Whhrend je-
bod) beim Sdad) aus{dlieflid das Denfen das Wefen
be3 ©pieles Dbegriinbdet, und die Ausfiihrung des Ge-
daditen, alfo Dad Firiren der Pline durd) die Fi-
guren am Sdadbrett eigentli) den nebenfadlidften
Theil des Spieles ausmadyt: handelt e8 fid) beim Bil-
fardfpiel junddft dbarum, daf die Ausfiihrungd-For-
men de8 Gedadyten in moglidft grofer Bollfommenyeit
fi bemwegen, und zu biefem Vehufe ift Uebung Idrper-
liGer Krbifte, gewiffer Sinne, manuelle Fertigleit und
bgl. m. bie erfte Bedingung und Hauptfade.

€3 befist alfo jo u fagen da3 Sdad)jpiel mehr
den Charafter einer Wiffen{dhaft, die fih in Ab-
ftractem bewegt, bad Billardipiel den einer Qunft, welde,
getragen von einem belebenden Gedbanfen zunddit der
Bollfommenbeit in der Guferen Form bedarf.

Jeve RKraft Hat ihre Fegeln, — an der Hand
derfelben allein ift e8 moglidy, den ifr zu Grunde
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liegenden Gebanfen, dad PBrincip, den Jwed auf dem
titrzeften Bege und in vollfommeniter Weife 3u erreiden.

Aud) bdas Billardfpiel madit Hievon Ffeine Hus-
nahme, und 3wed der nadfolgenden Jeiler? ift es, bem
intelligenten Anfdnger nidht 6los bda3 Wie? fondern
aud) das wiffenfdaftlihe Warum? der Crideinungen
sur Kenntnif zu bringen.

Phyficalifde Grundlage des Billardfpicles.

a3 Billardfpiel fufit auf der phyficalifden Lehre
vom Stofie und ift die um Jwede der Unterhaltung in’s
Qeben gerufene Anwendung derfelben. (Louis XV.)

Die Gefege, unter bdenen die Crideinungen ded
Stofes erfolgen, find jebod) an gewiffe Bovausiefun-
gen gebunben, und die Lehre vom Stofie beriidfidtigt
febr wobl, ob bdie Korper, an denen die Erideinungen
beobadytet ywerden follen:

1. jeber fiir {idh allein dem Stofie ausgejest wer-
en, ober 0b eine Cinwirfung mefhrerver Kirper
auf einanbder ftattfindet; im legteren Fall:

2. 0b dieje Korper von gleidher Maffe und Gridfe
feien ober nidt,

3. 0b Ddiefelben elaftifd) ober unelaftijd feien,

4. ob diefelben, wenn fie auf ihrem Laufe nad ge-
{debener Stofeinwirfung behindert werden, an
eine ftarve, unelaftijd e ober an eine elaftifde
Wand treffen.
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5. Unter weldem Wintel die Korper jene Wand
treffen.

6. 00 ber in Bewegung gefete Kirper von dem
Stofie central, d. b entfpredend bem IMittel-
punfte, oder ezcentrifd, d. §. feitmdrts deffelben
getroffen wurde.

Mit Bezug auf das Billardipiel nun {ind mandpe
diefer Bedbingungen im Bovausd gegeben, und {dliefen da-
fer anbere Moglidleiten aus. So find in demfelben:

1. bie in Gebraud) gezogenen Korper durdygehends
von gleider Maffe (ndmlid Clienbein), gleider
Geftalt (fugelformig daher aud) ,Ballen” ge-
nannt) und velativ, d. . in der jedesmaligen Parthie
aud) von gleider GroRe.

2. €3 fann ber Stof entweder auf einen RKirper
(Ballen) alfein, oder die Uebertragung, Fortpflan-
sung besfelben auf einen weiten, ja britten und
vierten beabfidhtigt und aud) ausgefithrt werben.

3. Vermige des Stoffes (Clfenbein), aus dem fdmmt-
lie Ballen gefertigt, find bdiefelben aud) voll-
fommen und gleimdgig elaftifd.

4. Die getroffene Wand (dbas WMantinell, die Bande,
banba-Seite) befist gleidfalls eine gewiffe €la-
fticitat.

5. Der Wintel, unter weldem die Ballen bas Vian-
tinell treffen, ift ein beliebiger, von der Wbfidyt bes
jebesmaligen Stofies abhdngiger.

6. Die Anwendung bdes centvalen oder excenivifden
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Stofies ijt ebenfalls eine wedfelnde, Hingt von
dem DBelieben bes Spielers und von dem Cffecte
bes Stofies ab, ber beabjidtigt wird.

Auf Grund diefer, ber allgemeinen phyficalifden
Lehre vom Stofie und der Reflerion entnommenen und
auf da3 Billardfpiel angewendeten Ab{dnitte wollen
wir nun da3 Wefen, bie Varietdten und die Ausfiih-
rung des Spieles feloft befpredjen.



I Geftalt, Maffe uud Grofe der im Billard
angewendeten Korper.

Die im Billardfpiele verwendeten Elfenbeintugeln,
»Ballen genannt, find in einec und derfelben Spiel-
parthie immer von gleier Gvdge (im Duvdmeffer
1—2 Bolf), fo find 3 B. die in der Pyramibdeparthie
gebréudliden 16 Ballen ober die 3 Ballen der RKegel-
parthie unteveinanber gleid) grof, jeder der 16 Pyra-
mibdeballen aber fleiner, al8 einer der 3 RKegelballen. —
Uebrigens ift der Unterfd)ied in der Grofe der Ballen
in fdmmtliGen Parthien nur ein zweifader und es
gibt nuv entweder fleine Ballen (fitr Pyvamide: und
Befets-Parthie) ober grofe (fiir Kegel:, Carambole:,
ober gvofe Parthie); bie Heinen Haben gewdhnlidy 9/,
Boll, die grofen 2 Joll im Durdmeffer.

Durd) den Umftand, daf die Ballen einer und
berfelben Pavthie gleide WMafle, Geftalt und Gvige be-
figen, wird dbas Billardfpiel um ein Wefentlides ver-
einfadyt, da die Crideinungen, welde dburd Ungleid-
heit in WMaffe und Gribfe bedingt wdren, und deven
Bovausberedhnung nidht immer fehr leidt wdre, gleid
von vornberein in Begfall Lomnmen. Bei den gegebenen,
gleidgeftalteten und gleidmaffigen Korpern jedod) Hat



der Spieler fein Augenmer? blod zu rvidhten auf die
angumwendende Rraft ded Stofesd und auf die
Ridtung ded Laufes, welde man den getroffe
nen Ball 3u geben beabfidhtigt.

Das Viaf der anzuwendenden Kraft wird durd
Uebung, die willtiirlidhe Beftimmung de3 Laufes durd
Befolgen ftreng vorgezeidhneter Regeln der phyficalijden
Lehre vom Stofie exlernt; von ter Kraft bes Stofes
hingt dag BerBalten bes Rirpers in ber Jeit (b. h.
feine Gefdmwindigleit) von der legteren fein Ber-
balten im Raume (fein We g) ab. Die Beredhnung dies
fer beiben yactoven liegt eben im Jwede de8 Spieles
unbd die xidtige Husfithrung bedingen den guten und
intelligenten Billarbfpieler.



IL. Benennung nnd Xuzahl der verwendeten
Ballen.

Unter den in einer Parthie am Spielbrette befind-
liden Ballen ift jedesmal einer, auf welden der Spie-
ler gunddft mittels des8 Villardftods, Queue
genannt, ben Stof ausiibt; bdiefer Ball, .mit dem
man auf anbeve fpielt, heifit Spielball oder eige-
ner Ball.

06 der Stof auf ben eigenen Ball be{dyrintt blei-
ben foll (wie beim abfidtlidhen ,Fehlergeben“, obev dem
unabfidtlifen ,Fehlen, Nidttreffen, Non-
pafféftof”), oder ob derfelbe auf einen andeven (,ben
fremben”) WBall itbertragen werden foll, hangt von
dem Bwede des Spieles und der Abjiht und Willkiir
be3 Spielers ab.

Divecter uud fibertragener, indivecter Stof.

Oft foll dev eigene Ball, ,,auf den man geftofen”,
erft nad)bem er ein ober mefhrere Male mit der BVillard-
wand in Beriihrung gewefen und von bderfelben einen
neuen Anftof zu einer neuen Bewegung mit verdnder-
ter, urfpriinglider Ridhtung evhalten, den fremben Ball
treffen.
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Diefe Art be3 Spieled beift bad indirecte
Spiel (Spiel per pufara, per Bande, per Wantinel,
per Bricolet) im Gegenfate ju dem divecten Spiel,
wobei unmittelbar nad) dem Stof der eigene auf den
fremben Ball trifft.

Jn Folge dber durd) Politerung der Billardbwand
mitgetheilten Cigenjaft dev Clajticitdt erhdlt der an
fie angeftofene Ball einen Rid ftof, welder, wenn
der Stofi nidt fenfredt auf die Wand war, gleidzeitig
die Ridtung des Laufes vevdnbdert. Wie {pdter gezeigt
wird, ift diefe Ridtungsinderung abbhlngig von dem
Winlel, unter weldem der Ball die Wand trifft und
It fih nad) einem fejtjtehenden einfaden Gefese leidht
berenen. — €3 ift nlmlid der Wintel, unter wel-
dem ein Ball ,pom WMantinell abfdhldgt”, voll-
fommen gleid) demjenigen, unter dem ev dasfelbe ge-
troffen.

Stoffiguren im Spiel.

Lraf der Ball dad Wantinell nur einmal, fo
beifit der Stoff ein Doublet, zweimal: ein Tri-
plet, bdreimal ein Quabdruplet (gemeinhin eine
Quart“ genannt) u. f. w. War e$ der eigene Ball,
der eine diefer Stoffiguren zuviidlegte, fo fpridt man
von einem ,eigenen Doublet, Triplet” 2. (ridti-
gev: Doublet, Triplet . desd Cigenen); war ed der
fremde, Dann von einem ,fremden Doublet 2x.)
ridtiger: Doublet des Frembden).
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Gpielte man den eigenen Ball guerft an bdie Banbe
in ber AGjidht, durd) ihn nad) ein oder mehrmaliger
Berithrung mit derfelben erft den frembden Ball u
treffen, fo hat man ,Doublet per Bricolet,
Bande, Triplet per Banbde 2. ober Dou-
plet 2c. per MWantinell, oder Doublet 2. von
vitdwdrts, per Bande, Pufara gefpielt ,den Ball
bricolivt.”

Soll der Stoff nidt blo3 durd) ben eigenen auf
einen 3weiteri, fondern nod) weiter duvrd) den zweiten,
auf einen dritten ober nod) weiter fortgepflanst werden
(wie died in der Pyramideparthie vorfommt), fo wird
die3 mit eigenen, meift felbjtgemadyten Namen bezeid)-
net ; biersulande bedient man fid) der Ausbriide: Wop3,
Trips, per Terz, per Sduf 2. fpielen.



III. Elaficitat der Ballen.

Die Ballen find in hohem Grade elaftifd), durd
welden Umftand allein e8 mdglid) ift, daf bdie durd
ben Stof ihnen mitgetheilte Kraft nidt fofort verlo-
ren geht, fondern durd) lingere Beit fid) ethdlt und in
jenen Bewegungen dufert, welde der Ball annimmt,
aud) wenn ev {don ein ober mehrere Male mit der
Wand de3 Billards in Veriihrung gefommen.

Dag Wertmal volfommenfter Elafticitlt befteht
befanntlid) darin, daf ber betveffende Rirper, weldper
mit einer beftimmten Rraft gegen einen Wiberftand
leiftenden weiten Rorper bewegt wurde, nad) gefdhehe-
ner Berithrung mit dem BWiberftand leiftenden mit glei-
der RKraft wieder feinen neuen Weg uriidnimmt.

Daf gleidwohl bder einmal getroffene Ball im

Billardbrette nidht bis in’s Unendlide {id) fortbe-
“wegt, fonbern nad) lingever ober Fiirzerer Jeit zur
Rube fommt, berubt davauf, daf die urfpriinglid ihm
mitgetheilte Rraft durd) die Wiberftinbe der nur theil-
weife elaftijen Wand, durd) die Reibung an derfelben,
fowie am Billarbtude verloven geht, oder daf diefelbe
bei bem Bufammentreffen mit einem jweiten Vallgang
ober theilweife auf bdenfelben itbergeht.
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Qe elaftifder die BVande, je gefpannter dag Tudy,
defto linger [duft der Vall, defto eber fann man fid)
auf jene Stoffiguren einlaffen, bei welden bder Ball
mehrecemale mit der Bande in Berithrung Pfommt.
Bei feudter Witterung, oder wenn das Brett {hon
lange im Gebraudpe ftand, ohne neu iiberzogen ober ge-
fpannt worden zu fein, madt fid) dber Mangel an Hus-
dauer im Laufe, d. h. die Bermehrung der Bewegungs-
Binberniffe in unangenehmer Weife bemertbar.



IV. Elafticitit der Wand (Bande, Mantinell).

Die Billardwand, ,dbie Bande’, ,das
Mantinell”, faft das8 ,Brett’ von 4 Seiten
bilberrahmenartig ein, und erhilt durd) ftramme Pol-
fterung einen gewifjen Grad von Clafticitit , A6 fdhlags-
fdhigteit”. — Wiirbe eine ftarre umelaftije Wand
biefelbe erfeten, fo ilrben die meiften — (inbdivecten)
Stofe unausfithrbar fein. (QJubdivecter Stof, Treffen
per Wantinell 2. f. oben.)



V. Einfalls- und Reflerionswinkel (Anfpiel und

Abfdylag).

Cinen fehr widtigen Theil des Billardipieles bil-
det die Berednung des Winfels, unter weldem ein
Ball bie Wand trifft, denn mit Ausnahme bder weni-
gen Fdlle, in Dbenen e8 geniigt, mit feinem eigenen
Ball ohne vorherige Berihrung de3 Mantinell3
einen zweiten zu tveffen, (wie bei der Pyramibebefek-,
gvofien Parthie) beruht das ganze Billardfpiel darauf.

RNad) dem erften Gefete ifiber Reflerionsbewegung
(elaftifder Rovper) ift Der Reflerions- (b, i. ADb-
fdlags:) Wintelgleidh dem Cinfallswintel;
an dber Hand diefes Gefeges allein ift 8 moglid), per
Bande zu {pielen und bdie Stofifiguren der Doublets,
Triplets u. . w. audgufithren und zu einem eracten
und babei eleganten. Spiele zu gelangen.

Fig. 1. Unter Cinfallswintel
(Fig. 1. a) verfteht man jenen

f/ Bintel, welden dieRidhtung (ber
Lauf des gegen bas Mantinell be-

wegten (geftofenen) Balled mit
jener Senfrediten (o x) bilbet,
bie man fi im Berithrungs-
puntte auf bie Wand (in Ge-
banfen) erridytet.
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Reflerions- ober Abfdlagdwinktel (a’) ift
jener Wintel, den diejelbe Sentredhte mit der nad der
Berithrung angenommenen neuen - Ridtung bildet. —
Dieje beiven Winfel nun find, vorausgejest, daf der
Stof ein centraler (mittlever gerader) war, ftetd gleid);
a = a‘'. — Grfolgte der Stoff felbft in einer auf bas
Mantinell jenfrediten Ridtung, fo Fehrt der BVall (nadh
Berithrung der Wand) in bderfelben Linie Furiid, da
a = o und a‘' = o; in diefem Fale ift aud) der
LBerluft an Kraft am groften.

War der Einfallswinfel a = 45° fo ift aud
a’' = 45° und: bie neue Ridtung [dlieft mit der
alten einen Winfel von .90° ein, d. h. eine fteht auf
ber anbdern jenfredt.

Da man bei der Ausfithrung der Stoge im Bil-
Lardfpiel die oben erwdhnten Linien und Wintel nidt
mit Kreide oder irgendwie fidh vorzeidnen fann, fon-
dern auf bag Augenmaf, weldes durd) Uebung gejddrft
fein will, angewiefen ift, fo werben Anfinger gut
Pavan thun, in ber Wehrzabl der Fdlle, wenn per Banbde
gejpielt werden muf, fi§ an einen und denfelben Ein-
falfwinfel su gewdhnen; am beften eignet fih Diezu
ber Winfel von 45°, weil eben bann dber beabfidtigte
sweite Lauf auf den erften {enfredt fteht und bdiefe Con-
ftruction fid) im Geifte am leidyteften duvdfiihren LRt :
Soll der zweite Lauf jebod) mehr nad) redt3 oder lints
abweiden, fo Idgt fid) dies dbann fehr leidht bdurd) das
.Falihnehmen i. e. durdy Anwendung ded excentri-
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{den feitlien Stofies ersielen, und zwar fei hier neben-
bei bemertt, daf die Wirtung bes ercentrifdjen, feitli-
den Stofes eine gleidfinnige ift, d. h. ein redts
falfh genommener Ball dreht fid) nad) Berithrung des
Mantinell3 um fo mebhr nad) redt3, ein linfsgenom-
mener um fo {ddrfer nad) der linfen Seite (von dem
Aufftellungspuntte bes Spielers.)



VL Die excentrifden Stofe, das ,, Falfdynehmen.

Die iibervajdenditen Crideinungen treten zu Tage,
wenn man den excentrijden Stoff in Anwendung bringt;
Uneingeweihten mogen bdiefelben geradezu wie Wunbder
exfdeinen.

Der excentrifde (,falfder, fhiefe)
©tof ift derjenige, weldjer den Ball nift in der Linie
de3 WMittelpunttes, Centrums, fonbdern feitwdrts hievon
trifft, und mit Besug auf die vierfade Woglidteit:
ben Ball ober, unter, ved)ts ober linf8 von ber Wit-
telpunftebene zu treffen, unterfdeidet man aud) im
Allgemeinen (b. §. den Hauptridtungen nad) einen
oberen
unteren
redt3feitigen
lintajeitigen

Beim centralen ,gevaden” Stof geht die
Ridtung des Stofes, refp. bdie BVerlingerung derfel-
ben, durd) den Wittelpunft des Balles, beim excen-
trifden nidt.

Ghe bie eingelnen Avten des exrcentrijdhen Stofied
Defproden werden, fei erwdhnt, daf die Annahme von
ben drei Azen im Raume aud) fiir die Jwede der fol-

’ falfden Stof.
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genben Crorterung Dbeniigt, und {ene HAge, weldhe in
fenfrediter Ridtung von oben durd) bden Wittelpuntt
bes Balles nad) unten geht: verticale und ferner
jene, welde von redts durd) bdbas Centrum nad) linis
gebt, horizontale und fdlieglidy jene, welde von ritd-
wirts durd) den Wittelpunit nad) vorne geht ober ge-
dadit wird, die fagittale Are (Pfeilvidhtung) genannt
wird. Bon diefen drei Agen (Fig. 2.) fteht jede auf der an-
bern, aljo alfe untereinander fenfredt.

Wirluug der ,faligen” Stdge (Rotation, Drehung).
Fig. 2. Werben um diefe Aren Bewegungen

eingeleitet, fo erfdeint bdiefelbe als
A‘. Drehung, Rotation und zwar

exfolgt bei ber
“ 1) Bewegung um bdie verticale Age:

Drehung von redts nad) linfs,

2) um die Horizontale Drehung von oben nad) unten
(ober umgefehrt),

3) um bdie fagittale Drehung rvein feitlid von vedts
nad) linf3 (ober umgefehrt). %Legt man in bder
Ridtung diefer drei Ayen Ebenen durd) die Kugel
(den Ballen), fo theilt:
die DBerticalebene der Ball in eine vordere und

Hintere Halbfugel,
bie Hovizontalebene in eine obere und unteve,



bie Sagittale in eine vedhte und linte,
und alfe zufammen den Ball in 8 Quabdran-
ten (gFig. 3 und 4) und Fwar in:

Balien-Quadranten.
Fig. 3. I. 1 porbeven, oberen, vedts
I 1 . " lints
III. 1 . unteren vedts
H|I Iv. 1 " " linfs
' V. 1 DBinteren, obeven, red)ts
VI. 1 " ” linf3
VII. 1 " unteren vedts
VIII. 1 - linfs

Der Billardipieler hat e3 jedod
nur mit der vorderen Hilfte des-
Balles, alfo mit den vier vorberen
Quabdranten zu thun, da er, mag ev
aud) nebenbei was immer fiir Dre-
Bunggeffecte beabfidhtigen, dod) jebes-
mal bie Borwdrtsbewegung beabfid)-
tigt; wobei nod) bemerft fei, daf Diejenige Eeite des
Balles, welde dem ESpieler entgegen fieht und welde
er mit ber Spige bdes Queues ftrifft, ald8 vor-
bere gilt.

Mit Bugrundelegung obiger Ausfithrungen, {o-
wie der Bezeidnung (mit 1. bi8 IV.) fiir die vordeven
4 Quabdranten mogen bie gebrdudiliden ercentrijden
oder ,faliden” Stisge ihre Crorterung finden.
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Hober Stofs. Radlanfen.

' Der obere, excentrifde
gig- 5. €tof ,hoher Stof“, ,Nad-
laufer” fann oreifader vt
fein:

1. Der Ball wird entweder
ober bem Mittelpuntte,
natiiclid) aber in der Sa-
gittalebene (Fig. 5 a) oder

2. vedits (a‘’) im I. Quabdranten, ober

3. lin¥8 (a*) im II. Quadranten getroffen.

Qn alfen diefen drei Fdllen Hat dev Ball nebjt der
ibm burd) den Stoff mitgetheilten Borwdrtsbewegung
den Jmpuls zur Drehung um die Horizontale Are er-
BHalten und votirt alfo, weil 0bexr dem Centrum getroffen;
gleidheitig von oben nad) unten; mwiirde er gleidzeitig
aber aud) nad) redts ober [inf3 getvoffen, jo folgt er
aud) diefem Jmpulfe.

Cin ,Hodygenommener Ball* verhilt fih nad
dbem Jufammentreffen mit einem zweiten auf mehr-
fade Art:

1. Burde die gange RKreaft auf den frembden Bal
itbertragen, fo bleibt der eigene am Plate der Be-
viithrung (Hohe KTlappitofie) ftehen, wenn u-
gleidy aud) der fremde Ball central getroffen wurde

" (j. weit. unten), ganj fider erreiht man jedodh
biejen Cffect, wenn der Hohe Stoff itber den grog-
ten Rreid Biniibergreifend, alfo mehr von vorn
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und oben, nad) hinten und unten gefithrt wurbde,
alfo ausdnahmsweife in den V. oder VI. Quabdran-
ten fdllt.

2. Burbde nur ein Theil derfelben an den weiten abge-
geben, fo folgt der Ball bem getroffenen nady,
(,lduft nad“) und zwar in der urfpriingliden
Ridtung, wenn er in dber Sagittalebene, nad) ved)ts
abweidend, wenn er gleidzeitig redhts, nady links,
wenn ex [inf8 genommen wurbe.

Der ,hobe Stofi” verhilt fid zu der vollenden
Borwdrtsbewegung additiv (e3 find gleidfinnige
Bewegungen).

Tiefer Stolg. Juriidiauien.

Der unteve Stof, ,tiefer Stof”, ,Rid-
Taufer¥, ,RecurfivftoR” Dbewirkt nebft der gleid)-
&ig. 6. seitigen BVormwdrtsbewegung eine Ro-
tation des Balle3 um feine Horizon-
tale Are und zwar, weil derfelbe unten
getroffen, eine Drehung von unten
nad) aufwdrts.
Oleidymwie beim oberen excentri-
{den Stof hat man folgende 3 Haupt-
> falfe zu unterfdeiden:
1. der Ball wird in der Sagittalebene (mitten) unten
(Big. 6 a),
2. ober vedhtd unten (a‘) im III. Ouadranten,
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3. ober linf8 unten (a%) im IV. Quabranten ge-
troffen.

Cin , tiefgenommener Ball“ fHat jederzeit vermdge
feiner obenerwdhnten Rotation eine viidliufige Ten-
beng; biefe letere fommt fofort zur Geltung, jobald
die ihm burd) den Stoff mitgetheilte Rraft zur Bewe-
gung nad) vorwdrts aud irgend einem Grunde aufge-
aebet ift.

Wurbde der Ball nidt Hlog ,tief, fondern aufer:
dem nod) in {diefer Ridtung von oben nad) abrwdrts
getroffen, fo fommt zu der frither erwdfnten Rotation
(von unten nad) oben) aud) nod) die von vorne nad
tiidwdrts und diefe beiden Drehungen Eonuen den nad
vorwdrts treibenben Sraftantheil um ein fo Nambaf-
te itberwiegen, dafi ber Ball entwebder fofort, oder nad)
Abgabe feines RKraftantheild an einen weiten BVall 3 u-
vitdlduft, d. h. in der Ridtung, von welder aus
ev gefpielt wurde, wieder uriidfehrt (vecurrirt.)

Das LBerhalten eined ,tiefgenommenen Balles”
nad feinem Sufammentreffen mit einem fremben, ift
folgenbes :

1. Wurbe die vorwdrtstreibende Kraft beinahe ganj
auf bden zweiten Ball iibevtragen, fo bleibt der
Bafl am Flede de3 Jufammenpralls ftehen.

2. Wurbe die Kvaft gang an den andern abgegeben,
jo gewinnt die Rotation bas Uebergewidt, der
Ball lduft suritd und zwar, wenn er auferbem
nod) feitlid getvoffen war, in der Ridtung, in
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welder er vom Queue getroffen wurde. Der tiefe
Otof verbllt fi sur vollenden Bormwértsbeme-
gung fubtractiv (es find ungleidfinnige Be-
wegungen).

Redts und liuts falfdhuehmen.

Big- 7. Derx feitlide excentrifde
Stof (vedhtd ober lintsfeiti-
ger) ,faljider Stof* bewirkt in dem
Ball eine Rotation um bdie verticale
Age, aljo von [inf3 nad) redt3 oder
von vedhts nad) linfs.

Qft ex nidt rein feitlidh excen-
trifd) Fig. 7 und 8 (a‘ und a), fon-
dern gleidzeitig mit hohem obdev tie-
fem Stog combinirt, o erfolgen die
oben erdrterten Crideinungen.

Die veinen feitliden ercentri-
I jhen Stoge dufern fid nur felten
" bereits wibhrend des Qaufes, vor dem

Bufammentreffen mit einem anbern
und zwar jededmal nur dann, bie Kraft ber BVorwdrts-
bewegung von ter der Drehung iibertroffen wurbde, wo
fobann wdbhrend des Weges bereits der BVall nad) der
getroffenen Seite abweidt.

Trifft ein feitlid) genommener Ball einen zweiten
oder die Banbe, fo nimmt er nad) der Berithrung und
nad Mafgabe ber in ihm verbliebenen Kraft eine neue

~B

Fig. 8.
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Rigtung an, und war: war die urfpriinglife Stok-
ridtung auf die Bande (ober den Vall) fenfredit, fo
jdligt ev nady dev genommenen Seite ab“ (nad) der
redjten, wenn ev rvedtsgetroffen war u. §. w.)

Traf der Ball die Bande unter einem Winkel, fo
ift der Abflagswintel :
1. um bag8 Woment ber feitlien Drehung g v o-
fer al8 bder Ginfalidwinfel, wenn bdie anjuneh-
menbde neue Ridtung und die getroffene Seite des
Balles gleihnamig, gleidfinnig,
2. tleiner, wenn diefe legteren ungleidnamig find,
0. §., {pielt man bden eigenen BVall in der Weije
an bie Bande, daf er durd) den Abjlag eine
Ridtung erhilt, welde red)ts von der im Berith-
rungspuntte - ervidteten Senfredyten fdllt: fo fann
man bdiefe Ridtung umfomehr nad) redt3 ver-
legen, wenn man den Ball vedhtd8 nimmt (ver-
mehrender, gleidnamiger, falfder
& tof), unter -derfelben Bovausfegung wird der
Ball um die Grofe dev feitliden Rotation weni-
ger nad ved)ts abjdlagen, wenn man ihn lints
genommen (ungleidnamiger, vermin-
bernder, compenfativer falfder Stof).
War er weder ved)td nod) linfs genommen, fo
folgen bie Crfdeinungen nad) dbem einfaden, eingangs
angefithrten Reflexionsdgefese.

Die Wirkungen eines feitlid) excentrijjen Stofes,
wenn durd) denfelben ein (i. e. der eigene) BVall unter
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einem Winfel an die Bande gefpielt wird, laffen fid)
folgendermafen ausbdriiden.

Cin feitlid excentrifd) getroffener, unter einem
Wintel an dbie Bande gefpielter Ball {[dligt in der
Beife ab, ald whre ev an jenen Punft dbed Wantinells,
welder in der verlingerten Stofridtung (ves faljden
Stofes) liegt, durd) centralen Stof angefpielt wor-
den; e3 findet alfo am Wantinell eine BVerjdiebung
bes Ub{dhlagspunttes nad) jener Seite ftatt, an welder
per Ball getroffen wurbe, und war ift die Grofe der
Ber{dicbung glei) dem Abftande ded Centrums bdes
Balles von dem Centrum jened (Fleineven) Kreifes,
peffen Peripherie durd) den Stof getroffen wurde;
benn dburd) eben diefe3 Hbjtand wird die Grife ber
Rotation beftimmt, welde im Womente der Beriih-
rung be3 BValles mit dem WMantinell (in weldem
Momente der vorwdirtsbewegende Kraftantheil gany auf-
gehoben ift) zur Geltung fommt und diefe Verfdhiebung
ve8 Abfhlagspunttes zu Stande bringt.

Die Anwendung der verfdjiedenften Avten ercen-
trijer Stofe verleihen dem Billardfpiele erft die ho-
beve Weihe der Jntelligens, und bieten, bei gleideiti-
ger Beriidjidtigung des Wafes der fallweife anzuwen-
venden Rraft die Moglidhleit, den Lauf feines eigenen
Balles aud) nad) der Beriihrung it einem 3weiten
Objecte (Ball ober Banbe) vorzuberednen.

Da bei jedem Stofe eine BVorwdrtsbewegung, ein
Borwdrtsrollen des Balled neben jeder andeven Ein-



wirfung einbergeht, fo wird in praxi wohl nie die Be-
wegung rein um eine der 3 Aren 1m Raume, fondern um
eine, fo au fagen vefultivende Swifdenare erfolgen.
Biie die Crovterung der Theovie genilgte e, die
Grundgiige und Grengen gezeidfnet 3u Haben.

Von der Art, wie ein gweiter (Ver fremde) Vall ge-
troffen werden fanun.

Bolltreffen. 1. Der  frembde
Big. 9. Ball tann von
bem eigenen

m / fo getroffen

_ werben, baf

J bie Ridtung

be3 Stofes

dburd) bie Mit-

telpuntte beider Ballen geht. (Fig. 9.) der frembde
Ball wurde ,vollgetroffen .

Dalbtreffen.

Fig. 10. 2. Die Ridhtung
be3 Stofes
geht burd) da3
Centrum  bes
eigenen Balles,
° trifft aber ben

fremben Ball
an der Periphe-
rie (Fig. 10) (halb getroffener frembder Ball).




— 30 —

Balenjdnitt.
§ig. 11 3. Die Stofiridh-
ridtung geht
mefr ober we-
niger durd) die
peripherijden
Rreife des ei-
. genen Balles
unbd trifft ben
fremben Ball
ber Pevipherie

(%ig. 11) (tangirter ober gefdnittener frem-

der Ball).

Cinen Ballen fdneidben” heifit iiberhaupt
benfelben an der Peripherie dburd) den eigenen Ball fo
treffen, daf er nad) der Berithrung eine der getroffe-
nen Seite entgegengefeite Ridtung annimmt.

Ballenfdlagen.

#Cinen Ballen fdlagen“ beift denfelben
burd) einen furzen frdftigen Stof mittel8 eigenen Bal-
s in ein Lod) fpielen.

Ballenzwiden.

,Cinen Ballen zwiden” Heift einen nahe am
Mantinell befindliden fremden Ballen durd) Frdftigen
StoR fdyneiden, oder aud) Hald treffen.
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Ueber die Handuehmen.
~Cinen Ballen iber die Hand fpielen
ober nehmen“ feift ihn fo {dneiden, daf er auf
Doublet abjdlagt:

Berhdltnii sweier BVallen nad ihrem Jufommentreffen.

€3 ift felbjtverftindlid), baf fowie ber eigene Ball
entweder central ober ercentrif§ genommen, "Dder
frembe ebenfo in einer ober dber anbern Art getvof-
fen werden fann. Wurbe der eigene Ball central ge-
nommen, der frembde central getroffen, d. §. geht die
Ridtung des Stofed durd) die Wittelpunite beiber
Ballen, fo iibertrdgt der eigene Ball die ganze Bewe-
gung auf den fremben Ball und wéhbhrend er felbit ftehen
Dleibt, bewegt fi nun bder fremde mit gleider Ge-
{Gwindigfeit und in der urfpriingliden Ridtung des
eigenen eiter.

- Zrifft der ercentrijd) genommene eigene Ball bden
fremden 1wieder excentrijd) (Snitt) {o verhalten fid
die beiden Ballen nad) dem Jufammenftof in Bezug
auf Gefdwindigleit, Ridtung und Reflezion folgender-
mafgen :

1. ber frembe Ball bewegt fid) in jener Ridhtung
weiter, welde durd) die Berbindungslinie beider
Centren gegeben ift.

2. Die auf den fremden Ball iibertragene & e-
fwinbdigfeit ift eine viel Heinere al3 die ur-
fpriinglide bes eigenen Balles.
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3. Der eigene Ball {dlagt von dbem Beriih-
rungdpunfte mit dem frembden Ball fo ab, ald
Ddtte er eben bdort eine elaftije Wand getroffen.
Was filr den eigenen Ball ber Impuld durd) den

LQuene, das ift fiir den frembden, excentrijd) getroffenen
Ball der Stof durd) den eigenen Ball und e gilt bas
von der Drehung um Aren Gefagte aud) in diefem
Falle fiir den fremden Ball ; daf aud) der eigene Ball
beim Bufammentveffen mit einem weiten nebjt bder
Ridtungddnderung aud) eine Drehung erleide, ift leidyt
eingufehen, und bdie Art derfelben unfdwer zu beved)-
nen. atte ev bereits vor dem Jufammenprall eine
Rotation, fo wird nad) bemfelben die Drehung nad) dber
Refultivenden ber alten und neu angunehmenden fidy
rifiten; Batte er feine, fo erbdlt er durd) ben Jufam-
menfdlag eine Rotation, welde fidh) nad) dem getroffe-
nen Quabdranten ridten wird, und fir diefe Fdille fann
e3 aud) nothwendig werden, fid) itber die Crideinungen
ein Bild u maden, welde auftreten, wenn einer der
vier Binteren Quadranten um Angriffafeld einer Kraft
wird. Nad) dbem Gange des Borgefagten wird e3 wobl
mit feinen Sdywierigfeiten verbunden fein.

Befondere Crwdbhnung und feine Crlldrung finde
jebod) Bier nod) jene al3 ,Quet{der befannte Cr-
fdeinung.

. Quetider.

Wird ndmlid ein {ehr nahe am Wantinell ftehen-
der Ball von bem Priftig- geftofenen eigenen getroffen,
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fo erfolgt, ba ber frembde jofort abjdldgt und bder eigene
nod) bie Tendeny jur Weiterbewegung hHatte, gleid) dar-
auf ein zweiter Sujammenftoff, durd) welden der eigene,
von Seite De3 frembden nun einen, dev fritheren Be-
wegung mehr weniger entgegengefefsten Ympuls befommt ;
in Jolge defjen nimmt nun der eigene, weder in der
alten nod) in der neumitgetheilten Ridtung, fondern
in der Rejultivenden derfelben feinen Weg und madt
einen feitwdrtd gewendeten Bogen, an deffen RKriim-
mung fid) wefentlid) aud) die SGrofe der jeitliden Cy-
centricitdt betbeiligt, mit welder bder Ball gefpielt
wurde.

Collé und Prefcolle.

Beim ,Colléftof fteht der eigene fehr nabe; —-
beim Prefcolléjtof diht an dem Mantinell.

Steht der eigene Ball foweit vom Wantinell weg,
bafi man ihn nad) gewdhnlider Art der LQueuehaltung
nift erveiden Ffann, jo Deniit man entwebder den
Tournéjtoff ober bden eleganteren Pifto-
letftof.

Tourne und Pifjtoletitok.

Bei dem erften wird der umgelehrie Queue auf
das Brett gelegt und bder Ball in {[diebender Bewe-
gung mit dem diden Ende des Billarditodes getroffen,
bei bem jweiten faft man den Queue an dem Griff-
enbe mit drei Fingern (Daumen, Jeige- und Wittel-
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finger) und ftoft mit dem balancirten Billardftod auf
den Ball.

Ballen veriprengen.

Jit ein Stof ju ftavk gefithrt, fo daf ein Ball
iiber va8 Mantinell hinausfpringt, fo Batte man den
»Ball verfprengt”.



Befonderer

oder

g’ta'ﬁfi[d)et BCheil

o~~~



Holtang und Fiihrung des @ueues.

Die allererfte Borbedingung ur praftijden Crler-
nung bdes Billavdipieled ift die ridtige Haltung und
Fithrung des Queues. Man gewdhne fid gleidh in dber
erften Beit bes Anfangd daran, das breiteve ,Griff-
enbde’ bed Queued in dber redten u einer Fauft
gefdlojfenen Hand und nift etwa aus mifver-
ftandenem Streben nad) Jierlidfeit wie einen Geigen-
bogen 3u Halten; bdie Bortheile der oben empfohlenen
Paltung find RKraft, Siderheit und vor Allem Gleid)-
mdpigfeit im Stof.

Auflegen ded Queues.

&itv bas fdmdidtige, obeve Cnde (die Spige)
bes Ouened muf durd) die linfe Hand ein 3wedmdpig
gebilbeter Unterftiifungdpuntt gefdaffen werden, und
swar gehe man Biebei folgendermafen vor: Die linfe
Hand, deren Finger gefdloffen (nidjt geballt) find, wird
flad) (auf der GSeife bes Pandtellers) auf das Brett
gelegt, und babei Sorge getragen, daf der linfe Arm
nidt allzufehr geftredt und von dem RKirper entfernt
gehalten werbde, da fonft die Haltung eine gezmwungene,
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unnatiiclide wdre, und baldige Crmildbung im Gefolge
hdtte.

Hierauf werde die Hand, ohne daf die Finger-
fpigen dag Tud) verliefen, in den Gelenfen 3wifden
Fingern und Weittelhand fo gebeugt, baf die 4 Finger
cinecfeitd und die Wittehand anberfeits ein Dad) bil-
ben, welded mit den 4 Fingerjpiten und der Hanbd-
wurzel auf dem Brette aufrubt.

An die Jnnen- (Daumen-) Seite diefes Dadjes nun
legt man den Daumen in feiner natiicliden geraden
$altung, wie einen Querbalten an.

Die ywifden Daumen und Dad) entftandene Halb-
rinne dient jur Aufnahme und Unterftitbung de3. obe-
ren Theiles bes Queues.

Bei regelvedter Haltung des Queued foll das
obere Cude besfelben nod) {pannenlang, frei nad) vorn
iiber die linfe Hand, — unbd ein fauftbreites Stitd des
®riffendes frei nad) rviidwdvtd iber die vedte Hand
pinaugragen.

Durd) diefe Haltung ift der Spieler am fiderften
im Stanbe wihrend dber gebriudliden, {dgenden Bewe-
gung be8 Queued vor dem Stofie die beabfidtigte
Ridtung aud) wEhrend ded8 Stofes beizubehalten.
Hatte der Queue im Womente der Ausfithrung des
Stofie8 eine anbere Ridtung al3 die vor dem Stofe
JDificte”, ,gesielte”, ,,angenommene”, fo barf fih Mie-
mand wunbdern, wenn aud) der Crfolg ein ganj anbde-
rer, al8 der erwartete, fein 1wird.
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Bidardited. Quene.

Ter Billavditod ijt an feinem obeven Stof-
enbe beledert und hierdurd), fowie durd) die Su-
jammenfegung aud mehreren Stitden mit einem ge-
wiffen Grade von- Clafticitdt ausgeviiftet; um feine
Stabilitdt zu vermehren, enthilt fein untered Griffende
eine Fitllung mit Blei, '

Bur Berbiitung des Abglitidhens bes belederten
Cnde3 von. dem Ball (,Biffen”) wird das erftere
haufig mit Rreide eingerieben und auf bdiefe Art bdie
nithige Reibung Hergejtelit; Unfinger thun gut daran,
eber zu viel al8 3u wenig su ,fdmieren*, denn hier
beifit e3 wictlih, ,mwer gut fdmiert — fahrt gut.«

Die Haltung des Queus nad) dem Stofe ift dem
Sdonbeitsjinn  jedes Cingelnen anheimgegeben und
laft fid hievon nur foviel fagen: fie fei eine anftdn-
dige und fein Herumfudyteln, wodurd) nidt nur der
Sdyonbeitsfinn, jondern aud) nebenftehende Perfonen ver-
legt werden fonnen.

Bei der Fithrung des Queued halte man jid vor
Augen, daff da3 Stofiende nur (wibhrend der {dgenbden
Bewegung beim ,ZJielen”) abwedfelnd von rvidwdirts
nad) vorwdrts, nidt aber aud) von unten nad) oben
gleidseitig fid) bewegen biirfe, foll nidt die Siderheit
be3 Stofes wefentlidh beeintridhtigt nerden. Bu diefem
Bwede ift 3 unbedingt nothwendig, daf an der Art,
wie der Queue gehalten und ,aufgelegt’ mwurde,
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wakrend ber eingelne Phafen de3 Stofactes nidts mehr
gednbert ierde.

Shlieplid) fei nod erwdhnt, daf @ptc[et, welde
Ginn fiir Anjtand BHaben, aud) auf eine entfpredjende
Haltung ihres Kovpers Sorge tragen, und grimafjen-
hafte Leibe3wendungen vermeiden werden.

Bom Jiclen, Bifiven.

Bei all den nadfolgend angefiihrten Parthien,
mogen fie nun was immer filr Sonderjwede befigen,
ein Bwed wiederholt fid) bei jedem einzelnen Stofe, e3
foll durd) ben einen (,eigenen”) Ball ein weited Ob-
ject (Ball oder Bande) an einem beftimmten Punlte
getroffen werden. Sur Crreidjung diefed Jwedes dient
bas ,Bielen“, b. h. bie Ausfindigmadung der Rid)-
tung, welde jider und genau zu dem Objecte fiihrt.

Da der Stof jederzeit eine geradlinige (und nidyt
fo wie der Wurf ober Sduf unter gewiffen Bebin-
gungen eine Curven-) Bewegung erzeugt: fo gill fiir
pag Bielen im Billardfpiel der alte Grundfap: dap
eine gevade Xinie vollfommen (be3 ihrer
Lage) beftimmt ift, wenn man zwei Punitte
berfelben fennt, ober mit anderen Worten: ,3wi-
{den 3wei Punften fann man nur eine Gerabde ziehen"
ober mit nod) andern Worten: ,wenn man wei Puntte
durd) eine gerade Linie verbindet, fo Dezeidhnet diefe
Berbindungslinie bie eingige gerade Ridtung, welde
awifden diefen 2 Punften iiberhaupt mdiglid ift.”
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Die Unmwendung diefer Sdpge auf bag Jielen im
Billardfpiel evgiebt {id) von felljt: der Stoff ereugt
eine geradlinige Bewegung ; die Ridtung der Bewegung
ift gleihfali3 die einer gevaben Rinie, und da die Rid)-
tung einer geraden Linie beftimmt wird durd) einc Ber-
bindungslinie 3wifden zwei Punkten, fo findet man bdie
Ridtung 3wifden dem einen (eigenen) Ball und dem
3u treffenden Object dadurd), baf man beide in eine
gerade Linie bringt.

Diefes , Bringen der fragliden zwei Punilte in eine
Gerade’ nun gejdieht durd) da3 Augenmafi und ift
eben das ,Bielen oder ,Bifiren~.

it durd) den eigenen Ball (ein Punft) ein anbe-
ver Ball (zweiter Punft) zu treffen, fo wendet man
bag Huge fo lange um ben eigenen Ball, bi3 in ber
gevaben Berlingerung jener Linie, welde durd) das
Huge und den eigenen Ball geht, aud) der weite frembe
Ball fihtbar wird; erfolgt jest in der Ridtung diefer
Qinie der Stofl, fo fann man fider fein, ,das vifirte
Object* aud) zu treffen.

Ym Billardipiel ift der Queue die oben mehrmals
evindhnte ,Gerade” und e3 Lifit fidh daher bie Regel fiir
bag Bielen nambaft Firzer und verftindlidher in der
At ausdritden, ,dev eigene Ballund der frembe
ju treffende Punkft (eines anderen Balles
oder der Bande) mitffen in ber gedadten
LBerldngerung bded aufgelegten Queues
liegen.“
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Ridtiges Bielen Bhat bei gleiGmdRiger Fithrung
des Queues ftetd aud) vidtiged Treffen im Gefolge;
wie nun da3 Jiel (Ball, Banbde) felbjt getroffen wer-
den fann, bavon war eben die Rebe.

Die Bewegung beim Stofie gefdieht, was die hie-
Dei betbeiligten Korpevtheile anbelangt, im Elbogen und
Sdultergelent (ved)ts) bei jenen (tiefen) Stifen, welde
ein Buriidlaufen ded eigenen Balled bezweden, paffen-
derweife aud) nod) durd) einen Purzen fofort gur viid-
jdnellenden Rud im (vedten) Handgelent.

Dad Billard, jeiue Theile uud Conftructiou.

Das Billard {eldft befteht befanntlid) aus einem
redytwinteligen allfeitig von civca drei Zoll hohen Seiten-
rahmen (Bande, Mantinell) eingefdlofienen Brette,
weldes auf einem Gejtelle mit Fiifen aufrubt, und
dem Opieler etwa bis jur Pilfte veiht. — Das Brett
ift burdfdnittlid weimal fo lang al8 breit (lange
und furze Bande). — Die innere Seite der Bande
(ober ber 4 DBanden, wenn man jede eingelne Seite
filv fid {o nennt) fowie das Brett {ind mit griinem
ftarf gefpannten Tudje itberzogen, erftere nod) mit einer
Poljterung verfehen.

a3 Brett befigt entweder feine Lidev, wie
bas fiir bdie franzdfijde Caramboleparthie beftimmte Ca-
rambolebrett ober aber (und zwavr fiir alle anberen
Parthien) 6 Loder, Ausjdnitte von gleider Groge und
der Form eine3 RKreidausdidnittes; von diefen 6 Aus-
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fdnitten find vier in die Cden und zwei in der Witte
ber beiden langen Wantinell3 angebradt. — Diefe Lo-
der, unter denen fid) ein gefdloffened ek ober ein
Tederner Beutel zur Aufnahme ver Ballen Defindet,
Baben eine jweifade Bedeutung ; entweder dienen fie in
jenen Pavthien, bei denen e3 bdarauj anfommt, zu
ymaden” (in’s Lod) u jpielen), jum Jiele und Auf-
nafhmsort de3 frembden Balle3, obder fie gelten in den
anderen Parthien al8 PHinderniffe, welde dem RLaufe
de3 eigenen Balles in dben Weg gelegt werden.

Lauft ndmlid) der eigene Ball in ein Lod) (,ver:
[duft fid der Spieler”), fo gilt Alle3, was durd)
ben Stog gemadyt, dem Gegner (wird al3 fdledht ge-
3dhit) ein Beweisd fiir die Widtigleit, aud) den Lauf
de3 eigenen Balles im Borausd zu berednen.

Jene Pilfte des Billards, an deven Furzer Banbde
die Gpieler jid gerwdhnlid) aufjtellen, zu Beginn de3
©pieles (und an welder Seite aud) bder Aufbewah-
rungsort der Queued- ift) heifit die obere Hdalfte
oder Rammer, bie anbere Pilfte, in welde Hinein
beim ©pielanfang bdie Ballen gefpielt werden, bdie
untern,

Lie Mittelpunifte diefer beiden Hdlf-
ten find durd) fe einen Punft marfivt; - augerdem
befinden jidh in bder Mitte des gangen Billard3 nod)
fiinf fymmetrifd) angeordnete Puntte, von benen der mitt-
Tere juglei) Mittelpunft des ganzen Bil:
lTarbs ift.



Die drei Mittelpuntte werden in dex grofen Parthie,
die 3wei Wittelpuntte in den beiden Kamniern bei Der
franzdfifjhen Caramboleparthie, bdie fiinf Punfte in der
Mitte ur Aufftellung der Kegel beniigt. An der unte-
ren Kammer ift eine BVorridtung zur Aufbewabrung
ber Ballen angebradt.



Die Parthien.
€yitematijde Eintheilung derjelben nad dem Spiel:
swede,
Am Beften und Sadygemdfeften werden die itbliden
eingelnen Parthien nad) dem jeweiligen Pauptzwede
derfelben in folgende drei Gruppen abgetheilt.

Sdlag=Barthien.
I. Parthien, deven Bwed bdarin befteht, Ballen in
bie Coder zu fpielen:
RByramibe-, Befess-, grofe Parthie, a la guerre.

~Tref-Barthien.

II. Parthien, in benen durd) den getroffenen frembden
Ballen dritte Objecte (Regel) getroffen
werben jollen :

Rleine und grofe RKegelparthie, Kegelpréfévence.

Beriiprungs-Parthien.

III. Parthien, wobei bdurd) fHen eigenen Ball, nad
feinem Bufammentreffen mit einem 3weiten, ein
dritter getroffen ober aud) nur bevithrt wer-
den foll :

Garambole-Barthien.



Die Pyramideparthic.

Diefe Parthie wirdb mit 16 Ballen, davunter 15
weife und 1 vother, in der Regel nur von 2 Perfo-
nen gefpielt, (fiir welde wir der Cinfadbeit wegen die
Bezeidnung durd) A und B wdhlen).

Bu Beginn der von A ju erdffnenden Parthie
fammelt B bdie 15 weien Ballen in bder ju diefem
Bwede vorfindlifen Pyramide (Triangel), ein
dreiediger Rabmen, und ftellt die Ballenpyramide in
der unteren Rammer {o auf, daf der mittlere Ball der
dbritten Reibe gevabe ober den Wittelpunft der unteren
Kammer und die Spige gegen bdie obere Lammer zu
ftegen fommt. — Hievauf wird das Dreied abgehoben
und bie dritte Reihe etwasd feitlid), duvd) fanften Drud
von reditd nad) linf3 verfd)oben, worauf das Spiel beginnt,

PByramide aufidjen.

A fpielt nun mit dem rothen Ball, den er fid)
innerhald ber oberen Rammer. beliebig aufftellen fann,
an die Pyramide und fudt diefelbe hiedburdyau fzuléfen.

Ballen maden.
&ernere Aufgabe de3 Spiclers bleibt e8 nun, mit
dem rothen (Spielball) foviel weife Ballen al3 mig-
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i ,3u maden”, d. h. m Dbie Loder u fpielen,
ofne ,fid) u verlaufen”. — Jeber der Spieler 3ahIt bie
von ihm ,gemaditen” Ballen.

Ballen gehen.

Balfen, welde bei Gelegenheit der Aufldfung ,ge-
gangen”, b. §. in die Lider gefallen find, werden als
gemadyte angefehen und gesdplt.

Ansbleiben des Stoles. Stoly verlieven. Jum Stof
tommen.

Sobald ,ein Stof ausbleibt’, d. §. durd
denfelben fein Ball in ein Lod) gefpielt mwurde, geht
ber Stoff auf den anbderen Epieler itber, und der erfte
hat den ,Stof verloren; ba3 ,DBerlieren des
Stofies und wieder ,3um Stof Lommen” wedfelt.

Ginbringung der Ballen.

&t ein BVall in’s Lod), ohne daf er darnad) ge-
ipielt, oder fdllt er in ein anbderes Lod), al8 in das er
batte gehen jollen, fo 3dbit ein folder Ball gar nidyt,
der Spieler verliert den Stof und der Ball wird wie-
der in’8 Spiel gebrad)t dadurd), daf man ihn twie-
ber ,aufftellt”. it er Punft (der unteren Kammer)
frei, fo twird er auf diefen Punft, fonft an dem Ffur-
sen Mantinell der unteren Rammer gany didt (collé)
angeftellt.

Mad)t der Spieler einen Ball war, aber verliuft
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er i) gleihzeitiy mit dem eigenen, rothen Spielball
in ein Lod), fo gefdieht vasfelbe wie im fritheren Fall.

LQecver Stolg. ShHuldige Ballen.

Mad)t dev Spieler feinen Ball (,leerer Stof“)
und verlduft fid: jo verliert der Spieler nidt nur den
Stog und e3 wird von ihm nidt nur wieder ein BVall
sum Crfage aufgeftellt, fondern er jieht fid) von der
bereits gedblten Anzahl feiner Bélle 1 Point = 1
Ballen ab (fiir jenen, den er aufftellen mufite); Batte
der Spieler jedod) sur Jeit, al3 er fi) auf einen Tee-
ren Stof verlief (ober gany fehlte) nodh gar Feinen
Ball gentadt, und fonnte ev alfo aud) nod) gar nidt
ge3dblt haben: fo wird nidta Ddeftoweniger ein Ball
aufgeftellt und der Spieler ift verpflidtet, diefen ,fdul-
big gebliebenen Ball" dann zu ,beablen”, d. §.
von feinen Ballen abzurednen, fobald er welde gemadt
haben wird.

Da3 Aufftellen vegelwidrig oder unabfihtlid ge-
maditer Ballen erfolgt erft nad) dem ndditen Stof
(nidht nady jenem, durd) welden der Fehler gemadyt wurde).

Dag gdnglide Fehlen, Nidttreffen eines weifen
Balles durd) den vothen, Hat diefelben Folgen, wie das
LBerlaufen auf einen leeven Stof.

Ballen-Wedfel am Parthie-=SHluk.

Wahrend der gangen Parthie bleibt der rothe Ball
der alleinige Spielball, ,mit dem auf dbie weifen
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gefpielt wird®, nur wenn am Gnbde bder Parthie
uur mefr zwei Ballen, der rothe und ein weifer am
Brette ift, med){elt ber Spielball und Hatte A
aulest voth auf weif gefpielt, obne ifhn gemadyt zu
haben, {o fpielt nun B weiff auf voth u. {. f., bi3 einer
ter Ballen gemad)t ift, wobei zu bemerfen ift, daf ber
legtgemadyte Ball fite Zwei gilt und eine Pyramibde-
parthie alfo auf 14 + 2 = 16 Points (BVallen) ge-
3dhlt wird.

PBarthic-Redunng, Cinfadidreiben, Doppeltidreiben,
BalWen-Figur, Bierfadidreiben.

Werden von einem Spieler trog mehrmalsd verlo-
renem Stofe alle Ballen gemadt, fo fdyveibt er ein-
fad (16); gefdah dbasfelbe, jedod) ohne bag er ein €in-
sige3mal den Stof verloven hitte (,in einem Stof"),
fo {dreibt er doppelt (32); giebt er auferdem beim
legten Stog nod) an, in weldes Lod) nidt nuv bder
legte weifte, fonbern aud) der vothe Ball fallen werbe
(angefagter BVerlauf, Figur) unbd fithet er das
Angejagte aud) ridtig ausd: jo {dreibt er vierfad (64).

Das Martiven der Parthien.

Bei dem Wartiven, Auffdreiden der Parthien,
notirt entweber jeder Spieler die Angzabl der von ihm
gemaditen Parthien, ober e3 fdreibt der Gewinnende
immer nur bie Differen; auf, um wie viel Ballen er
mehr gemadyt Habe.

Wurde in einem offentliden Locale gefpielt, in
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weldem Falle die ebendort affidhivten Billardregeln
nod) befonders zu bevitdjidtigen find, o 3ahlt der Ber-
lierenbe, wenn nifht auflerbem nod) Befondere Abma-
dungen getroffen wurbden, einfad) dad Billardgeld, wel-
des per Stunbde beredynet wird (und wdhrend des Ta-
ges circa 24 fr. Nadts 40 Fr. betrdgt).



Die Befehparthie.

Diefe neuejter Jeit mit Redyt fo beliebt gewordene
Parthie veibt fih zwar mit Redht unmittelbar -an bdie
PByramideparthie, ift aber gleidwohl in wefentliden Din-
gen von biefer unterfdyieden.

Die Ballen find diefelben 16 Fleinen Ballen, dod)
Bat Bier nidht der vothe Ball allein mehr die Rolle des
Gpielballs, fondern aufer ihm fann nod) mit jebem
weiffen Ball auf jeden anderen nad) Belieben und Be-
darf gefpiclt werben.

Aufitellen der Ballen.

Die Aufjtellung bder Ballpyramibde erfolgt wie
bei bev fritheren.

) Aufidjung. .

Die Auflofung derjelben gefdhieht jedod) in
der Weife, daf der Spieler, weldjer nid)t wie bei der
Pyvamidbeparthie, an der turzen Bande der oberen Kam-
mer, fondbern unten fteht, mit dem zwiiden den Fin-
gern gebaltenen rothen Ball durd) nidt zu ftarfes Cin-
{chiecbew besfelben in bie Witte der Pyramide, die wei-
fen Ballen zum Ausdeinanderweiden veranlaft; der
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rothe Ball wird, nadpem er hierju gedient, an einen
beliebigen, meift dem Billavd-Wittelpuntt aufgeftellt,
und der Epieler beginnt nun, immer am unteven Enbde
de3 Brettes aufgejtellt bleibend, das Spiel, deffen Haupt-
swed gleidfalls im ,Ballenmaden* bejteht, jedbod) mit
Beriidjidtigung folgender Bedingungen:

€3 miiffen in fimmtlide Loder eine Dejtimmte
Anzahl von Ballen gejpielt werden; die Wahl des erften
Vodjes fteht frei, die iibrigen miiffen entweder redits
oder linf8 von bdiejen, aber der Reihe nad) ,befest
werbden.

Bejegen cinfad, doppelt, dreifad, gani bejegen.

#&in Lod) bejepen” heift in dasfelbe eine be-
ftimmte Anzahl Ballen fpielen; Dei dem cinfad Be-
fepen ijt diefe Anzahl = 1, Dei dem doppelt Be-
fegen = 2, dbreifad) Befegen = 3,ganz Be-
fesen oder mit Allen = 15 Ballen.

Die Beftimmung des wie oftmaligen Befegens ift
Sade de3 Privatitbereinfommens.

Bei der gewdhnliden Vefegparthie werden bdie vier
Cdloder dreifad) , die Mittelloder zwei-, vefp. einfad)
befest.

PBarthierednnung.

&iir die Parthieved nung ift ju bemerfen, daff
die Ballen itberhaupt nur gezdhlt werden, wenn dle Be-
ietung wenigjtens bis yum lepsten Lod) durdygefihrt ift;
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gefhah died, fo 3dhlen bdie Ballen einfad), wurbe bei
dem leten Stofie nody iiberdied eine ,Figur gemadt”
(vgl. 0b.), doppelt; wurde die Parthie durd) einen lee-
ren Stoff, Berldujer oder Frehler unterbroden, bevor
nod) fimmtlide Loder bejest waren, fo zdhlen die Bal-
len gar nidt, und e3 beginnt eine neue Parthie mit
HAufjtellung der Pyramibde.

A~ Ao~



Die gqrofe oder [panifde Parthic.

Diefe Parthie geht auf 48 Points und wird von
2 Gpielern mit 5 Ballen gefpielt.

Anzahl, Avt und Aujjtelinug der Spiclballen.

LBon den 5 Ballen find 2 weiff; von diefen gehort
je einer einem Spieler al3 ausjdlieflider und alleini-
ger Spielball ; von den iibrigen ijt einer voth, — er
gilt 3 — ber andere gelb — gilt 6, — Dder dritte
blau — gilt 4 Points.

Der rothe Ballen Hat feinen Aufjteflungsplag am
unteven, der blaue am obeven Wittelpuntt, der gelbe
am Billardmittelpuntt.

Der gelbe Ballen darf nur in ein Wittellod) ge-
Ipielt werden. Die anbeven Bdlle, fowie aud) der weifie
Spiclball de3 Gegners, welder 2 Points gilt, fonnen
in jebes belicbige Lod) gefpielt und die erjteven miiffen
nad) jebem Stof, durd) den fie ,gemadht” wurbden, gleid)
wieder aufgejtellt werden.

Grdfinung des Spiels.

Croffnet wird bdie Parthie dadburd), daff dev erfte
Spieler Acquit giebt, d. §. feinen Ball, den er in
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der oberen Hdlfte beliebig aufitellte, durd) einen {dwa-
den Stoff fo in die untere Hadljte jpielt, daff er dort
jtehen Dleibt.

Der Gegner {pielt nun von der oberen Kammer
aud auf einen dev ausjtehenden Ballen (mit Ausnabhme
2e3 blauen, welder nod) ur oberen RKammer gehort)
und fudt durd) dad WMaden der Ballen fid) Point3 3u
gewinnen.

Auper dem ,Maden der BVallen fann man nod)
Points erwerben durd) Carambolage.”

Man verfteht unter Cavambole die Beriihrung des
eigenen Ball3 mit einem Ddritten, naddem er frither
nod mit einem zweiten ujammengetroffen war.

n der grofen Parthie gilt Cavambdole 2 Points,
fonft immer 4.

Wurde auf einen farbigen Ball gejpielt und ver-
lief fi) der Spielball, ober wurbe ber gelbe Ball irri-
gerweijfe in ein Cdlod gemadt: fo 3dhit der Geg-
ner fid fo viel Points zu, als jenev favbige BVall gilt,
auf welden gefpielt war.

Wedfelball.

BWird mit Wedyfelball gefpielt, wa3 vor Be-
ginn ber Parthie feftsujesen ift, fo darf ein und bdev-
jelbe Spieler nidt unmittelbar Hintereinander auf ben-
felben Ballen (auf diefelbe Farbe) fpieclen. Beide Spie-
der 3dhlen laut die Anzahl der gemadyten Points, wer
juerjt 48 erveiht; Hat gewonnen.
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Ausbleiben des Stofed (Gitfen), ein Nidtmaden
(leever Stofi) ober Nidjttreffen des Valles (Fehler) ver-
liect ben Beiterftof.

Wurde ausgemadt, daf der legte Stoff per Bande
gefpielt werde, fo verliert da3 Dbirecte Waden am
Sdluff den Stof und wurde durd) den fo gemadyten
Ball die Jahl 48 iberfdyritten, fo 3ihlen bie Points
desfelben blo3 47.

Haben beide Spieler bereits 47, fo gewinnt ein
&ebler ober Giffen dbem Gegner die Parthie.

Marliren der Parthien.

Das Wartiven der beendeten Parthien gefdieht
durd) cinen fleinen Hovizontalen Strid), den man unter
ten Namensanfangsbudjjtaben des Gewinnenden fept.
Wird daran feftgebalten, daf ber Erftgewinnende auf
der linfen Seite eined Berticaljtrided feine Parthien
marfict, fo fann bie Notirung de3 Namens ober deffen
Unfangsbudyftabens gany wegfallen.



A la guerre oder Kriegsparthie.
Ansabl und Avt der Balen.
Diefe Parthie fann von einer beliebigen Anzahl
von Perfonen gejpielt werben. Die hiegu verwendeten
Ballen find ein weiffer und ein rvother.

Spielart.

RNaddem jeder bder Spielenden einen beftimmten
Gelbbetrag in eine gemeinfame Caffe Binterlegt bat,
beginnt die erfte Perfon (A) damit, dap fie mit dem
vothen Ball ,Acquit giebt” (vgl. 0b.), hievauf fpielt
die 2. Perfon (B) mit dem weifen auf den rothen Ball
und fudt ihn su maden; gelingt es ihm, fo muf A
aus ber Reihe der Spieler austreten ,er ift todt¥;
vecliuft {id jedod) B, fo ift B ,to0dt“; in beiden Fdl-
fen Beginnen bie Nadfolgenden dad Spiel von Neuem :

C gibt mit roth Acquit, D {pielt mit weiff dar-
auf u. {. w, bi8 gum Cintritt eined der oben erwdihn-
ten Jille. — Hdtte aber B den A getroffen (ohne fid
su verlaufen und ohne ihn 3u maden), fo folgte dann
Cmit voth auf B weif, D weif auf C roth u. {. w.

So oft ein Spieler von feinem PHintermann ,ge-
madit wird“, ober fih Jemand verliuft, tritt der Be-
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treffende aud ber Reihe der Spieler aus, e3 bleibt alfo
sulegt Ciner al8 Sieger iibrig, welder den Pinterleg-
ten Betrag gewinnt und Hievon das Billardgeld fiir
die Jeit, welde da3 Spiel beanfprudite, entvidtet.

Wurbe ein dreimaliges ., SGemadytwerden” oder
Berlaufen ausbedungen, fo wird dies durd) Horizontale
©tride, die- man unter den Namen jedes Spielers
madyt, notirt.

Spiel=Juugiranen.

©o lange {id) in der Gefelljdaft Jemand befindet,
der nod) Fein eingiges Strid)lein befommen (,Jungfrau
ift'), jteht es jedem ,@etodteten” frei, fid) gegen abermali-
gen Crlag des urfpriinglifen Cinlaggeldes wieder ein-
sufaufen, um auf Grund bdefjen wieder mitfpielen 3zu
fonnen.



Die Rleine Kegelparthic.

Diefe Parthie wird auf 24 Pointd von 2 Spie-
Tern mit 3 Ballen und 5 Fleinen Kegeln gefpielt. —
Bon den 3 Ballen find 2 von 1weifer Farbe — e$ find
vie Spielbalfen ber Spieler, der dritte roth, der € a-
vamboleball

Die fiinf RKegel werden auj bie bereits erwdhnten
5 Punfte in der Witte des Billards fo aufgeftellt, daf
der eine pon ifnen durd) feine {hwarze Farbe von bden

andern unteridicden (,ROnig”) am NMittelpuntt zu
{tehen Fommt.

RKegelmaden.

Cin ,gemadter”, getroffener, umgeworfener
Seitenfegel gilt 2 Points, der Wittelfegel (Konig),
wenn er allein fillt, 5 Points, fallt er mit anbderen
sugleid, fo zablt er gleidfalls nur 2 Points. Be-
rithrung de3 rvothen Balld mit dem eigenen, naddem
diefer friifer ben fremben getroffen Batte, gilt 4 Points.

€igenes nud fremdes Gavambole.
Man unterfdeidet hierbei ein ,eigenesd” und ein
Jfrembdesd” Carambole, je naddem die Berith-
rung te3 rothen Balles durd) den eigenen ober frembden
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Balf erfolgte. Jn beiden Fdllen jedod) mufte das Ju-
fammentreffen der beiben Spielbille vorausgegangen fein.
Da3 frembde Carambole wird meift dann exjt als jol-
des gezdhlt, wenn ber fremde Ball, naddem er von
dem eigenen getroffen, nidt gleid bdivect den Cavam-
bole-Ball berithrt, fondern frither nod) die Bande ge-
troffen Datte.

Aufier der Woglidleit, Kegel ober Earambole 3u
madjen, fann man nod) Points erwerben durd) das
SMaden ded frembden Spielballes” (ders-
weife ,Spaten {diefen” genannt); der in’3 Lod
gefpielte fremde Ball 3ahit 2 Points.

Alles, was al3 gut angevedynet werden foll, muf
(mit Ausnahme des eigenen Carambols) von bden frem-
den Spielball gemadit werben.

Ju die Kegel verlanfen. Jun das Lok verlaufen.

Die ,Berltufer” 3dhlt fid) der Gegner zu Gute
und zwar fann man fid auf weifade Art verlaufen:
entweder daburd), daf der eigene Ball Kegel nimmt
(+Berlaufen in die Regel) oder, daf wdihrend
oder nad) bem Stof ber eigene Ball in’3 Lod) fallt
(Berlaufen in’8 Rod). Jn dem lepteren Falle
30blt fih ber Ge gner fo viel Pointd u, als ber
©toR bem Spieler ,gute Points“ gegolten fitte, wenn
er fifh nidt verlaufen Bitte.

Thllt der eigene Ball alfein in ein Lod), jo zibhlt
bies 2 fdledt. '
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Falt der Cavamboleball in’s Lod), fo 3dHIL bdies
2 Pointd und war gut, wenn bdies in Folge eines
eigenen ober fremden Eavamboles gefdah, ober wenn
der frembe ©pielball niht am Brette war und bdaher
auf den vothen Ball gefpiell werben muite.

Bu Beginn de3 Spieles hat der. Caramboleball in
der unteren Sammer am Rande des linfen Cdlodes
jeinen ufftellungsplats.

Acquit geben.

Die Criffnung bder Parthie gefdieht durd) den
LBorftofh, bad Acquit, weldes der eine Spieler ba-
burd) giebt, daff er feinen Ball langfam in die untere
Rammer {pielt

Der Gegner fudt nun diefen Ball durd) feinen
eigenen Ball fo zu treffen, daf der Lauf bes erften durd
die Regel oder auf ben Caramboleball geht. Wer zu-
erft 24 Points zahlt, Hat gewonnen; das Waden des
frembden oder (Carambole-)Balled beendigt fitr fid) allein
die Parthie nidt.

Mastirte Stife.

Masfivte Stofe (,WMafden“) find folde, bei
denen awifdjen dem eigenen und dem anzufpielenden
Ball ein Hinderniff (Regel, Cavambole, Lod)) fid) befin-
det, weldes den Spieler DHinbert, lestere bivect angu-
fpielen und ihm gwingt, denfelben per Banbde ,anjzu-
gehen” (3u bricoliren).
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Divecte Stife.

Das Gegentheil von den mastirten Stifen find
bie fogenannten, ,Siger”, oder ,Auffiger”, directe
Ballen oder Stife.

Routinivte Spieler erwerben dadurd) die groft-
moglide Anzahl von Points, bdaf fie durd) einen und
denfelben Stof dem fremden Ball ben Lauf in die
Regel und dem eigenen auf den Caramboleball geben
um fo zu gleidey Beit ,Regel und Cavambole” 3u
madyen.



Préférence.

Die Regel-Préférence-Parthie unterfdei-
bet {id) von der obigen nur dadurd), daf jedem Spie-
ler eine beftimmte ¥nzahl Points ugewiefen (aufge-
jdyrieben) wird, welde er abjufpielen hat.

Gut: und Shlehtmaden.

Dasg ,Sutgemadte’ wird ihm abgevednet,
ba8 ,Sdhledtgemadte jzugefdricben; BHat er bie
obige Anfpiel vollfommen abgefpielt, fo greift felbft-
verjtindlidereife die umgelehrte Rednungsweife Plag.

Die Anzahl ber Witfpielenden ift eine beliebige;
der Cavamboleball Hat am unteven Mittelpuntt feine
Aufftellung.



Die grope Kegelparthie.

Sie erfolgt wefentlid) nad) denfelben Grundfdgen
wie die fleine Regel-Parthie, nur wird ftatt 5 Fleinen
1 grofier Regel, welder 10 Points gilt, und am Bil-
lavdmittelpun®t aufgeftellt wird, verwenbdet und findet
der Cavamboleball am untern Wittelpunft feinen Play.

Die Parthie geht auf 36 Pointd und fann aud
al8 Préférenceparthie von beliebig viel Perfonen ge-
fpielt werben.



Die -Carambole-Parthie.

Jtalieniide Varthie. — Fronzdiijde Parthie. — Das
Gavambolebrett.

~ Abgefehen .von jenen Abarten, bei benen aud) frem-
be3 Cavambole (italienifge Cavambole-Par-
thie) und dag WMadjen bder Vallen mitgezdhlt wird,
befteht der Bwed der iibliden ,franzdofi{den Ca-
rambole-Parthie darin, moglidt viele, aber immer
nur eigene Carambole ju madjen. La nur die Caram-
bole und war jedes 1 Point 3dhit, Verlaufen u. bdgl.
daber nidt in’ Beriidfidtigung fommen, fo bejist bas
eigentlihe Cavambolebrett gar feine bder; zur
Noth fann man jid) aber aud) der gewdhnliden Bretter
bedienen.

Die Anzahl der Pointsg einer Parthie ijt eine
willticlid gewdhlte, gewdhnlidh 12. — Die verwen-
deten Ballen {ind bdie 2 weifen Spielballen und ber
vothe Cavamboleball. €3 jteht frei, mit bem eigenen auf
den fremben Ball zu jpielen, um mit voth zu caram-
boliven, ober vom rvothen auf den fremden Spielball
3u ipielen. o

Bei der Aufijte[(ung der Ballen 3u Beginn des
Spieles findet der rothe am unteren, der frembde am
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oberen Wittelpuntt und ballenweit davon nad) redts
oder linf8 ber eigene feinen Plag. Dasfelbe gilt aud)
dann, wenn auf einem Brett mit Lodern gejpielt
wurbe und wiederholt fid) hier jo oft als ein ober der
anbdere Ball in’s Lod) gegangen.

Wird in offentliden Localen Billard gejpielt, fo
bejtehen dafelbft gedrudte, behorblid) fejtgefeste Normen,
an welde fid) die Spieler und aud) die Jufeher zu ridten
haben.
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