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XTIV,
Das Billaedfpiel

Ullgemeine Regeln.

%et ein guter Billardfpieler werden will, muf
ein gutes und ridtiges Auge, einen feften Yrm,
und ein mehr rubiges als Ceidenfdafelides Tems
perament haben, denn nichts vertrdge fid weniger
mit einem guten Gpiele, als aufgeregte Gemiitsbes
wegungen.
“DieHandgriffe beim Billardfpiele muf man
- fidy gleid anfangs von ecinen guten pieler jeis
gen und lehren laffen. @s. giebt Angemdhnungen,
die man nidt (eidyt wieder ablegen Pann und die
fir das qute Spielen eben fo nadytheilig, als dem
guten Anftande juwider find,

Die Hauptregeln hiebei’ find :

1. Den untern oder diden Theil des Quene
mit der 'gangen Hand dergeftalt su umfaffen, daf
wenig oder nidyts von demfelben hervorragt, €ine
Ausnahme madyen die Colléftdfe.

2. Wan muf fih gleich an einen fcftm Gnﬁ
bes Quenes gewdhnen.
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5. Mit der linfen Hand -wird der fogemnntc
Bod gemadht; die Hand muf man dabei in eis
ner feften und fetigen Lage bleiben, und der Bod
" muf nidyt diber 5 und nicdht unter 4 Joll von dem
Balle entfernt feyn, suf den mit dem Nueue ges
ftofen wird,

4. Das erfte und widytigfte beim Stofen felbft -
ift, fcinen Ball auf das genauefte in der Witee
au treffen, ofne btefes ift feine grade Nidtung
nicht mdglidh,

5 Wan muf fid gleid anfangs an ¢in leidys -
tes Queue gewdhnen; die Ldnge des Queue muf
der Armidnge bes Gpiclers angemeffen fepn, das
mit die Regel 1 mit Vequemlidleit beobadytet
werden fann,

6. Der Ball, auf wetden gefpielt wird, mu
entweder gerade fortgeftofien odes gejchnitten, oder
duplire, oder bricolirt, werden. &. w. unten

7. Sinde id) es unmiglidy einen Ball su ma
d;en, fo muf id) es dod) dahin gu bringen fudyen,
paf mein RNad)folger entweder genive fiehe, ober
wenigftens Leine Prije erhalte. K

8. Wenn der Ball, auf den id) fpiele, pref:
colié fteht, fo darf idy ibn nidt vol, fondern mug

“ihn quf der @eite anfpiclen, weil id) mid fonit

verfprengen, verlaufen oder verquetiden wilrde,

' g- Wenn ein collé fiehender Vall duplive wess

den foll, fomuf er gwdr voll, aber hidyt allzuftar?

" gefpielt werden, damit man fid nidyt verfprenge.
10, Wenn der Ball collé an cinetn Lohe fieht,

[
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jo muk e¢ jenfeits und nidht dieffeits des Loches ane
gefpielt werden, damit man fidy nidht verquetjdye.

13, Wenn _der Ball von der Bande in das
2od) gefpicle werden foll, fo ift ex gwar voll, dod)
nidt allsuftar? 3u fpielen. ,

12. @in Ball tann alsdann gefdnitten werden,
wenn er unweit cines fodyes, der meinige aber weis
ter nady dex- andern Seite, folglich mit jelbigem in
* gerader finie feht, S

13, &oll ein Ball gefprengt werden, fo muf
der Gpiclball mit dem Queue unteydem Wittelpunlee
getroffen voerden. -

14. Derjenige, welder fih ausfest, trite alles
mal dem Mitjpieler sur linfen Hand.

15. Sn Ermangelung cines Marquenrs ift dees
jenige, weldyer deg andern Balk gemadyt oder ges
forengt bat, ihm folden aus dem Beutel herauss
sulangen, ober von der &rde aufsubeben, {duldig.

16. D,etimi'qe,_ welder fid) wdhrend des Spicles
ausfest, hat ficd nady der Gegend, in welder fid
des Gegners gemadyter, verlaufener, gefprengter
oder verjprengter Ball befindet, su ridyten und fo
ausgufepen, daf der Gefelljdhafter nidt etwa von
oben pinunter, oder von unten binauf su gehen
gendthige werde. - Dieh ift jedody ein Conveniens
dic nidt dberall befolgt wird, fondern das Auss
fepen gefdyieht gewdhnlidy von unten hinaufrodres.
Dic Regeln 14, 15, 16, betreffen blof die Hiflideeit.

7. Die beiden en deyr Bdlle werden in einen
Billardbeutel getban; qus Ddiejent loangt jeder Spies
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fer einen Geraits, aud) Bdnnen fle auf eie anbdeve

beliebige vt unter den Spiclern vertheilt werden,

) 18. Derjenige, weldyer den mit Einem Puntte
beseidneten Ball betommen hat, fegt fid aus.

19. Wenn aber eciner von dem andern etwas
vorausbefommt, fo- mufi jener fid ausfegen.

2q, Qn den folgenden Spielen fept fidy alles

mal derjenige aus, welder die legte Partie ges
wonnen hat, den 9?0, 19. angegeigten Fall uusgu
nommen.

© 21, Das Nusfegen gefd)iel)t niemals mit der
blofien Hand, fondern mit dem Queue, -

22. enn der Ball beim Ausfegen bis an die
Mitteldcher wieder Hevunter fommte, fo verliert
deffen Snbhaber bdadurd) einen Peint; dod) bleibt
der Ball ftehen; und: es wird auf ihn gefpielt.

23. &8 fteht audy dem Segner frei, ob er das
Ausfegen annchmen will, wenn der Ball dber die
vier Brveden auf der Billardbande mwieder  herun:
ter gefommen ift.

24. Derjenige, weldrer. auf einen aqusgefegten
Ball fpielt, muf Bande halten. . unten 44,

25 MWer beim Ausfepen feinen Ball -in ein ¢od)
fpiclt, ift des Ausfegens verlugtig, wenn dey anbe;
re Theil fid) ausjegen will.

26. MNady erfolgtem Ausfegen - darf derfenige,
welder fid) ausgefese hat, feinen BVall nidht weis
ter toudyiren, fondern er muf ihn an demjenigen
Orte, auf welden er beimHusfegen gebrad)t wors
den, unverriide fehen laffen.

" 27. Der dusgefege Ball davf vidye n&bet nadp
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der Seitenbande gu Reben, als - in- derjenigen Seos
gend, wo in der oberflen Vande die zwei Jmes
den befindlichy find; es wdre denn, daf der Gegs
ner diefes Ausfegen gelten laffen wollte, :

28. Derjenige, deffen Ball beim Ausjegen nody
nidt dber die WMittelldher hinaus paffire ift, hat
das Redht ihn mit dem Nueue entweder weiter Hins
auf su ftofen, oder ibn mit felbigem wieder aus
vl gu holem, und ficdd von neuem aussufegen.

29. Ber Anfange des Spicles Haben die Spies
fer mit einander 3ju verabreden: a) ob einer dem
andern etwas voraus geben wolle: b) wie hod
-fie en deur, im Quarambole und Cing s Ruarams
bole die Partic, und im a la Ronde, a (a Gueree
‘und a la Figaro die Marfen, wenn -fie fid) des:
ren bedienen, fpielen wollen; c) ob entweder gar
“Pein WMatidy, oder nur der einfade, oder aud
alle Wdtfdye gelten follen, und, d) bei CingsQuas
rambole, ob nur mit der einfadyen oder mit allen
Ruarambolagen gefpielt werden foll,
" mo. Wenn die Bdlle, mit weldyen gefpielt wird,
wdbrend des Spieles aus BVerjehen verwedfelt wers
‘den, fo verliert der, foes verfehenbhat, einen Point,
und ift gugleiy des durd) diefen Stof erlangten
Bortheiles verlufig. Im en deur fest fidhy dann
der @cgner von neuem aus, in den ibrigen finf
Arten von Spielen aber bleiben swar die Bdle
an den Dertern fiehen, auf welde fie durd) diefen
Stof gebradt worden, die gemadyten aber wers
-den mwieder an ihre Stelle gefegt.

31. Adf Leinen Ball darf eher gefpielt werden,
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af¢ bis er rubig fiehen geblieben if. Befdyicht ey
aber, fo ift derjenige, weldyer es gethan, des durdy
dicfen Stof erlangten RVortheiles verluftig, und im
en deur je@t ﬁ;b der Gegner von- neuem aus; wels
des leptere er aud) indemFalle su hun beredytigt
ift, wenn jener durch diefen Stof feinen BVortheil
erlangt hat. 3n den dbrigen finf Arten vom Vil
fardfpicle aber wird in diefem Falle eben fo wie
in dem No. 3o. angenommenen Falle, ndmlid) wie
bei einer erfolgten Berwedyfelung der %dlle, vers
fabren.

32. Wenn beim Spiele entweder ¢in 6vie£er
‘oder ein Bufcdhauer aus BVerfehen, entweder mit
dem Queue, oder mit der Hand, einen Ball von
feinem Orte vervidt, fo muf derjelbe ogleid), und

ehe nody foregefpiclt wird, wieder auf ben[elben
“gefept werden. ’

33. Niemandem ift erlaubt, jweimal mit dem
Queue auf den Ball ju fiofen. Denn wer einmal
geftofien und den “BHall getroffen, oder dod) wenigs
fens toudyite, gleidoohl aber nidyt von feinem
Drte weggebradyt bat, verfiert giei Points; ben'p
esift firein nonpaffe’ angujehen , mithin fest fich im
en deur der Segner aus; in den dbrigen finf Are
ten von Spiclen aber ble ben alie Bdlle an ihremvos
vigen Drte fehen und die folgenden fpielen darauf.

34. Wenn ciner feinen Ball, mi¢ mekben ¢r :
gefehle oder einen Ball gemadht -hae, im- Burmfs
laufen toudyirt oder aufhdle, fo verliert er, in al
fen YUrten ven Billardipiclen, aufer. dem auf den

-
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Fehler gefesten Berlufle, nody sroei. Points, weil
fih diejer Ballnod) hdtte verlaufen Ednnen.

45 Das Sprengen hat nur im en deur und im
a [a Konde ftate, in den ubrigen Spielen aber
wird ¢s beftraft. '

- 36. Wer durdy allerhand Bortheile, 3. €. durd
fnblajen der Edlle, Vewegung oder Eridyiitterung
der Billardtafel, oder dergleidyen, entmeder feinen
cigenen Ball oder andere Bdlle i Laufen abyus
balten, oder gu beférdern fudht, verliert einen
Point.

z7. Wenn einec von den Spielern, ofne der
anvern. Genehmigung, wdbhrend des Spicles einen
Ball von der Tofel wegnimmt, oder wenigftens
mit der Hand beribet,; fo verliert er einen Point;
thut es abér ein anderer, der in diefem Spiele mit
intereffirt ift; oder ein Bufchauer, fo muf in beis
pen Fdllen der Ball wicder an feinen vorigen Ort

‘gefegt werden.
8. Menn einer von den Spiclern qus Unvors
fidhtigleit eineri Ball auffidle, fo verliert ér eimen
Point, und det Ball bleibt ftehen: gejdyiehr es
aber von cinem Bufdauer, fo witd der Ball wies
~ der an feinen porigen Ort gefest.

9. 24t ein Spicler aus Berfehen das Dueme
6uf die afel falfen, fo daf Pamit ¢in Ball berihre
und von feiner Gtelle gerddt whd, fo verkiert er
© ginen Point, und der Rall bleibt fehen.

40. Stdft ein Spieler mit ciner PWaffe, oder
mit dem Tourné oder mit der langen Maffe, fo
muf ¢c indefien fein Quene nicht ouf das Billard
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felbft, fondern an einen anderh Ort, oder thenigs
ftens auf die Handen legen, weil fonft ein Ballan
fetbigzs anlaufen, und dadutdy unter den Splelern
Srrungen und Jroiftigleiten entfichen onnten. Wee
panider handelt, es géjdhehe nun gur Hinvernih der
“WBdlle ader nidyt, vertiert einen- Point.

36. Wenn cinem Spieler im Stofien die Maffe
von dem Stabe abgeht, und der Stab in deffen
Hand bleibt, fo verliert er swar nidts, dody jept
fid: im en deur der Begner aus; fn den dbriged
Yrten von Spielen, wird es fitr billardirt ges
hatien.

37. Wenn ¢in Ball beim mmutfpm\qm an
eine unmeit des Rillards fteheride Perjon fpringt)
und dadurdy wieder auf die Tafet gurdd tommt;
fo wird es fo dngenomnien, als wenn der Bal
wirllid) auf die Crde wefallen wdre.

38. Wenn ein gefpréngter und veriprengter
Ball an die Wand. oder andere feft gemadhte Sas
den anfliegt, und dadurd) auf ie Tafel repouffive
wird, fo ift es eben fo viel, als wenn ér auf bcr
Kafel ftehen geblicben wdre.

39. Wenp cin Rall in (angfamer Bewegung in
ein Cod) fdllt, fo ift es giltigs bleibt er aber eins
mal full fiehen, und fdilt nadoehends, durdy fars
Pes Gehen ober Stofien an der Tafel, binein, fos
fdhadet und nupt es feinem der Epieler; fondern
¢t wird wieder an feinem vorigen Ort gefept.

4o0. Derjenige, teldyer beim Spiefen durd
bas Herausfprengen der Rdlle- am~den Fenflern
ober andern im Billardzimmer befindlichen Weww
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Blen etrvas verdirbe oder serbridht, ift, fo bald

ibm feine Unvorfidtigleit, NRad(dffigleit oder Wes
bereilung su Sdulden Pommt, nidyt verbunden,

_ioldscs su besablen oder 3u erfegen.

46. Aber der Sdhaden, welder dem Billardtu;
de sugefiigt wird, muf vergiitet werden; dod
wird jeder Billardbefiger bei der dafir su verfans
‘genden Sdhadloshaltung die Billigleit su beobadys
ten wiffen. Fir das erfte Lod) wird etwas mebr
begahle, als fir die nadbherigen.

47. Wenn ein gemadter oder gefprengter Ball
sieder an feinen gehdrigen Ort gefest werden foll,
fid aber auf demfelbent bereits ¢in dabin gefpiels
ter Ball befindet, fo wird der dabin gehdrige Hall
auf den dafelbft fehenden fachte geworfen, leterer
an dem Orte fiehn gelafen, wobin ibhn diefer
Wurf getricben hat, erfierer aber an femcn bes
fiimmten Ort gefest. .

48. Seder, der ausder Hand, (en main) fpiele,
muf Banbde halten, d. h. der untere Theil
des Korpers darf nidt idber die fhmale Seite des
DBillards hinausragen, von wo er fpielt. Am ge&s
naueften fann dies durd) cin an die Bande {darf
‘angeBaltenes Quene beftimme werden.

- 49. Ruartier halten oder in der Samct
bleiben, heific: feinen Ball beim Spielen aus dev
Hand nidyt auberhalb der Linie jegen, welde durd
den nddften Quarambole s Fled geht, und wos

durdy das Quartier, (die Kammer) befimmt wird.

o5 $D¢: cine suﬁ muf wahrend des Stofics
auf
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auf der, Ecde flehen bleiben, oder bncb, foldyen wes
_nigftens berihren.

51. @s darfder Ball vondem eme(et nidhe cber,
als er abRdft, mit dem Queue berdifrt werden; wird er
‘dadurdy nur im geringften bcmegt, fo darf derfels
be, fobalb der. ®egner Toudhé gerufen bat, nidt
flofien. Dér Gegner gdbie diefen Febler fir fid
mit &ins,
© g Bertmcbt m&brenb des Stofies etmas ap
.den gebraudyten Jnftrumenten, fo ift der, vem die
fes wicveridhre, des Stofes swar verluftig, dod)
wird ihm fein daraus emﬁanbemr%ad;tbeﬂ anges
recynet. '

55. Wentt jwei Bdlle gany nabe beifammen
* ftehen, und der Spieler berdhre, indem er den feis
nigen fpielen will, den andern, fo darf er, wenn
der Gegner Toud)é getufen Hat, nidhe ftofen.

54. Wer etwas ohne Borfag an ‘den Inftrus
menten wdhrend des Spieles gerbridhe, ift nide vers
bunden. den Scdhaden it erfegen; Hingegen wird
der an dem Tudye gemadyter Schaden der Unges
fbictidyPeit Bes Spielers mit Sted)t beigemeﬁen. .
oben Ne. 45. 46.; . ’

. 85. Will-ver 6pumfpung¢n, unb ct g[aubt,
daf Dder Ball idber den rcd;tmdﬁxgm Spielraum
geworfen werde, fo it er vabunbm es. $u fagen,
und--den Skatqueur vostreten. 3u lafjen.

.. g6 §ir die Umftehenden ift nod) gu erindern,
paf Peiner die Spiclenden auf irgend eine Hre hing
dern, -den &piclraum um das Billard wrengm, das
Gvpiclen felbft fdren, indas Spiel’ redenn, bg[ varf.

(]

'
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g7. 3t aweifethafien oder freitigen Bdlen
muf der Rarqueur entfdeiden, beﬁen!utipmd) ale
gilttig angenommen ‘third.

58. Wenn nur proed ‘Detfonen im @pte(c bes
griffen find, und es will cine Partei von 3, 4
oder mehreven ‘Detioncn fpielen, fo muf die Heis
nere 1%ngall der grdfern weiden. ~ Sind jene
gwei suerft {pielenden aber erbithiy, mit zu derm
@piele der ‘ibrigen g treten, fo diirfen fie nidyt
abgewiefen werden. 'St es ein Spicl, woran nidy
alle Epheil nehmen fonnen, fo muf eirier von den
Angefommenen wegbleiben. Sind mearere Perfos
nen im Spiele begriffen, und es will eine Sefells
fdbaft ein fogenanntes Commerces oder Sefelldaftss
fpiel fpicten, fo miiffen jene unter obigen Bedins
guugen weidyen. 3t es aber det Fall; daf einfge
fpicten, und cine gewiffe Angabhl Partien erforders
lidy iR, um ihr Spiel gu endigen, {0 mﬁﬁen diefe
duerft ausgefpiclt werden.

. I Partie Sgan;be ober fimpte.

1. Diefes Gpiel wird eigentlid nur von
sweicn gefpielt, dod) tarm 8 aud) unter 5u.4, Pers
fonen gefpielt werden. Bei dreien iR etnier -der
Keibe nac) Kénig, weldyer unabgefest die Partie -
ausfpielt. Seine beiden Gegner wedfeln; werm
tiner fehlt, oder der Rdnig ecinen Ball madye..
Wudy fpielt nfiin_fo, daf der erfle) weldyer gegen
den RKnig fpielt, nidht eher aberity) ald His der -
«tBais vie Hdifee der Partie v. i. 6 M« adnte.
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Bei-vieren fpielen und medifeln jmei und jroei
mit cmnnber @ine Tour nennt man, wenn allg
Ebellncbmet 36mge gewefen find,

2. Sﬂ dber ben @pitipreis und bie ‘”omts,
pie eingr bem anbetn etra . vorgaebt, audy tvegen
des Matides das Mothige feRgefest, fo werden
die smet @pidbduc in eine ‘Detouu gemotfen,
aus. ..... :

5 Wer bes ®eguners i‘)an fepte oder mmit deffen
%au ang - Berfchen fpielt, ber(lett 1 Point..

4. Derjenige, weldyer ¢inen Ball gemadyt hat,

fest fidy vom neuem qug, fo wie der, welder 2
oder mebrcu Points gugleidy 3dble, Ucquit geben
muﬁ _
. 5 Ber fidy berlduft, berliert jwei, und nmm
er dazu egefebu [)at1 5 Points. Wer bes @)egnert
Ball fprengt, gemimu 2 Points, wer fidh bers
forengt, .vetliert = ‘.vomts Wer cin. Nonpaffé
madyt, verliert 8 Points, und ber andere Spieler-
fest fid, aus.

6. Madt einer, tinen hmpqﬁtrten 6d)mm¢r,
P. i veslduft_odes, verfprengt er fid, ohne des
©ogners Ball ju exreidyen, fo verliert er 4 %owts

7. Die’ Pastic ift it 12 Points geendigt.

8 Det Bebraud bergcmﬁbn[td)en WMajdyinen,
bes Bodes, der Maffe, des zoutnes ﬁnben in bieg
Ccm Gpicie- qu , - .

IL Eriamboeie
1. bum &pitt wird nmlbul‘itb bon » ‘Den |
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fonen gefplelt; nebmm ek ober ‘vier *))erfoncn
daran Theil, fo mum Statt, 'was bet der Partie
dlande No. 1. gefagt morden. Es gehdren dagn
die beiden Spielbdlle, und der- D.uaramb»le s Ball,
weldjer baim Anfangedes Spletes auf den faeﬁimw
ten Quarambole s Fled gefest [

2. Alle Berabredungen, den Spielprets, obet

den Matfds berceffend, mﬁﬁen vor anfcmgc m
Spicles feftgefept werden.

3. Dic Partic wird mit 24 Poines ansges
fmm n’it der cinfade, 3 der triple Matjd.
@icbt aber cin Spieler dem ahdern erwas vor, fo
fann der WMatid nadh Gurddhlen befimme wers
den.. Sft nidts verabredet worden, fo ‘muf devs
Jenige, welder etwas voraus Gefommen Hat, ehe
er aus dem einfadyen Marfdye Lomme, d. §.12 Points
bat, audy nody die Hdlfte vort den voraus erhalces

aen Points 3dhlen tonnen 3. B. wer
. 8 voraus Helommen Hat, muf 14
6 — = = - a5
s .8 — == == 1§
Points u. §. w. a&fﬂen fhrnen. :

4. Wer iy ausfept, darf mneu Ball nidt fo
-far? an bie Banbde fpielen, daf et den in ber Mits
te fehenden Quaramboles Ball auf dent Rﬁtfmgc
“woieder erreidyt; gefchieht dief, fo vertiert er 2
:9oint; eben fo viel vetliert der fih ausfepende
@picler, wenit er den Quarambole s Ball beriihre.

& MWer den. Quarambale s Bal madt, 3461
.5 Woints, eben fo_ gigl ‘verkient der, weldper fid
dasauf vesldufe. '
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- 6 @in gemadpter Spiclball .3dhit s Points,
'cbeu fo viel vertiert ein BVerldufer daranf. .
_ -q7. Wird der Nuayamboles Ball gemadyt, iny
dem beo Gegners Ball nod) auf der Tafel fieht,
fo- wird foldyer wieder auf feinen Yoy gefest,
und man hat das Recht, auf dicfen odex des Begs
ners Ball fortaufpiclen. 3t aber der andete Spiels
ball nidyt meby quf der Tafel, fo wird der Quas
tamboleball aufge[est, und voy neuem Acquit ges
geben. .
. 8. Wer die beiden Nue mit feinem. Spiele.
balle gugleidy trifft, hat eriambolire oger, quarams
bolive, und gewinnt swei Points.

9. Quarambolire man und madt mglmb den,
RNuarambolesBall, t’o-ad!)ltmansmoim madtman,
den Cpiethall. deg. Segners, fo gilt es 4,
wmadyt man beim Quaromboliven beide Bdle, 7.

. 10, Berlduftman: fid aber bei einem von dies

fon: Gdlien, fo adbit man awar fiiv das RQuarams
holiren 2,. der @egner aber 3dhlt den. Bertdufer
auf--ben. Nuarambole mis 3, auf. den Spielball mit
2 Points. - Sollte die Partic (don. quf 22 fiehen
fo hat fie der, welder fid) in diefem Falle befine
dety gewonnen , weil Dasaaamnbolircn vorherges
gangen iff.

Rady diefer Regel wird jedod nidhyt dbexalk
gefriclts: das Quaramboliren wird ndmlich gar nidy¢
gevedhnet, wenn ein BVerldufer daranf folgt; end
wmadhye die Quarambolage nidye - dberall aus, das
ber muf das eine om m andere . nculmm
werden, .
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11. @oflte der Spielball, wenn der Quarams
bole gemadht worden if, getabe auf defien Fled
fleben, forgird legterer auf den {hm sunddf befinds
tiden Tunlt gefellt, oder man (d6¢ ihn fentrechi
auf den Spielball fallen , und dberldft n bem Bm
falle, wobin diefer (dufe, N

12. Wer den Quarambole madt, und weiter
foielt, ebe diefer wic der auf femen ‘man gcfm{t
tl!, verfiert 1 Poine,

13 Bleibe der fRuarambole auf der Tafel;
und man vertduft fidy auf ben Spieibdll, es ges
{dehe nun foldyes allein, oder jugleidy mit ifhm, fo
foielt Der Gegner auf den Luaramboles Ball, ev
ftefye nun als’ ausgefest auf dem ‘)llaee, oder wa
es fonft fen: Befindetfidy foldser im Quartier ober
in Ruke, fo muf par bricole darvauf gefpielt wees
dents fehlt man ifn, fo verflere man 1, bet(&ufc
man fidy aber nod) dagu, 3 Poines.

14. Das Sprengen ift in diejem Spiete 9.{nu
lid verboten; wer es thut, muf fidd auf denDuar
rambolcsPall ciner Strafe von 3, auf den Spicld
‘Balt von = Points untermerfen: Bei 4 Perfonen

. rbu'b bet, welder einen %au fprcngt, abgefept.
'L 25 @ifd belde Bdlle vom’ Gegner in das
Quartier ge[pteu worden, o muff man -auf einen
oft " beiden ‘fpielen, oder man- taitt mit 1 Poine
Bertft Wequit geben, fo wie man audy den Febe

fer beim PBricoltren mi¢ 1 Point’ beaablt.
6, Bd;meim mewm nﬂt 5, ‘Ronpaﬁéﬁ it

1 Poiut befraft. o E

i7. Der @ebtaucb deb mat’cbﬁm\ it crtauln.
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" fI1. Quarambole.

1. Diefes Spiel Lann in Anfehung der Anszahi
der @pieler wie das vorhergehende gefpiclt wers
ten. ufer den beiden Spielbdllen, gehdren 2
QuarambolesBdlle dazu, vondenender eine wie bei
Sriambole, der andere aber auf den Fled lm der
Sammer gefiellt wird.

2. Bor demAnfange des Spictes muﬁ man auss
md)m, b die Quaramboles Bdlle nur in beftimms
te Soher gefpielt wepden. mﬁﬁm oder nidyt.

5. Da. diefe Partie auf 36 Points ausgemadye
wird, fo ift der cinfacde Matid) verloren, wenn
mant nidt 18, der triple WMatjd),, wenn man nidt
9. Points-hat; dod gilt audh pier, was obcn Ro.
3. bei. Triambole. gefagt worden ift. §

- 4. Webrigens gelten die Regeln bdes bottgm_
@picles. Quarambolage awifdyen. srvei. RQuarambos

len gilt 3 Points. .

l'V Cing Quatambo{e

1. Bu, diefem Spicle “gehiren. 5 Bdfe. Audp.
picr gelten die- Regeln, der Matidh. 1c., wie beim.
Sriambole. &8, find bier apfer den. beiven Spicls
bitten nody a,!umete, ndmiid) swei Quaramboles
bdlle- und ein in der Mitte ﬁebenbet, die @arotme.
genanng,

2. Bor: bem Anfange: einec. jeden, Quarams.
bole Bpiclesift fefaufegen,, ob die- Q,qarambolagc,
das Spiel ausmadien foll oder nidt.

3. Dic Quarambolag; mit dem Gpie[baue ‘bes

h
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Gegners und cinemn Quarambole gilt 3, mit der Cas
toline und einemQuarambole 4, mitdem Spiclballe
des Oegncts und der Saroline 3, und die RQuarams
. bolage mit den beiden Quarambolen 3 Points.

4. Wird mit mehreven Bdilen quarambolirt,
fo werden die Quarambolagen genau nad ver
Meihenfolge geadhlt, ic fle gemadyt worden. Trift
man 3. B. dieEaroline puerf, dann den Spielball
und juleptden Nuarambole, fo gdhie man 5 Points,
TriFe man die Cavoline suerft, dann den Nuarams
Bole und julegt ben Spietball, fo 3dhic man 6
Points ; trifft man aber den Spielbull suerfl, damn
die Caroline und sulegt den Q,uarqmbou:%au, fo
#dh(e man 7 Points. :

5. Die Caroline darfnurin die beiden atme!&
der gefpielt werden, und 3dhit dann: 6 Points,
Beriduft man fid aber darauf, oder fpielt man
fic in ein €dlod), fo verfiert man 6 Points. Der
Berldufer auf einen Quarambole 3aHe 3.

6. Da diefe Partie mit 48 Points beendigt
wird, fo ift unter 24 der fimple, und ynter a»
vomto der triple ‘!Ratfd;

-V. M la Ronde.

1. Diefes Gplel wird mit 12 a laGuerre B
Cen wid ‘einem etwas grdfern Spietbatte gefpiclt.
* 2 Die Jaht der Spieler ift unbeftimnr.

3. Jever Splefer erlegt vor dem Anfange des
Gviclco cinen &infay, von dem der Gewinn bes
10hit wird; der Werfuft fornme in dle Saﬁe

4 Der Spictball wird fowoht vomAnfange an,
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als fo oft et en mam W, cm! den M b't Cas
voline gefese k

5. DieBdlle werdenin gtcidmmbnung bnjl on.
den Banden fo umber gefellt, 8§ von cinem Los
&e sum andern allemal o Hdfe feben. Das Loos
entideidet, wic die Spieler anf -cinander Myn‘_
weldyes dann .auf der Tafel bemerft wirde . .

‘6. Der &rfte fpielt mit dem aaf dem maoem
Garoline fehenden: Spictballe, auf -einen.von den
12 an den Bander fehenden Bdilens diefe mbffen
aber der Meihe nah von der Bande gefviett mers.
den, ndmitich von der vedwen sur tinfen .DHand,
oder aud) von der linlen sur redyten, ehe auf ey
nen fosgemadyten Balk gefpielt-werden darf; wer
dagegen fehtt, und ¢inen fdyon a(vge(&imn Ml,'
verliert 2 Points. D :

7. Ber einen Banden:Balt genmd;t fat,. fosele
fo tange fore, ats ev Bk madye. & muf -swar
fo lange nod) Bdlfe an der Bande fichen, darauf
gefvielt werdens; allcin die Bdlle, metdiz bdurds
Spiek dahin fominien, find davon .qusgenonmmen, : °

8. @in Fehler auf den Ball; den midn. fpiclen
will; 38hle, wenn aud) nadbher nod cin anderer
Ball gerroffen . wird, 1 Qkarte mr LS @md) ouf
ter Tafel.

9. Wenn man bei einem rouben Sd)lea mxb els
nen andern Hall-madyt; fo- verliertman 3:WMarkens
fotlen nody mebrere- Bdlle gemadht werden, io
440t man fic jeden 2 Marlen.

20. Wird der I:gte von den Bandenbddllen ges
febtt,- fo adbte man -2 Warle und muf auferdem
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mody fo: (ange devauf fpielen, His mam ihr eriffe;
madyt man ibn auf den jweiten Stef, o wird
nidis dafilc angerednet, :

3. .§iic jeten Ball den man mady, . foliten
e aqudy mehrere ws[mﬁ [eon, bo@omm} man g’
Marlen. .

13, icgen nod, !Mllc an, und. fm{t man wis
"der- die. Regel auf. einen -andern Ball, trifft aber
nadber nod) einen anfiegenden, fo wird vies fir
Peinen, Febler angeredinety, nwad fdr jeden dabei ges
madyten Ball betonint man o Marlen. )
. 15 Yile gemadgsen Qﬁuc bleiben ang dem
:thele. :
14, Dak Opungcu bi\;b ¢t1aub§ unb galt a
Marken. uf manden Billarden gilt ¢a nidt. Es
muf alfo porher beftimme werden, ob co geltet
foll. - Rammer wicd niche gehatien. _

15 Qct Oebmub {m iﬁta[(btnm mtb “ners
fauet,

16 Somau nee Gmabdl Mépmagm sber
SBer(aufen von der Tafel, fo wird fo(t&et nmigher
auf bcn Mittelpunte gefess- -

7. e fehlt, oder” den rvedptem m«a nide
l:iﬁt, amd fiy. auch. sugleich verinft, dbie 5 Mare
fen; eben fo beim Werfprengen.

o 18 Wegldufe gran fid, und. hat; Bife Qﬂmtbf; i
fo 3afi¢ man, fdr jeben 2 TMaxten.

0 1g, Jeher blofier SBetkium witd m a wtar-
- fen begable, .

2a. Sind qlle %dllc (nl anf cium mmbt, fo
nwird mit diejom und bm'tﬁpjm wedielsweife
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gefpielt. - Det erfle Stofi- gejhieht aber mrie: dem
leptern; Ddiefes géfdbichee auth a§ e es Fblidy
ift, an der Stelle des Spielballes einen Meinen ju
nehnien- und -die Partie “ausuipielen. - I/ einet
von beiden gemadyt, fo empfdngt der, wetdyer ihn
gemadht hat, von jedem !Rmmmziﬂarhn ‘BVers
* Ldufe odep verfprengt er fid), fo-nmmf er an jeden
4 Marten begahlen, “ober die Summe in den Stamm
tegep, “aud) muk ev das Parties Seld begahlen, und
ift der Erfte in der folgenben Partie. .

21, TBill g Anfange ¢iner neuen Partie ein
neuer &pieley eintreten, fo muf ey fo viel erlegen,
als bei cifier Theilung ves. etammes auf jeden -
fommen ‘wigde, und ift der legte. -

v oo, Vet geendigter Partie tann iman a(mmu,
thutaber dann auf afle Sorbetungen af den Stamm
DBergidht.

23, Die: Stridye ‘auf der ‘zaic! beﬂimmen att
€ndé iberhaupt den Gewinii und Bertuftcines feden.
Gewdhnlid) wirb bas qlame Qelb aug bem Smm;
beahlt.

. VL % 1 *n))ramtbe o:iw a Ia Figavo, :
v 1. Die bt der Spieler ift nady Gefallen i
beRimmen, noe darf foldhe:nide-ungleidhy fepn. -

2, @ muﬁ feftgeiett werden, ob .blof dig B
oder die darduf befndlichen. Augen scad!;u, und
wic Hody beides besalitt werden. foll. ..

8. Die Gpielcr theilen fidh in gwei gleide -
Theile, und jwaer durds tnm, Qwﬁ gd’tbicl;t bel -
jeder ncuen Partie.

4 3n der Partie [clbft w«bmn Mbe :tlm(e
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it einander ab, fo daf nuv 3 \mt Derfelbeti Pars

de auf cinander folgca S

@ AR aber nidyt an allen Oreen fo, {nnbcm

nadydem die Qrdnung der Spicler dund)s Loos bes

fiimmt ift, fuieft jeder filr fid, Recte die. gemadys

ten Bille cin, und. iyt nod mmbmum der

Partic die Yugen, - -

- 8 Deon Crfte foielt ans der lammt uuf dig

poramidenfdrmig -mie der Spigc sadh ﬂm augv
. ﬁ:uten 15 oder 2 Bdle, -

6. Jeder wm witd uu ci.nm Point Im
;nblt. oo
7. dBer einen: 5«! ma(bt, ueibt o Qpiete

. 8 BWenn ein Wall-ins Quartier gefpislt wors
den i, {p wih nidt - clm auf ibn ge(ou(t. als
bis Leiner mehy aujcrbdb it

. 9. Sede Partie thut, was oben in der ﬁnmer!’
& 4 von deneingetnen Spielern gejagt -worden ift.

10 &in genmnam Ball gile ia viel al¢ ein

gemadyter. |

1. ﬁm &dluffe betmame witb mit dem (epys
ten, und dem Gpielballe abwedfeind gefpielt; und
Beive 3dblen, wenn ciner von ibnen gemadye ift,-
n-d ein ul fo viel, .ols die darauf beﬁubucbcn

Hugen,
YT Diek iﬂ M uidn dberall gcbtduﬂia :
13, Da¢ wcmw risbgmhid)mlitbbu
b
Y 13 Ber m Mcmodt, f&ugtinw
!olgm mem an.

T

f. PR g
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VIL % (a €haffe.

©Oicfed Spicts i dem: vorigen ‘fehr dhntidy,

and es gelten dariit alle Regeln des vovigen, wenn

fie nidht hierdurdy -andeve ‘aufgefhodennorden. Die

Pleinen Bdlle werden der Tdnge nady. ih einer Reb -

Deaunfgeftslit, fo daf die LMmie>den nbexn Quarams

*bales Plap durchchuweidets auf hm der mmem,%w
ufiehentommt.

1. Derfenige, wildper ﬁ\{) ucldu#t, muf . bw

Ball, auf den ex gefpielt fat, an die Gegenpartie

abgeben; bdief ift audy bei den auf biefe Hre ges
madyten Bdllen der Fall.

2. St aber der gcmad;te Ball nicbt der wtﬂ
getrofiene; “fo.Pann ibn die Segenvartie - wegnehs
‘men, oliein midyt die dbrigem,

3. Am Ende der Partie witd uid;t, wie. M
‘a a Poramive, mit dem Spietballe und dem Pleis
nen abgewedyfelt; fondern immeér mit dem erfies
auf ben RBten‘gefpielt, wnd e auf: felbigetn befinds
idyen Augen werden, wenn er gemacht wicd, fiir dep
‘Spieter, - und bef dem ﬁa&fﬂf« fie bk Gcsem
partic geadiie. oo

- VAL % ta-@oule ,

1. Die ﬁnsob[ der @pieter ann 1o Rar! fe\}d.
als fie immer will.

2. &s wird, von u&cm Ritfwlenbm ciu th
fag. erlegt.

& Die Folge der vaor auf ¢inander wtrb

.o
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durd) das 2oos enticdpicden, und auf der Tafel be,
merlt. Lo [ S )

4 Der Crfe fept fid aus; wah der Fweite
fpieft fodamn quf diefen Ausjap aus dem geseidy:
netem Refiel, websi ev auicttmu nocb Ruartier
su balten hat.

5 Wetn der Baly auf udd;m. man . fpielt,
gemadyt Wird, fo mub. der, weldem .er fir jest
gugehbrt, = Marlen begablen, und. tc!omt nod
Gberdied o Stricht auf vee ‘tafe( o

6. fRadyt der Jroeite Ven Balides Erfen nidye,
fo foiett der Dritte mit dem Balle des Erften
auf den des Dweiten, und fo in diefer Drdaung
fort. N
. Demjenigén, der R verldufe, werden a Points
angefdprieben, und s Marben: belomme Ver; auf
defien Ball er fch verlayfen hat.. . ..

8. Jeder Fehler wird mit: einem de;e nuf
der Tofel bemerde. |
9 Wer aus der bm tpicu, muf es gus bm
Rofiet thun. - -

" s0. WBer adyt Gnitbc huf et ttfe( bat, i
todt, d.b. er fpiclt in buefer Pactie nidt seiter
mit.

1. Der tegte, Welder hod; am Spiele i,
Hup “er-audy fdon 7 Sttinbc, gesviunt den gane
den Einfag. -

X ¥ G Buerre’
- Die Mngabt der Spioker, Pann. nidht untes dred

K]
¥
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fesn} es Wunen aber' .20 und mbmc on_diefem
Spiele Theil nehmen: .

1. Bon - jedem Spleter mrb bet N{hmm«
Cinfag erlegt. Die Spicier; madyeh uneer fich aus,
wic viel fie eifen. gemadyten Ball begaiie, wew
den foll. S

2. ©o viel fumeritte odér mit fcbwaraen
Punbicn begeichnete Blte, als Spicler find, wem
den aus einem Veutel ‘unter die Spitlenden : vers
theilt, und.die Babi der Augen mﬁtmmt die Solgcv
der Syieler anf einander, -

3. Wer No. 1) gezogen Hhat, - gie(mﬁcqmt, anf
diefes fpielt Ro. 2, alsdann RNo. ‘3., und. fo det
Reihe nady, bis No. 1 wieder an vas Spiel Lommt
Sevder {pielt atfo mitLeinem mmm, a(! bm
der ihm durdys Loos sugefallen if -

4 Jeder aud er Hand maem M num '
“tier und Bande Halten.

5. €ine allgemeine Heget:ift, daf m&brenb bet
gangen Spicies jeder allema( auf den- lukbhhﬁal
fpielen muf. -

6. Derjenige, weidyer m nddften %ull niét
trifit, belomme unter fetiem RNamen cinen Strid
an der Tafel; einen andetn Vot aid dertnddyiteny
auf den scfpic(t mrbm auai, o treffest) - z&m
“i&“a . '

7 Trifft mant ootbu' einen . ibau, .aber mtbc
deri nddyRen, umd berdbat Hernady nodp diefen) . fg
gelten die gemadytent - Bdfle) . umd man iR Nichs
Rraffditig.

- 8. Sobuid ¢ picht gans weufdbaﬂ m ml:
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ter DML der mddfie 4R, - Darf: RNicaland ek 2

Point Strafe den Stofienden: dacan erinnern. - St

© o8 ywelfdihufe, fomtrd edimit dem Duene odeveiner
Ednur ausgemefien, welder Ball der nddfte 1ft;
find die Bdlle bride gleidyweit entfernt, fo entjdeis
detdas Loos.

9. Sobald ein -Ball im Quartiere iR, barf
aidyt eher darauf. gefpielt werden, als bis Peiner
mebr anﬁeﬂ;alb defelben ift.

i 0. Wenn alle Bdle im Duartiere ﬁcbcu, und
man muf_aus der Hand {pielen) fo fpiele man ent:.
weder par bricole auf ben nddyften, oder man fegt
fid) ohne Radshelt aus. Trifft man in dem ers
ften Falle:den Vol nidt, und der Spietball ere
veid)t- aidyrivieder. das Mittetod), fo vertiert man
x%omt, bleibt er in der Rammer, = Points. Seht
e wieder Jber das Iktmunb aun'm, fo gm 7]
m Ausfag.

. 7 11 -TWenn der) mtdm uui der: laumm fpielt
dnith: tie dafelbf ‘Rebenden. Bdlle: gefindert wird,
fo werden foldye einfiweilen mggenommu und
hr Plag gendu beseibher,

¢ 19, WBdnn  betm” Spicken aus Mt&amﬂer, ein
PafIbR befindlidher Ball Feribre wird; . fo Hdngs
¢s oon  bDefjen: Befigermb,. bbuer iy wicder anf
feinen alten Plag ftellen will, oder nidt.

1 otage Ber einen -Ball -mindy, sechdie voh defjen
Befiger 1 Warle, weldbem nodh dasu. 2 Stridhe
‘angefdyricken werben. Man fpidle.fo_lange fort,
‘als man Bdile madyt.

24 Ber fih auf eigen Bl amuhlftn bes
fommt
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tommt o Stride, und gahlt an- den Befiger-des -
Balles 1 Marle. , .

15, Berlduft man’ fidh, obne den Ball, auf
den man fpielt, su treffen, fo bejahtt man dem -
Befiger des Valles eme mm unb betomme 3 °
Stride.. :

16. Das Gprengen wird gleidy dem ﬁkatben,
das Berfprengen gleich dem Berlaufen begahls.

17. Wer durd) Berlaufen, Berfprengen oder
Madyen von der Tafel gelommen ift, fielt, wenn
die Reibe an ihn Lommt, aus der Hand.

18. Wer, obhne daf die Reihe an ihm ift, oder
auf einen faljchen Ball, oder mit einem faliden
fpielt, verliert 1 ‘poim, und die geniadbten Bdls
le find ungdltig.

19, Wer auf ber Tafel 8 Stride t)at, 1ﬁ todt
und fpielt in diefer Partie nidt weiter mit; vod
tann fid) der erfte, welder tode ift, mit dem Eins
fage wieder einfaufen. - Sejdyicht dief, wenn er
eben an der Reihe i, fo muf er fidh) fo viet Sk
e anfdyreiben (affen, als die Anzahl der mehres
fien befagt, die auf der Tafel fehen

Audy Hat felbiger das Redyt, von eimem .ans
dern MWMitfpieler den Vall su Paufen.- :

‘go. Als Wadyerlohn wird genwdhnlidy fir jes
den Ball foviel aly der vierte Theil des Einfages
" betrdgt, gerednet. '

21. Der legte, weldyer nod) (ebt, gewinnt den
gangen @ag, und besahlt das Particgeld. (An
manden Drtm thut Ddief die gange 0¢iclli¢aft)

ka4
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Gewdhnlid wird der vierte ThHeil vom Pot als
Partiegeld abgesogen.

22. Lommen die beiden fepten Spieler §bers
ein, den Sap au theilen, fo fegt fid derjenige
Spieler aus, der bei der Theilung am Stofe war,
wird aber das Spiel ordentlid) ausgefpielt, fo thut
die der Gewinner.

23. Will Jemand feinen Ball m&brenb des
Gpicles verfaufen, fo Pann dief nuran einen Wit
foicter gejdbehen. Diefe Regel wird jedod) nicbt
iberall fo frenge genommen,

¢r!l6tun9 ber bei dem Btuarbfpicu '
iblidhen Sunftwdreer.

1. Tourné ftofen heift, das Dueue vers
Pebre in die Hand nehmen und alfo mit dem didfen
@nde deffelben den Ball fortiofen.

2. @in Ronpaffé, weldes nur bei en deuy
Statt findet, ift: wenn mein Ballnidyt nur den ans
dern Ball verfehle, fondernt aud) thberdies nidt
cinmal dicjenige Segend, in welder jener feht,
erreidyt, und mit felbigem wenigftens nidyt in ges
vader Linie ju fehen Lommt. .

3. @&in nonpafficter Sdweiger, welder
ebenfallé nur bei en deux Statt findet, Heifit, wenn
mein Ball nide allein den andern Ball verfehlt,
fondern fidy aud), ehe er nod) diejenige Gegend, in
weldyer jener fleht, erreidyt, vieltweniger ehe er mit
felbigem in gerades Zinie gu fut)m tomm¢, verldufe
ober verfprengt, K
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4 Quarambotiren, weldes nur, bei Quas
rambole und Cing:Quarambole Statt findet, heift:
wenn id) it meinem Balle auf einen Stoﬁ gwei
ober mehrere Bdlle berdhre.

8 % main feyn, eifit: wenn i) Denjenigen
BaJl, mit weldem id fpicle, in der. Hand Hhabe..

6. Der Ball fehe ¢ollé; Heife: der Ball
fieht nahe an der Bandes

7. Der Ball fteht pref collé, heifit: der
Ball fteht fo nahe an der BVande, daf er an febs
bige anliegt.

8. Die Gontrcbiltc i)eiﬁt werin der Ball
pon Dderjenigen Bande, an welde er angéfvielt
wird, wieder suriidprallt, und dann beide Bdlle
cinander nody einmal treffert.

g Toudyiren oder artofiren heift: einen
Ball fehr-fdmwady und beinabe unmertlid) berdbren. -

10. Toudé oder Ariofé bheift alfo eine
febr fdmwade und beinabhe unmerthcbe %erubrung
cines Balled,

11, Sn falvo oder die Rube, ift der auf

der unterftert HAlfte des Villards mit Kreide oder
) fonﬁ etwas gemadyte Quieerfiridy.
12, Par bricole betﬁt fo fpieleri, daf der
- Ball an einem gewifjén Orte der BVande anfd)idgt,
von derjelben dber wieder jurid pralit, und bei
diefent Juridprallen dert andernt Ball trift.

13. Dent Ball bricoliven heibt alfo: feinen
Ball {o fpielen, daf er an einent gewiffen Orte
der Banbe anfdldgt) von derfelbent wieder gurids
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praflt, und bei diefem Surddprallen des Andern
Ball trifit. ' .

14. Gine Prife nennt man, wenn der Ball,
an einem folden Orte feht, daf ev leidyt - gemadpt
werden fann. )

15 @in Troiner oder Edweiger, wek
er nur in en deny Rate findet, heift: wenn i
mit meinem Balle nidt nur des Andern BVall ver:
feble, fondern mid) audy dabei jugleidy vertaufe
oder verfprenge.

16. @inen Ball dupliren, beibet: mit feis
nem Balle dey andeen Ball von einer Eeite auf
dic Andere, oder von unten Hinauf, oder von oben
Perab fpielen.

17. @in Duptett beifit afo: wenn ein Ball
fo getroffen witd, daf er mir gur Redyten, von
ciner Geite auf die andere, oder von unien Hhinauf
oder von oben hinunter (duft.

18. @in Triplett oder RKreujduplert
Peift: wenn ein Ball fo getroffen wird, daf er von
ciner Seite auf die andere, und von diefer- wieder
auf jene, odet von unten hinauf und von da wies
der herab, oder von oben herab, und von da wies
der binauf (duft. o ’

1g. @in Quadruplett heific: wenn ein Ball
fo getroffen wird, dafi er von einer Seite auf die
andere, von diefer wieder auf jene, unbd von jener
wieder auf diefe, oder von unten hinagf, oder von
oben herab von da wieder herauf, und Ddann
wieder Herab lduft.
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20. Acquit oder Husfap, bheift derjenige
Ball, auf weldyen gefpielt werden foll.

21. Marliren Beifit; beim Spiele alle vor:
faltenden Bortheile und Feblcr und den daraus
folgenden. Gewinn und Verluyft genau bemerlen,
und. engwebder- frangdfifd), oder, wenn_ es die Spies
Ler verlangen, deutfd) sdhlen, und die Partien. und
Marlen an der Tafel anfdyreiben.

22. Der WMarqueur ift dicjenige Perfon,
welde beim Spiele den Spielern aufwartet und
fic bedient. Geine Berridytungen beftehen davs
in: daf er a) alle vorfallenden Boreheite und Fehs
let,"und den daraug folgenden Gewinn und Bers
[uft genau bemerft, und laut, entweder fransds
fifd cder deutidy, 3dhlt; b) den Spielern Ddie
bendthigten Snftrumente darveidyt, und wieder
aus den Hdnden nimmt; c) dic gemadyten oder
" perlaufenen Bdfle aus den Beuteln heraus nimme,
und entroeder den Spielern cinhdndige, oder an-
den- gehdrigen Ore fegt; &) die gefprengten oder
fonft herunter gefaHenen Bdlle wicver aufhebts
e) forwoll die Partien, als. audy die Warlen,. um
weldye die Spieler fpielen, an der Tafel genau und.
ridytig. anmertt; £) die Ridhter ansiindes, puge und
auskdfdyt, und dberhaupt g) an allem, was jur
Dedienung und Bequemlidyleit gehdre, nidhts ers
mangefn (d6te. . _

) 23. €ine oder mehrere Partien contra

nehmen oder contra fpielen, (weldes nur uns
ter gwei Spielern, und nidt eher: gefdyehen tann,
als wenn jeder derfelben bereits ¢ine oder mehrexe
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Partien verloren hat) Heibt, verabreden, daf der
Spicter, weldyer die Linftige Partie verliert, aufer
den Warlen, um welde gefpielt, und dem Pavties -
gelde, weldyes dafir begahlt wird, filr eine oder
mebrere pon dem Gegner bereits verlorne Partien
das Partiegeld begahlen wolle; daf fie mithin dem
@ewinner diefer Partie, von feinen verlornen abs
und dagegen dem Berlierer angefdyricben werden
folfei,

24. Quitte a deur, weldes nur unter gwei
Spielern, wovon eciner an den andern bereits ets
wag verforen hat, State findet, heifit: verabreden,
vaf fid Ddurd) Ddie Pinfrige Partic der Verluft,
wenn fie der verliert, der die vorige verforen hat,
entiweder verdoppeln, oder, wenn er fie gewinng,
heben joll,

25, Mit Deffein fpielen Heift: wenn idh
nady vorher iberlegtem BVorfage cinen Ball madye,
und bei jedem Stofe auf eine fir mid) voreheils
pafte Stellung der Bdlle bedadyt bin,

26, @inen BJall par cazo treffen, oder
par cago maden, weldes eigenelid) ein Jtalids
nifdhes Wwort ©., Beift; wenn mein Ball, durd
den Jbjdlag von der BVande, im Juriclaufen eis
nen Ball triffe oder aud) mohl in ein Lod) treibe,

27. €inen BVall maden, Heift: vermits
tef meines Balles cinen andern Ball in cin Lod)
bringen.

28. 3 bin gemadyt, heift; mein Ball ift
in cin Loy gefpielt worden.
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29. Gid) verlaufen, Heift: feinen cigencn
Ball in ein Lod) {pielen.

z0. Ginen Ball voll fpielen oder voll
nehmen, heift: einen BVall girade in ‘der Witte
treffen.

51. @inen Ball fdhneiden, bHeift: einen
Ball von der Seite, und gleidhfam an der Gplsc,
oder Ede peflelben, treffen.

32. €inen Ball ubetfcbneiben, heifit:
einen Ball, welden man {dneidet, {o treffen, dap
er unterhalb dem Lodye,. in weldes man ihn fpies
{eh will, vorbei (duft. ’

33. @inen Ball fprengen, (weldes nur
im cn deur und im a la Ronde ftatt findet, heife:
einen Ball fiber das Billard hinaus ftofen.

34- Sid Beifprengen, heifit:. feinen eis
genen Ball fiber das. Billard hinaus ftofen..

35. @in VWerfprenger bheift alfo, wenn id
meinen eigenen Ball dber-das Billard hinaus fofe.

36. @in Fehler DHeift: wenn id). entweder

meineg Gegners, oder einen andern quf der Tafel

befindlidyen Ball, oder tiberhaupt einen von dens
jenigen Bdllen, von welden id) einen hidtte treffen
follen, nidyt treffe.

37. €r ift todt, (cin im a la @Guerre
gewdhnlider Ausdrud,) betﬁt unter: feiner Rumys
mer an der Tafet find adhyt Stridhe marquire, wd
er bleibt nunmehr in bacier Partic vom Spiele

ausgefd)(offm
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38. @in Bids ift, wenn das Nueue im Seos
fen vom Balle abgleitet, und ihm diejenige Kraft
nidt giebt, welde ihm der Spicler au ertheilen
gefonnen 1wqr.

. 39. Bauercolle Heift: wenn der Ball fo
an der BVande fieht, dah amfd)cu beiden fid) nocd
ein Raum befindet,

40. @in Hufar Heibt: wenn ein getroﬁenet
Ball gleidhfam auf der Tafel herumfdywdrme, und
alip Bin und ber, endlid aber nodh in ein Zoé
[duft.

. @in Suds bciﬁt wentt von ungcfdl)r,
. cntmbcr durd) Abfdlag, oder durd) die Contres
bille, oder auf eine andere unvermuthete Are, ein
fotder Pall gemadhyt wird, welden der Spieler biss
weilen nidyt einmal yu treffen, viel weniger zu mas
dyen, gefonnen war.

43. Der Watfd, (welder nur im en beur,
im Quarambole, und im Cing s Quarambole fatt
findet,) wird eingetheilt in: a) fimpeln oder eins
fadyén, b) Tripel s und c¢) Quadrupelmatidy. Sims
pelmatidy iff, wenn einer nide die Hdlfte, Tripels
matid), wenn er nidt den vierten Theil, und Quas
drupelmaticdh, wenn er nicht den adyten Theil, oder
gar nidts von derjenigen Angahl der Poines, quf
weldye die Partie ausgeipielt wird, 3dhlen Pfann,
— Wie viele Points aber ein Spieler bei jeder Are
von Spicl. “he er aus den verfdriednen Arten des
Matfdhes Pomme, Haben mifle, ift oben &. 355 bes
mertt morden, '

. 45. @in Quetfder ift, wenn der Ball, auf
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welden geftofien wird, entweder colle® oder gar
“preficolle’ fiehe, and durd) den Stof, welden er
von cinem andern Balle erhdit swar von feinem
Orte hinweg, jedod an den gegentheiligen Ball
anlduft, und dadurd) wieder an die Bande surid
prallt, . '

44. &id) werquetfdien, beift qlfo: wenn
derjenige Ball, mit weldem id) fpiele, an einen
entweder colle’ oder preficolle’ fiehenden Wall ders
geftalt anprallt, daf jener liegen bleibt, oder wes
nigftens nidht -weit von feinem Orte weggerrieben
wird, dagegen aber diefen dergeflalt gurde fdfe,
daf er fid) bisweilen gar verfdufe.

45. Banbde halten, weldes derfenige thiun
muf, welder am a main ift, Geift: fid bei Abfos

- fung bes Balles fo fiellen, daf weder der Kirper,
nody ein Theil deffelben, fogar aud)nidye der Arm,
fber die Ede des Villards Heraus rage.

46. inen {dleppen (ein im a ta Suetre
gewdhnlider Ausdrud,® Heifit: des andern. Hal
an einen Ovt fpielen, an weldem er (eidht gemadyt
werden fann.

47. Sidhinetnfpielen, heifit: feinen Valk
in die Kammer fpielen.

48. Guite, heifits wenn ein Spieler fdmetide
Points in einer Partie hinter einander madyt, vhs
ne daf der Begner, der fdhon Poines vorher hatte,
einen Point dagwijden sdhlen tann,






