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ВВЕДЕНИЕ 

Хорошее начало — половина 
дела. 

Платон 

Можно с уверенностью утверждать, что на по
роге XXI в. бильярд нашел свое достойное место в 
России и получил заслуженное признание как вид 
спорта. Но, наверное, не многие знают о том, с чего 
начиналась эта удивительная древняя игра. Не все 
знают и о том, что бильярд был включен в програм
му первой Олимпиады, которая состоялась еще до 
нашей эры. 

Бильярдом увлекались Александр Македонский, 
его отец Филипп II, обе известные в истории Клео
патры, Шекспир, Мария Стюарт и Петр I. 

Даже для профессионалов бильярд — пока не
разгаданная тайна. Возможно, поэтому им увлека
лись и будут увлекаться всегда. Эта уникальная игра, 
к. сожалению, не очень массовая, но потрясающе 
интересное явление. И у нее, безусловно, завидное 
будущее. 

В силовых видах спорта существует опреде
ленный возрастной барьер. Бильярд — совсем дру
гое дело. В соревнованиях и турнирах могут 
принимать участие люди разных возрастных 
категорий. За бильярдным столом зачастую 



можно увидеть профессиональных спортсменов (тен
нисистов, пловцов, футболистов, борцов). Для од
них это просто игра или азарт, для других — насто
ящая спортивная жизнь, для третьих — и отдых, и 
развлечение. 

Бильярд — замечательная тайна, а желающему 
познать ее нужны терпение и труд. По мнению про
фессионалов, это одна из сложнейших игр — шах
маты в движении. Внешне для дилетанта все выгля
дит довольно просто, но надо научиться не просто 
забивать шары, а просчитывать варианты (и за себя, 
и за соперника), искать верный выход из ситуаций, 
которые практически не повторяются, продумывать 
тактику и стратегию каждой игры. 

Достичь бильярдных вершин может каждый че
ловек. Но не зная «природы» шара, выиграть невоз
можно, для этого необходимы определенные зна
ния и навыки. 

Бильярд — красивая интеллектуальная игра, име
ющая множество разновидностей. 

Русский бильярд — разновидность мирового луз
ного бильярда, отразившая в себе черты характера 
нашего народа, требующая от игрока большого на
пряжения физических и духовных сил, высокого мас
терства, выдержки и выносливости. Русский биль
ярд значительно «строже» своих зарубежных собрать
ев. Игры на русском бильярде ведутся 16 сравни
тельно большими шарами, 15 из которых имеют но
мера с первого по пятнадцатый, а шестнадцатый шар 
отличается от них особой разметкой или цветом. 
Лузы на русском бильярде строгие и требуют от иг

роков высокой точности попадания. Разме
ры столов колеблются в достаточно большом 
диапазоне — от 6 до 12 футов. 



Следует отметить, однако, что наибольшее при
знание и популярность в мировом бильярде полу
чили сегодня три игры: пул, снукер и карамболь. 

Пул — американский лузный бильярд, характер
ными особенностями которого являются небольшой 
размер стола (от 4,5 до 9 футов), достаточно боль
шие лузы и 16 небольших разноцветных шаров, ко
торые играются в лузы по определенным правилам. 
Игры на пуле очень динамичны, внешне просты, но 
весьма зрелищны. Партии мастеров длятся букваль
но минуты, что соответствует коммерческому духу 
американского бильярда. Пул начал распространять
ся по миру на рубеже XIX—XX вв. стремительными 
темпами, чему немало способствовали реклама ро
мантического образа жизни, призовых фондов и 
доходов самых преуспевающих пулистов-бильярди¬ 
стов, а позднее — выход на экраны ярких и за
хватывающих фильмов о мастерах пула. 

Простота освоения техники игры в пул также 
приумножает число ее поклонников, в него могут 
играть практически все — от мала до велика. 

Снукер — английский лузный бильярд, которо
му отдают предпочтение в Великобритании и стра
нах Британского Содружества. Характерные особен
ности снукера: достаточно большие столы (от 6 до 
12 футов), сравнительно большие лузы и маленькие 
разноцветные шары. 

Игра ведется по сложным правилам 22 шарами, 
из которых 15 красных и 7 разноцветных (разного 
достоинства). Без существенных изменений прави
ла игры в снукер оставались десятки лет, подтверж
дая мнение о здоровом консерватизме англи
чан. Игра требует от игроков первоклассной 
техники, расчетливости и высокого интеллек-



та. Стив Девис — король снукера, в свои тридцать 
лет зарабатывал в год игрой по миллиону долларов, 
так велики призовые в этом виде бильярда. 

Карамболь — безлузный бильярд, получивший 
наибольшее распространение в Европе, Северной 
Африке, Южной Америке, Японии и Индонезии. 
Безлузный стол небольшого размера (от 5 до 10 фу
тов) и на столе чаще всего 3 небольших шара, как 
правило, два белых и один красный. 

Карамболь — это особый удар, при котором би
ток касается сначала одного шара, а затем, сделав 
один, два или три борта, должен коснуться другого 
шара. Игра требует высочайшей техники, чувства 
силы удара вращения, она завораживает сложнос
тью траектории движения битка и оригинальностью 
решений отдельных комбинаций. 

После каждого удара на карамбольном столе воз
никает своя особая, почти неповторимая позиция 
шаров, для решения которой требуется недюжин
ная фантазия. В этом заключается основная прелесть 
карамболя. По мнению мастеров, это самая слож
ная игра на бильярде. 

Конечно, кроме упомянутых выше четырех раз
новидностей, в бильярдном мире существует более 
дюжины достаточно распространенных игр: это и 
итальянские фишки, распространенные, кстати, не 
только в Италии, и кайза, и каролина, различные 
виды игр с кеглями на столе и др. 

Многие из тех, кто держит в руках эту книгу, 
уже играют, но немало и тех, кто еще только хочет 
научиться игре на бильярде. Эта книга поможет и 

тем, и другим. 



КРАТКАЯ ИСТОРИЯ 
РАЗВИТИЯ БИЛЬЯРДА 

Практика — лучший учитель 

Многие игры, в которые мы сегодня играем, 
уходят корнями в далекое прошлое, на тысячи лет 
назад. Такие игры, как бильярд, бейсбол, гольф, 
теннис, хоккей, крикет и другие, за свою историю 
претерпевали поистине драматические трансфор
мации. Сегодня ими занимаются в первую оче
редь для развлечения. Однако в древние времена, 
как показывают письменные источники, это были 
религиозные церемонии и народные традиции, 
к которым относились не как к приятному пре
провождению времени, а как к серьезнейшему и 
важнейшему занятию. Такие приспособления, как 
палки и мячи, позволяют связать современные и 
древние игры в мяч. Эти игры стары так же, как и 
само человечество. Видимо, не случайно в древ
них культурах, где присутствовал мяч, можно уви
деть дубинку, посох, биту или палку. Дубинка была 
первым орудием и оружием человека, а сфера — 
первым мистическим изображением. 

Специалисты считают, что корни бильярда сле
дует искать на Востоке. Свой же нынешний облик 
бильярд получил благодаря европейцам. На 
протяжении столетий (начиная примерно с 
XV в. и до наших дней) в разных странах 



Европы и в Новом Свете возникали самые разные 
приспособления, усовершенствования и варианты 
игры. Большая часть их давно забыта, и лишь не
которые стали частью различных видов современ
ного бильярда и используются до сих пор. 

Одним из первых бильярдных столов, извест
ных нам по письменным источникам, был стол, 
принадлежавший Людовику XI. Он был создан спе
циально для него в 1469 г. Анри де Винем и имел 
почти современный вид: его каменное основание 
было покрыто сукном, вокруг имелось огражде
ние. Тогда не существовало общих правил и стан
дартов для бильярдного оборудования. То, что ма
стер сделал именно такой стол, говорит о его во
ображении. Каждый стол изготовлялся индивиду
ально, в соответствии с пожеланиями заказчика, 
размерами помещения и квалификацией мастера. 

Способ игры в свою очередь определялся ха
рактеристиками стола. Сами игроки договарива
лись о правилах. 

Со временем (к концу XVIII в.) популярность 
бильярда настолько выросла, что в него уже играли 
все: монархи и знать во дворцах и замках, простые 
смертные в публичных бильярдных залах, пивных и 
гостиницах. Бильярдных залов во Франции, напри
мер, стало не меньше, чем кафе. 

В каждом таком зале, в зависимости от разме
ра, вида и качества столов, возникали свои прави
ла и традиции игры, хотя уже в конце XVII в. по
явились первые печатные руководства по бильяр

ду, например наиболее известное — «Пол
ный справочник игрока» Коттона. Правила 
для целого ряда игр становились стандарт-



ными. Уже тогда было сформулировано правило, 
запрещающее дважды касаться шара, а также тре
бование, чтобы игрок в любой момент партии стоял 
на полу хотя бы одной ногой. Однако появление 
«универсальных» правил стало возможным только 
после стандартизации оборудования. 

Игры, называемые бильярдом, в разное время 
и в разных местах выглядели совершенно по-раз
ному. Наиболее ранние из них использовали арку 
и столбик на столе без луз. Кроме того, в игре 
использовались всего два шара. В этот же период 
использовались столы с отверстиями в самых раз
ных местах. Ударом по шару необходимо было за
ставить свой шар или шар противника пройти в 
воротца или попасть в отверстие. 

Бильярдные столы к середине XVIII в. стали 
иметь стандартные размеры и одновременно ста
новились более массивными и устойчивыми. 

Вторым по важности усовершенствованием 
того времени явилось постепенное замещение ма
зика кием. 

Тяжелый, похожий на дубинку мазик был уна
следован настольным бильярдом от земляного 
вместе с различными арками, столбиками и во
ротцами. Для игры на столе мазик довольно быс
тро превратился в более легкий, прямой и изящ
ный инструмент. Такой мазик уже во многом на
поминал кий, но имел все же головку, т. е. боль
шую ударную поверхность. Мазик обычно дер
жали одной рукой на уровне плеча и толкали шар 
боковой или торцевой его поверхностью. 
Именно для этого конец его делали массив
ным и изогнутым. Конец мазика при этом 



скользил по поверхности стола. Такой конец не 
давал возможности наносить определенные уда
ры, особенно если шар находился вплотную к бор
ту. Сначала для этих целей использовали тонкий 
конец мазика, но не для прямого удара кончи
ком, а, скорее, для удара боковой поверхностью, 
напоминающего удар бейсбольной битой по мячу. 

В это же время появляются первые кии, кото
рые обычно изготовлялись таким образом, что удар 
по шару можно было нанести любым его концом. 
Оба конца кия делались квадратными. Со време
нем толстый конец кия стали закруглять, однако 
одна из сторон по-прежнему делалась плоской для 
бокового удара. Конец обычно тщательно отделы
вался слоновой костью, перламутром и другими ма
териалами, что смягчало скольжение по поверхно
сти стола. 

В середине XVIII в., когда многие игроки экс
периментировали с формой кия, на тонком его 
конце иногда также стачивалась плоская сторона. 
Такой кий был известен под названием «джеффри». 
Он давал возможность производить удар ниже 
центра шара и тем самым обеспечивать возврат
ное вращение. 

Применение кия вызвало к жизни и еще одно 
усовершенствование бильярдного стола. Голое 
прежде ограждение стола стали обивать другими 
материалами (войлоком, кожей, хлопком, конским 
волосом). Это не только уменьшало шум удара, 
но и способствовало лучшему отскакиванию шара. 

Первое время кий использовали в игре 
в основном опытные игроки, а в публич
ных бильярдных это разрешалось только 



лучшим. Считалось, что кием можно порвать по
крытие или как-то еще повредить стол. 

Но самым важным при дальнейшем усовершен
ствовании кия было изобретение современной на
клейки. Ее сделал около 1800 г. француз Франсуа 
Минго. Хотя до этого ударная часть мазика или 
конец кия иногда обтягивались кожей, это не да
вало никаких стратегических преимуществ. Минго 
прикрепил наклейку к кию на твердой подложке, 
что позволило более равномерно распределить дав
ление, испытываемое деревом при ударе, и предот
вратить расщепление кия. Такую наклейку можно 
было легко заменить, не шлифуя конец кия, тем 
самым не укорачивая его. Другим усовершенство
ванием Минго было закругление ударной поверх
ности наклейки. Это позволило самому Минго, а 
затем и другим игрокам выполнять невозможные 
прежде удары. 

В России бильярд появился благодаря Петру I. 
Во время поездки в Голландию с Великим посоль
ством юному царю приглянулась неведомая ему 
дотоле игра, даже не игра, а целое увлекательное 
зрелище. И он самолично привез оттуда шары и 
стол, приказав установить его в своей приемной. 
Все посетители не должны были сидеть и бить бак
луши в ожидании, когда их примет царь, а трени
роваться на заморской диковинке. 

Царское окружение с увлечением принялось за
колачивать шары в лузы. Но особенно в этом от
личался офицерский люд — самый азартный и 
охочий до всего нового. Буквально за не
сколько лет игра утвердилась в гостиницах, 
на постоялых дворах, в клубах, в офицер-



ских собраниях. Что примечательно: карты в это 
время были почти заброшены. 

Эта новая игра стала любима всеми. Даже обре
мененная государственными делами и заботами 
Екатерина II находила время для бильярда. И это 
именно в ее век с чьей-то легкой руки родилось 
название первой нашей игры — «русская пирами
да». Позже в России появилась еще одна «пира
мида» — «московская». 

Впрочем, справедливости ради надо сказать, 
что при Петре I бильярд еще не был в большом 
ходу. Им занимались в основном придворные. 
Более широкое распространение он получил при 
Анне Иоанновне. С середины XIX в. игра начала 
развиваться уже по международным правилам, при
везенным из Парижа, Тогда и начали у нас появ
ляться чемпионы в этом виде спорта. 

Самым лучшим бильярдистом того времени был 
И. Н. Скобелев, дед прославленного русского пол
ководца. Вторым считался генерал от инфантерии, 
герой Отечественной войны 1812 г. Д. Г. Бибиков. 
Потеряв в бою под Бородино левую руку, он на
чал систематическую тренировку одной правой и 
достиг большого успеха. 

На третьем месте, как бы сказали сейчас, был 
генерал Остерман-Толстой. 

С тех пор так и повелось, что большая часть 
военных с особым рвением осваивала эту игру. 

Вопреки бытующему мнению, бильярд люби
ли и руководители советской власти. Даже сам 

«отец народов» и «лучший друг физкультур
ников» Иосиф Сталин яростно сражался в 



бильярд и очень не любил, когда ему поддавались. 
Обеими руками за бильярд выступал и Клим 

Ворошилов. «Первый красный офицер» хлопотал, 
чтобы наравне с новыми важнейшими стройками 
сдали и новую специализированную фабрику би
льярдного имущества, так как тогда от ветхости 
развалилась знаменитая на весь мир фабрика би
льярда, еще в петровские времена созданная в 
Москве предпринимателем Карлом Шульцем. На 
ней делали столы с гранитными плитами, с резь
бой по красному дереву. Очереди на приобрете
ние этих столов были немалые, несмотря на то, 
что стоил такой стол огромные деньги — 250— 
300 золотыми. Такой бильярдный стол можно было 
обменять на кровного арабского скакуна: один к 
одному. 

В кругу знатоков и настоящих поклонников би
льярда широко известно имя Чемоданова: чемо¬ 
дановский кий, чемодановский стол, чемоданов¬ 
ские шары — даже сейчас на любом аукционе эти 
изделия котируются по высшему разряду. Их до 
сих пор пытаются подделывать, прикрываясь име
нем Чемоданова — настоящего русского мастера 
XX в. 

В 20-е гг. прошлого столетия бильярд вообще 
стал игрой поистине всенародной. В 1928 г. в Цен
тральном московском парке культуры и отдыха 
была создана целая академия бильярда. О бильяр
де не забывали даже в годы войны (1941—1945). 
В 1944 г. в Москве при поддержке Сталина и со
ветских офицеров был организован бильярд
ный турнир в помощь фронту. Говорят, этот 
турнир собрал немало средств. 



Любили побаловаться в эту игру и генералы, и 
маршалы, лучшим среди них был маршал Р.Я. Ма
линовский. Неплохо играл в бильярд и маршал 
И.С. Конев. Ну а среди офицеров долгое время не 
было равных Николаю Ивановичу Ефимову, по 
прозвищу Заика, из Воронежа. Всем знаменитым 
кудесникам кия и шара, приезжавшим к нему со 
всей страны, он давал минимум четыре шара форы 
вперед. А потом с особым треском загонял в лузы 
шар за шаром. 

Бильярд впервые стал всемирным видом спорта 
в 1870 г., когда в американском городе Сан-Фран
циско был проведен матч на звание чемпиона мира 
по бильярду между двумя спортсменами — амери
канцем Джоном Дири и канадцем Сирилом Дайо-
ном. Первый и завоевал этот титул. В связи с этим, 
несмотря на довольно странное отношение к биль
ярду во все времена во всем мире, можно смело 
утверждать, что большой спорт начался именно с 
бильярда, а не с шахмат (первый чемпионат мира 
по шахматам состоялся на 16 лет позже). 

В нашей стране долгое время бильярд был не
доступен для простого обывателя, но в то же вре
мя любим власть предержащими. Бильярдные сто
лы украшали любой уважающий себя «особняк», 
будь то закрытый санаторий или роскошная вилла 
члена ЦК. 



СЛОВАРЬ 
БИЛЬЯРДНОЙ 
ТЕРМИНОЛОГИИ 

Игрок должен обладать выдержкой 
и при проигрыше не опрокидывать 
шахматной доски. 

Роллан 

Абриколь — удар битком сперва о борт, а потом 
в играемый шар. 

Биллия — серия ударов, каждый из которых за
канчивается правильным сыгрыванием шаров (или 
делаемых до первой ошибки в ударе). 

Биток — то же, что «свой» шар; шар, которым 
ударяют по другим шарам. 

Боковик — удар кием по битку в точки, лежащие 
по правую или левую стороны от центральной вер
тикальной линии. 

Бортовик — то же, что бортовой шар; шар, сто
ящий плотно у борта. 

Винт — удар, при котором придается вращение 
битку или прицельному шару. 

В лоб — удар битком в центр прицельного шара. 
Вразрез — удар битком одновременно по двум, 

близко стоящим друг к другу шарам. 
Выгон — смежная с домом зона посередине би

льярда между 1-й и 3-й точками. 



Выскочивший шар — шар, остановившийся пос
ле завершения удара вне игровой поверхности стола. 

Выставка — такой удар, при котором играющий 
выкатывает шар на определенное место. 

Выход — прием, в результате которого играю
щий, положив в лузу один прицельный шар, одно
временно выходит битком под другой так, что мо
жет легко его сыграть. 

Глубина — зона бильярда от точки 3 и до даль
него короткого борта. 

Двойной удар — один из запрещенных ударов. 
Дом — место на бильярде для начального удара, 

ограниченное бортами и меловой линией, проходя
щей через первую точку бильярда параллельно ко
роткому борту. 

Дуговик — специальный вид боковика, когда би
ток после удара описывает кривую. 

Дуплет — удар, при котором прицельный шар 
ударился о борт, отразился от него и упал в лузу. 

Задняя линия — линия, проходящая через зад
нюю отметку параллельно короткому борту. 

Задняя отметка — точка на продольной линии, 
равноудаленная от центральной отметки и заднего 
борта. 

Зайцы — два стушеванных шара. 
Заказ — требование к играющему объявлять до 

нанесения удара прицельный шар и лузу, в которую 
он намерен его сыграть. 

Заказ вразрез шаров — заказ, при котором пред
полагается нанести такой удар, когда «свой» шар од

новременно ударится в два рядом стоящих 
шара. (Поскольку такой удар установить по-



чти невозможно, то такой заказ обычно не допуска
ется.) 

Заказная луза — луза, называемая игроком, в ко
торую он намеревается положить заказной шар. 

Заказной шар — шар, который игрок называет 
(заказывает) перед ударом. 

Застрял в «губах» — шар остановился в самом 
растворе лузы. 

Играть «с рук» — играть с любого места дома, 
предварительно поставив на это место «свой» шар 
(биток) руками. Применяется в установленных пра
вилами случаях. 

Игровая поверхность стола — покрытая сукном 
поверхность стола между упругими бортами. 

Карамболь — удар, при котором биток, кроме 
играемого шара, коснется другого или других ша
ров; два последовательных соударения шаров. 

Катрбан — отражение шара от четырех бортов. 
Кий — один из предметов бильярдного инвента

ря, служащий для удара по шару. 
Кикс — неудачный удар кием по битку, когда 

наклейка соскальзывает с шара. 
Киксовать — сделать промах (кикс), т. е. ударить 

кием по битку вскользь, так что шар только сдви
нется с места или покатится в неожиданном для 
играющего направлении. 

Кладка — делание шаров; падение в лузу при
цельного шара. 

Клапштос — отрывистый короткий удар, после 
которого биток, ударившись в прицельный шар, 
остается на месте соприкосновения с ним. 



Контртуш — обратный удар по битку отражен
ным от борта прицельным шаром. 

Круазе — разновидность дуплета, при котором 
прицельный шар, отражаясь от борта, пересекает 
линию движения битка. Также — оборотный. 

Мазик — один из предметов бильярдного ин
вентаря, служащий вместо кия для начинающих иг
роков. 

Маска — когда шар или шары закрывают цель, 
в которую желательно попасть битком. 

Массе — один из особых ударов; удар по шару 
сверху. 

Машинка — один из предметов бильярдного ин
вентаря, служащий подставкой для кия при нанесе
нии некоторых ударов (например, если нужно иг
рать шары, которые не достать обычным способом). 

Мел — сухое абразивное вещество, используе
мое для натирания наклейки кия с целью предот
вращения кикса. 

Нажим — один из запрещенных ударов. 
Накат — удар в верх шара, при котором ему при

дается вращение вперед для движения вслед за при
цельным шаром. 

Наклейка — кожаный кружок, наклеиваемый на 
тонкий конец кия. 

Начало игры — момент прохождения битком ли
нии дома. 

Начало и конец удара — началом удара считает
ся всякое прикосновение играющего к любому шару 
на бильярде, а концом удара — момент снятия с 

бильярдного стола руки, кия, машинки и пре
кращения движения шаров. 



Оборотный — см. Круазе. 
Оттяжка — удар в низ шара, от которого биток, 

стукнувшись о прицельный шар, в результате при
данного ему вращения откатывается назад. 

От шара — попадание битка или прицельного 
шара в лузу от соприкосновения с другим шаром. 

Отыгрыш — удар, сделанный с таким расчетом, 
чтобы после него затруднить игру противнику. 

Партионный шар — шар, правильное сыгрыва¬ 
ние которого в лузу приносит победу в партии. 

Передняя линия — линия, проходящая через пе
реднюю отметку параллельно короткому борту. 

Передняя отметка — точка на продольной линии 
стола, равноудаленная от центральной отметки и пе
реднего борта. 

Перескок — один из особых ударов. 
Пирамида — шары, поставленные на бильярд

ный стол плотно друг к другу в виде равносторонне
го треугольника. 

«Пирамида» — игра на лузном бильярде. 
Пистолетом (тычком) — один из способов игры 

одной рукой. 
Подставка — положение шаров, при котором сыг

рать результативно не представляет труда. 
Ползунок — мягкий удар ниже центра битка в 

точку, находящуюся на расстоянии 2/3 от центра 
шара (после такого удара шар не катится, а как бы 
ползет). 

Положить — положить биток в лузу. 
Прицельный шар — любой шар, кроме бит

ка (сокращенно «прицельный»); то же «чу
жой» или «играемый» шар. 



Продольная линия — линия, проходящая через 
центральную отметку параллельно длинному борту. 

Промах — когда биток не коснулся других ша
ров. 

«Пропих» — один из запрещенных ударов. 
Прямой шар — ситуация на бильярде, когда би

ток, прицельный шар и луза, в которую играют, ле
жат на одной прямой линии. 

Разбивка (разбить шары) — первоначальный удар 
по шарам, стоящим в пирамиде; иногда применяет
ся термин «разбой». 

Резка (резать шар) — очень тонкий удар битком 
в край прицельного шара. 

Результативный удар — правильно выполненный 
удар, сопровождающийся падением шара в лузу и да
ющий право на продолжение серии у стола. 

Розыгрыш — процедура определения участника, 
вступающего в игру первым. 

Рокамболь — рикошет по нескольким бортам. 
Русский бильярд — название нашего отечествен

ного бильярда в литературе. 
Свободный удар — удар по шару, стоящему не у 

борта. 
«Свой»— то же, что биток. 
Сделать или сыграть шар — ударять битком в дру

гой шар так, чтобы он упал в лузу. 
Серия (с кия) — последовательность результа

тивных ударов одного из участников. 
Скиксовать — ударить кием в бок своего шара 

неудачно, вскользь, так что шар только сдви
нется с места или покатится в неожиданном 
для игрока направлении. 



С кия (закончить партию или положить несколь
ко шаров) — когда играющий заканчивает партию 
или сыгрывает несколько шаров одной серией уда
ров. 

Смазать шар — не положить сравнительно не
трудный шар. 

Снимание шаров рукой — при игре в «пирамиду», 
кием, причем если один из игроков не положит шар, 
другой снимает любой шар в свою пользу (см. пра
вила). 

С рук — игра битком из дома (первый удар в 
партии). 

Стойка бильярдиста — позиция игрока у стола 
(положение ног, корпуса, головы, рук, кия). 

Сухая (партия) — партия, в которой проиграв
шему не удалось сыграть ни одного шара и взять ни 
одного очка. 

Треугольник — один из предметов бильярдного 
инвентаря; деревянная или пластмассовая треуголь
ная рамка, с помощью которой устанавливаются би
льярдные шары перед началом игры. 

Триплет — отражение шара от двух бортов. 
Труабан — отражение шара от трех бортов. 
Туз — шар, обозначенный цифрой «1» (при игре 

в «пирамиду» означает 11 очков). 
Турняк — толстый конец кия. 
Туш — всякое прикосновение к другому шару: 

кием, рукой, машинкой, одеждой и т. п.; шар, сто
ящий плотно к другому шару. 

Удар на резке — удар, при котором точка соуда-
рения смещена относительно линии центров 
битка и прицельного шара, в результате чего 



прицельный шар получает движение влево или впра
во. 

Упругий борт — покрытая сукном резина, за
крепленная на внутренней стороне деревянных бор
тов. Упругие борта образуют внешний периметр иг
ровой поверхности стола. 

Фол — любое нарушение правил в бильярдном 
спорте. 

Фора — дача одним партнером другому вперед ус
ловленного количества очков, шаров, ударов и т. д. 

Фукс — шар, упавший неожиданно, непредви
денно. 

Фуксовая партия — партия, выигранная только 
благодаря счастливой случайности. 

Центральная линия — линия, проходящая через 
центральную отметку параллельно короткому борту. 

Центральная отметка — точка, расположенная в 
центре игровой поверхности стола. 

Чужой шар — то же, что прицельный шар. 
Шар выставляется на общем основании — это вы

ражение означает: при игре в «пирамиду» шар вы
ставляется на третью точку бильярда или, если она 
занята, ставится плотно к середине короткого бор
та, противоположного дому; при игре в «американ
ку» и «московскую пирамиду» шар ставится плотно 
посередине короткого борта, противоположного 
дому. 

Шар-мишень — то же, что прицельный шар. 
Шаром — играть так, чтобы биток ударил по 

шару, который положит в лузу другой шар. 
Эффе — удар, придающий боковое вращение 

шару. 



БИЛЬЯРДНЫЙ 
ИНВЕНТАРЬ 

Шахматы вождю — 
ему полезней. 

А мне — бильярд — 
заколачиваю шар! 

В. Маяковский 

Начинающему играть в бильярд важно знать все. 
Нельзя научиться правильно играть, не зная тео
рии, техники и самого обязательного бильярдного 
инвентаря. Как бы талантлив ни был ученик, нельзя 
пренебрегать теоретическими знаниями в бильярд
ной игре. Неумение пользоваться каким-либо инст
рументом обычно не приводит к положительным ре
зультатам. Так, например, не знающий, как держать 
обычную пилу, какие движения ею производить при 
отпиливании, получит и выщербленные края среза, 
и неровный распил, а то и вовсе расколет доску. 
Многое зависит здесь и от заточки самой пилы. Бе
зусловно, это отвлеченный пример, но и в бильяр
де от неумения держать кий не будет точности и 
силы удара, но об этом позже. 

К бильярдному инвентарю относятся бильярд
ный стол, кии, шары, машинка, мазик, полки для 
шаров и киев, доска для записи и деревянный рав
носторонний треугольник. 



БИЛЬЯРДНЫМ СТОЛЫ 

Бильярдный стол (бильярд) может быть двух ви
дов — лузный или карамбольный. 

Бильярдные столы изготавливаются различных 
размеров. Наиболее распространенные из них (раз
мер поля стола дан в метрах): 

Большой бильярд 3,50 х 1,75 
Средний бильярд 3,20 х 1,60 
Малый бильярд 2,90 х 1,45 
Карамбольный бильярд малый ....2,10 х 1,05 
Карамбольный бильярд большой 2,84 х 1,42 

В любом бильярдном столе отношение его дли
ны к ширине должно быть 2:1. Размер бильярда счи
тается по «ходу шара», т. е. по перпендикуляру от 
верхнего обреза резины одного борта до верхнего 
обреза резины другого борта (рис. 1). 

Рис. 1. Большой лузный бильярд 



Основанием стола служит подстолье на четырех, 
шести, восьми деревянных ножках. На подстолье 
укладываются доски. 

В основании каждой ножки, у пола, монтиру
ются гайки на резьбе, позволяющие выставлять 
поверхность стола строго горизонтально. 

На хорошо отшлифованные доски (аспидные — 
из редкого сорта камня, мраморные, железобетон
ные, деревянные или асфальтопековые) укладыва
ется специальное бильярдное сукно обязательно зе
леного или голубого цвета. Такой цвет благотворно 
действует на зрение игроков даже после нескольких 
часов игры, и на этом поле четче вырисовываются 
белые шары. 

По периметру стола устанавливаются шесть бор
тов из твердых пород дерева. С внутренней стороны 
бортов закрепляется резина, а между их концами 
оборудуются четыре угловые и две средние лузы 
(рис. 2, 3). Круто закругленные концы бортов, окай-

Раствор лузы: 

для шаров 69 мм — 7 2 — 7 3 мм; 

для шаров 70 мм — 7 3 — 7 4 

Рис. 2. Устройство угловой лузы 



мляюшие лузы, носят название «губы». Они устрое
ны так, что шар может уместиться между «губами» 
и стоять на самом краю лузы, не падая в нее. Поста
вить шар за «губу» лузы считается большой удачей, 
но выполнить такой удар не просто. На бильярде со 
строгими лузами раствор их превышает диаметр 
шаров на 3—4 мм. 

Рис. 3. Устройство средней лузы 

Поле бильярдного стола условно разбивается на 
отдельные зоны (рис. 4) и на него наносятся три 
яркие точки. 

Они получаются пересечением малых и больших 
диагоналей. Через крайние точки 1 и 3 проводятся 
воображаемые линии, параллельные коротким бор
там бильярда. Эти линии делят поле на три зоны. 
Зона между линией, проходящей через точку 1 и 
передним коротким бортом, называется «дом». От
сюда производится первый удар. Смежная с «домом» 
зона посередине бильярда между 1-й и 3-й точками 
называется «выгон», а зона от точки 3 до дальнего 

короткого борта носит название «глубина». 



Рис. 4. Условная разбивка поля бильярдного стола с правильно 
поставленными шарами в пирамиду 



кии 
Кий — основное оружие игрока. Он должен быть 

хорошо подогнан по руке, высокого качества изго
товления, отвечать установленным стандартам. Если 
кий не будет отвечать этим требованиям, игра «не 
пойдет». 

Кий делается составным, из твердой древесины 
и должен быть строго прямым. Размеры киев раз
личны. Длина обычного кия для русского бильярда 
составляет 150—160 см, вес — 680—820 г, для пула 
соответственно 144—146 см и 450—690 г. Нижний 
конец кия называется турняком и имеет толщину 25— 
30 мм и, постепенно утончаясь к другому концу, 
сходит до 10—14 мм. Нижняя часть кия заливается 
свинцом весом 200—250 г. Залитое гнездо за
крывается отдельной «личиной». К нижнему концу 
турняка привинчивается круглая резина диаметром 
25—30 мм и толщиной 20—25 мм. На тонкий конец 
кия приклеивается кожаный кружок, называемый 
наклейкой, состоящей из круглого кусочка особо вы
деланной кожи с диаметром в зависимости от диа
метра конца кия (10—14 мм). Она приклеивается са
мым тщательным образом. 

Каждому игроку желательно иметь свой соб
ственный кий. 

Кии для игр на американских столах, а также 
карамбольные кии отличаются от обычных длин
ных киев для русского лузного бильярда тем, что 
они короче и легче. К таким киям предъявляются 
другие специфические требования. 

После игры кий следует устанавливать на 
стеллаж или укладывать в специальный фут
ляр и хранить в строго вертикальном поло-



жении при комнатной температуре. При постоян
ном уходе и правильном хранении даже составной 
кий не коробится и не теряет своей прямолиней
ности. 

ШАРЫ 

Наилучшими по качеству считаются шары, из
готовленные из слоновой или мамонтовой кости, вы
держанные, обкатанные и несколько раз обточен
ные в течение 5—6 лет. Такие шары еще можно кое-
где встретить. В настоящее время у нас шары изго
товляются из пластмассы неолейкорита диаметром 
от 40 до 70 мм. Их качество отвечает предъявляе
мым требованиям, и они обладают определенной уп
ругостью и долговечностью. 

Поверхность шаров тщательно полируется и не 
должна иметь царапин, трещин и налета мела и пыли. 
Для продления срока службы шаров рекомендуется 
их ежедневная протирка чистой теплой водой или 
кислым молоком. 

Если на шаре появилась трещина или щербина, 
его надо сразу же заменить другим, ибо он начнет 
портить другие шары и само поле бильярда. 

Для игры в пирамиду и ее разновидности требу
ется 16 белых шаров, из них 15 шаров, пронумеро-¬ 
ванных от 1 до 15 включительно, и один шар без 
номера, резко отличающийся от других шаров дву
мя черными полосами, перпендикулярно проведен
ными по диаметру шара. Диаметр этого шара такой 
же, как и у остальных 15 шаров и, как вы, наверное, 
уже поняли, этот шар называется битком. 

Правильное хранение шаров предохраня-



ет их от деформации. Для этого нужно соблюдать 
несколько условий: 

• не держать шары вблизи труб парового отоп
ления; 

• не оставлять на сквозняке и солнце; 
• не оставлять шары после окончания игры на 

столе и на полках. 
После игры шары обязательно укладываются в 

деревянные ящики, выложенные внутри фетром или 
сукном. Закрытые ящики должны храниться в шка
фах, исключающих попадание холода и сырости. 

ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЙ ИНВЕНТАРЬ 

Специальным здесь он назван условно, но так же, 
как и кий, является неотъемлемой частью бильярда. 

На рис. 5 изображена так называемая машинка. 
Машинка служит подставкой для длинного или ко
роткого кия. Она облегчает игру на столах больших 
размеров и используется не только начинающими 
игроками. Как видно на рисунке, машинка пред
ставляет собой дощечку толщиной 2 см с пятью 
вырезами сверху и по бокам. На нее устанавливают 
ударную часть кия. Эта дощечка закрепляется на 
конце легкой ровной деревянной рукоятки длиной 
1,6 м для обычного кия. Такая же машинка делается 
длиной 2,40—2,50 м для длинного кия. В этом слу
чае кий представляет собой легкую прямую палку с 
наклейкой на конце. 

На такой же легкий кий длиной 1,45—1,5 м вме
сто кожаной наклейки надевается небольшая 
квадратная деревяшка, скошенная полукру
гом наружу (рис. 6). На ее нижнюю плоскую 





поверхность наклеивается зеленое бильярдное сук
но. Эта деревяшка, или колодочка, называется ма
зиком. 

Мазик был специально изобретен для людей, ли
шившихся одной руки. К помощи мазика прибега
ют и начинающие бильярдисты. Мазиком не ударя
ют по битку, как кием, а, подведя одной рукой под 
«свой» шар, резким движением толкают вперед с 
таким расчетом, чтобы он попал в играемый шар, 
а тот в свою очередь — в лузу. 

Безусловно, перед обычным кием мазик имеет 
некоторые преимущества. Мазиком легко доставать 
те шары, до которых кием без машинки не дотя
нуться, так как его держат за самый конец. При игре 
же кием какая-то часть его «пропадает», так как иг
рок держит кий не за самый конец, а на довольно 
приличном расстоянии от торца турняка. Кроме того, 
хотя мазик и легче кия, удар им получается все же 
сильнее. 

Удар кием производится резко, как правило, от
рывисто, а мазик некоторое время скользит по сук
ну поля бильярда за битком, тем самым увеличивая 
его скорость. 

Несмотря на такие преимущества использование 
мазика весьма ограничено, так как он не позволяет 
выполнять сложные боковые удары и затрудняет игру 
битком от бортов. 

Для установки шаров в пирамиду служит дере
вянный или пластмассовый равносторонний треуголь
ник. Величина стороны треугольника зависит от ве
личины шаров. Обыкновенно сторона треугольника 

равняется 38 см. 
Полки для шаров и киев бывают различ

ных конструкций и располагаются по стенам 



бильярдной. Шары складываются на полку во вре
мя игры. Кии, как правило, хранятся на полке по
стоянно. 

Между полками для шаров, как правило, распо
лагается доска для записи. Она используется для фик
сирования времени начала и окончания игры, а также 
для счета очков в ряде бильярдных игр. 

НАКЛЕЙКА И MЕЛ 

При выполнении сложных ударов большую роль 
играет наклейка (с подклейкой), которая наклеива
ется на тонкий конец кия. Диаметр наклейки дол
жен совпадать с диаметром тонкого конца кия. Иг
рок привыкает к наклейке; так, привыкший к жест
кой наклейке хуже играет кием с мягкой наклей
кой, и наоборот. Обычно подклейка изготавливает
ся из твердых сортов кожи, текстолита и даже ме
талла. Наклейка выполняется из толстых кож — лося, 
бегемота, буйвола, либо склеивается из нескольких 
слоев тонкой кожи, а поверх наклеивается слой зам
ши. Кожа должна быть обязательно обезжирена в 
спирте, а жесткость ее зависит от температуры воды, 
в которой она замачивается: чем выше температура 
воды, тем жестче кожа. Если этого не проделать, то 
от ударов наклейка не будет сохранять первоначально 
приданные ей форму и диаметр. На кий наклейку с 
подклейкой приклеивают с помощью «Момента», 
который наносят тонким слоем с выдержкой 10— 
15 мин. Через 10 мин после этого кием уже 
можно играть. 



Наклейки бывают маленькие — диаметром 10— 
12 мм и большие — 13—15 мм. Большой наклейкой 
легче выполнять сложные удары — оттяжку назад, 
в бок, провод шара вдоль борта и т. д., но при этом 
трудно прицеливаться. И наоборот, при маленьком 
диаметре ее прицеливание повышается, а выполне
ние сложных ударов затрудняется. 

Качество наклейки проверяется тем, как она дер
жит мел при ударе и как долго не засаливается, т. е. 
не делается скользкой. Хорошая наклейка держит 
мел от 5 до 10 ударов. Зачищать наклейку следует 
мелкой наждачной шкуркой. При этом надо обра
батывать не только ее сферическую часть, но и ци
линдрическую. Это необходимо для того, чтобы не 
получилось слабого винта. Например, игрок хочет 
оттянуть биток от далеко стоящего шара. Он знает, 
что битку необходимо придать глубокий нижний 
винт, но не знает, чем это достигается. В этом слу
чае, чтобы придать шару сильный винт, удар надо 
начинать сферической, а заканчивать цилиндричес
кой частью наклейки. Это очень сложный удар, и 
при его выполнении большое значение имеет как 
раз правильная подготовка наклейки. 

Мелить необходимо обе сферы наклейки. Если 
вы увидите в руках игрока кусочек мела со сфери
ческим углублением, можете сразу делать вывод — 
этот игрок невысокого класса. 

К мелу предъявляют особые требования. Он бы
вает твердым и мягким. Твердый очень пло
хо мелит наклейку, опорную руку и тонкий 
конец кия. Из-за этого часто происходит 



кикс, ведущий к совершению ошибки. При пользо
вании мягким мелом надо учитывать следующие его 
особенности. Если наклейка засалилась или на ней 
частично остались засаленные места после чистки 
наждачной шкуркой, то мягким мелом они покро
ются, но при ударе по шару мел с них слетает и 
может произойти кикс. Чтобы этого избежать, не
обходимо после меления наклейки сделать следу
ющее: пальцем, намеленным мелом, чтобы он не 
был жирным, легонько стереть с наклейки мел. Если 
она его не держит, то появляются засаленные про
лысины, которые следует подшкурить и снова по
мелить. После этого наклейка должна держать мел. 
Только после такой подготовки кия можно спо
койно выполнять сложные техничные удары. 



МЕТОДИКА 
САМООБУЧЕНИЯ 

Хочешь стать мастером — при
обретай навыки сызмальства. 

Шиллер 

Человеку, впервые взявшему в руки кий, хочет
ся быстрее встать к бильярду и загонять шары в лузы. 
Сразу же следует предупредить начинающих играть 
на бильярде: не привыкайте к безответственным уда
рам. Перед нанесением удара вы должны скоорди
нироваться, т. е. согласовать свои движения. Глав
ное — не тратить зря мышечную энергию. Бильярд
ная техника богата сложными приемами. Как ско
ординироваться при их выполнении? Безусловно, 
сразу это не получится, а произойдет постепенно, 
с усвоением методики и посредством упорной трени
ровки. 

Для этого каждый начинающий должен: осво
ить правильные первоначальные приемы, т. е. пра
вильно встать у стола, прицелиться, взмахнуть кием 
и нанести удар по «своему» шару; 

• обучиться первоначальным ударам по шару; 
• упорно тренироваться. 



РАЗМЕР УДАРА 

Прежде чем непосредственно перейти к самим 
ударам и вариантам их исполнения, начинающему 
бильярдисту будет полезно познакомиться с таким 
термином, как «размер удара». О постановке самого 
удара мы поговорим в следующей главе, а пока нужно 
четко уяснить, что такое размер удара, от чего он 
зависит или что на него влияет. 

Размер удара — это понятие, вобравшее в себя 
силу удара, раскат стола, упругость бортов, упру
гость шаров, количество столкновений шара с бор
тами и другими шарами, вес кия, вес шара, резку, 
наконец, необходимость сыгрывать шары. Этот пе
речень отличается не только своей обширностью, 
но и прежде всего разнородностью составляющих 
его величин при почти полном отсутствии возмож
ности просчитать перечисленные значения в 
совокупности, размышляя у бильярда всего несколь
ко секунд перед ударом. На что же опереться? Толь
ко на мышечную память в содружестве с опытом и 
выучкой. Опыт появится со временем, а вот учебой 
нужно заняться сразу, взяв себе за правило: лучше 
учиться, чем постоянно переучиваться. 

Возьмите кий, подойдите к бильярду и сделайте 
удар по шару от одного до противоположного бор
та, сделайте удар, как говорят бильярдисты, «в два 
конца», туда и обратно. 

Шар может дойти («туда») до противоположного 
борта, но не вернуться («обратно»), может и не дой
ти. Задумайтесь, почему это происходит? Для 
того чтобы облегчить поиск хоть каких-то ори-



ентиров, сделайте следующий удар значительно силь
нее предыдущего — в «шесть бортов». Повторяя та
кие удары, вы сами заметите значительную разницу 
в длине и скорости замаха. Если удар предстоит сла
бый, замахи короче и легче, если мощный — замахи 
длиннее и стремительнее. Что здесь ценно? То, что 
вы при каждом новом ударе закладываете в свою 
Мышечную память не какую-то воображаемую ве
личину, а вполне конкретную, зримую, так как и 
кий, и шар у вас перед глазами. Теперь понятно и 
то, как важно всегда играть одним, своим кием, к 
весу которого вы вскоре привыкнете и ваши пред
ставления о размере удара станут усредненными: вы 
сможете ими пользоваться в любой игре. 

Не обольщайтесь, научившись выполнять какой-
либо один удар, с таким багажом вы далеко не уеде
те, тем более, что это еще только цветочки, а ягод
ки появятся позднее, когда вы будете выполнять раз
личные удары в создавшихся игровых ситуациях. Но 
этот начальный опыт вам обязательно пригодится. 

ПОСТАНОВКА УДАРА 

Бильярдисты справедливо считают, что в их игре 
нет мелочей. На бильярде в той или иной степени 
все взаимосвязано: вес шара — вес кия, диаметр ша
ра — диаметр наклейки, и т. д. Хотя они все же до
пускают отступления. Например, новичку удобней 
управляться с тяжелым кием, в его неопытных ру

ках кий не так «рыскает». Ему понадобится и 
более широкая наклейка, с ней он будет мень-



ше путаться в винтах, меньше «киксовать». Но есть 
на русском бильярде одна неразлучная пара — шар 
и луза. Они прошли буквально бок о бок через три 
столетия истории существования бильярда в нашей 
стране. Русский бильярд не последовал ни за амери
канцами, уменьшившими шары и увеличившими 
лузы, ни за англичанами, которые еще более, чем 
американцы, увеличили лузы и укоротили столы, ни 
тем более за французами, которые и вовсе лишили 
свои столы луз. Он остался самим собой, и это ра
дует. Но давайте вернемся к шару и лузе. В лузе 
шару простора нет, особенно в угловой. Наш шар 
самый большой в лузном бильярде, а луза — самая 
тесная. К тому же он еще и наиболее тяжелый, 
поэтому русская игра не только максимально точ
ная, а потому и трудная, но и более атлетичная, 
несмотря на все изящество, присущее ей, как и лю
бой игре на бильярде. 

Вам придется основательно поработать над со
бой, прежде чем вы правильно расположитесь у би
льярда, научитесь легкому непринужденному уда
ру, который лишь со стороны кажется чем-то про
стым. Вам понадобится не одно занятие, прежде 
чем вы добьетесь каких-либо результатов, не гово
ря уже о первых признаках смысла в вашей игре. 
Но все это вознаградится лишь в том случае, если 
вы будете точны и последовательны с первых ша
гов у бильярда. 

Задумайтесь на секунду, что происходит на би
льярде даже при самом обычном ударе. Сфе
рой наклейки вы бьете по сфере «своего» 
шара, отправляя его в цель, которая являет-



ся не конечной, а еще Одной сферой прицель
ного шара, и только после этого соударения шары 
отправляются по маршруту, намеченному вами. 
Шары еще взаимодействуют с сукном, испыты
вают отдачу бортов, жесткость и тесноту луз, соб
ственную упругость. Аналоги такой цепочки даже 
трудно представить. Изначальная даже малая по
грешность в ней, выстроенной на мгновенном 
воображении, дает непредсказуемые результаты. 
Опытным бильярдистам хорошо известно, что ос
новой игры на бильярде был, есть и будет хоро
шо поставленный удар. Чем раньше вы станете 
обладателем механизма совершения удара, тем 
раньше начнете строить свою игру, владеть ситу
ацией. Тот, кто не позаботился об этом, напоми
нает человека, отправившегося на охоту с непри¬ 
стрелянным ружьем: если на мелкую дичь — вер
нется с охоты пустой, а если на... медведя? Но 
шутки в сторону. 

СТОЙКА 

Для нанесения правильного удара крайне важно 
занять правильную позицию у стола относительно 
шара, по которому будет производиться удар. Такая 
правильная позиция называется стойкой игрока. 

Стойка принимается в строгой последователь
ности. Взяв кий и имея перед собой шар, вы долж
ны, несколько отступив, наметить линию предстоя

щего удара и по ней, приставив кий вплот
ную к шару, сделать шаг вперед, правую ногу 



поставив передней частью стопы прямо в противо
вес тому месту на кие, где вы его держите. Развер
ните стопу относительно оси удара слегка вправо. 
Затем левой ногой сделайте уже не шаг, а полшага 
вперед влево, с тем расчетом, чтобы пятка левой 
ноги оказалась на линии перпендикуляра к оси уда
ра, идущего через носок правой, и примерно на стопу 
в сторону от нее (см. рис 7, 8). 

Стопу разверните наружу. Это отправная точка 
построения стойки. Теперь вы стоите лицом к шару, 
держа кий в месте хвата у бедра. Перенесите соб
ственный вес на правую ногу и только теперь по
старайтесь прильнуть к кию, вытянув вперед левую 
руку, слегка прогнувшись в спине и приподняв 
подбородок. При этом не мешайте локтю правой 
руки уходить вверх, но не в сторону от вертикали. 
Таким образом, ваш относительный центр тяжести 
перемещается несколько вперед по направлению уда
ра, до линии «носок—пятка», но не дальше. Занятая 
таким образом позиция — лучшая из возможных для 
нанесения удара. 

Достоинства этой позиции: 
• вы лицом к лицу с шаром и видите его поверх

ность, обращенную к вам, почти в плоскости 
удара, в дальнейшем вы не раз убедитесь, как 
это важно; 

• ваше положение комфортно; ваш вес хорошо 
распределен; неудобства не отвлекают и не 
утомляют, что в продолжительной игре суще
ственно; 

• вы избавили свой «ударный механизм» 



Рис. 7. Положение ступней ног при ударе по битку 
прямо перед собой 



Рис. 8. Положение ступней ног при игре битка в правую 
угловую лузу 

от лишних элементов, оставив только два не
обходимых — локоть и кисть, они вполне мо
гут обеспечить и прямолинейность уда
ра, и его мощь. 



МОСТ (левая рука) 
Но какое бы роскошное положение у бильярда 

вы ни заняли, обратите внимание на левую руку. 
Роль левой руки при игре на бильярде только на 
первый взгляд кажется незначительной (из-за ее 
пассивной функции). Однако именно ее работа, 
а вернее обдуманная неподвижность, обеспечивает 
заданность «винта». Она же является опорой кию и 
несет ответственность за прямолинейность удара. 

Положите левую руку на сукно, как показано 
на рис. 9. Это необходимое ложе для кия. Такая 
конструкция в бильярдном обиходе называется «мо
стом». 



«Мост» должен быть прочен и может изменяться 
только по вашей воле до удара. 

Основные ошибки в работе моста: 
• «мост» непрочен, разваливается во время удара; 
• «мост танцует»; 

• «мост» слишком высок либо без необходи
мости слишком низок; 

• чрезмерная развернутость «моста» влево и уход 
опоры из-под нагрузки; 

• чрезмерная отвернутость «моста» вправо ис
кажает естественное положение левой руки. 

Оптимальное положение кисти левой руки бу
дет тогда, когда ось направления удара проходит 
через кончик среднего пальца. Теперь совершенно 
очевидно, что все важнейшие «детали» вашей «кон
струкции»: кисть, предплечье, плечо правой руки, 
кисть левой руки расположены по направлению уда
ра, благодаря чему по этой оси и сможет двигаться 
прямолинейно ваш кий. Ваш взгляд также устрем
лен по оси удара. 

ХВАТ (правая рука) 
Теперь нужно заняться правой рукой, для чего 

зафиксируйте локоть правой руки в наивысшей из 
доступных точек, это и будет максимальным за
махом. А когда вы возьмете и кий, свобода 
движений еще больше уменьшится. Замахи 



увеличить уже нельзя, а размахнуться хочется. По
этому, как только вы почувствуете, что вот-вот 
нарушится горизонтальность движений, начните 
отпускать мизинец в месте захвата кия, а затем и 
безымянный палец. Делайте это последовательно 
и мягко в ритме замахов. Отпускание среднего 
пальца уже нежелательно: это значительно осла
бит контакт с кием, а выгоды уже не принесет. 
В данном случае вы уже подключили к работе и 
кисть правой руки, именно через кисть передают
ся кию все усилия, как учтенные, так и неожи
данные. А задача бильярдиста, в особенности на
чинающего, — исключать неожиданности. 

Соблюсти точность движения и передачи не
обходимых усилий кию поможет постоянный кон
такт с ним при всех ваших ударах. Каким должен 
быть по силе ваш контакт и как всякий раз нахо
дить его величину в процессе игры? Положите кий 
на бильярд, затем, взяв его в месте хвата, припод
нимите и постарайтесь запомнить то усилие, с ка
ким вы его держите на весу. Это как раз то, что 
вам необходимо. У каждого, конечно, сложится 
свое представление. Однако вам понадобится не 
чье-то, а именно ваше собственное ощущение. 
Здесь важно только не переусердствовать, не за
жимать турняк кия, но и ослаблять кисть тоже пло
хо. Бытующее представление о том, что при силь
ном ударе кий нужно держать крепче, чем при сла

бом, неверно. Постоянство контакта с кием, 
приобретенное с первых шагов, — вот пер-



вый шаг на пути к вашей будущей точности, 
а разнообразие ударов обеспечит ваша мышечная 
память за счет амплитуды и скорости замаха, ко
торую вам еще только предстоит развить. Еще одна 
деталь. Многое зависит от того, как вы держите 
кий. Большой палец правой руки должен быть об
ращен в сторону тонкого конца кия, который на
правляется по линии на шар-биток, а сам кулак 
правой руки должен оказаться примерно под пра
вой ступней. 

В главе самоучителя о бильярдном инвентаре уже 
было рассказано о киях. На рис. 10 показан совре
менный бильярдный кий с обозначением его эле
ментов. 

Мы знаем, что современный кий условно делит
ся на две части: 

а) верхнюю, которая называется по-разному — 
древко, перо, боек, но правильнее будет все же на
звать ее официальным английским словом — шафт; 

б) нижнюю, более толстую, — турняк. На рис. 10 
показаны элементы, из которых состоят обе части 
бильярдного кия. 





ОСОБЕННОСТИ ПРАКТИЧЕСКОЙ 
ОТРАБОТКИ ПЕРВОНАЧАЛЬНЫХ 

ПРИЕМОВ 

Указанные выше рекомендации по освоению 
правильной стойки у бильярдного стола и обраще
нию с кием могут принести пользу не только но
вичку, впервые входящему в загадочный мир биль
ярда, но и тому, кто уже какое-то время находится 
под действием магии зеленого сукна. 

С учетом расположения битка и направления, 
по которому предполагается нанести удар кием, тре
буется выбрать такую позицию, при которой каж
дая нога располагалась бы на определенном рассто
янии от линии ближайшего борта, а ступни были 
развернуты по отношению к столу и одна по отно
шению к другой должным образом. 

Человек среднего роста, играющий правой ру
кой, должен стать так, чтобы центры стоп его ног 
находились на расстоянии 50—60 см от линии бли
жайшего борта для правой и 15—20 см — для левой. 
Вспомните, что для создания устойчивости правая 
ступня должна быть развернута вправо к наружной 
стороне, а ее центр должен находиться на продоль
ной линии стола, проходящей через точку 1 (посе
редине бильярда). Левая стопа при этом направлена 
к точке 1. Правая нога прямая, левая слегка согнута 
в колене. 

Если рост игрока выше или ниже среднего, то 
он может слегка перемещать ноги вперед или 
назад, чтобы расположить тело в удобном для 



удара положении, но в любом случае расстояние 
между ступнями по направлению, совпадающему с 
длиной стола, следует изменять так, чтобы правая 
нога перемещалась назад немного больше, чем ле-
вая вперед. Правильное расположение ног для би
льярдиста так же важно, как правильная работа ног 
боксера. 

Если необходимо изменить направление удара и 
пустить биток в правую угловую лузу, для этого не
обходимо переместить корпус влево, стараясь сохра
нить взаимное расположение ступней ног. 

Итак, положение ног обязательно должно согла
совываться с направлением удара. И лишь в неко
торых частных случаях, например при небольших 
расстояниях между «своим» и прицельным шарами, 
допускается вносить корректировку в стойку неболь
шим наклоном корпуса чуть влево или вправо без 
перемещения ступней ног. При этом голова игрока 
должна занимать такие положения, чтобы в момент 
удара тонкий конец кия с наклейкой оказывался 
прямо перед глазами. 

Другим важным вопросом после выбора стойки 
является правильное положение кисти руки (левой), 
по которой скользит ударная (тонкая) часть шафта, 
и расстояние между шаром-битком и рукой. 

В ходе прицеливания это расстояние реко
мендуется выдерживать в пределах 20—25 см. Ина
че при слишком малом или, наоборот, большом уда
лении кисти руки от шара выполнить точный удар 

затруднительно. 
Перед ударом следует положить кисть 



руки ладонью на сукно с вытянутыми вперед паль
цами и постепенно сгибать ладонь в дугу так, чтобы 
рука опиралась на стол запястьем ладони и поду
шечками первых трех пальцев, начиная с мизинца. 
Такое положение руки создает и удобную опору, на
правляющую кий в точку удара, и крепкую устой
чивую опору корпуса игрока о стол. 

Оченьважно приучить себя с самого начала креп
ко прижимать большой палец к указательному. Толь
ко в этом случае исключаются нежелательные коле
бания в вертикальном направлении, вверх и вниз, 
снижающие точность удара. 

«Мост» должен быть прочным и стабильным, не 
допускайте расхлябанности. Для проверки прочно
сти моста надавите другой рукой на место стыка 
большого и указательного пальцев. Если мост не 
тронулся, то все в порядке. 

Если вы планируете играть регулярно, то вам по
требуется кольцевой (закрытый) «мост». Для «соору
жения» такого «моста» соедините кончики большо
го и указательного пальцев и прижмите образовавше
еся кольцо к костяшке среднего пальца. Ваши паль
цы не должны слишком плотно обхватывать шафт 
кия, и в то же время шафт не должен свободно бол
таться, необходимо нечто среднее. 

Поднимайте свой «мост» (а не кий) в зависимости 
от высоты точки битка, по которой вы хотите уда
рить. Старайтесь держать кий параллельно поверх
ности стола. 

Следующим является тип «моста» для уда
ров через шар. Он необходим, когда между 



вами и битком либо же рядом с ним находится шар, 
который мешает использовать другие типы «мостов». 
Согните указательный палец, а большой плотно при
жмите к его костяшке. Три оставшиеся пальца дер
жат прямыми и выставляют на стол как опору для 
«моста». Кий проходит по стыку большого и указа
тельного пальцев. 

Когда биток находится около борта, то ис
пользуется «мост» для ударов с борта. Иногда боль
шой палец держат внизу (за бортом), а кий прохо
дит между указательным и средним пальцами. 

Не менее важно правильно держать кий рукой, 
которой наносится удар. Место, где надо охваты
вать рукой турняк, находится там, где кий хорошо 
реагирует на малейшее задуманное поступательное 
движение, где он послушен. 

Все изложенное выше следует запомнить и вы
полнять как правило. Если вы испытываете неудоб
ства с кием, выполняя эти правила, вам следует ме
нять кий. Он либо длинный, либо короткий, а мо
жет, и плохо сбалансирован. А как выбрать себе кий, 
вы уже знаете. 



ТЕОРИЯ УДАРОВ 

Что ни случись, мы терпень
ем и волею все превозможем. 

Вергилий 

УДАРЫ КИЁМ ПО БИТКУ 

Удары в центр шара («клапштос») 

Удар в центр шара, т. е. в точку пересечения 
двух линий, является основным первоначальным уда
ром. Удар в центр битка носит название «клапштос» 
и позволяет «положить» шар наверняка. Этот удар 
необходимо освоить в полной мере и исполнять его 
надо легко, свободно и безошибочно. При ударе 
строго по центру шара в плоскости, параллельной 
поверхности бильярда, биток получит только посту
пательное движение вперед и, столкнувшись с «чу
жим» шаром, остановится на месте. Играемый же 
шар отскочит в желаемом направлении. Клапштос — 
красивый удар и легко выполняется на близком рас
стоянии от прицельного шара и, наоборот, трудно 
выполним на дальнем расстоянии. 

Клапштос бывает трудно выполнить, когда би
ток остановился, плотно прижавшись к тому 
борту, со стороны которого его предстоит иг-



рать. В этом случае удар наносится не совсем обыч
но. Толстый конец кия поднимается вверх с таким 
расчетом, чтобы наклейкой коснуться точки, наи
более близкой к центру шара. По мнению профес
сионалов, клапштос, или удар в центр шара, являет
ся краеугольным камнем всей бильярдной техники, 
а потому, не освоив его, нельзя переходить к отра
ботке других, более сложных ударов. 

Остальные восемь ударов носят общее назва
ние «эффе», т. е. крученый удар, от которого шар 
при поступательном движении начинает еще и вра
щаться. 

Удары в верхнюю половину шара 
по вертикали («накат») 

Эти удары можно делать почти с самого центра 
и кончая верхним краем шара. Чем дальше от цент
ра будет нанесен удар, тем сильнее будет вращение 
шара вокруг горизонтальной оси. Таким образом, 
к поступательному движению шара, получившему
ся непосредственно от удара, прибавляется еще и 
вращение, увеличивающее скорость движения шара. 

В бильярдной терминологии этот удар — в верх
нюю точку строго над центром шара — называется 
«накатом». Часто бывает нужно, чтобы «свой» шар 
после соприкосновения с «чужим» пошел вперед. 
Для этого наносится протяжный длинный удар в 
верхнюю часть битка. При этом биток, кроме толч
ка в направлении от игрока, получит вращательное 

движение и после столкновения с Играемым 
шаром, задержавшись на мгновение, покатит-



ся вперед. Такой накатной удар обычно охотно вы
полняется начинающими игроками, так как особых 
трудностей не вызывает. Также считается, что при 
накате удар и прицел наиболее верны. 

Если от короткого борта покатить шар к проти
воположному, первый раз нанеся удар в центр, а вто
рой раз с той же силой в верхний край по вертикали, 
то в первом случае шар отразится от борта сильнее, 
чем во втором. Это произойдет потому, что во вто
ром случае вследствие придания шару вращения вок
руг горизонтальной оси по направлению к борту сила 
отражения шара от него частично поглотится. 

Характерные и наиболее часто встречающиеся 
удары в верхнюю половину шара (битка) можно 
представить следующими примерами. 

Пример I. Биток стоит от играемого шара на 
расстоянии 0,75—2,5м. 

Удар наносится примерно в точку, находящуюся 
посередине вертикали между центром и верхним кра
ем битка. При ударе о другой шар биток потеряет часть 
полученной энергии, но сохранится еще вращение вок
руг горизонтальной оси, которое и даст возможность 
битку продолжить движение после удара в шар на
много дальше, чем если бы у него вращения не было. 

Произведите два удара поочередно: первый — 
в центр шара-битка, второй — в верхнюю половину. 
Вы увидите, что в первом случае при сильном ударе 
биток после встречи с другим шаром может совсем 
не покатиться или пройти за прицельным шаром 
очень малое расстояние.. Во втором же слу
чае, при такой же силе удара, биток не толь
ко докатится до борта, но и отразится от него. 



Пример II. Биток стоит от играемого шара на 
расстоянии 0,25— 0,75м. 

При таком положении нельзя делать удар, по
добный предыдущему. Попробуйте, и вы увидите, 
что наката не получится. На таком коротком рас
стоянии от играемого шара биток не успеет приоб
рести нужное вращение. В этом случае для получе
ния наката надо нанести короткий сильный удар 
почти в самый верхний край битка. 

Из этих двух примеров следует вывод: чем бли
же биток стоит к играемому шару, тем выше и силь
ней наносится удар в верхний край своего шара, если 
желательно, чтобы последний после удара о другой 
шар продолжал двигаться вперед. 

Пример III. Играемый шар плотно стоит на ко
ротком борту, а биток находится на противополож
ной стороне на любом месте бильярда. 

В этом случае удар наносится сильно по верти
кали почти в самый верх шара, причем надо обяза
тельно попасть в правую половину играемого шара, 
если биток стоит правее последнего, или в левую, 
если биток стоит левее. Результатом этих ударов будет 
то, что биток, отбив играемый шар, сам станет на 
его место, плотно на борт. Это получится потому, 
что шар, благодаря силе отражения, отойдет немно
го от борта, но продолжающееся вращение шара 
опять немедленно прижмет его к борту. 

Пример IV. Биток стоит, тушуя играемый шар 
(т. е. касаясь его), продолжение оси шаров падает 

на борт на некотором расстоянии от лузы 
(рис. 11). Требуется положить биток в лузу. 

Для исполнения этого удара мысленно 



Рис. 11. Определение направления удара в центр шара (битка), 

стоящего вплотную к другому шару, для кладки битка в лузу 



проводятся две линии: первая — линия оси шаров 
до встречи с бортом; вторая — линия от центра бит
ка к центру лузы. Полученный угол делится попо
лам, а биток после удара в направлении по биссек
трисе пойдет в лузу. 

Удары в нижнюю половину шара 
по вертикали («оттяжка») 

При этих ударах на шар действуют две проти
воположные силы: первая — поступательная, за
ставляющая шар двигаться вперед, вторая — за счет 
вращения шара вокруг своей оси по горизонтали 
в обратную сторону, заставляющая шар двигаться 
назад. 

Удар в нижнюю точку строго под центром шара 
носит название «оттяжка». В любом случае, если 
требуется, чтобы после соприкосновения шаров 
«свой» ушел назад, то удар наносится в нижнюю 
часть битка. -

Когда биток после удара о шар идет прямо на
зад, не касаясь борта, этот удар называется «прямой 
оттяжкой». Оттяжка считается одним из самых кра
сивых и трудных ударов. Ее применение весьма об
ширно. При выполнении оттяжки важны легковес
ность и мягкость удара. 

При ударе примерно в точку, находящуюся на 
расстоянии 2/3 от центра шара, поступательная сила 
не полностью будет превышать противоположную 
силу вращения, и шар вследствие этого будет не ка

титься, а как бы ползти. Такой удар является 
трудновыполнимым и обычно применяется 



при отыгрыше (т. е. при таком ударе, который за
трудняет игру противнику, — см. ниже) и при выхо
де под другой шар (т. е. удар, при котором биток, 
направив в лузу один шар, выходит на позицию для 
сыгрывания другого так, что положить его не пред
ставляет особой сложности). 

Перечисленные выше три разновидности ударов 
обеспечивают либо остановку битка, либо его дви
жение после столкновения с другим шаром вперед 
или назад. «Клапштос», «накат» и «оттяжку» приня
то относить к простым ударам. Если же требуется, 
чтобы после столкновения с прицельным шаром 
«свой» покатился вправо или влево, то применяют
ся более сложные боковые, или французские, удары 
(«боковая оттяжка»). Главное достоинство — воз
можность посредством их выполнять отыгрыш и вы
ход (см. ниже). 

Удары в правую половину 
шара по горизонтали («правый боковик») 

Эти удары сообщают шару два вида движения: 
поступательное и вращение вокруг вертикальной 
оси против часовой стрелки. Вращение будет тем 
сильнее, чем ближе к краю шара будет наноситься 
удар. Если ударить биток в центр перпендикуляр
но к борту, то, отразившись от него, шар возвра
тится обратно в том же направлении (угол падения 
равен углу отражения). Но если нанести удар в пра
вую сторону битка, то он после отражения от борта 
благодаря силе вращения отклонится впра
во. Чем сильнее будет вращение, тем больше 



будет отклоняться шар от перпендикуляра вправо, 
причем угол отклонения (отражения) всегда будет 
острый. 

Удар в среднюю точку на правой стороне битка 
носит название «правый боковик». Этот удар приме
няется в следующих случаях: 

а) когда требуется, чтобы биток после удара по иг
раемому шару изменил угол отражения от борта 
в другую сторону, причем в большинстве случа
ев биток во время обратного движения пересе
кает путь играемого шара (рис. 12, положение 
справа); 

б) когда требуется очень тонко попасть в левый край 
играемого шара (срезать шар). Этот удар дает 
возможность сыграть шар, практически перешед
ший линию возможного удара (рис. 13). 

Оба эти удара применяют, когда биток стоит ле
вее играемого шара. Удар наносится в левую сторо
ну последнего. 

Если при ударе «а» нанести битком, стоящим пра
вее играемого шара, удар в правую сторону послед
него, то этим самым вращение шара будет способ
ствовать ускорению движения после отражения от 
борта, так как вращение происходит не по направле
нию к борту, а наоборот, от борта (рис. 14). 

Опытные игроки, учитывая это, первоначальный 
удар делают слабее. 



Рис. 12. Удар в правую или левую половину шара (битка), при 

котором биток после удара по играемому шару отразится под 

острым углом в противоположную сторону встречи с играемым 

шаром 



Рис. 13. Удар в правую половину шара (битка) с расчетом 

«срезать» играемый шар и положить его в лузу 



Рис. 14. Удар в правую половину шара (битка), при котором 

биток после удара по играемому шару отразится от борта под 

тупым углом вправо 



Удары в левую половину шара 
по горизонтали («левый боковик») 

Все удары в левую половину шара аналогичны 
ударам в правую половину, и результаты получают
ся одни и те же, но только в обратную сторону (см. 
рис. 12, положение слева). 

Биток должен стоять правее играемого шара, удар 
наносится в правую сторону последнего. При отра
жении от борта биток идет в левую сторону, угол 
отражения острый. Если же удар битком нанести в 
левую сторону играемого шара, то угол отражения 
битка от борта получится тупой со всеми вытекаю
щими отсюда последствиями. 

Удар в среднюю точку на левой стороне битка 
носит название «левый боковик». В данном случае 
биток получает вертикальное вращение по часовой 
стрелке и после столкновения с другим шаром пой
дет только влево. 

Следующие четыре удара являются наиболее 
сложными и носят название комбинированных уда
ров, так как включают в себя одновременно эле
менты уже изученных нами ударов — боковых, «на
ката», «оттяжки». Иногда профессионалы называ
ют такие удары «боковой накат» или «боковая от
тяжка». 

Удары в верхний левый (№ 1) сектор шара («верхний 
левый боковик», или «накат влево») 

Удар в верхнюю точку на левой стороне битка 
носит название «верхний левый боковик». Дан
ный удар выполняется, если надо, чтобы би-



ток после столкновения с шаром покатился влево и 
при этом вперед. Удар кием наносится в верхнюю 
левую часть шара плавно и протяжно. Этот удар со
общает шару три вида движения: 

1) поступательное движение вперед; 
2) ускоряющее движение — «накат»; 

3) некоторое, на глаз едва заметное отклонение в 
правую сторону благодаря боковому вращению 
шара вокруг вертикальной оси, т. е. «эффе». 

Несколько примеров применения данного удара. 
Пример I. При отыгрыше. Если биток стоит пра

вее играемого шара, то удар наносится в правую 
сторону последнего, и угол отражения от борта бу
дет острым, биток пойдет в левую сторону. Чем 
сильнее придание «эффе», тем острее получится 
угол отражения, и при обратном движении биток 
пересечет путь играемого шара (рис. 12, положение 
слева). 

Если же биток стоит левее шара, то удар нано
сится в левую сторону последнего. Угол отражения 
от борта будет тупой, и чем сильнее придать «эффе», 
тем более тупым будет угол (рис. 15). 

В этом случае биток получает более ускоренное 
движение благодаря полученному вращению по на
правлению от борта. При нанесении удара это об
стоятельство обязательно надо учитывать. 

Пример II. При выходе под другой шар. Учитыва
ется движение битка от борта аналогично, как и при 
отыгрыше. 

Пример III. При кладке тушуемого шара, 
когда ось шаров, мысленно продолженная, на-



Рис. 15. Удар в верхний левый сектор шара (битка), при котором 

биток после удара по играемому шару отразится от борта под 

тупым углом влево 



правленная в точку, находящуюся левее лузы (не да
лее 3—4 см от последней). Благодаря приданию вра
щения тушуемому шару последний отклонится впра
во от прямой линии и упадет в лузу (рис. 16). 

Пример IV. При кладке своего шара в лузу от дру
гого шара. Биток стоит левее играемого шара; попа
дать надо в правую сторону последнего, и чем бли
же он стоит к борту, тем сильнее надо придать 
«эффе» битку. Последний при падении как бы ввин
тится в лузу (рис. 17). 

Пример V. При кладке битка в лузу, когда играе
мый шар стоит левой стороной плотно у борта. Би
ток должен стоять несколько правее играемого шара. 
Удар наносится «в лоб» играемого шара, битку при
дается сильное «эффе». Последний, отбив шар и 
потеряв большую часть поступательной энергии 
вследствие винтообразного вращения, пойдет по 
борту в лузу (рис. 18). 

Данный удар применяется и в Других случаях, 
аналогичных перечисленным выше, в том числе при 
карамболе (см. словарь терминов), учитывая движе
ние «своего» шара от борта. 

Удары в верхний правый (№ 2) сектор шара 
(«верхний правый боковик» или «накат вправо») 

Удар в верхнюю точку на правой стороне битка 
носит название «верхний правый боковик». Послед
ствия такого удара аналогичны предыдущему, толь
ко биток уходит вправо и вперед. Данный удар 
сообщает шару те же три вида движения, что 



Рис. 16. Шар, стоящий вплотную к битку, кладется ударом в 
верхний или нижний левый сектор последнего, если ось шаров 

направлена в точку левее лузы не далее 3—4 см 

и в рассмотренном «верхнем левом боковике». Толь
ко благодаря «эффе» шар отклоняется в правую сто
рону. Применение данного удара рассмотрим на не
скольких примерах. 

Пример I. При отыгрыше, если биток стоит левее 
играемого шара. 

Удар наносится в левую сторону последнего. Угол 
отражения битка от борта будет острым, биток пой

дет в правую сторону (рис. 12, положение 
справа). Если биток стоит правее шара, удар 



Рис. 17. Когда биток стоит левее другого шара, то биток 

кладется от этого шара в правую лузу ударом в верхний левый 

сектор битка 



Рис. 18. Когда играемый шар стоит левой стороной плотно 
у борта, а биток несколько правее, то последний ударом 

в верхний левый сектор кладется в угловую лузу 

наносится в правую его сторону, и угол отражения 
битка от борта будет тупым (рис. 14). 

Пример II. При кладке тушуемого шара, когда ось 
шаров, мысленно продолженная, направлена в точку, 
находящуюся правее лузы (не далее 3—4 см от по
следней). Благодаря вращению, приданному тушуе
мому шару, последний отклонится влево от прямой 

линии и упадет в лузу (рис. 19). 
Пример III. При кладке «своего» шара в лузу 

от другого шара. 



Рис. 19. Шар, стоящий вплотную к битку, кладется в лузу 
ударом в верхний или нижний правый сектор последнего» если 

ось шаров направлена в точку правее лузы не далее 3—4 см 

Биток стоит сзади и левее играемого шара, по
падать надо в левую сторону последнего (рис. 18, по
ложение вверху). При этом чем ближе он стоит к 
борту, тем сильнее следует придавать «эффе» битку. 

При кладке «своего» шара от другого всегда надо 
помнить следующее: если биток требуется положить 
в левую лузу, то удар наносится в правую сторону 
битка, а попадать в шар надо в левую сторону; если 
биток кладется в правую лузу, то удар наносится в 
левую его сторону и в шар попадать надо в правую 
сторону (см. рис. 20). 

Боковая оттяжка после удара в левую сто
рону шара, стоящего у борта левее битка, уда-



Рис. 20. Когда биток стоит сзади и левее другого шара, то 
биток кладется от этого шара в левую лузу ударом в верхний 

правый сектор битка (положение вверху) 



ром в нижний левый сектор последнего (положение 
внизу). 

Пример ГУ. При кладке битка в лузу от шара, 
стоящего правой стороной плотно у борта. Биток сто
ит несколько левее играемого шара (рис. 21). Удар 
битком с сильным «эффе» наносится «в лоб» играе
мого шара. 

Рис. 21. Когда играемый шар стоит правой стороной плотно у 
борта, а биток несколько левее, последний ударом в верхний 

правый сектор кладется в угловую лузу 

Данный удар применяется и в других случаях, 
аналогичных перечисленным выше, в том чис
ле при карамболе, учитывая движение своего 
шара. 



Удары в нижний левый (№ 3) сектор шара 
(«нижний левый боковик» или «оттяжка влево») 
Удар в нижнюю точку на левой стороне битка 

носит название «нижний левый боковик». После это
го удара «свой» шар, столкнувшись с играемым, от
тягивается назад и влево. 

Это происходит вследствие* того, что в данном 
случае шару сообщается также три вида движения: 

1) поступательное движение вперед; 

2) торможение от вращения шара в обратную сто
рону — «оттяжка»; 

3) некоторое отклонение в сторону от прямой ли
нии благодаря боковому вращению шара 
(«эффе»). 

Рассмотрим некоторые примеры применения 
данного удара. 

Пример I. При отыгрыше, если играемый шар сто
ит у борта левее битка. В этом случае биток, уда
рившись в левую сторону шара и отдав ему часть 
поступательной энергии, вследствие бокового вра
щения откатится от него влево и, ударившись о борт, 
возвратится обратно благодаря «эффе» и «оттяжке». 
Такой удар еще носит название «боковая оттяжка» 
(рис. 20, положение внизу). 

Чем ближе к борту стоит играемый шар, тем 
больший эффект дает такой удар и, следовательно, 
можно применить меньшую «оттяжку» и меньшее 
«эффе». И наоборот, когда играемый шар стоит да

леко от борта, нужны большая «оттяжка» и 
большее «эффе». 



Пример II. При кладке тушуемого шара, когда ось 
шаров, мысленно продолженная, направлена в точку, 
находящуюся левее лузы (не далее 3—4 см от послед
ней). Благодаря «эффе», приданному тушуемому 
шару, последний отклонится от прямой линии вправо 
и упадет в лузу (рис. 16). 

Пример III. Если играемый шар стоит плотно 
у короткого борта, биток почти перпендикулярно к 
нему, то удар наносится сильно, точно в центр иг
раемого шара («в лоб»). Последствием такого удара 
будет то, что биток, отдав полностью свою посту
пательную энергию, отразится от шара и возвратит
ся обратно, но благодаря левому «эффе» при обрат
ном движении отразится от левого длинного борта 
(рис.22). Этот удар применяется, например, когда 
желательно играемый шар оставить на месте. Удар 
должен быть абсолютно точным в центр шара, в про
тивном случае биток отобьет стоящий на борту шар 
и желаемого результата не получится. 

Такой удар применяется и в других случаях, ана
логичных перечисленным выше, а также при дела
нии карамболя, учитывая движение битка как в при
мере I, в том числе и при выходе под другой шар. 

Удары в нижний правый (№ 4) сектор шара 
(«нижний правый боковик», или «оттяжка вправо»). 

Удар в нижнюю точку на правой стороне битка 
носит название «нижний правый боковик». Такие уда
ры аналогичны ударам, перечисленным выше, 
но положение шаров по отношению друг к 



Рис. 22. Последствия встречи битка с шаром, стоящим плотно 
у борта, от удара в нижний левый или правый сектор битка 



другу, нанесение ударов и углы отражения будут в 
обратную сторону. 

При таком ударе шару сообщаются также три 
вида движения: 

1) поступательное движение вперед; 
2) торможение шара от вращения в обратную 

сторону — «оттяжку»; 
3) некоторое, незаметное на глаз, отклонение в 

сторону от прямой линии (вправо) благодаря 
боковому вращению шара («эффе»). 

Рассмотрим некоторые примеры применения 
данного удара. 

Пример I. При отыгрыше, если играемый шар сто
ит у борта правее битка. Удар битком наносится в 
правую сторону шара со всеми вытекающими отсю
да последствиями (рис. 23, положение внизу). 

Пример II. При кладке тушуемого шара, когда ось 
шаров направлена в точку, находящуюся правее лузы 
(не далее 3—4 см от последней). Благодаря «эффе», 
приданному тушуемому шару, последний отклонит
ся от прямой линии влево и упадет в лузу (рис. 19). 

Боковая оттяжка после удара в правую сторону 
шара, стоящего у борта правее битка, ударом в ниж
ний правый сектор последнего (положение внизу). 

Пример III. При кладке «своего» шара от другого 
в лузу. Биток стоит сзади правее шара; попадать надо 
в левую половину играемого шара (рис. 23, поло
жение вверху). 

Пример IV. Если играемый шар стоит плотно на 
коротком борту, биток почти перпендикуляр
но к нему, удар наносится в центр шара. Удар 



Рис. 23. Когда биток стоит сзади и правее другого шара, то 

биток кладется от этого шара в левую лузу ударом в нижний 

правый сектор битка (положение вверху) 



надо наносить сильно и точно, тогда биток пойдет 
обратно и отразится от правого длинного борта 
(рис. 22). 

Такой удар применяется и в других случаях, ана
логичных перечисленным выше. 

* * * 

Как вы, наверное, смогли убедиться, не всегда 
следует ударять кием точно в одну из указанных де
вяти точек битка. Их в каждом из четырех секторов 
шара бесчисленное множество. Большое значение 
здесь имеет удаление «своего» шара от играемого (см. 
«Удары в верхнюю половину шара по вертикали», 
примеры I, II). Нелишне будет повторить, что если 
перед ударом «накат» биток стоит на расстоянии 
0,75—2,5 м от прицельного шара, то удар кием на
носится примерно в точку, расположенную посере
дине между центром «своего» шара и его верхним 
краем. После удара о другой шар биток за счет со
хранения вращения вокруг горизонтальной оси, не
смотря на потерянную энергию от удара о другой 
шар, продолжит движение намного дальше, чем если 
бы у него такого движения не было. Если же «свой» 
шар отстоит от прицельного на расстоянии 0,2— 
0,75 м, для получения наката нужно нанести корот
кий сильный удар почти в самый верх шара. 

Как вы уже догадались, речь идет о корректи
ровке, которую обязательно нужно производить при 
выборе точки удара с учетом взаимного располо
жения битка и играемого шара. Это касается 
также ударов боковых и «оттяжки». 



УДАРЫ БИТКОМ ПО ПРИЦЕЛЬНЫМ 
ШАРАМ 

Самый лучший стрелок тоже 
может промахнуться. 

Томас Фуллер 

Наиболее распространенными видами ударов 
битком по играемым прицельным шарам являются: 
прямой; «резаный»; по бортовым шарам; по шарам, 
отражаемым бортами (дуплет, триплет, труабан, катр¬ 
бан, «оборотный»); карамболь; «шаром»; «вразрез». 

При выполнении всех этих ударов необходимо 
выбрать так называемую истинную точку прицела 
(рис.24). 

Рис. 24. Истинная точка прицела 

Представьте себе линию, проходящую через се
редину лузы «А» до центра играемого шара. Точ
ка «М», расположенная на стороне этого шара, об
ращенной в противоположную от лузы сторону, и 
является истинной точкой прицеливания, так как 

именно в ней необходимо соприкосновение 
обоих шаров для того, чтобы прицельный шар 
оказался в лузе. 



Начинающие игроки для нахождения этой точ
ки обычно делают прикидку кием, т. е. целят в лузу 
один играемый шар, а потом прицеливаются «сво
им» шаром в найденную точку. Опытные игроки 
определяют эту точку безошибочно одним взглядом 
и наносят точные удары. 

Однако для того чтобы правильно сыграть шар, 
определить точку прицела еще недостаточно. Необ
ходимо еще правильно ударить шар. Каждый делает 
это по-своему. Но сосредоточенность перед нанесе
нием удара — качество, необходимое каждому игра
ющему. Нужно попытаться охватить воображаемые 
траектории движения «своего» и «чужого», сделать 
2—4 прицельных взмаха и затем уверенно нанести 
удар кием в соответствующую точку. 

Мастера бильярда не советуют начинающим сра
зу же «затягивать» с ударом: долго целиться, делать 
пять и более взмахов кием. В этом случае удар мо
жет не получиться. При долгом прицеливании и гла
за, и мышцы игрока расслабляются и удар получа
ется нерезультативный. 

Рассмотрим названные выше удары. 

Прямой удар 

Прямой удар предполагает сыгрывание прямого 
шара, т. е. шара, стоящего на линии, соединяющей 
биток и лузу (рис. 25 А). Однако при значительном 
расстоянии между шарами совершенно прямой удар 
считается одним из самых трудных. Здесь нужно учи
тывать не только силу удара, но и сам вид 
удара кием. 



Рис. 25. Прямой шар: А — в угол, Б — в среднюю лузу 



Легче всего сыграть прямой шар «накатом». Зна
чительно трудней он играется клапштосом и еще 
труднее — «оттяжкой». В каждом случае конкрет
ные вид и сила удара кием определяются взаимным 
расположением шаров и необходимостью выполнять 
отыгрыш или выход. 

Прямые удары в угловые лузы, как правило, на
носятся энергично, а в средние лузы, как правило, 
шары сыгрываются мягкими, несильными ударами. 
Здесь учитывается то обстоятельство, что именно при 
тихом ударе, даже если есть небольшая ошибка в 
прицеле, она не помешает шару; один-два раза от
разившись от губок средней лузы, шар все-таки упа
дет в сетку (рис. 25 Б). 

| На рис. 26 показан самый сложный вид прямого 
удара — «от борта прямого в угол». В этом случае 
удар кием в биток лучше всего выполняется «нака
том». 

«Резаный удар» 

«Резка» — это сыгрывание шаров, располо
женных вне линии, соединяющей центры битка и 
лузы. На бильярде всегда больше шаров, которые 
можно «резать», чем играть прямо. Хотя при «рез
ке» прицел определяется легче, чем у прямых ша
ров, при ней труднее определить место, где остано
вится биток после удара. 

Когда видна точка прицеливания и если шары 
стоят под углом 90°, то «резать» следует, хотя 
это уже и предел для «резки». В этом случае 



Рис. 26. От борта прямого в угол 



«резка» называется «предельной» (рис. 27 А). Однако 
можно выполнить и чрезмерную «резку» (рис. 27 Б). 
В этом случае угол немного меньше 90° и точка при
целивания не видна. На первый взгляд, такая «резка» 
невозможна. Но если ударить биток крутым левым 
«боковым», то он наряду с поступательным движе
нием получит вращение по часовой стрелке и, уда
рив в играемый шар, «ввинтит» его в лузу. Это про
исходит потому, что в момент соприкосновения иг
раемый шар получает от битка наряду с посту
пательным также и вращательное движение, доста
точное для того, чтобы свернуть к лузе и «ввинтить
ся» в нее. Если необходимо выполнять чрезмерную 
«резку» в правую от игрока лузу, то биток нужно 
ударить правым «эффе». Результат будет аналогичен 
предыдущему. 

Удары по бортовым шарам 

Считается, что бортовые шары, т. е. шары, сто
ящие вплотную к борту, не должны сыгрываться в 
угловые лузы на строгом бильярде. Такие шары мож
но положить, если лузы бильярда сильно изношены 
или имеют неправильную форму. Кроме того, кое-
где еще можно встретить так называемые «польские» 
лузные бильярды. В этих бильярдах плоскость стола 
в районе угловых луз у бортов понижена, вследствие 
чего бортовой шар, направленный к лузе, как бы 
притягивается к ней и даже на тихом, не вполне 
точном ударе может быть легко сыгран. 

Разберем несколько характерных ситуа
ций. 



Рис. 27. А — предельная «резка»; Б — чрезмерная «резка» 



На рис. 28 А бортовой шар стоит по короткому 
борту. Такой шар рекомендуется ударить битком, 
с расчетом как бы желая «снять» его со стола, «под
дать» вверх. При этом не обязательно, чтобы биток 
также касался борта. Ударом «накат» или клапштос 
умеренной силы такой шар сыграть возможно. 

Прямой бортовой шар по длинному борту 
(рис. 28 Б) может быть сыгран легким клапштосом. 

Трудно положить бортовой шар по длинному 
борту и при этом не сделать подставку. 

«Свой» шар надо пустить длинным «накатом», 
ударяя им одновременно и по «чужому» шару, и по 
борту (рис. 29 А). 

Более безопасно (с точки зрения не сделать под
ставку) сыгрывать бортовые шары, когда надо уда
рять через один или несколько шаров (рис. 29 Б). 

В этом случае биток после удара остается при
крытым, а играемый шар, даже если он не упадет в 
сетку, остановится в районе устья лузы, и сыграть 
его следующим ударом будет непросто. 

Профессионалы не рекомендуют играть борто
вые шары в заключительной стадии ответственных 
партий, а также при играх на незнакомом столе. 
Такие шары, как правило, становятся хорошей при
манкой для неопытных игроков. 

Удары по шарам, отражаемым бортами («дуплет — 
прямой и резаный», «триплет», «труабан», «катрбан», 

«круазе — «оборотный») 

При игре шаров, отражаемых бортами, 
надо учитывать физический закон, из кото
рого применительно к бильярду следует, что: 



Рис. 28. А — бортовой шар по короткому борту; 

Б — прямой бортовой шар по длинному борту 



Рис. 29. А — бортовой шар по длинному борту; 
Б — шаром по борту в угол; шарами по борту в угол 



а) угол падения равен углу отражения при про
стом ударе (клапштос, "накат" и «оттяжка»); 

б) угол падения может быть не равен углу отра
жения при боковых ударах. 

Все шары, отраженные бортами, различаются и 
имеют несколько разновидностей: 

• дуплет — удар с отражением прицельного шара 
одним бортом; 

• триплет — удар с отражением прицельного 
шара двумя бортами; 

• труабан — удар с отражением прицельного 
шара тремя бортами; 

• катрбан — удар с отражением прицельного 
шара четырьмя бортами. 

Наиболее просто играется прямой дуплет, когда 
играемый шар стоит вплотную к борту, а вообража
емые линии, проведенные мысленно от битка к этому 
шару и от него к лузе, образуют равнобедренный 
треугольник (рис. 30). В данном случае шар, являю
щийся мишенью, бьют прямо «в лоб», в самый центр 
шара. 

Как уже указывалось ранее, сила удара при игре 
в среднюю и угловые лузы различна. Это относится 
и к прямому дуплету. Прямой дуплет в среднюю вы
полняется несильным ударом, с таким расчетом, что 
если шар и не сыграется, а стукнется о губки лузы, 
то он непременно отойдет на какое-то расстояние и 
явной подставки не получится. Наоборот, дуплет 

в угол надо играть сильным ударом. Если же 
сыграть тихим, то при неточном ударе под
ставка будет обеспечена. 



Рис. 30: Прямой дуплет 

В отличие от простого «резаный дуплет» более 
сложный. Этот удар позволяет сыгрывать шары, сто
ящие вплотную к борту или на некотором расстоя
нии от него (рис. 31). В данной позиции, когда угол 
падения не равен углу отражения, шар-мишень надо 
«резать», а не ударять «в лоб». При этом угол отра
жения может увеличиваться по сравнению с углом 
падения. «Резаным» дуплетом профессионалы игра
ют шары предельной трудности. 

На рис. 32 показан удар «круазе», или, как его 
обычно называют, «оборотный», являющийся 
разновидностью дуплета. Он применяется, 



Рис. 31. Резаный дуплет 

когда шар-мишень стоит вплотную к борту или на 
удалении от него, не превышающем половины ши
рины стола, под очень тупым углом. От удара «обо
ротным» биток обязательно пересекает линию па
дения играемого шара. 

Бывает, что расстановка шаров на бильярдном 
столе такова, что при отыгрыше «оборотным» не
возможно провести биток обратно. Тогда прибега
ют к другой разновидности дуплета, которая назы

вается «обратный винт». 
При этом если удар выполняется по пра-



Рис. 32. Оборотный («круазе») в середину 



вой от игрока стороне стола, то битку придается 
крутое правое «эффе». В результате этого «свой», 
коснувшись шара-мишени, даст рикошет и, ударив
шись в короткий борт, благодаря вращению против 
часовой стрелки, уйдет в обратную сторону и воз
вратится в «дом» (рис. 33). 

Если удар выполняется на левой от игрока по
ловине стола, то биток ударяется крутым левым «бо
ковиком». Главное достоинство этих ударов — в хо
рошем обыгрыше. 

Дуплеты от двух (триплет) и трех (труабан) бор
тов тоже играются в основном с целью надежного 
отыгрыша, но зато, если удается положить заказан
ный шар (прицельный) в лузу, игрок получит боль
шое моральное удовлетворение и произведет впе
чатление на противника (рис. 34 и 35). 

Удар «катрбан» — от четырех бортов — приме
няется сравнительно редко, в основном на бильярд
ных столах, имеющих на бортах очень мягкую рези
ну (рис. 36). 

Все дуплеты, хотя и относятся к сложным уда
рам, технически легковыполнимы для тренирован
ного игрока с хорошим глазомером. 

Удары по шарам, отраженным шарами («карамболь») 

Удар в «свой» или «чужой» шар, направленный 
в лузу, отразившийся от других шаров, называется 
карамболь. Такой удар хорошо применять в начале 
игры, когда на бильярдном столе еще много несыг

ранных шаров. Некоторые варианты карам-
больных ударов представлены на рис. 37 и 38. 



Рис. 33. Обратный винт 



Рис. 34. От двух бортов в угол 



Рис. 35. От трех бортов в среднюю 



Рис. 36. От четырех бортов в угол 



Рис. 37. Карамболем «15» в угол 



Рис. 38. Карамболем «10» в угол 



Вообще же их может быть бесчисленное множе
ство. Существует несколько игр, предусматривающих 
кладку шаров в лузы только карамбольными уда
рами. 

Любой шар, сыгранный карамболем, красив, 
а эффективность таких ударов во многом зависит от 
умения игрока владеть «своим» шаром. 

Удар шаром 

Удар шаром выполняется в случаях, если два 
шара находятся на одной линии с центром угловой 
или средней лузы и стоят либо вплотную (тогда иг
раемый шар кладется сравнительно легко — рис. 39), 
либо они, находясь на одной линии, удалены друг 
от друга (рис. 40). В последнем случае играть «ша
ром» труднее. 

Этот удар еще сложнее выполнить, если два бе
лых шара не находятся в отводе с серединой лузы. 
Здесь требуется уже «резка» через «шар» (рис. 41). 

Когда два шара стоят так близко, что «свой» од
новременно ударяет по обоим, выполняется удар 
«вразрез». При ударе «вразрез» один из двух играе
мых шаров может быть сыгран в лузу (рис. 42). 

Такой удар надо тщательно рассчитать, чтобы 
биток не ударился вначале о соседний шар, ибо 
тот «сомкнет» удар, из-за чего «свой» примет «не
запланированное» направление, и удар не прине
сет успеха. 



Рис. 39. Шаром в угол 



Рис. 40. Шаром в угол 



Рис. 41. Шаром в среднюю 



Рис. 42. Удар вразрез 



ОСОБЫЕ УДАРЫ 

Хорошие указания приносят 
не меньшую пользу, чем хорошие 
примеры. 

Сенека Младший 

Удары второй категории наносятся в верхнюю 
половину шара, обращенную от играющего. 

К этим ударам относятся: 
• удар по вертикали сверху вниз; 
• удар сверху в правый сектор шара; 
• удар сверху в левый сектор шара. 

Эти удары хотя и применяются крайне редко, в ос
новном мастерами бильярда, по-своему красивы и 
опровергают мнение, что тот или иной шар сыграть 
нельзя. Наиболее распространены такие удары при 
игре в карамболь, отличающейся от простых игр луз
ного бильярда, и заключаются в том, чтобы возмож
но большее число раз коснуться «своим» шаром дру
гих. Эта игра пришла к нам из-за рубежа. О ее пра
вилах и специфических особенностях можно подроб
но прочитать в книге И.В. Балина «В мире бильяр
да». При наших больших шарах диаметром 69—73 мм 
эти удары в той степени, в какой они исполняются 
за рубежом, почти невозможны, в то время как на 
Западе пользуются шарами с диаметром 58—62 мм, 
легкими и абсолютно выверенными. 

Но все же следует более подробно коснуться этих 
ударов. Для удобства их описания разделим 
по вертикали верхнюю половину шара, обра-



щенную от играющего, пополам. Получится два рав
ных сектора — левый (№ 1) и правый (№ 2) (рис. 43). 

Рис. 43. Биток с условными обозначениями частей 
(секторов) половины, обращенной от играющего для ударов 
второй категории (примерное направление ударов указано 

стрелками) 

Удар по вертикали сверху вниз 

При этом ударе шар получает два вида движения: 
1) поступательное вперед; 
2) вращение шара сверху вниз, ускоряющее по

ступательное движение вперед, как наш «на
кат», что, безусловно, имеет значение, осо
бенно после встречи с другим шаром. 

Удар сверху в правый сектор (№ 2) («массе») 

Этот удар соединяет в себе три вида движения: 
1) поступательное вперед; 
2) ускорительное — «накат»; 
3) боковое вращение — «эффе». 
Последствием этого удара будет движение 

шара по кривой линии вправо (рис. 44). 



Рис. 44. Несмотря на то что шары, стоящие у средних луз, 
закрывают шары, стоящие у дальних угловых луз, последние 

кладутся в соответствующие лузы ударом сверху в правый 
сектор битка (положение справа) или в левый сектор битка 

(положение слева) 



При этом чем сильнее будет «эффе», тем больше 
будет кривизна линии, включительно до возвраще
ния шара обратно. 

Удар сверху в левый сектор (№ 1) («массе») 

Этот удар вполне аналогичен предыдущему удару, 
но шар будет двигаться по кривой влево (см. рис. 44). 

По бильярдной терминологии последние два уда
ра называются «массе». Несмотря на то, что, кажет
ся, играть битком шар, стоящий в растворе дальней 
лузы, нельзя (мешает шар, стоящий на середине), 
но если нанести удар в левый (№ 1) или в правый 
(№ 2) сектор, целясь почти в правый или соответ
ственно в левый край шара, стоящего около середи
ны, то положить шар в дальнюю лузу можно. Это 
происходит потому, что от удара сверху в левый сек
тор движение битка будет по кривой (рис. 44, поло
жение слева), а от удара сверху в правый сектор дви
жение битка будет по кривой вправо (рис. 44, поло
жение справа). В том и другом случае биток, обойдя 
средний шар, положит дальний угловой шар в лузу. 

К ударам второй категории, или особым ударам, 
относятся также «дуговик», «перескок», «пистолет», 
«абриколь» и «контртуш». Рассмотрим каждый из 
них в отдельности. 

Удар «дуговик» 

«Дуговик» является разновидностью бокового 
французского удара. Положение шаров на би
льярде аналогично уже рассмотренным при 



ударе «массе». Чтобы сыграть шар в лузу, ударяют 
биток влево и вниз или вправо и вниз, придавая ему 
сильное вращение вокруг оси. Тогда, например, в 
первом случае «свой» закрутится слева направо, но, 
получив также и поступательное движение вправо 
от линии, соединяющей центры шаров, при сложе
нии этих двух движений направится по дуге (пара
боле), обойдет справа мешающий шар и направит 
застрявший шар в лузу (рис. 45). 

Удар «перескок» 

«Перескок» — такой удар, когда биток, переско
чив через «лишний» шар, «маскирующий» (закры
вающий) сыгрываемый, ударяет последний и направ
ляет его в лузу. Такой удар мастерами выполняется 
двумя способами: 

1) удар кием, протяжный и сильный, наносится 
в низ «своего» под углом 30°. В этом случае 
биток, оттолкнувшись от поверхности стола, 
подскочит вверх и, перескочив через шар-пре
граду, покатится по прямой линии; 

2) держа кий в плоскости, параллельной поверх
ности стола, подводят тонкий конец кия под 
биток, затем быстро вскидывают его и пере
брасывают через шар. Этот способ хотя и кра
сив, но не так надежен, как предыдущий. 

Удар «пистолетом», или «тычком» 

Удар «пистолетом», или «тычком», представляет 
собой разновидность удара кием по битку. 

• Применяется данный удар тогда, когда шары 



Рис. 45. Удар «дуговик» 



на бильярде располагаются так, что играемый шар-
мишень находится в районе лузы в хорошей пози
ции, а биток остановился вблизи других шаров в 
положении, при котором играть обычным ударом 
или с помощью машинки не представляется возмож
ным или целесообразным в связи с опасностью сту
шевать, т. е. задеть кием один из шаров и зарабо
тать штраф. Удар выполняется одной рукой, для чего 
кий берется за турняк и уравновешивается в руке. 
После прицеливания им ударяют в биток как бы 
«тычком». Для многих хороших игроков шары, удоб
ные лишь для игры «пистолетом», как говорят, «мерт
вые» шары. 

Удар «абриколь» 

Удар «абриколь» может выполняться при игре в 
лузу «своего» или «чужого» шара. Если шар-мишень 
повис над лузой, а между ним и битком находятся 
промежуточные шары — «маска», то сыграть шар 
можно битком, пущенным в сторону от «маски» и 
отраженным одним из бортов (рис. 46, положение 
вверху). 

Другой вариант сыгрывания «чужого» шара но
сит название «абриколь из-за «губы» лузы». Напри
мер, для окончания партии необходимо положить 
последний шар. Одному из игроков удалось наста
вить «чужой» шар в угловую лузу и отыграться так, 

что биток встал за «губу» лузы (рис. 46, поло
жение внизу). Настоящий игрок не сделает 



Рис. 46. А — абриколь; Б — абриколь из-за «губы» лузы 



промаха и ударит крутым правым «эффе». Биток, 
отразившись от борта «винтом», уйдет вправо и по
ложит шар. 

Другой вариант абриколя предполагает игру в 
лузу «своего» шара, отраженного сначала от борта 
и уже потом — от шара или шаров. 

Удар контртушем 

Это трудновыполнимый удар. Сущность его со
стоит в том, что после столкновения битка и играе
мого шара последний, отразившись от борта, вто
рой раз ударится о биток, после чего попадет в сет
ку лузы (рис. 47). 

Контртуш практикуется в тех случаях, когда би
ток и шар-мишень находятся близко от бортов и 
луз. Ударяют при этом не прямо в «лоб» прицельно
го шара, а в его боковую часть, с расчетом сделать 
им промежуточный дуплет, при вторичном столк
новении положить его в лузу, а биток после этого 
направить подальше от лузы, отводя его далеко на
зад. Однако малейшая ошибка при выполнении этого 
удара легко приводит к подставке, а в ответствен
ный момент — и к проигрышу. 



Рис. 47. Контртуш в угол и контртуш в среднюю лузу 



ЗАПРЕЩЕННЫЕ УДАРЫ 
(«пропих» и «нажим») 

В любой стране солнце всхо
дит утром. 

Герберт 

Наиболее часто встречаемые в игре на бильярде 
запрещенные удары — «пропих» и «нажим». 

«Пропих» — такой удар, когда играющий про
талкивает прямым длинным ударом вперед биток 
вместе с другим или другими шарами, стоящими 
вплотную друг к другу вблизи лузы, и этим застав
ляет шар упасть в лузу (рис. 48). 

Рис. 48. Один из примеров «пропиха» 

«Нажим» — такой удар, когда играющий, 
приложив конец кия к битку, стоящему вплот-



ную к другому шару у лузы, постепенно нажимает 
вперед и этим заставляет последний упасть в лузу 
(рис. 49). 

Рис. 49. Один из примеров «нажима» 

Оба эти удара нельзя делать, однако играть (класть 
шар) при показанном на рисунках или подобном 
расположении шаров можно, но только «в резку», 
т. е. ударом со стороны, при котором проекция кия 
проходит только через биток. 

ОТЫГРЫШ 

Судьба никогда не делает 
мат королю, не объявив ему 
прежде шах. 

Берне 

Отыгрыш — это такой технический при
ем, который позволяет «своему» шару удалить
ся после удара от играемых шаров или просто 



остановиться в положении, неудобном для игры со
перника. 

Обычно отыгрываться следует тогда, когда нет 
уверенности, что можно положить шар. В этом слу
чае будет лучше сделать отыгрыш, чтобы заставить 
и партнера отыграться с риском сделать при этом 
подставку.. 

В своеобразной дуэли отыгрышей выигрывает 
тот, кто лучше владеет собой, т. е. хладнокровный и 
терпеливый игрок, тактически грамотный, не теря
ющий тонуса в оборонительной игре. 

Часто практикуемые виды отыгрыша: отыгрыш 
на клапштосе, отыгрыш дуплетом с отходом назад, 
отыгрыш триклетом, отыгрыш оборотным (круазе), 
отыгрыш простой оттяжкой, отыгрыш тонким ту
шем, отыгрыш длинным накатом, отыгрыш контр
тушем, отыгрыш тонкой «резкой», отыгрыш за 
«губу» лузы. 

Отыгрыш на «клапштосе» 

Этот вид отыгрыша применяется в тех случаях, 
когда есть шар для отыгрыша (рис. 50). В этом слу
чае «свой» шар нужно поставить вплотную к борту, 
ударив по шару, стоящему у борта, клапштосом. Если 
прицельный шар стоит не у самого борта, то необ
ходимо сделать небольшой «накат», после чего «свой» 
встанет вплотную к борту. 



Рис. 50. Дуплет без назначения. Отыгрыш клапштосом 



Отыгрыш «дуплетом» с отходом назад 
Такой отыгрыш также один из сравнительно лег

ких видов отыгрыша и часто применяется, напри
мер, в заключительной стадии ответственных пар
тий, особенно когда игра идет в последнем шаре. 
Отыгрываясь «дуплетом в угол», прицельный шар 
направляют не в угол, а к середине короткого бор
та (рис. 51). В этом случае можно и избежать под
ставки, и создать сопернику трудности с его уда
ром. 

При отыгрывании «дуплетом в середину» удар 
не следует делать очень сильно. Это позволит при
цельному шару, не упавшему в лузу, после удара оста
новиться в районе длинного борта. 

Отыгрыш «триплетом» 

Данный вид отыгрыша выполняется тогда, ког
да линия между шарами почти перпендикулярна 
длинному борту стола. Выполняя триплет, не обяза
тельно положить шар в лузу (если такой заказ сде
лан), достаточно надежно отыграться. При этом ударе 
биток уйдет подальше от центра стола и станет на 
короткий борт (рис. 52). 



Рис. 51. Отыгрыш дуплетом с отходом назад 



Рис. 52. Отыгрыш триплетом 

Отыгрыш «оборотным» («круазе») 

Это очень надежный способ отыграться, особен
но если играемый шар находится на значительном рас
стоянии вплотную у борта или вблизи него (рис. 53). 
При этом отыгрыше есть возможность возвратить би
ток к себе на короткий борт, а прицельный шар, отра
зившись от длинного борта, останется при этом в рай

оне противоположного короткого борта. 



Рис. 53. Отыгрыш «оборотным» по отдельному шару 



Отыгрыш простой «оттяжкой» 
Отыгрыш простой «оттяжкой» — один из самых 

эффективных и красивых видов отыгрыша, но тре
бует безукоризненного исполнения. По шару-мише
ни ударяют стоящим недалеко битком, который пос
ле этого откатывается назад (рис. 54). Выполненная 
аккуратно «оттяжка» не позволит противнику поло
жить шар в лузу, а красивая «оттяжка», как прави
ло, произведет на него и сильное впечатление. 

Отыгрыш «тонким тушем» 
В начале партии часто бывает нежелательно вы

водить «свой» шар из-за пирамиды. В этом случае 
биток пускают тихим ударом так, чтобы он, чуть 
задев один из шаров пирамиды и отразившись от 
длинного борта, стал вплотную к короткому борту, 
т. е. в положение, невозможное для сыгрывания 
шаров (рис. 55). Этот способ отыгрыша легковыпол
ним, но и противник может легко отыграться таким 
же способом, и игра может затянуться. 

Отыгрыш длинным «накатом» 

Отыграться длинным накатом представляется 
возможным очень часто. Если из-за пирамиды ви
ден один шар, то биток пускают сильным «нака
том» в этот шар, целя его в противоположный борт. 
А поскольку прицельный шар будет иметь более 
сильное поступательное движение, нежели «свой», 
то он, отразившись от борта, уйдет обратно в район 
скопления шаров, а «свой» останется на коротком 

борту (рис. 56). 



Рис. 54. Отыгрыш «оттяжкой» 



Рис. 55. Отыгрыш тонким тушем за пирамидой 



Рис. 56. Отыгрыш «накатом» 



Отыгрыш «контртушем» 

Такой отыгрыш очень эффективен, но требует 
большого мастерства. Применяют его, когда шар-
мишень находится на коротком борту, а «свой» 
расположен от него на большом или среднем удале
нии в районе середины бильярда. Выполняется отыг
рыш сильным накатным ударом. Биток «прибивает» 
прицельный шар к борту и в то же время, оттолк
нувшись от «чужого», уходит назад (рис. 57). 

Отыгрыш тонкой «резкой» 

Отыгрыш тонкой «резкой» довольно часто при
меняют при игре в «пирамиду», когда она еще не 
полностью разбита. В этом случае «свой» шар пуска
ют так, чтобы он, чуть тронув один из отделившихся 
от пирамиды шаров, опять ушел назад (рис. 58). 

Распространенным вариантом данного приема 
является отыгрыш тонкой «резкой» с назначением 
шара. Так стоит действовать, когда играемый шар 
стоит в удобной для кладки в лузу позиции. 

Отыгрыш за «губу» лузы 

Этот способ отыгрыша настолько же красив зре
лищно, насколько труден для исполнения. Он явля
ется верхом техники отыгрыша (рис. 59). Суть этого 
отыгрыша в том, что после энергичного удара по 
шару биток хорошей мягкой «оттяжкой» ставится в 
устье ближайшей угловой лузы, слегка прижавшись 
к ее «губе». После такого удара противнику почти 
не представляется возможности надежно отыграть

ся, и он вынужден, как правило, дать штраф. 



Рис. 57. Отыгрыш контртушем 



Рис. 58. Отыгрыш тонкой «резкой» без назначения шара 



Рис. 59. Отыгрыш за «губу» лузы 



выход 
Полдела сделано, и в этом нет сомненья, 
Коль ты сумеешь запастись терпеньем. 

Гёте 

Выход — это прямая противоположность отыгры
ша. Выходом называется такой удар, после которого 
биток, направив в лузу один шар, выходит на пози
цию для сыгрывания другого так, что положить его не 
составляет особой сложности. Умело выполненный вы
ход является признаком высокого мастерства. 

Выход требует от играющего особой сосредото
ченности. При определенном расположении шаров 
существуют простые закономерности выхода. Рас
смотрим несколько примеров. 

Пример I. Если два шара, например, «8» и «12», 
стоят на подставках в среднюю лузу, то, очевидно, 
надо сначала легким накатом играть «двенадцатый» 
шар, после чего биток, отразившись от борта, вый
дет под «восьмерку» (рис. 60). 

Пример II. «Десятка» стоит на «резке» в правую 
середину, а шар «5» — близ угла правого борта 
(рис. 61). В данном случае сначала надо «резать» 
тихим ударом шар в среднюю лузу, а биток должен 
выйти под «пятерку». 

Пример III. Если шар «12» стоит у длинного бор
та, а «туз» у ближайшего короткого, то, сыграв уда

ром средней силы «туза», после отражения 
битка от длинного борта нетрудно положить 
«двенадцатый» в тот же угол (рис. 62). 



Рис. 60. Двух шаров с выходом. «Двенадцать» в среднюю. 
«Восемь» в среднюю 



Рис. 61. «Десятку» в среднюю с выходом 
под «пятерку» в угол 



Рис. 62. «Туз» в угол с выходом 
под «двенадцатый» в угол 



Рис. 63. «Семерку» в среднюю с выходом 

под «пятерку» в среднюю 



Рис. 64. «Десятка» в угол с выходом 

под «восьмерку» в угол 



Пример IV. Иногда два шара стоят на подставках 
в противоположные средние лузы (рис. 63). При та
ком расположении, просчитав силу удара, следует 
«резать» «семерку» и выходить под «пятерку». 

Пример V. Если, например, «десятка» подставле
на в угол, а «восьмерка» около третьей точки (рис. 64), 
то здесь очевидно, что, сыграв с умеренной силой 
подставку, легко выйти под прямого в угол. 

Каждый, кто решил научиться играть на биль
ярде, должен не только замечать и анализировать 
ошибки (и свои, и чужие), но и обязательно ста
раться не допускать их в последующем. 

Уверенно владея «своим» шаром, мысленно пе
ред каждым ударом определяя зависимость между 
покладкой шаров в лузы, отыгрышем и выходом, 
играющий на бильярде сможет практически выпол
нить задуманные удары. 

РАЗБИЕНИЕ ПИРАМИДЫ 

От удачного разбиения пирамиды может зави
сеть и исход партии. Существует несколько спосо
бов разбиения. 

Разбиение пирамиды обычно производится «на
катом» по боковым шарам, боковым ударом по уг
ловому шару, ударом с тыла и «оттяжкой своего на 
короткий борт». 

При разбиении «накатом» по боковым шарам, 
чем больше приближается путь битка к ли
нии m—n, тем меньше будет разбита пира
мида (рис. 65). 



Рис. 65. Разбивка пирамиды «накатом» по боковым шарам 



Рис. 66. Разбивка «с тыла» пирамиды 



Если ударить по пирамиде с позиций № 1—4, то 
биток скользнет рикошетом по шарам и при этом 
«свой» может упасть в лузу, что карается штрафом. 
Поэтому чаще применяется разбиение боковым уда
ром по угловому шару с той позиции, на какой би
ток расположен на рисунке. При задевании углово
го шара биток, почти не разрушив пирамиду, воз
вращается на короткий борт дома. 

Разбиение «с тыла» считается наиболее осторож
ной и безопасной для дальнейшего развития партии, 
но она затягивает партию, ибо после нее следует 
обычно целая серия отыгрышей и партнеры начи
нают «месить» пирамиду, постепенно перегоняя 
шары на другую половину стола (рис. 66). 

Разбиение «в лоб» с оттяжкой битка назад счи
тается одним из красивых, но трудных ударов. Вся 
сложность заключается в умении оттянуть «своего» 
и поставить вплотную к короткому борту. 

ОСНОВНЕЫ ТРЕБОВАНИЯ 
К ИГРОКУ В МОМЕНТ НАНЕСЕНИЯ 

УДАРА 

Пять основных требований основаны на су
ществующих и утвержденных правилах бильярдных 
игр (подробно с правилами различных игр на биль
ярде вы ознакомитесь позднее). 

Запомните, пожалуйста, эти требования: 
1) удар по шару производится только на

клейкой; никакой другой удар — турня-



ком, боковой частью кия — не допускается; 
2) при любом положении корпуса и рук хотя бы 

одна нога играющего во время удара должна ка
саться пола; 

3) первый удар в партии, называемый игрой «с рук», 
производится после того, как игрок предвари
тельно поставит шар-биток в любом месте дома; 
момент прохода битком линии дома является на
чалом игры; 

4) игра «с рук», кроме того, производится при игре 
в «пирамиду», когда удар переходит к одному из 
партнеров после падения битка в лузу от преды
дущего удара, а также игроком после покладки 
им битка в лузу (при игре в «московскую пира
миду»); 

5) в момент удара «с рук» корпус и ноги играющего 
не должны выходить за линию продолжения 
длинных бортов (левого и правого). 

И последнее: начинать осваивать стойку надо 
применительно к удару по битку, установленному 
на первую точку игрового поля, с целью пустить его 
вперед прямо перед собой и целясь точно в середи
ну противоположного короткого борта. 

Однако считаем необходимым подчеркнуть, что 
единственной правильной стойки, пригодной для 
всех, не существует. В большой степени стойка за
висит от вида игры, высоты стола, роста игрока и т. д. 
В целом стойка должна быть удобной, сбалан

сированной, кий должен двигаться парал
лельно плоскости стола, в идеале должно вы-



держиваться «правило двух прямых углов» (когда кий 
держат рукой в нужном месте, то предплечье обра
зует с ним почти прямой угол) для ударной руки. 

Нагрузка в стойке должна приходиться только 
на ноги, рука на столе, служащая упором для кия, 
не должна быть нагружена существенной частью веса 
вашего тела, т. е. опираться на нее нельзя (если толь
ко речь не идет об особых видах стоек, когда игрок 
почти распластывается на столе). Второе требование 
к «стандартной» стойке игрока — при выполнении 
ударов из одной и той же позиции стойка должна 
получаться всегда одинаковой, без особых усилий 
по проверке ее правильности. 

Классический способ постановки в стойку, ве
роятно, поможет поначалу, а затем, по мере накоп
ления опыта, каждый игрок выберет для себя наи
лучшую. 



ПРАВИЛА РУССКИХ 
БИЛЬЯРДНЫХ ИГР 

Нет правил без исключений, 
но исключения не нарушают пра
вила. 

Сенека Младший 

Мы уже говорили о множестве бильярдных игр, 
в которые играют на различных континентах. Од
ним отдают преимущество, другим — дань уваже
ния. Но везде и во все бильярдные игры играют по 
установленным правилам. Конечно, могут быть и 
незначительные отступления от правил, но все рав
но перед матчем это оговаривается особо. Правила 
вообще создаются для того, чтобы упорядочить игру 
и исключить в ходе игры на бильярде споры между 
партнерами и разногласия, касающиеся положения 
шаров, постороннего вмешательства и других во
просов. 

Спортивные правила значительно строже. 
Что касается России и русского бильярда, у нас 

культивируются три дисциплины, которые в равной 
степени уважаемы и любителями-поклонни
ками, и мастерами-профессионалами. Это 



«русская пирамида», «московская пирамида» и 
«американка». «Американка» (кстати, тоже приду
манная в России еще в XIX в.) — самая острая и 
самая интересная игра. Там требуется высокая тех
ника, изумительная кладка. Это игра очень стреми
тельная и не любит расслабления. В «русской пира
миде» же игра ведется одним шаром-битком. Здесь 
заказывают номер шара, лузу и кладут только чу
жой, прицельный шар. В «московской пирамиде» 
тоже играют битком, но кладут и чужой и этот би
ток от чужого, от прицельного. 

В том случае, когда игрок кладет «свой», разу
меется, биток должен возвращаться на поле, им нуж
но продолжать играть, а партнер снимает, как пре
миальный, тот шар, который ему удобен по пози
ции. 

Спортивные правила каждой из перечисленных 
бильярдных игр опубликованы в «Ежегодном спра
вочном издании по бильярдному спорту ФБСР» 
(М. — 2002 г.). Поэтому мы не будем полностью их 
освещать, а остановимся на основных моментах, ка
сающихся каждой игры. Разметка русского спортив
ного стола представлена на рис. 67. 



Передний (короткий) борт 

Рис. 67. Разметка русского спортивного стола 



«МАЛАЯ РУССКАЯ ПИРАМИДА» 

В игре участвуют 16 шаров 15 прицельных шаров 
белого цвета имеют номера от 1 до 15, соответству
ющие количеству очков, которое приносит каждый 
шар. Биток может быть любого цвета, лишь бы он 
отличался от других шаров. Кием в этой игре мож
но ударять только по битку. 

Общая сумма очков, обозначенных на шарах, 
равна 120. 

Шар под номером 1 называется «тузом» и стоит 
11 очков (к единице прибавляется 10 очков). К но
меру последнего оставшегося на столе шара тоже 
прибавляется 10 очков. Таким образом, всего ра
зыгрывается 140 очков. Выигрывает тот, кто пер
вым наберет 71 очко. Если игроки набрали по 70 оч
ков, фиксируется ничья. 

В эту игру можно играть втроем, вчетвером, впя
тером и даже вшестером. При этом играют каждый 
сам за себя. Если играют трое, то 10 очков прибав
ляют к шару под номером 2. Общая сумма очков в 
этом случае — 150. Выигрывает игрок, набравший 
51 очко. Ничья считается, если все трое набрали по 
50 очков. 

При игре вчетвером 10 очков прибавляется и к 
тройке, тогда в пирамиде общее количество оч
ков— 160. Победитель должен набрать 41 очко. 

Точно так же поступают при игре впятером и 
вшестером, прибавляя по 10 очков к следующему 
номеру. Для пяти игроков общая сумма очков — 170, 
для шести — 180, выигрыш соответственно — 
35 и 31 очко. 



Шары устанавливаются в пирамиду в определен
ном порядке (рис. 68). Такая расстановка шаров обус
ловлена тем, что при первоначальном ударе край
ние шары в пирамиде подкатываются близко к уг
ловым лузам и второму игроку довольно легко их 
сыграть. Чтобы не создавать такого значительного 
преимущества, крупные шары устанавливаются в 
центре пирамиды. Даже при очень сильном началь
ном ударе они остаются на месте. 

Рис. 68. Установка шаров при игре 
в «Малую русскую пирамиду» 

Перед началом игры следует договориться, как 
играть. Существует два условия игры: «шар-луза» или 
«по чистому назначению». Первый способ игры тре
бует точного объявления номера играемого шара и 
лузы, в которую шар должен упасть. В этом случае 
не имеет значения, каким образом он упадет в лузу. 
Этот способ проще и вызывает меньше разногла
сий. 

Когда играют по чистому назначению, следует 
называть номер шара, лузу, в которую должен упасть 

шар, и то, как именно упадет шар (от какого 
удара, от каких шаров и т. д.). 

В любом случае заказ делают до удара. 



Когда на столе остается один шар, объявлять его 
номер не обязательно. 

К условиям игры относится также и фора. Заве
домо более сильный игрок дает более слабому фору 
в 5,10 и больше очков. 

Если назначенный шар упал в лузу, а вместе с 
ним от этого же удара упали и другие шары, то они 
тоже засчитываются. 

Если в лузу падает биток, забивший его штра
фуется 5 очками (у него они отнимаются и прибав
ляются сопернику). Таким же штрафом игроки на
казываются за неправильный отыгрыш, а также и за 
другие нарушения правил (см. «Московская пира
мида»). 

Право первого удара определяется жребием или 
розыгрышем начального удара. Следующую партию 
начинает тот, кто победил в предыдущей. 

«МОСКОВСКАЯ ПИРАМИДА» 
В игре участвует 16 шаров: 15 белых шаров (ус

танавливаются в пирамиду обычным способом, но
мера шаров при этом не учитываются) и один цвет
ной. 

Цель игры: первым положить в лузы восемь ша
ров. При этом объявлять лузы и шары не нужно. 

Игра ведется одним битком, но в отличие от 
«Русской пирамиды», биток можно класть в лузы 
даже при разбивке пирамиды, за это не налагается 
штраф, а, наоборот, удар засчитывается та
ким образом: противник игрока, положивше
го биток в лузу, снимает со стола произволь-



но, по своему выбору, белый шар и отдает его игро
ку в счет сыгранных шаров. 

Игрок, сыгравший биток в лузу, выставляет его 
на стол в любой точке «дома». Игра продолжается 
ударом «с рук». 

Если вместе со «своим» шаром в лузы упадут «чу
жие» шары, то все они засчитываются. 

Штрафные санкции применяются при следую
щих нарушениях: 

1. Если биток вылетел за борт. 

2. Если игрок коснулся любого шара рукой, кием, 
одеждой или чем-нибудь еще во время, до или 
после удара. 

3. Если удар был произведен, пока не останови
лись шары от предыдущего удара. 

4. Если удар был произведен любой другой частью 
кия, кроме наклейки. 

5. Если обе ноги игрока во время удара оторвались 
от пола. 

6. Если биток не коснулся ни одного шара. 

7. За выполнение удара «пропихом» или «нажимом». 

8. При неправильном ударе по битку, соприкасаю
щемуся с прицельным шаром. 

9. При двойном ударе, когда наклейка кия касает
ся битка дважды. 

10. При неправильном отыгрыше. 

Отыгрыш считается правильным, если: 
1. Один из шаров (биток или прицель

ный шар) пересечет центральную линию. 

2. В результате удара битка по прицель-



ному шару произошло касание двух бортов лю
бым из способов: 

— если один из шаров, отразившись от одного 
борта, коснулся второго борта или довел до 
него другой шар; 

— если произошло касание двух бортов разны
ми шарами — битком и прицельным шаром, 
либо шаром, доведенным до борта любым из 
них. 

Штраф взимается в виде одного шара, снятого с 
полки игрока, допустившего ошибку. Шар выстав
ляется на игровое поле в точку № 3, а если она за
нята, то на линию возврата (это часть продольной 
линии от точки № 3 к ближнему короткому борту). 

Тактической особенностью этой игры является 
возможность результативно и без особых последствий 
играть биток в угловую лузу на тихом ударе. Если 
биток не падает в лузу, а останавливается возле нее 
или в устье лузы, он не становится подставкой. 

«ПИРАМИДА» («Американка») 

Игра также ведется 16 шарами, но в отличие от 
«Московской пирамиды» и «Малой русской пира
миды», здесь можно играть любым шаром любой 
другой шар. 

Выигравшим считается тот, кто первым сыграет 
в лузы восемь шаров. 

15 шаров устанавливаются в форме пирамиды 
без учета их номеров и первый удар произво
дится «с руки» из «дома». Заказывать шары и 



лузы не требуется. Все шары, сыгранные в лузы от 
одного удара, засчитываются. 

Если во время игры допущены нарушения, пре
дусмотренные правилами, налагается штраф в виде 
одного шара, который снимается с полки игрока-
нарушителя. Если у этого игрока еще нет сыгран
ных шаров, штраф относится за счет последующих 
сыгранных в лузы шаров. 

Штрафы налагаются за те же нарушения, что и 
при игре в «Московскую пирамиду». 

Штрафной шар выставляется на точку № 3 или 
на линию возврата, если эта точка занята. 

В случае, когда от удара с нарушением правил 
один или несколько шаров упали в лузу, они вы
ставляются на стол. При этом партнер имеет право 
сразу же играть выставленными шарами. 

Игра очень динамичная. Особенностями такти
ки игры в «Американку» является умение удачно 
разбить пирамиду и стараться не делать подставок. 
Первая особенность состоит в том, что если игрок 
первоначальным ударом кладет в лузу биток и в то 
же время удачно раскатывает остальные шары пи
рамиды, у него есть шанс закончить партию «с раз
боя», не предоставляя сопернику возможности сде
лать ни одного удара. 

Вторая особенность состоит в том, что в этой 
игре достаточно сложно отыгрываться. При малей
шем просчете существует опасность сделать подстав
ку. Например, шар смазался и стал в створ лузы. 
Такая подставка дает возможность накатать всю 

партию противнику в одну лузу. 



ПУЛ 

Под термином «пул» принято понимать амери
канский лузный бильярд. Это преимущественно аме
риканская игра. Со времени ее изобретения сама 
игра (ее разновидности) претерпевала изменения от 
«пул-61» и «непрерывный пул» до ныне почитаемых 
игр «пул 14+1», «пул-девятка» и «пул-восьмерка». 

«Восьмерка» в настоящее время приобрела наи
большее распространение, так как оказалась наибо
лее приспособлена для игры на столах-автоматах. 
Из всех пуловских игр она имеет наиболее выра
женный позиционный характер, открывая широкие 
возможности для выходов, отыгрышей, наигрышей 
и масок. Именно по этой разновидности пула про
водится большинство бильярдных турниров. «Девят
ка» более динамична и зрелищна. В ней главную 
роль имеет безукоризненный выход. 

«ПУЛ-8» («Восьмерка») 

В игре участвуют 16 шаров: 15 прицельных и один 
биток. Прицельные шары пронумерованы от 1 до 15. 
Шары с номерами от 1 до 7 — цветные, а 
шары с номерами от 9 до 15 — полосатые. 



Шар с номером 8 черного цвета, а биток — белого 
цвета. 

Играют два игрока, один забивает цветные шары, 
второй — полосатые. Победителем считается тот, кто, 
сыграв все шары своей группы, кладет в лузу шар 
под номером 8 («восьмерку»). 

«Восьмерка» — игра по заказу. Если удар очеви
ден, т. е. сопернику понятно, какой шар в какую 
лузу намерен положить играющий, то заказывать 
удар не обязательно. 

Если направление удара неясно, соперник име
ет право спросить о заказе. Игрок должен заказать 
шар и лузу при ударах от бортов или от шаров, по
тому что эти удары не очевидны. 

Установка шаров производится в форме пира
миды (рис. 69). Право первого удара определяется 
розыгрышем. Победитель розыгрыша имеет право 
сам выполнить разбивку пирамиды либо передать 
право начального удара противнику. В следующей 
партии разбивку выполняет другой игрок. Первый 
удар не является заказным. 

По первому забитому шару в начале игры опре
деляется, кто играет какие шары. 

Первоначальный удар считается правильным, 
если игрок битком из дома кладет в лузу любой при
цельный шар или доводит до бортов не менее 4 при
цельных шаров. Если этого не произошло, то в игру 
вступает соперник. При этом он имеет право либо 
продолжить игру из сложившейся ситуации на сто
ле, либо повторно установить пирамиду и выпол

нить начальный удар сам или вновь передать 
его партнеру. 



Рис. 69. Расстановка шаров («пул-8») 



В этой игре существует понятие «открытый стол». 
Стол считается открытым, пока игроки не определи
лись, кто играет какими шарами. При открытом сто
ле можно выполнять удар по цветному шару, чтобы 
сыграть полосатый, и наоборот. Сразу после разбив
ки шаров стол всегда считается открытым. 

Когда стол открыт, все неправильно забитые шары 
остаются в лузах. 

Если биток при разбивке попадает в лузу, то это 
считается ошибкой. Все забитые шары, кроме восьмер
ки остаются в лузах, стол остается открытым. 

Если при разбивке за борт выскочил прицельный 
шар, то это тоже считается ошибкой, игрок теряет 
право на следующий удар. Соперник может продол
жать игру или выполнить удар «с руки из дома», но в 
последнем случае он не должен наносить удар по 
находящимся в доме прицельным шарам. Это можно 
делать только битком, отраженным от заднего борта 
и вернувшимся в «дом». 

Если при разбивке падает в лузу восьмерка, то 
игрок имеет право произвести разбивку заново либо 
продолжать игру, поставив восьмерку на свое место. 

Удар считается правильным, когда игрок кладет 
в лузу шар своей группы или доводит биток или при
цельный шар до борта. Биток может ударяться о борт 
до соударения с прицельным шаром. Но после со
ударения прицельный шар должен упасть в лузу, либо 
биток или прицельный шар должен дойти до борта. 

Если игрок решил прервать свою серию ударов, 
то он должен объявить отыгрыш. Если отыгрыш не 
объявлялся и были сыграны шары или шар, то игрок 

обязан выполнить следующий удар. 



Игрок продолжает игру до тех пор, пока он заби
вает шары своей группы правильными ударами. Сыг
рав все свои шары, он может играть восьмерку. 

Нарушением правил считается: 
1. Заказной шар упал в незаказанную лузу. 
2. Игрок совершил промах. 
3. Биток или прицельный шар выскочил за борт. 
4. Биток или прицельный шар не коснулся борта. 
5. Биток падает в лузу. 
6. Отыгрыш объявлен до удара. 

Нарушение должно быть объявлено до следую
щего удара, иначе будет считаться, что нарушения 
не было. 

Чтобы избежать умышленных нарушений, пре
дусмотрено, что вступающий в игру партнер может 
играть битком «с руки» с любой точки стола.; 

Поражение в игре засчитывается, если: 
а) восьмерка была забита с нарушением правил; 
б) восьмерка вылетела за борт; 
в) восьмерка упала в незаказанную лузу; 
г) восьмерка забита одновременно с последним 

шаром своей группы; 
д) восьмерка забита преждевременно, до того, как 

забиты все шары группы. 

«ПУЛ-9» («Девятка») 

В игре участвуют 10 шаров: биток белого цвета и 
девять шаров с номерами с 1-го по 9-й — восемь 
цветных (1—8) и один полосатый (9). 

Девять прицельных шаров устанавлива-



ются в форме ромба. На точке 3 устанавливается 
шар с номером 1, в центре ромба — шар 9, осталь
ные шары — в произвольном порядке вплотную друг 
к другу. 

В этой игре шары и лузы заказывать не нужно. 
Первоначальный удар выполняется с любой точ

ки «дома». Удар считается правильным, если биток 
попал в шар № 1 и хотя бы один прицельный шар 
упал в лузу, или хотя бы четыре шара коснулись борта. 

Если в лузу падает шар под номером 9, то игрок 
выигрывает партию. 

Отыгрыш при начальном ударе не разрешается. 
Если игрок не разбивает ромб при начальном уда

ре, то это считается ошибкой. В этом случае сопер
ник может поставить биток на любую точку стола и 
продолжить игру из сложившейся позиции. Все за
битые шары, кроме 9-го, остаются в лузах. 

Если первоначальный удар выполнен правильно, 
игрок продолжает игру, стараясь попасть в шар с мень
шим номером. Право на следующий удар сохраняет
ся за игроком до тех пор, пока он поочередно попа
дает в шары с наименьшими номерами, при этом сыг-
рывая в лузу любой прицельный шар. 

Чтобы поставить биток в более выгодное поло
жение, в игре предусмотрен отыгрыш, так называе
мый «пуш-аут». Если отыгрыш неочевиден, игрок 
должен его объявить. При отыгрыше можно выпол
нять удар битком в шар, на борт или сыграть при
цельный шар в лузу. Шары, попавшие в лузы, не 
выставляются, кроме 9. 

Не считается ошибкой, если биток не по
падает в прицельный шар или биток попадает 



в прицельный шар, но последний не падает в лузу и 
ни один из шаров не доходит до борта. 

Если отыгрыш выполнен правильно, соперник 
может сам выполнять следующий удар или передать 
его игроку, выполнявшему отыгрыш. 

В случае выполнения отыгрыша с нарушением 
правил соперник играет «с рук». 

Нарушениями, за которые засчитывается ошиб
ка, являются: 

1. Промах, когда биток не коснулся ни одного при
цельного шара. 

2. Биток или любой другой шар вылетел за борт. 
3. Нарушен порядок номеров при ударе по прицель

ным шарам. 
4. Удар был выполнен во время движения шаров. 
5. Удар выполнен не битком. 
6. Касание шаров не наклейкой. 
7. Ноги игрока не касались пола во время удара. 
8. Шары при ударе не коснулись бортов. 
9. Удар выполнен не наклейкой. 

При всех нарушениях шары, упавшие в лузы, не 
засчитываются и выставляются на линию возврата. 
На эту линию выставляются также и шары, сыгран
ные с нарушением порядка номеров. 

После ошибки соперник имеет право играть «с 
рук». При этом позиция прицельных шаров сохраня
ется неизменной, а биток может быть установлен на 
любую удобную точку стола. 

Не допускается делать более двух ошибок под
ряд. Три ошибки подряд засчитываются как пораже
ние. 



«ПУЛ 14+1» 

Игра ведется всеми 16 шарами. Пирамида уста
навливается из 15 шаров без учета номеров. 

Игра ведется с объявления заказа. 
Игра состоит из нескольких партий. Цель игры — 

набрать определенное количество очков, оговорен
ное заранее. Можно играть до 100 очков и больше. 

Каждый забитый шар приносит 1 очко. Всего в 
пирамиде 15 очков, поэтому пирамиду устанавлива
ют несколько раз. Пирамиду устанавливают заново, 
когда сыграется 14 шаров. Биток и последний, 15-й 
шар, остаются на столе. 

После первой партии, во всех последующих, пи
рамиду устанавливают из 14 шаров без головного 
шара. Биток и прицельный шар, который остался от 
предыдущей игры, остаются в той же позиции, в ка
кой они были, когда закончилась партия. 

Игру продолжает игрок, который положил в лузу 
14-й шар. Первым ударом он может либо разбить пи
рамиду, либо положить 15-й шар, а затем бить по 
шарам пирамиды. Поэтому игрок, забивший 14-й шар, 
старается 15-й шар поставить так, чтобы в следую
щей партии он смог положить его в лузу и поставить 
биток в удобное место, чтобы как можно лучше раз
бить пирамиду. 

Если 15-й шар стоит на месте пирамиды, его пе
реставляют на точку 3 или точку 2, если точка 3 за
нята битком. 

Если шары 14-Й и 15-й упали в лузу от одного 
удара, играющему начисляется два очка. Игра 
при этом продолжается до промаха, наруше
ния правил или окончания партии. 



Если 15-й шар упал в лузу при последнем ударе, 
то пирамида выставляется полностью. 

Если биток находится на месте пирамиды, а 15-й 
шар — в «дом», то биток ставят на точку 3. Если при 
этом же условии 15-й шар находится на точке 3, то 
биток устанавливается на точку 2. А если 15-й шар 
находится в зоне между поперечной линией, которая 
проходит через точку 3, и линией дома, а биток на 
месте пирамиды, то удар выполняется из «дома». 

Игра начинается с того, что игрок заказывает шар 
в лузу. Если шар сыгрывается в лузу, то игра продол
жается. 

Игрок может заказывать отыгрыш. При этом би
ток должен удариться в пирамиду, и после этого он и 
два шара должны обязательно коснуться бортов. Если 
оба эти условия не соблюдаются, то игрок проигры
вает 2 очка. 

Если заказанный шар не упал в лузу, но условие 
отыгрыша выполняется, то очки не снимаются, но 
игрок теряет право на следующий удар. 

Если в начале игры игрок заказал отыгрыш, но 
не выполнил его, партнер вправе потребовать, чтобы 
он повторял этот удар до тех пор, пока удар не будет 
выполнен. 

Если при начальном ударе биток упал в лузу или 
вылетел за борт, 1 очко снимается. 

Если шар забит с нарушениями правил, он вы
ставляется на линию возврата или на точку 3. Если 
прицельный шар вылетел за борт, очко не снимается. 

За каждое нарушение с игрока снимается 1 очко. 
Отыгрыш можно заказывать только два 

раза. 



СНУКЕР 

Игра «снукер» зародилась в Индии около 1875 г. 
Ее предшественницей была популярная в англий
ских колониях игра «черный пул». Большую попу
лярность эта игра приобрела в Англии, а с 1930 г. 
проводятся официальные соревнования. 

Оборудование и принадлежности 

1. Размеры: игровая поверхность, заключенная 
между упругими бортами, должна иметь разме
ры 3500x1750 мм. Допустимое отклонение со
ставляет ±3 мм. 

2. Высота: стола от пола до верхней стороны борта 
(поручня) находится в пределах от 850 до 875 мм. 

3. Лузы: 
а) стол должен иметь четыре лузы по углам и 

две лузы посередине длинных бортов; 
б) размеры и форма луз должны соответствовать 

стандартам Всемирной профессиональной ас
социации кэнона и снукера. 

4. Линия балки и балка: прямая, параллельная пе
реднему борту и отстоящая от него на 700 мм 
(1/5 длины игровой поверхности), называется 
линией балки, а пространство между ней и пе
редним бортом — балкой (рис. 70). 

5. Сектор «D»: сектор «D» представляет собой полу
круг, описанный в сторону балки, с центром по

середине линии балки и радиусом 292 мм (1/6 
ширины игровой поверхности). 



6. Отметки: на центральной продольной линии сто
ла нанесены четыре отметки: 
1) особая отметка — на расстоянии 320 мм (1/11 дли

ны игровой поверхности) от заднего борта; 
2) центральная отметка — в центре игровой по

верхности стола; 
3) пирамидальная отметка — на равном расстоя

нии от центральной отметки и заднего борта. 

Шары 

1. Шары должны иметь диаметр 52,5 мм. Допус
тимое отклонение 0,05—0,08 мм. 

2. Вес шаров должен быть одинаковым. Допус
тимое отклонение составляет: а) 3 грамма в наборе 
для снукера и б) 0,5 грамма — в наборе для кэнона. 

Примечание: по взаимному согласию игроков 
или по решению судьи шар или весь набор шаров 
может быть заменен. 

Кий 

Длина кия должна быть не менее 910 мм, а его 
форма не должна существенно отличаться от тради
ционной и общепринятой. 

Вспомогательные принадлежности 
Для поддержки кия можно использовать машинки. 
Примечание: игроки несут ответственность за 

аккуратную установку и своевременное удаление 
машинки со стола. 



Рис. 70. Снукер 



Определение терминов 

- Фрейм (розыгрыш) 

Фрейм заканчивается: 
1) либо после того, как соперник признал пора

жение; 
2) либо после того, как правильно забит после

дний черный шар, или при выполнении уда
ра по нему совершено нарушение. 

Гейм (партия) 

Гейм состоит из согласованного количества 
фреймов. 

П р и м е ч а н и е : в отечественной бильярдной 
практике понятия «фрейм» (розыгрыш) и «гейм» 
(партия) совпадают, т. е. партия состоит из одного 
розыгрыша. 

Матч (встреча) 
Матч состоит из согласованного количества 

геймов. 

Шары 

1. Белый шар — биток. 
2. 15 красных. 
3. 16 цветных шаров — прицельные. 

Играющий 

Участник, готовящийся произвести или произ
водящий удар, является играющим и остает
ся таковым до завершения удара или серии. 



Удар 
1. Удар по битку производится наклейкой кия. 
2. Удар считается правильным, если выполняются 

следующие требования: 
а) в момент удара все шары должны быть непо

движны, а цветные (в случае необходимости) 
выставлены; 

б) по битку должен быть произведен удар, а не 
толчок («пропих»); 

в) при выполнении одного удара наклейка не 
должна касаться битка более одного раза; 

г) в момент выполнения удара по крайней мере 
одна нога играющего должна касаться пола; 

д) играющий не должен касаться никаких дру
гих шаров, кроме битка; 

е) шар или шары не должны выскакивать за 
борт. 

3. Удар считается завершенным после того, как 
все шары остановились, а играющий, по мнению 
судьи, отошел от стола. 

Вне игры 

1. Биток находится вне игры, если он падает в 
лузу или выскакивает за борт. 

2. Он остается вне игры до тех пор, пока не вве
ден в игру ударом с руки или пока не совершено 
какое-либо нарушение после установки битка. 

Шар в игре 

1. Биток находится в игре во всех случа
ях, не противоречащих общим правилам луз
ных бильярдных игр. 



2. Прицельные шары находятся в игре после 
выставления и остаются таковыми до тех пор, пока 
не упадут в лузу или не выскочат за борт. 

Примечание: для установки битка можно ис
пользовать кий, если игрок, по мнению судьи, не 
пытается при этом произвести удар. В этом случае 
биток остается вне игры, даже если произошло ка
сание битка наклейкой. 

Очередной шар (шар на игре) 

Очередным называется прицельный шар, с ко
торым должно произойти первое касание битка после 
нанесения удара. 

Объявленный шар 

Объявленным называется прицельный шар, ко
торый играющий объявляет (или на который указы
вает судья) в качестве очередного. 

Примечание: по требованию судьи игрок обя
зан объявить очередной шар. 

Сыгранный (забитый) шар 

1. Прицельный шар считается сыгранным, если 
он после соударения с другим шаром и при полном 
соответствии настоящим Правилам падает в лузу. 

2. Если сыгран цветной, то его следует выставить 
до нанесения следующего удара, пока он не будет 
сыгран окончательно. 

Если произведен удар при, неправильно 
выставленных или невыставленных шарах и 



это нарушение не было своевременно зафик
сировано, то: 

а) шары, находившиеся на столе, считаются вы
ставленными правильно; 

б) шары, находящиеся вне стола, выставляются 
после их обнаружения. 

Примечания: 
1) играющий обязан до нанесения удара убе

диться в том, что все шары выставлены пра
вильно; 

2) за исключением особых случаев, позиции 
красных шаров никогда не восстанавливаются, 
невзирая на то, что игрок, нарушивший Пра
вила, может получить в результате какое-либо 
позиционное преимущество. 

Серия 

1. Если шар сыгран, то следующий удар произ
водит тот же самый игрок. 

2. Серия представляет собой последовательность 
результативных ударов одного и того же игрока. 

Выскочившие шары 

1. Шар считается выскочившим, если он после 
удара остановился не на игровой поверхности стола 
и не упал в лузу. 

2. Если выскочил цветной, то до нанесения сле
дующего удара он выставляется. 

Нарушение (фол) 

Нарушением является любой акт, проти
воречащий настоящим Правилам. 



Маска (снукер) 
1. Маской называется позиция, при которой мас

кирующие (неочередные) прицельные шары не по
зволяют произвести прямой удар битком по очеред
ному шару. 

Примечание: маски нет, если возможен пря
мой удар хотя бы по одному из очередных шаров. 

2. Если производится удар с руки, то биток замас
кирован лишь в том случае, если невозможен пря
мой удар по очередному шару с любой позиции внут
ри или по границам сектора «D». 

3. Если биток замаскирован более чем одним 
шаром, то ближайший к битку называется эффек
тивным маскирующим шаром. 

Постановка за «губу» 
1. Биток считается поставленным за «губу» лузы, 

если «губа» лузы не позволяет произвести удар по 
очередному прицельному шару. 

Примечание: биток не считается поставленным 
за «губу», если возможен прямой удар хотя бы по 
одному из очередных шаров. Если биток поставлен 
за «губу» с нарушением Правил, то: 

1) судья констатирует этот факт, после чего 
2) играющий может при желании произвести 

удар с руки из сектора. 

Занятая отметка 

Отметка считается занятой, если шар нельзя уста
новить на ней без касания другого шара. 



«Пропих» 
«Пропих» представляет собой неправильный 

удар, при котором наклейка кия продолжает нахо
диться в соприкосновении с битком: 

1) после того, как биток коснулся прицельного 
шара, или 

2) после того, как биток начал самостоятельное 
движение вперед. В случае, если биток и при
цельный шар почти касаются друг друга, пра
вильным считается удар, произведенный на 
предельной резке. 

Перескок 

Перескок представляет собой удар, при котором 
биток сначала перескакивает через маскирующий 
прицельный шар, а затем ударяет по очередному 
прицельному шару (а не наоборот). 

П р и м е ч а н и я : 1) если подскочивший биток 
опускается по другую сторону очередного шара, то 
считается, что биток перескочил через него, даже 
если он задел очередной шар в полете (т. е. удар 
рассматривается как промах по очередному шару); 

2) если биток после соударения с очередным ша
ром ударяется о борт, а затем перескакивает че
рез очередной шар, то удар считается правиль
ным. 

Промах 

Промах представляет собой удар, при котором 
биток, по мнению судьи, не задел очередной 
шар. 



ИГРА 

Описание 
В снукер играют на английском бильярдном сто

ле. Игроков может быть двое или больше, с разбив
кой на команды или каждый за себя. 

Победителем считается игрок или команда, на
бравшие наибольшее количество очков, или тот, кому 
присуждена победа в партии. Каждый игрок использу
ет один и тот же белый биток. 21 прицельный шар 
включает 15 красных стоимостью в одно очко и 6 цвет
ных: желтый — 2 очка, зеленый — 3 очка, корич
невый — 4, синий — 5, розовый — 6, черный — 7. 
Результативные удары выполняются путем сыгрыва-
ния красных и цветных поочередно до тех пор, пока 
на столе не останется ни одного красного шара, пос
ле чего сыгрывают цветные в порядке возрастания 
их стоимости, т. е. от желтого до черного. 

Расстановка шаров 
Перед началом каждого фрейма прицельные 

шары расставляют следующим образом: 
черный — на особую отметку; 
розовый — на пирамидную отметку; 
синий — на центральную отметку; 
коричневый — посередине линии балки; 
зеленый — в левом углу сектора; 
желтый — в правом углу сектора; 
красный — в форме треугольника с вершиной 

как можно ближе к розовому шару, но не вплотную, 
и основанием параллельно заднему борту. 

П р и м е ч а н и е : позиции называют обыч
но по цвету прицельного шара, например, 
черная отметка, розовая отметка и т. д. 



Ведение игры 
1. С помощью жребия участники решают вопрос, 

в каком порядке они будут играть, причем этот по
рядок (за исключением случаев, оговоренных в раз
деле «Нарушения») должен оставаться неизменным 
в течение всего фрейма. 

Примечание: очередность нанесения первого 
удара в каждом последующем фрейме в течение од
ного и того же гейма изменяется. 

2. Фрейм начинается ударом с руки из сектора «D». 
3. Биток должен: 
а) коснуться очередного шара и 
б) не упасть в лузу. 
4. В лузу не должен упасть неочередной шар. 
5. Выполняются следующие условия: 
а) пока на столе остаются красные шары, они 

являются очередными при выполнении пер
вого удара каждой новой серии; 

б) при результативном ударе засчитывается сто
имость каждого сыгранного шара, объявлен
ного в качестве красного. 

6. Если красный сыгран, то следующим очеред
ным шаром становится цветной. При правильном 
сыгрывании цветного играющему засчитывается его 
стоимость, после чего шар выставляется, 

7. Выполняются следующие условия: 
а) пока на столе остаются красные шары, серия 

продолжается путем поочередного сыгрыва-
ния красных и цветных; 

б) после этого очередными становятся цветные 
в порядке возрастания их стоимости, кото
рые после сыгрывания уже не выставляются 



(за исключением особых, оговоренных ниже 
случаев); 

в) если играющему не удалось произвести ре
зультативный удар, то вступающий в игру со
перник играет с места остановки битка. 

8. Если на столе остается лишь один черный шар, 
то фрейм заканчивается после первого результатив
ного удара или нарушения, за исключением случая, 
когда счет после этого становится равным, и тогда 
поступают следующим образом: 

а) черный выставляется; 
б) путем жребия определяют, кому производить 

следующий удар; 
в) игра продолжается ударом с руки из сектора, и 
г) фрейм заканчивается после первого результа

тивного удара или нарушения. 
Примечание: если в партии или матче ведется 

совокупный счет, то вышеизложенное правило при
меняется лишь в том случае, когда счет становится 
равным после окончания последнего фрейма. 

9. Играющий должен по мере своих сил и спо
собностей стараться попасть по очередному шару. В 
противном случае судья констатирует промах. 

Примечание: в случае, если по очередному 
шару попасть невозможно, считается, что играющий 
пытается попасть по нему. 

Удар с руки из сектора 

Удар с руки производится после установки бит
ка внутри или на границе сектора «D». 

Примечание: в случае необходимости 
судья должен ответить на вопрос о том, пра
вильно ли установлен биток. 



Попадание битка в два шара одновременно 
Биток не должен попасть одновременно в два 

шара, за исключением случаев, когда оба шара крас
ные или один свободный, а другой очередной. 

Выставление цветных 

1. Если необходимо выставить цветной шар, а 
его собственная отметка занята, то он выставляется 
на свободную отметку наибольшей стоимости. 

2. Если выставляется более одного цветного и 
их собственные отметки заняты, то приоритет отда
ется шару большей стоимости. 

3. Если все отметки заняты, то цветной выстав
ляется как можно ближе к собственной отметке со 
стороны заднего борта. 

4. Если в случае черного или розового все про
странство на продольной линии между собственной 
отметкой и задним бортом занято, то шар выставля
ют на продольной линии как можно ближе к соб
ственной отметке со стороны переднего борта. 

Соприкасающиеся шары 
1. Если биток касается другого шара, который 

является или может являться очередным, то судья 
констатирует соприкосновение шаров. 

2. В этом случае играющий должен нанести удар 
в сторону от него, в противном случае произойдет 
«пропих». 

3. За удар в сторону от шара штраф не налагается, 
если: 

а) шар не очередной; 



б) шар очередной, и играющий объявляет его, 
или 

в) шар очередной, а играющий объявляет и на
носит удар по другому шару. 

Примечание: если, по мнению судьи, сопри
касающийся шар сдвинулся с места по не зависящим 
от играющего причинам, то штраф не налагается. 

Шар, зависший на краю лузы 
1. Если шар падает в лузу без соударения с дру

гим шаром, то он восстанавливается на прежнем 
месте. 

2. Если зависший шар мог быть задет каким-
либо другим шаром, пришедшим в движение вслед
ствие произведенного удара, но упал в лузу до со
ударения с ним, то все шары восстанавливаются на 
своих первоначальных позициях и удар повторяется 
заново. Если при этом совершено нарушение, то на 
играющего налагается штраф и все шары восстанав
ливают на исходных позициях (за исключением слу
чая, оговоренного в п. «Нарушения»). 

3. Если шар приостановился на мгновение на 
краю лузы, а затем упал в нее, то он не восстанавли
вается. 

Свободный шар 

1. Если биток оказался замаскированным после 
нарушения, то судья объявляет свободный шар. 

2. Если соперник в этом случае берет удар на 
себя, то он может объявить очередным любой при
цельный шар. 

3. При выполнении данного удара объяв-



ленный рассматривается как очередной и прирав
нивается к нему по стоимости. 

4. Правила считаются нарушенными, если: 
а) биток не коснулся (первым) свободного шара 

или если 
б) биток после удара оказался замаскирован сво

бодным шаром (за исключением случая, ког
да на столе остались только розовый и чер
ный). 

5. Если свободный шар сыгран, то: 
а) он выставляется, а 
б) игроку засчитывается стоимость очередного 

шара. 
6. Если сыгран очередной шар, то засчитывается 

его стоимость. 
7. Если сыграны и свободный, и очередной, то 

засчитывается стоимость только лишь очередного 
шара. 

Нарушения 

1. Если совершено нарушение: 
а) судья незамедлительно фиксирует фол, а после 

завершения удара объявляется штраф; 
б) если судья не зафиксировал нарушения, а со

перник не заявил об этом до нанесения сле
дующего удара, то оно остается без послед
ствий; 

в) все неправильно выставленные шары остаются 
на своих местах, а невыставленные выставля
ются; 
г) при наложении или востребовании штра
фа учитываются все набранные ранее очки; 



д) следующий удар производится с места оста
новки битка. 

2. Если при выполнении одного удара совершено 
несколько нарушений, то налагается лишь один, но 
максимальный штраф, предусмотренный за самое 
серьезное нарушение. 

3. а) на игрока, совершившего нарушение, нала
гается предусмотренный правилами штраф, при этом 
штрафные очки прибавляются к текущему счету со
перника; 

б) кроме того, по требованию соперника нару
шитель обязан произвести следующий удар; 

Штрафы 

За нижеследующее нарушения налагается штраф 
в установленном размере, но не менее четырех оч
ков. 

1. В размере стоимости очередного шара: 

а) за нанесение удара до полной остановки 
шаров; 

б) за нанесение удара по битку более одного 
раза; 

в) за нанесение удара с отрывом обеих ног от 
пола; 

г) за нанесение удара вне очереди: 
д) за нанесение удара неправильно с руки; 
е) за промах по всем прицельным шарам; 
ж) за падение битка в лузу; 
з) за маскировку битка свободным шаром; 
и) за перескок через очередной шар. 



2. В размере стоимости очередного или со
ответствующего неочередного шара за: 

а) падение в лузу неочередного шара; 
б) первое касание битком неочередного шара; 
в) «пропих»; 
г) нанесение удара при неправильно выставлен

ном шаре; 
д) касание шара кроме как наклейкой кия при 

правильном ударе; 
е) выскочивший шар. 
3. В размере стоимости очередного или двух ша

ров (в зависимости от того, что больше) при попада
нии битком в эти два шара одновременно, за исклю
чением двух красных или свободного очередного. 

4. Штраф в размере 7 очков налагается в случае, 
если играющий: 

а) нарушает Правила после сыгрывания красно
го, но до объявления цветного; 

б) использует в тех или иных целях шары, вы
шедшие из игры; 

в) играет по красному, когда на очереди цвет
ной; 

г) или использует в качестве битка не белый шар. 

Постороннее воздействие 
Если неподвижный или движущийся шар потре

вожен вследствие какого-либо постороннего, не свя
занного с играющим воздействия, то судья восста
навливает его на прежнее место. 

Примечание: сюда же относится слу
чай, когда вследствие какого-либо посторон-



него вмешательства шара касается и сам игрок. 
Игрок также не несет ответственности и в том 

случае, когда шары потревожены вследствие како
го-либо прямого или косвенного воздействия со сто
роны судьи. 

- Патовая позиция 

Если на столе возникла патовая позиция, судья 
должен предупредить игроков о том, что если ситу
ация вскоре не изменится, то фрейм будет объявлен 
недействительным. После этого он переигрывается 
с сохранением той же очередности участников. 

БИЛЬЯРДНЫЙ революционер 
Этот игрок не нуждается в лишних представле

ниях. Несмотря на то, что жил он в начале 19-го 
столетия. Его имя — Франсуа Менго. Благодаря тому, 
что он изобрел «наклейку» стало возможным при
дать шару дополнительное боковое вращение. Так 
началась новая эра в бильярде. 

Франсуа Менго родился 4 января 1771 года на 
юге Франции в деревеньке под названием Ле Кай-
лар недалеко от горда Нима в семье фермера Поля 
Менго и Сюзанны Естанов. О детстве и юности бу
дущего великого игрока ничего не известно. Во время 
французской революции он, как и многие молодые 
люди, вступил в ополчение. Первый батальон, в ко
тором наш герой значился за номером 165-3, был 
сформирован в соседнем с его родной деревней ме
стечке Вовер 7 августа 1789 года. На военной служ
бе он прошел путь от рядового до капитана. 
Был ранен. 



Через четыре года после этого он оказался в 
тюрьме. Согласно «Майскому закону» 1793 года, его 
имя попало в списки «подозреваемых». Интересно, 
что следующие исторические сведения о нем каса
ются 1794 года. Сообщается, что 23-летний Фран
суа Менго обвенчался с 25-летней Маргаритой Буа-
зье. Видимо, тюрьма в те времена была не таким уж 
строгим наказанием. Может, он оказался в заклю
чении несколько позже, чем считается. Через де
вять лет капитан Менго вышел на свободу. 

Годом изобретения наклейки принято считать 
1807-ой. Впрочем, тут быть уверенным на сто про
центов нельзя. Некоторые исследователи считают, 
что наклейки использовались и ранее, Менго толь
ко усовершенствовал чужое изобретение и достиг 
невероятных высот в его использовании. Допод
линно известно лишь то, что, находясь в заключе
нии, Франсуа, благодаря хорошим отношениям с 
тюремщиком, научился играть на бильярде и дол
гое время совершенствовал свое искусство. И даже 
после окончания срока, просился у своего партне
ра-тюремщика остаться еще немного, чтобы про
должить упражнения. 

Как же была изобретена наклейка? Никаких до
кументальных данных не существует. Одна из ле
генд сообщает, что раздосадованный неудачным уда
ром капитан Менго тер конец кия об стену камеры, 
покрытую известью. Она прилипала к кию и шар 
было легко подкрутить, заставить откатываться на
зад. Другая легенда рассказывает, что раненый Менго 
в таверне за дружеской пирушкой шутки ради пнул 

костылем бильярдный шар. Тот прокатился 
вперед, а затем немного вернулся назад. Эф-



фект произвел на будущего изобретателя неизгла
димое впечатление. Осмотрев костыль, капитан об
наружил прилипший кусочек мягкой глины. Макать 
кий каждый раз в глину было неудобно и накладно, 
поэтому, поэкспериментировав, он решил исполь
зовать кожу. 

Заслуга капитана Менго не только в изобрете
нии наклейки, но и в разработке теоретических ас
пектов игры. Он же является и автором первого 
бильярдного бестселлера. Книга под длиннющим, 
в стиле того времени, названием «Noble Jeu de 
Billard — Coups Extraordinaires et suprenants? gui on 
fait 1'admiration de la Majeure partie de Souveraines 
de l'Europe, executes par M. Mingaud, Ancien Captaine 
d'Infanterie au Service de France» («Благородная игра 
в бильярд — Невероятные и превосходные удары, 
которые вызывали восхищение у большей части го
сударей Европы, изложенные господином Менго, 
бывшим капитаном от инфантерии на службе Фран
ции») появилась в 1827 году во Франции. В ней 
описывалось около 40 ударов, многие из них по 
дуге, которые, конечно же, были чем-то невероят
ным для того времени. Сегодня это издание — са
мая дорогая книга по бильярду, так как до наших 
дней дошло всего несколько экземпляров. В 1828 
году «Noble Jeu de Billard» была переиздана в Бель
гии. В 1830 году Франсуа Менго посетил Лондон, 
где демонстрировал изобретенные им удары. За этим 
визитом последовало английское издание, которое 
выходило в 1831, 1833, 1834, 1835 и 1836 годах. 

Примерно в начале тридцатых годов капитан 
Менго покидает Францию и переезжает в Ни
дерланды. Здесь он селится по адресу 



HoogStraat, 71 в Роттердаме. Кстати, этот дом про
стоял до второй мировой войны, во время которой 
был разрушен бомбардировками. Здесь в Роттерда
ме, Менго женился во второй раз в возрасте 64 лет. 
Его избранницей стала местная жительница 61-лет
няя Coosje Hegelmijer, владелица магазина женской 
одежды. Наш герой вел относительно спокойную 
жизнь. Он отрабатывал новые удары и трюки, кото
рые затем демонстрировал в городских кофейнях. 
Причем Менго никогда не выступал ради денег. 
Нужно сказать, что он был довольно знаменитым 
человеком в Роттердаме. Например, капитан упо
минается в романе Camera Obscura (1837), принад
лежавшем перу популярного в то время автора Гиль-
дебранда. Одна из глав этой книги описывает двух 
игроков на бильярде. Во время игры один говорит 
другому: «Гляди за этим, ты не Менго». 

Франсуа Менго умер 23 декабря 1847 года, ког
да ему было 76 лет. Великий игрок был похоронен 
«по четвертому классу» ( в общей могиле) на клад
бище Crooswijk. 

По материалам ресурсов интерне
та и «Бильярдной энциклопедии» 
Виктора Штайна и Пола Рубино. 



ПРИЛОЖЕНИЯ 

Приложение 1 

БАЗОВЫЕ И ЭКСКЛЮЗИВНЫЙ модели столов 

Если хочешь иметь досуг, не 
теряй времени даром. 

Франклин 

Белорусская компания «Руптур» — ведущее в Бе
ларуси и в СНГ предприятие по производству биль
ярдных столов и аксессуаров. С 1998 года компания 
стала усиленно финансировать спорт. Турнирные сто
лы компании считаются одними из лучших в СНГ и, 
прежде всего, у нас в России. Например, на бильярде 
«Седой граф» проводились финал Первого открыто
го чемпионата Европы по пирамиде в 2002 году в 
Минске, а также турнир за звание абсолютного чем
пиона России 2004 года в Кемерово. Бильярдный стол 
«Магнат» — тоже официальный стол Первого откры
того чемпионата Европы по пирамиде. 

На бильярдах «Регент» проводились: 
— финал второго чемпионата Европы по пирами

де среди мужчин в 2003 году в Киеве; 
— третий чемпионат Европы по пирами

де в 2004 г. в Калининграде; 



— первый открытый чемпионат Европы среди 
юношей в 2004 г. в Минске; 

— первый тур Кубка Европы по пирамиде в 
2005 г. в Минске. 

Эти и другие столы компании «Руптур» реализу
ются с гарантией — 1 год. 

Основные параметры 

«Седой граф» — 10- и 12-футовые столы для игры 
в русскую пирамиду и снукер. 

Размер игрового поля 10-футового стола — 2950 х 
х 1470 мм. 

Габариты 10-футового стола — 3240 х 1750 х 
х 800 (±5) мм. 

Основа игрового поля — «Ардезия», толщина 
плиты — 38 мм, количество плит — 5. 

Количество ног — 6. 
Вес — 770 кг. 
Минимальный размер помещения — 6,20 х 4,70 м. 

Размер игрового поля 12-футового стола — 3550 
х 1775 мм. 

Габариты 12-футового стола — 3840 х 2060 х 800 
(±5)мм. 

Основа игрового поля — «Ардезия», толщина 
плиты — 45 мм, количество плит — 5. 

Количество ног — 8". 
Вес - 1270 кг. 
Минимальный размер помещения — 

6,80 х 5,00 м. 

«Магнат» — 8- и 9-футовые столы для 
игры в русскую пирамиду и пул; 10- и 12-



футовые столы для игры в русскую пирамиду и сну
кер. 

Размер игрового поля 8-футового стола — 2240 х 
х 1120 мм; 

Габариты 8-футового стола — 2530 х 1410 х 800 
(±5)мм. 

Основа игрового поля — «Ардезия», толщина 
плиты — 25 мм, количество плит — 1/3. 

Количество ног — 4. 
Вес — 315 кг. 
Минимальный размер помещения: 
— для игры в русскую пирамиду — 5,10 х 4,00 м; 
— для игры в пул — 5,10 х 4,00 м. 

Размер игрового поля 9-футового стола — 2540 х 
х 1270 мм. 

Габариты 9-футового стола — 2830 х 1530 х 800 
(±5) мм. 

Основа игрового поля — «Ардезия», толщина 
плиты 25 мм, количество плит — 3. 

Количество ног — 6. 
Вес — 400 кг. 
Минимальный размер помещения: 
— для игры в русскую пирамиду — 5,80 х 4,50 м; 
— для игры в пул — 5,40 х 4,20 м. 

Размер игрового поля 10-футового стола — 2950 х 
х 1470 мм. 

Габариты 10-футового стола — 3240 х 1750 х 
х 800 (±5) мм. 

Основа игрового поля — «Ардезия», тол
щина плиты — 38 мм, количество плит — 5. 

Количество ног — 6. 



Вес — 750 кг. 
Минимальный размер помещения — 6,20 х 

х 4,70 м. 

Размер игрового поля 12-футового стола — 3550 х 
х 1775 мм. 

Габариты 12-футового стола — 3840 х 2060 х 
х 800 (±5) мм. 

Основа игрового поля — «Ардезия», толщина 
плиты — 45 мм, количество плит — 5. 

Количество ног — 8. 
Вес — 1100 кг. 
Минимальный размер помещения — 6,80 х 5,00 м. 

Модельный ряд бильярдных столов «Регент» (9-, 
10- и 12-футовые столы) предназначен только для 
игры в русский бильярд. 

Размер игрового поля 9-футового стола — 2450 х 
х 1270 мм. 

Габариты 9-футового стола 2830 х 1530 х 800 
(±5) мм. 

Основа игрового поля — «Ардезия», толщина 
плиты — 25 мм, количество плит — 3. 

Количество ног — 6. 
Вес — 400 кг. 
Минимальный размер помещения — 5,80 х 4,50 м. 

Размер игрового поля 10-футового стола — 2950 х 
х 1470 мм. 

Габариты 10-футового стола 3240 х 1750 х 800 
(±5) мм. 

Основа игрового поля — «Ардезия», толщина 
плиты — 38 мм, количество плит — 5. 

Количество ног — 6. 
Вес — 750 кг. 



Минимальный размер помещения — 6,20 х 4,70 м. 

Размер игрового поля 12-футового стола — 3550 х 
х 1750 мм. 

Габариты 12-футового стола — 3840 х 2060 х 
х 800 (±5) мм. 

Основа игрового поля — «Ардезия», толщина 
плиты — 45 мм, количество плит — 5. 

Количество ног — 8. 
Вес — 1150 кг. 
Минимальный размер помещения — 6,80 х 5,00 м. 

Компанией «Руптур» выпускаются столы с игро
вой поверхностью и на основе ЛДСП. Они легче и 
дешевле. Например, самый распространенный и до
ступный из них «Популярный» (от 5- до 12-футовых), 
что позволяет устанавливать его в диапазоне жилых 
и дачных помещений от 4,5 х 3,7 до 6,1 х 4,7 м. 

Кроме того, компания начала новую программу 
по комплексному дизайн-оформлению бильярд-по
мещений класса «Люкс». «Бильярдная мансарда», «Ро
танговый салон», «Кают-компания» — это первые кре
ативно-практические разработки в помощь физичес
ким и юридическим лицам с целью создания непов
торимой атмосферы целостности, комфорта и экс
клюзива. 

В качестве «приложения к приложению» хотим 
привести несколько весьма компетентных мнений о 
бильярдных столах компании «Руптур». Это мнения 
трех чемпионов мира по «Пирамиде»: 

1. Двукратный чемпион мира по «Пирамиде» 2001 го
да (Вильнюс, Литва) и 2004 года (Москва, Рос
сия) — мастер спорта международного класса 
Каныбек Сагындыков (Казахстан): 



— На столах немецкой фирмы «Dynamic Billard» луза 
темноватая, бывает не видно лузы, это создавало 
определенные неудобства. А на руптуровских — 
лузы светлые, и отскок шара лучше. 

2. Чемпион мира по «Пирамиде» 2002 года (Вил-
линген, Германия) — мастер спорта международно
го класса Илья Киричков (Россия): 
— Очень хорошие столы, и «Dynamic» и руптуров-

ские. Правда, у руптуровских лузы более правиль
ные. Я имею виду вырез в лузе, когда шар не вяз
нет в губах лузы, не прыгает. Это, во-первых, а 
во-вторых, у руптуровских столов отскок от бор
тов лучше. 

3. Чемпион мира 2003 года (Санкт-Петербург, Рос
сия), чемпион Европы 2005 года по «Пирамиде» 
(Кишинев, Молдова) — мастер спорта международ
ного класса Ярослав Винокур (Украина): 

— Из всех столов... более всего мне понравился 
«Магнат». 

Приложение 2 

КИМ РУЧНОЙ РАБОТЫ 

Победы можно быстро до
биться, трудно ее закрепить. 

Ранке 

В настоящее время в специализированных мага
зинах по продаже бильярдов и аксессуаров большой 

выбор киев ведущих фирм-производителей, 
однако только у нас в России, и в частности 



только в магазинах «Алькасар», можно приобрести 
настоящие кии ручной работы. Среди них особо вы
деляются кии белорусского мастера Сергея Каюкова. 

Kayukoff Cues — универсальный кий для всех и 
каждого. Kayukoff/Junior, Kayukoff/Sport PRO, 
Kayukoff/Lady и Kayukoff/Exclusive — вот далеко не 
полный ассортимент его киев. В бильярдных киях 
Сергея Каюкова для игры в русский бильярд и пул 
древко (шафт) изготавливаются из граба, турняк — 
из древесины экзотических пород — амаранта, вен-
ге, кевазинго, падука, палисандра, эбенового дерева. 

Не зря считается, что только настоящий мастер в 
своем творении может соединить энергетику дерева, 
энергетику рук и своей души. За десять лет работы 
мастер Каюков накопил огромный опыт изготовле
ния бильярдных киев. И как у всякого настоящего 
мастера, у него есть свои фирменные секреты. Один 
из них: мастер не лакирует кий, а пропитывает его 
специальным составом на основе пчелиного воска, 
что создает идеальное скольжение по руке. 

Киями Сергея Каюкова на его родине и в стра
нах СНГ играют и спортсмены, и знаменитости, 
и просто любители бильярда. Универсальность ка-
юковского кия в том, что по качеству он устраивает 
профессионалов, а по цене — даже новичка. Каж
дый спортсмен-бильярдист, так же, как и музыкант-
профессионал, имеет свой любимый инструмент для 
игры. Для многих уже давно любимым инструмен
том стал кий ручной работы Сергея Каюкова. 

Баланс киев Сергея Каюкова находится в пре
делах от 42 до 45 см, что позволяет подо
брать кий под стойку и характер игры любо-



го игрока (на языке профессионалов это означа
ет — «кий ложится в руку»). Высокое качество киев 
белорусского мастера позволяет выполнять удары 
любой категории сложности, и поэтому, приобре
тая кий Сергея Каюкова, вы получаете прекрас
ный инструмент для реализации любых ваших за
мыслов в игре. 

В настоящее время киями Сергея Каюкова иг
рают спортсмены не только сборной команды Бела
руси, но и многие в нашей стране (например, мас
тер спорта из Волгограда Николай Тырин). Ими вы
игрываются международные и республиканские тур
ниры. На командном Кубке мира по «Пирамиде» 
2005 года (Калининград, Россия) сборная Беларуси 
в составе Игоря Купавы, Елены Бунос и Владислава 
Василенко, играя киями Сергея Каюкова, заняла вто
рое место, а это лучший аргумент в пользу оценки 
изделий белорусского мастера. 

П р и л о ж е н и е 3 

ЗОЛОТЫЕ ПРАВИЛА БИЛЬЯРДНОГО ЭТИКЕТА 

Этикет надо соблюдать да
же в дружбе. 

Японское изречение 

Первый и главный закон бильярдного этикета: 
— уважай своего партнера или игрока, занима
ющего соседний стол. 



Следует запомнить: 
— момент, когда ваш партнер или бильярдист за 

соседним столом целится перед ударом или уже 
наносит удар, считается «святым». 

Совершенно недопустимо: 
— «лезть в игру» (отвлекать игрока разговорами 

или давать советы — «говорить под руку»); 
а также: 
— стоять напротив лузы, в которую игрок целится; 
— опираться на стол и держаться за ту область бор

та, куда предположительно направляется удар. 
Крайне неприличным считается: 
— играть в верхней одежде; 
— пристально следить за тем, что происходит за 

соседним столом, и уж тем более в качестве 
зрителя «стоять над душой» у незнакомых вам 
игроков; 

— прежде чем наблюдать за чужой игрой, нужно 
спросить разрешения игроков, поскольку такое 
внимание к игре может их отвлекать (среди про
фессиональных бильярдистов, кстати говоря, 
таких болельщиков не жалуют). 

Одеваться желательно так, чтобы во время игры 
свести к минимуму возможность зацепить шары рука
вом, галстуком или фалдами пиджака. А если это все-
таки произошло, не стоит обижаться на партнера, когда 
он укажет вам на то, что совершена ошибка. 

Все действия на бильярдном столе следует совер
шать после того, как остановится последний шар, ка
тящийся в результате предыдущего удара. 



Приложение 4 

НЕПИСАНЫЕ ПРАВИЛА БИЛЬЯРДА 

Плохим веником комнату 
не подметешь. 

Бридж 

Наряду с обязательными есть неписаные правила 
игры, выработанные многолетним опытом. Взаи
моотношения играющих должны быть товарищески
ми. Так, например, недопустимо, чтобы во время игры 
один из игроков заводил посторонние разговоры со 
зрителями, своим соперником, если только он не фик
сирует у него явную ошибку (туш шаров, выход за 
линию длинного борта при игре «с рук»). Есть игро
ки, которые пытаются воздействовать на соперника 
тем, что бесконечно долго прицеливаются или мелят 
и мелят кий. Это недостойные приемы. 

Непривлекательна и «прижимистая» игра, по
строенная в основном на отыгрыше и на учете от 
сыгрывания сложных шаров. Караулить верные под
ставки, а затем снова «жаться» по бортам и выжи
дать случая, чтобы «слизнуть» следующую подстав
ку, — все это не может входить в арсенал приемов 
настоящего бильярдиста. 

Во время удара не принято стоять напротив лузы, 
в которую целится играющий, облокачиваться на би
льярд или держаться за борт. Партнеры не обязаны 
подсказывать друг другу, предупреждать один дру
гого о возможной ошибке. 

Немаловажно и то, как ведет себя по от
ношению к своему партнеру игрок, которому 



«не повезло» и он проиграл. Самое правильное в его 
положении — подойти к победителю и обменяться 
с ним рукопожатием. И здесь очень важно с первых 
шагов воспитывать в себе психологическую устой
чивость, выдержку и внутреннее хладнокровие в са
мых различных ситуациях, в том числе и в неудач
ных игровых эпизодах. 

Довольно часто проигравший считает, что ему 
не везет, что он «не в ударе», что ему кто-то или 
что-то мешает, и т. п. При этом он часто упускает 
из виду того, с кем играл. На самом деле единствен
ная причина поражения, как правило, заключается 
в том, что его партнер играл лучше, чем он сам. 

В заключение несколько бильярдных заповедей, 
которые передаются из поколения в поколение лю
бителями бильярдной игры: 

1. Начинай играть с равными себе игроками. Посте
пенно ищи партнеров все большей силы и привы
кай играть с ними без форы, на равных. 

2. Силы любого человека ограничены. После 1,5—2 ча
сов необходим хотя бы 1-, 1,5-часовой перерыв. 

3. Избегай игры на плохом столе. Только на хоро
шем большом бильярде с точно подогнанным по 
руке кием может развернуться и окрепнуть талант 
спортсмена. 

4. Если имеется стремление наряду с приятным от
дыхом за бильярдным столом добиться высоких 
спортивных результатов, необходимы, кроме обык
новенной периодической игры, почти ежедневные 
упражнения, подобно гаммам на рояле или скрип
ке, которыми систематически занимается 
настоящий музыкант. 



Приложение 5 

ПРАВИЛА «ПИОНЕРА» 

Биллия — серия ударов, каж
дый из которых заканчивается 
правильным сыгрыванием шаров. 

Бильярдная терминология 

Так называемые правила «пионера» — по сути 
неотъемлемая часть бильярдной терминологии, пе
реходящая из поколения в поколение, практически 
народная мудрость и крылатые выражения, не тре
бующие комментариев. 

Угол падения равен углу отражения. 
В угол — сильно, в середину — тихо. 
Класс игры — в прямых ударах. 
Забивать — не главное, главное — не под
ставлять. 
Где один — там и второй. 
Неудобно бить — не бей. 
Куда крутишь, туда и катится. 
Нечего бить — бей «сказочных». 
Мастера мелят наклейку каждый раз. 
Чем больше стол, тем интереснее. 
Средняя луза ласку любит. 
Наклейку мелят до удара, а не после. 
Фукс... — хороший удар зря не проходит. 
Дурачок..., а приятно. 
Должен зайти..., но не обязан. 
Чужая подставка сложней в два раза. 



Про «чуть-чуть» в газетах не пишут... 
Дуплет — дорога на тот свет. 
Чем нужнее — тем сложнее. 
Здравый смысл — во-первых, а комбинация — 
во-вторых. 
Нечего играть ? — Ищи свояка. 
Чуть было — не было. 
Чаще мели, больше форы проси — никогда не 
проиграешь. 

Приложение 6 

ЗНАМЕНИТОСТИ И БИЛЬЯРД 

Гусаром игры не заканчи
вать. Луза не на месте. 

Народная мудрость 

• О бильярде знал уже В. Шекспир, заставивший 
Клеопатру в трагедии «Антоний и Клеопатра» 
играть на бильярде с евнухом. 

• Франция — одна из стран, претендующих на пер
венство в вопросе о возникновении и развитии 
бильярдной игры на европейском континенте. 
Обычно ссылаются на французского короля Лю
довика XI, который в 70-х гт. XV в. установил в 
своих апартаментах первый бильярдный стол. 
Приверженцами бильярда были и другие 
монархи Франции: Карл IX, Людовик XIII. 



• Карл IX играл на бильярде в знаменитую Варфо
ломеевскую ночь — 24 августа 1572 г. Услышав 
колокольный звон, призывающий католиков к из
биению гугенотов, Карл доиграл партию, «поло
жил шары и кий и схватился за аркебуз, из кото
рого стал стрелять по бежавшим гугенотам». 

• Известно письмо Марии Стюарт к глазговскому 
архиепископу (Шотландия), написанное в день 
ее казни 17 февраля 1587 г., в котором несчаст
ная королева упоминает про свой бильярд и про
сит приготовить для него место в другом поме
щении. 

• В качестве исторического анекдота можно привести 
сведения о том, что правитель Баварии Макси
милиан II был свергнут в 1740 г. за то, что проиг
рал на бильярде государственную казну. 

• История сохранила свидетельство не только о том, 
что великий русский поэт А.С. Пушкин был за
ядлым картежником, но и о том, что он страстно 
любил и шары в лузы загонять. Более того, он и в 
бильярд играл на деньги. Бывало и проигрывался 
в пух и прах. Так, однажды он вынужден был 
даже расплачиваться будущими гонорарами от 
издания двух глав из «Евгения Онегина». Возмож
но, что одной из этих глав была четвертая, где 
есть такие строки, относящиеся к Онегину: 

... Один в расчеты погруженный, 
Тупым кием вооруженный, 
Он на бильярде в два шара 
Играет с самого утра... 

• В бильярдный зал Английского клуба час
тенько заглядывал и граф Лев Николаевич 



Толстой, которому также однажды пришлось рас
плачиваться с бильярдными долгами гонораром 
от своей повести «Казаки». Азартным игроком 
был и Михаил Юрьевич Лермонтов. 

• «Шахматы вождю — 
ему полезней. 

А мне — бильярд — 
заколачиваю шар!» — 

эти строки принадлежат перу Владимира Владими
ровича Маяковского. Те, кто интересовался его жиз
нью и творчеством, знают, что Маяковский был азарт
ным игроком. Его карточные кутежи, периодичес
кие заграничные вояжи специально ради посеще
ния казино, бильярдные феерии... 

Эпизоды из жизни Маяковского, связанные с его 
увлечением бильярдом, достаточно красочно опи
саны И. Шаровым в статье к 105-летию поэта «Еще 
одно последнее сказание...». Вот некоторые выдерж
ки из нее: 

«...В последние годы своей жизни в этот клуб 
(имеется в виду клуб театральных работников «Кру
жок друзей искусства и культуры» в Старопименов
ском переулке столицы возле площади Маяковско
го. — Авт.) частенько захаживал поэт Владимир 
Маяковский. Иногда просто посидеть за столиком, 
иногда выступить на сцене, а нередко и, как он сам 
говаривал, «согреться бильярдом». При этом он иног
да добавлял, что существует отличное старинное пра
вило: «Работаешь стоя — отдыхай сидя, работаешь 
сидя — отдыхай стоя». 

Чаще всего его партнером по бильярду был 
поэт Иосиф Уткин. Но Маяковский играл и 



с другими собратьями по перу, в том числе и с 
М.А.Булгаковым, о чем сохранилось немало воспо
минаний очевидцев. 

...Маяковский придерживался определенного по
рядка и прежде всего подбирал себе кий. Он всегда 
долго выбирал кий, чтобы он был прямой, тяжелый 
и длинный. Почти всегда ворчал недовольно: «Хво
ростинки, а не кии! Нет ни одного по руке! Мне 
нужна палица, а не хворостинка. Где бы мне найти 
меч-кладенец, кий-самоклад? Эти не то, да и раз
мер не мой!!» Потом, отобрав хороший кусок мела, 
деловито смазывал кий и смежные пальцы рук. 

Шары любил ставить сам. 
Больше всего ему по душе была «американка»: 

самая простая из игр — бей любым любого. Ему нра
вились быстрая смена положений, движение и азарт. 

Маяковский был искусным игроком и обладал 
тем преимуществом, что обеими руками (он был лев
ша) с одинаковой силой и ловкостью владел кием. 
Помогал ему и рост: он доставал любой шар на са
мом большом столе. Но, пожалуй, основные каче
ства его как игрока — настойчивость и выносливость. 
Порой его выносливость плохо сказывалась на парт
нере. Так, по воспоминаниям поэта П.И. Лавута, од
нажды они играли с Маяковским всю ночь. «Часам к 
четырем утра, — вспоминал Лавут, — когда я уже 
стоя спал, он подбадривал меня, напевая густым ба
сом (в бильярдной мы были одни): «Еще одно после
днее сказанье...», — эту арию он очень любил. 

— Серьезно, еще одну последнюю партиозу. 
Я покажу класс! Кладу восемь шаров с кия (т. е. под

ряд. — Авт.). Я ведь только разошелся... 
«Последних сказаний» набралось штук 

пять. 



Маяковский играл весело и, даже проигрывая 
партию, пересыпал остротами удары по шарам. 

Во время бильярдных баталий с Иосифом Утки
ным Маяковский иногда предлагал своему партне
ру сыграть «на строчки». Это обозначало, что про
игравший должен был уступить победителю пред
стоящий гонорар за свое вновь опубликованное в 
печати стихотворение. 

Играл Маяковский и с Луначарским, который 
также увлекался этим спортом, но порядком нервни
чал, терпя поражения. Маяковский хладнокровно 
укладывал в лузы шары, приговаривая при этом, что 
наркому, мол, неудобно выигрывать у простых смерт
ных. 

Встретив однажды в клубе некоего самовлюб
ленного критика, неодобрительно высказывавшего
ся о «Клопе», Маяковский решил «отыграться» за 
бильярдным столом и с подчеркнутой любезностью 
пригласил своего недоброжелателя в качестве парт
нера. Критик считался приличным игроком, но Ма
яковский дал ему фору при условии, что проиграв
ший должен будет трижды пролезть под бильярд
ным столом. Партнер вначале не соглашался, но 
явное преимущество в шарах и соблазн видеть Мая
ковского в смешном положении поколебали его 
обычную чопорность. Слух об этой партии мгно
венно разнесся по клубу и собрал в бильярдную массу 
болельщиков. Вскоре самоуверенный критик вынуж
ден был лезть под стол, сопровождаемый ревом всех 
присутствующих. 

— Рожденный ползать писать не может! — из
рек Маяковский. 

В клубе долго хранился личный кий 



Маяковского, переданный впоследствии в музей его 
имени. 

...В архиве Маяковского сохранилась расписка, 
в которой он обязуется оплатить долг в 30 рублей, 
которые он проиграл на бильярде начинающему пи
сателю В.Н. Борахвостову. Точнее, проиграл он 
17 рублей, но не только не заплатил их, но еще и 
одолжил у Василия Никитича 13 рублей. Маяковского 
тогда ждала дама. Видимо, собрались в кабак поку
тить, и поэт рискнул, надеясь приумножить свои 
финансы. Не повезло, с кем не бывает!» 

• Знаменитый цирковой наездник 50—60 гг. про
шлого столетия и блистательный бильярдист Ни
колай Ольховиков на любых гастролях все сво
бодное время проводил в местных бильярдных. 
Особенно он любил Париж: во-первых, там лег
ко было найти столы для русского бильярда, во-
вторых, в столице Франции никто и понятия не 
имел об истинной силе «первого кия» ЦДРИ. 
Во время очередного турне советского цирка по 

Франции «под кий» Ольховикова попал старик-мар
кер, предложивший сыграть незнакомцу, заглянувше
му в его бильярдную. Судя по первым партиям, не
знакомец казался неплохим дилетантом, не более. 
Когда же старик осознал, с кем имеет дело, было по
здно... Ольховиков благородно отказался от выигры
ша и предложил маркеру следующее: на протяжении 
двух недель тот находит ему богатых партнеров, а за 
это будет иметь свою долю в 15% от выигрыша. Самое 

любопытное не то, что старик на протяжении 
всех гастролей поставлял Ольховикову сопер
ников: он предупреждал всех о силе русского 



богатыря, и тем не менее в бильярдной к Ольховико-
ву выстраивалась очередь из жаждущих обыграть его. 

Говорят, что свой первый «мерседес» Ольхо-
виков привез именно с тех парижских гастролей. 

• Знаменитый в прошлом бильярдист Гуго Кер-
кау побил мировой бильярдный рекорд, сделав 
один за другим 4285 карамболей в течение четы
рех часов. На специальном матче, сыгранном им 
в конце 1899 г. в Лондоне с лучшими игроками-
профессионалами, Керкау взял партию в 12 тыс. 
очков, дав вперед 10 тыс. очков форы. 

В нашей стране без посторонней помощи тыся
чи поклонников стремятся приобщиться к этой ори
гинальной и полезной игре. Пожалуй, трудно найти 
другую игру, где бы так всесторонне проявлялись 
физические и интеллектуальные возможности лич
ности. В то же время бильярд — прекрасное сред
ство отдыха. Он снимает накопившееся нервное 
напряжение в первые же минуты. Играющий почти 
полностью отвлекается от повседневных мелочей и 
отдается увлекательному состязанию. 

Кроме того, бильярд уравновешивает эмоции и 
вырабатывает ряд качеств, необходимых человеку в 
жизни. Он учит выигрывать, напрягая всю силу воли, 
и преодолевать сопротивление соперника, причем на
стоящий профессионал воспринимает свой выигрыш 
без какого-либо злорадства и неприличного ликова
ния. Бильярд учит и проигрывать — не впадая в па
нику или отчаяние и не теряя веры в себя. Настоя
щий игрок не падает духом и сохраняет хладнокро
вие в трудные моменты, а если и переживает 
неудачу, то делает это с достоинством и юмо-



ром. Настоящий игрок скорее проиграет, чем нару
шит правила, а в обычной жизни это и есть чест
ность и принципиальность: 

Игра доступна всем возрастам, в любое время 
года. Уже достаточно и бильярдных, и клубов, в ко
торых работают специальные школы. О достойном 
месте бильярда наряду с другими спортивными иг
рами, об истории бильярда, о проведении соревно
ваний как в нашей стране, так и за рубежом, о ре
шениях ФБС России в доступной форме рассказы
вает отечественный журнал «Бильярд». На его стра
ницах постоянно появляются статьи ведущих мас
теров кия, в том числе вице-президента ФБСР, глав
ного тренера федерации Г.С. Митасова. Известные 
в стране представители творческой интеллигенции 
делятся своими впечатлениями о бильярде и выска
зывают настолько интересные суждения, что это 
позволяет не просто прислушаться к их мнению, 
а последовать их примеру (естественно, для разде
ляющих их точку зрения). 

Народный артист СССР Кирилл Лавров счита
ет: «Бильярд — игра замечательная. Жаль только, 
что ему до последнего времени у нас не везло. Со
ветская власть и русскую, и московскую пирамиду, 
а уж тем более «американку» воспринимала как явно 
вредные для широких масс развлечения. То есть сама 
номенклатура была не прочь провести время за би
льярдным столом на закрытых от посторонних глаз 
дачах или в спецсанаториях. А для народа бильярд 
не только не пропагандировали, но представляли его 
какой-то кабацкой игрой, в которую хороший чело

век играть не будет. В наших кинофильмах в 
бильярд играют сугубо отрицательные герои: 



либо бандиты, либо белогвардейцы или еще какие-
нибудь сомнительные личности (за исключением раз
ве что капитана Жеглова из к/ф «Место встречи из
менить нельзя»). 

То, что бильярд тогда и не думали популяризи
ровать, вполне понятно. Была в нем некая несовмес
тимая с социализмом элитарность. Ведь для игры 
нужны специальный стол, качественные кии и шары, 
специальное помещение — а играют всего два чело
века! То ли дело, например, футбол: любая ровная 
площадка, простенький мяч, примитивные ворота — 
и уже двадцать два человека играют, еще несколько 
десятков смотрят. Выглядит гораздо более демокра
тично. Откуда же было при таком отношении власти 
взяться всенародной любви. Я впервые взял в руки 
кий совсем молодым, в Киеве, когда только-только 
начинал работать в Русском драмтеатре. В Доме ак
тера там была бильярдная, и молодые артисты про
водили там немало времени. Когда в 1955 году я пе
реехал в Ленинград, мы в БДТ купили бильярдный 
стол, установили за кулисами. И сразу ввели прави
ло: в репетиционных паузах и в антрактах не играть. 
Играли только после репетиций днем и после спек
таклей — тут уж, случалось, до поздней ночи, а то и 
до утра. Устраивали первенства театра, турниры вся
кие. Я даже пару раз был чемпионом БДТ. Олег Бо
рисов, Ефим Копелян, Всеволод Кузнецов и я были 
самыми заядлыми бильярдистами театра». 

«Мы живем в России, где самые красивые жен
щины и самая красивая игра — русский бильярд», — 
это слова известного политического деятеля, чело
века, долгое время бывшего «хозяином Крем
ля», Госсекретаря Союза России и Беларуси 



Павла Бородина. — «Когда я работал в Якутии, мне 
приходилось играть на бильярде. Откровенно гово
ря, бильярдным столом то, на чем мы играли, мож
но было назвать с большой натяжкой, но какие-то 
представления об этой игре я получил именно тог
да. Потом, когда я переехал в Москву, то получил 
возможность играть на более хороших столах. В Мос
кве есть клуб, который в своем кругу мы называем 
«клуб имени Бориса Ельцина», своего рода «клуб по 
интересам». Там в основном и приходилось пости
гать свои «бильярдные университеты». У Ельцина 
удар, что называется «золотая середина», когда нуж
но, он бьет сильно, когда нужно, тихонько катает. 
Знаю, что неплохо играет и действительно интере
суется этой игрой Сергей Шойгу. 

...Играли на спор. Я помню, один раз играли 
против двух Героев: один Герой Советского Союза, 
другой Герой России — Павел Грачев и Виктор Ерин. 
Мы играли с Коржаковым. Так вот пришлось двум 
Героям лезть под стол... Спорт для меня — ни боль
ше ни меньше — образ жизни. Бильярд для меня — 
это увлечение, которое очень красиво. Я вообще 
люблю все красивое, а бильярд — это прежде всего 
красивые удары». По мнению П. Бородина, самый 
красивый удар — дуплет. 

Из истории советско-российского кинематографа 
можно выделить три наиболее значимых для осмыс
ления бильярдной эстетики кинофильма: «Возвра
щение Максима», «Место встречи изменить нельзя» 
и один из последних — «Классик». 

Живым классиком современного кинематографа 
по праву можно назвать Сергея Никоненко. 
По его мнению, бильярд — и увлечение, и от-



дых, и страсть. И, кроме того, очень спортивная игра: 
«После того как поиграешь, чувствуешь себя хорошо 
размятым. Это еще и искусство. Есть очень много 
правды в шутке, которую часто повторяют бильяр
дисты: «Бильярд — это не шахматы, здесь думать 
надо». Уже много раз повторялось, что бильярд — 
это шахматы в движении. Только вместо фигур — 
шары. И очень часто они стоят рядом с опасными 
зонами — лузами. И вот тут все зависит от твоего 
мастерства. И твой глаз, и твоя рука, твой психоло
гический настрой, состояние нервной системы — все 
участвует в этой замечательной игре. Но я отношу 
все это больше к русскому бильярду, где лузы стро
гие... Кроме того, что это потрясающая по красоте 
игра, могу сказать точно — бильярд раскрывает ха
рактер. Бывает, поиграешь с человеком и сразу ви
дишь, какой он на самом деле. Эта игра очень спо
собствует развитию взаимоотношений, пониманию 
друг друга». 

А вот мнение в прошлом человека военного, де
путата Государственной Думы Бориса Громова, бо
лее известного нам как герой Афганистана, много 
лет проведшего на войне в условиях, далеких даже от 
примитивного военного комфорта. Даже тогда он нес 
«культуру бильярда» в офицерские массы. Б. Громов 
утверждает, что «... в этом случае бильярд действовал 
лучше любых релаксаторов. Взвинченные и уставшие 
офицеры достаточно быстро восстанавливали потра
ченные нервы и эмоции, проведя несколько часов за 
бильярдным столом». 

Знаменитого кинорежиссера Эльдара Рязанова 
представлять не нужно даже за рубежом. Он 
начал играть с 11 лет на собственном бильярде 



размерами примерно метр на полметра с железными 
шарами, который получил в подарок от мамы. Лич
но купленный им самим бильярд средних размеров 
лет пятнадцать простоял в гараже на даче, прежде 
чем хозяин утеплил террасу и установил там бильяр
дный стол. По соседству с Рязановым жил Зиновий 
Гердт, он-то и был основным партнером кинорежис
сера. Часто в гости приезжал Григорий Горин, кото
рый, по признанию Рязанова, играл лучше него. 

В его картине «Тихие омуты» присутствует це
лая бильярдная история. Бильярд, с точки зрения 
Э. Рязанова, «... замечательное занятие во всех от
ношениях. Это спортивная игра, которая развивает 
и мускулатуру, и глазомер. Хорошо, когда при этом 
не курят, а то сразу начинает «пахнуть» не спортом, 
а пороком. В этой игре чувствуется азарт, но я хоро
шо знаю свои способности. Порой случается со 
мной, когда шары летят в лузы налево и направо. 
Это я называю «бешенством кладки». А вот иногда 
элементарные, легкие шары-подставки не идут. По
нять это невозможно, и процесс этот неуправляе
мый. Я с удовольствием играл бы чаще, но мешает 
работа... Если я забиваю свой первый шар в партии, 
то обычно говорю: «От «сухой» ушел!» Даже говорю 
это, когда играю заведомо лучше партнера. У меня 
есть целый ряд бильярдных словечек и выражений, 
но вспоминаю их только во время игры... Играю 
только с близкими друзьями. Мне неинтересно иг
рать с профессионалами, хотя всегда испытываю на
слаждение, когда человек кладет трудный шар, даже 
если это твой соперник. Бильярд для меня — это 

прежде всего удовольствие». 
Свыше сорока лет играет на бильярде на-



родный артист России популярный певец Лев Ле-
щенко. Вот что он думает об игре в бильярд: «Я 
играю в русский бильярд и считаю, что это значи
тельно более увлекательная игра, чем пул. Хотя я 
играю и в пул, и в карамболь. Причем, что интерес
но, я нигде никогда не учился игре на бильярде, но 
периодически выигрываю у таких страстных биль
ярдистов, как Л. Якубович, Л. Агутин, А. Малинин, 
которые, я знаю, учатся у уважаемых тренеров по 
бильярду... Везде, где есть столы, я обязательно хожу 
и играю, даже на гастролях, за границей... Челове
ку, ни разу не державшему в руках кий, я советовал 
бы умереть... Потому что, если он не держал в руках 
кий, то его жизнь просто лишена всякого смысла». 

По выражению эстрадного исполнителя и ком
позитора Владимира Преснякова (старшего), «в би
льярдной, как в бане, все равны»: 

«Несмотря на то, что бильярд многим кажется 
какой-то простой игрой, по-моему, в ней разыгры
ваются очень серьезные жизненные коллизии. Это 
как в шахматах. Я прекрасно помню, когда я был 
молодой, мне никак не удавалось обыграть стари
ков, даже физически немощных. Я знал даже та
ких, у которых кий плясал в руках, они несколько 
минут ждали момент удара, потом на секунду рука 
замирала и... клала шар совершенно точно. Они, 
конечно, в основном брали отыгрышем, так что все 
время приходилось, фигурально говоря, со стамес
кой своего от борта отдирать. Они, конечно же, 
тактически играли сильнее меня. Что касается не
посредственной отдачи от игры, то наступает ка
кое-то потрясающее удовлетворение. Так же, 
как и футбол. Ты будто снова потом возрож-



даешься, в физическом смысле, да и голова сильно 
свежеет... Тем людям, которые не держали еще ни 
разу кий в руках, я бы пожелал, чтобы они быстрее 
взяли его в руки. Потому что я знаю, что человек, 
взявший его хотя бы на час, уже с ним не расста
нется, поскольку это по-настоящему увлекательная 
игра, очень азартная... Это умная игра. Ну, и хотел 
бы пожелать им такого вечного бильярдного буду
щего, которое друг другу желают игроки — мели 
чаще, проси больше!» 

«Когда играет мастер — будь то актер, картежник 
или бильярдист — всегда интересно, — это мнение 
заслуженного артиста России Игоря Скляра: —...Я 
больше понимаю и больше чувствую наш русский 
бильярд, хотя тот же пул считаю увлекательной иг
рой, в ней много своих интересных композиций, рас
четов и так далее. Но мне ближе наша русская «пи
рамида», в которой больше всех этих подкруток и 
закруток, в узкую лузу «дурачок» просто так не про
скочит. Свою приверженность к русскому бильярду 
объясняю тем, что именно с него когда-то в детстве 
начинал играть. Это как с детства полюбил пельме
ни, так и люблю их до сих пор... Вообще бильярд — 
дело более чувственное, чем разумное. Конечно, гео
метрию с физикой знать надо, но, главное, чувство
вать, чувствовать...» 

Разные мнения, разные суждения, но в одном 
они схожи: все их авторы являются поклонниками 
русского бильярда, влюблены в эту игру и изменять 
ей не собираются. Бильярд заслуженно обретает вто
рое дыхание, становится популярным видом и спорта 

и отдыха. 



Приложение 7 

Стихи по ТЕМЕ 
Триста лет, как минимум, 
Со времен Петра, 
Самая любимая — 
Русская игра! 

Владимир Железнев 

* * * 

На свете есть и пул, и карамболь, 
Есть фишки и английский снукер, 
Но есть — любовь моя и боль — 
Бильярд с названьем «Русский». 
Он пережил года гонений, 
Он знал расцвет и мастеров, 
И вот сегодня без сомненья 
Людей все больше у столов. 
Игра всем возрастам покорна, 
В нее играет стар и млад, 
Игра великих и придворных, 
А просто — русский биллиард! 

* * * 

За бильярдным столом, 
На зеленом сукне, 
От тяжелых баталий 
Так жарко — не в меру, 
Здесь нельзя напролом, 
Здесь ошибка вдвойне, 
Шар не знает регалий -



Он попросту сфера. 
Как ружье-пистолет 
Кий в руках игрока: 
Поражает отменно, 
И в ударах нет брака. 
Вот отличный дуплет, 
И к углу «свояка», 
И уже он прицельный 
И снова — атака! 
Только тонкий расчет 
В постановке шаров 
Помогает в игре 
(Да, здесь делают ставки), 
На два хода вперед: 
«Чужаки» у бортов, 
И «свояк» так себе, 
А ошибка — «подставка»! 
Ваш партнер у стола — 
Джентльмен и стратег, 
Но в игре не подскажет, 
Что ж, законно и это! 
Но его похвала — 
Это тоже успех, 
И приятнее даже 
Любого совета! 

* * * 

В своем кругу я не последний бард, 
Но дай мне, Господи, найти слова, 
Поведать, как она играет в биллиард, 
Как от ее игры кружится голова. 



Ведь .надо ж сочетать в себе талант, 
Быть мягкой, женственной, неотразимой, 
И в то же время так играть в бильярд, 
И, как в балете, у стола быть примой. 
И даже кий ее, наверно, рад, 
Что породнился с ней. Конечно, 
Он помогает ей играть в бильярд, 
И эта монолитность вечна. 
В бильярде самый знатный гранд 
Признать давно уже обязан 
То, как она играет в биллиард 
И как он с ней по жизни связан. 
Я был бы счастлив, несказанно рад 
Идти по жизни вместе, рядом 
С той женщиной, что так играет 

в биллиард, 
И больше в этой жизни мне не надо! 

* * * 

«Партия в «Сибирку» 

В бильярде он — великий ас, 
И дал из тысячи мне шанс: 
Он дал мне фору в два шара, 
И началась наша игра! 
Определили и расчет — 
Мы загадали «чет-нечет». 
Не повезло, не мой «разбой». 
Он четко метит в лузу «свой», 
Вот нежно чиркнув пирамиду, 
«Свояк» скрывается из виду... 



Из сетки я его достал 
И вновь сопернику отдал. 
Игра до боли всем знакома, 
И ход его, опять из «дома». 

Опять прицел и вновь «накат»... 
На полке пять шаров лежат. 
Очередной удар, чуть грубый, 
Биток целует лузы «губы» 
И по борту вираж рисует, 
Да, мой соперник не рискует. 

(Имея я такой задел, 
Я б нападал и был бы смел!) 

Известна тактика его: 
Прижать иль спрятать «своего», 
И «ковырять» меня заставить, 
Тем самым, чтоб ему подставить! 

Я не намерен был сдаваться, 
А он не думал поддаваться! 

Но вот удар очередной, 
Остался в створе лузы «свой», 
И хорошо бы «накатать», 
Из пирамиды оторвать 
Хотя бы три иль два шара... 
Но здесь совсем не та игра! 

Но думать некогда, пора. 
(Я кий мелю и думаю: 
— А, ну, как, если не забью? 
Играть-то через всю «поляну».) 
Еще разок на «поле» глянул, 



И на биток, и на «прицельный», 
Погладил кий. Товарищ верный, 
Давай-ка, друг, не подведи, 
А там — что будет.Помоги... 

И друг помог, «прицельный» в сетке, 
А мой биток на той отметке, 
Что позволяет вновь сыграть, 
Если с борта его достать! 
И достаю, пошел мне фарт, 
И поднимается азарт! 

А за спиною шепоток: 
— Сейчас, мол, свалит и биток. 
Назло им всем биток остался 
В районе лузы на столе, 
А в сетке шар «затрепыхался», 
Считай, что равенство в игре! 

Теперь я «своего» сыграю. 
На шаре точку выбираю, 
Удар с «винтом», я это знаю. 
И против стрелки часовой 
Ввинтился в лузу шарик «свой»! 
Теперь и мне «с руки» играть, 
И точку в «доме» выбирать. 

Мне б отыграться. Не стерпел, 
И сложный шар забить хотел — 
Пока та луза горяча! 
Напрасно. Мне ль рубить с плеча? 

Я плотно бью, но все же мимо. 
А у партнера — новый стимул. 



Хоть «свой» и нужно «отрывать», 
Но он же ас, ему ль не знать, 
Как нужно правильно сыграть! 
(«Чужой-то» «кучу» зацепил!) 
И он наклейку помелил. 

А счет на полках, словно в тире -
Там пять его, моих — четыре! 
Ну что ж, забьет он три шара, 
На этом кончится игра. 

И он кладет сперва «туза», 
(Да, надвигается гроза!), 
Потом еще один «чужак», 
А дальше все не просто так: 
Не у бортов всего три шара, 
И два из них, что ждут удара. 
«Свояк в районе точки «два», 
А два других легли к бортам. 

Какие здесь нужны слова? 
Играет ас — он голова! 
Ни у кого сомненья нет — 
Сыграет он сейчас дуплет. 
Дуплет — классический удар, 
Тем паче — партионный шар! 

Что было дальше, помню смутно: 
Он не сыграл дуплет. Попутно 
Один из «белых» зацепил 
И точно к лузе подкатил... 
Всеобщий вздох и тишина ... 
Теперь все взоры на меня. 

А мой партнер, игрок отменный, 
Не удивился перемене, 



И даже виду не подал, 
Ведь он еще не проиграл, 
(В бильярде всякое бывает, 
И кто не должен — проиграет!), 
И про себя он думал так: 
— Пусть лучше бы упал «дурак»! 
Не так красиво было б, склочно, 
Но шар считался б, это точно. 

Я кий мелил, ну, как в тумане: 
Победа! Вот она, в кармане! 
(Мой невелик в бильярде стаж, 
Но пересилил я мандраж!). 
Еще разочек помелил 
И... оба шара закатил... 

Забиты шесть — по договору! 
Расчет — подобен приговору: 
Да, будь то пару лет назад, 
Я той победе был бы рад, 
И может, с радости б запел... 
Но на меня он не смотрел, 
Ему теперь с другим играть, 
И у меня реванш не взять! 

... Я забегу вперед немного: 
Сводили нас пути-дороги. 
Он мне свой проигрыш простил, 
Давал и фору, как просил, 
И часто просто выручал, 
Но больше мне не проиграл! 
(Не потому, что я слабее, 
А потому, Что стал умнее!..-). 
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