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LE JEU

BILLARD
ORDINAIRE.

N feait que ce Fes fait le divertiffes"

A_J ment de tout ce qu*il y a de gens de "

-diftin&tion ; ainfi que de bien d’autres , qui:

-occupent un rang plus médiocre. Les Bil-
lards font trés-fréquens, tant d la Ville, que-
dans bien des maifons de campagne- Ce"
paffe-tems eft.agréable, innocent, & il de-

anande pour y joiier une certaine adrefle-
que tout l¢ monde n'a pas.

"+ Etcomme il y a peu de Jeux, ou il n’ar:
rive quelquefois des conteftations, voici de<
quoi les pouvoir regler fur le champ.

Le mot de Billard a trois - fignifications :

_différentes ; la premiere fignifie un jes hon--
néte & d’adrefle , qu’on joué. fur-une gran-

-de Table, ot 'on poufle des Boules dans-
des Blouzes , avec des Bitans faits exprés,.
& felon certaiges loix & conditions duFew; -

‘ (R 6). tel-

‘
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telle eft la définition du Fes du Billard.

1l fignifie en fecond lieu la prande Table
converte d'Eroffe verte , fur laquelle on jout,
& on poufle les Brlles dans les Blouzes «I.u
font fur les coins, & fur le milieu desbords.
1l y a pour I'ordinaire fix Bloszes.

Le mot de Billard en troifiéme lieu s’en- -
tend du Biten recourbé, avec lequel on poufs
Te les Billes; il eft ordinairement de bois de
gLayac you de cormier , garni par le gros bout,
oun d'yveire, ou d'os ﬁmpfcmenr. ilyen
aufli dont on fe fert fans ces garnitures.

Les Brlles font des boules d’yvoire, ou de
bois, avec lefquelles on joué au Billard.

. Pour les Blowzes , ce font des trous.d'un
Billard , dans lefquelles on poufle les Billes;
& la grande adrefle du Biilard, eft de ponl-
fer 1a Bille de fon adverfaire dans la Blowze.

Aprés avoir été inltruit des particularitez
dont on vient de parler , il eft bon, quand
-on veut joiier au Billard , & pour y finit
promptement - les difputes qui peuveat y
{urvenir , de confulter ce qui fuit:

 Regle du Jeu du Billard ordinaire. |

T :

‘ ’IL Y a une primauté auBillard; & pour

voir qui l'aura, on met des Billes fous la

~ Paffe, & I’on tire 3 qui fera le plus prés de
1a Corde qui tient les Sonnettes, .

" On appelle Paffe au Fes du Billard , une

~Petite Porte’, ou Archet qui eft au milien,

r o il faut que-da Bille pafle , felon les

3&1« du Jew. - c i
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- IL
* Qui met le plus prés de la Corde , a'le de-
vant, & le dernier a I'Hyver.
’ IS .
Quand le premier paffe , & qu'il butte,
le Coup eft nul. 1l en eft de méme du der-
. nier, hors qu’ il gagne le devant.

" Si celui qui a I'Hym',, pafle,, & butte le
premier, il gagne le Cowp. '

. Qui touche les deux Billes en joiiant,
_ perd le Cowp, c'eft-a-dire wn Point. '
Celui des deux Joirenrs qui noye les deux
Billes , perd dewx Points 5 moyer une Bille,
ceft lorll:]u' on la pouffe dans la Blosze fins
deflein.: ‘ ‘
- "VIIL.

© Qui touche la Bille deux fois , perd le
Conp, c'eft-d-dire wn Pornt. o
VIIL -

Qui fait fauter de deffus le Billard lesdensx
Billes , ou feulement la fienne , perd dews
Points. » .

I1X.

Qui foufle la Bille , ou n’a pas un pied 2

terre quand il jouc, perd le Cowp.

Bille touché , eft. ce;iﬁe joliée 3 Bille qui
pofe ne peut &re perdut. .
~ Celui qui jous le pre;:xier 5 & fe blouze,
perd le devant, . : :
(R7} XIL
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XILI.
Qui'a I'Hyvest , & fe blouze , perd devx
Cowps. -
XI1I11.. : :

Qui fait fagter la Bille de fa partie hors:
Ik tapis, gagae deux Cowps.
P B80S X 1V, .
11 eft défendu de toucher i la Paffe, nig
1a Corde, .pour:les fo};c‘e,r. o

Si celui qui a le Devant , butte , & que
i Bille ea fon chemin, lorfqu'elle revieat,.
touche la .Bille:de-fon adverfaire-, il fau la
remettre’en-fa place.

XVI, -
. Si.la Bille. de celui -qui a le Dewnt , fait’
butter celle de fon compagaos , il perd le

Comp.
Qui pafs-d XViL dnes:1i Pafi
ui paffe du premier Coup.dams:1a Paffe
~ d'un cél:é ou d_'agre, eft Fournier.
Q oF X'Vvlli.'é LGt
uoiqutun Foienr ait été Fournier , il.Tuf-
fit. d’imeifeule-fois pour: Je défourner,
XI1X.

1l n’eft pas permis.de rompre ia Bille de
«elui qui a 1"Hyver, foit qu’il ait paflé, ou:
non-,. encore que fon adverfaire-ait: paflé,
ou butté, 3 peine que: celui-ci perde l¢ De-
“vant. .

) X X.
Etant Fournier du. cété de I'’Mis , oi I'on

acquitte ,-on le. peut défourner , paffer , &
butter tout d'un coup, <1
’ XXI.

~
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XXI.

‘Qui butte 3 une ou deux Bricolles , }e-
comp eft bon ; & une bricolle eft lorfque la
Bille eft poufiée obliquement fut le Billard.

XXIIL

Celui qui butte au Revenir , ne gagoe rien;.
¢'eft-d-dire quand fa ‘Bille étant pouflée con-
tre 1a Bande, butte en revenant:

XXIIL, :
Qui tire- de la Quewé du Billard , perd le:
Conp. .
XXIW -

-1l eft défendu d’arréter wne Bille quand‘
elle roule, a peine de perdte le Conp.
XXVv.

Si une perfonne qui me joué pas, arréte
une Bille qui roule , cette Bille-doit demeu--
ror oi elle a été arréeée. :

XXVI,

Quand une Bilie fort hors le Zapis ,-elle-

.ne peut-y revenir, o
XXVIL

Qui frappe du Billard fur le Tapis & joue

. avant fon Tosr, perdleCanp.
. XXVIIL

1l eft défendu de dreffer fon compagran:
& la Bille., ou an Bwt , 3 peine. de perdre lo-
Conp. |

XXIX. . L

Celui qui tire A quatre doigts éloignez de
14 Corde , 8¢ gqui-gagne la Bille, gagne deux.
ﬁﬂpji .

. o XKXXS ' .
-Qui tirg de méme , &ife blouze, ou Lto(:;

”
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tes les deux Billes enfemble , perd deux

“Comps.
- XXXL
Qui paffe X gquatre doigts, & ne le défend
pas , cft bien paflé, tanten Bricole', que
tout droit. :
. ; XXXII

Le premier qui parle pour le Few, oblige
pous le refte.
- XXXIIL

. Qui veut couper paffe , & fait paffer une
Bille, elle eft bien paflée.
XXXIV.
Si ume Bille en fait paffer.une autre, le
-Conp eft bon. .

- XXXV
Lorfqu’on joué du cété de la Paffe, &
qu'on faic paffer une Bille, elle elt bien
paflée. : )
 XXXVL
Quand on vient cinq i cing , ou fept 3
Jept de la partie, cela dépend de celui qui a
~le Devant de la fixer en Dewx.
XXXVIL
Lorlqu'une Bille qui eft pafiée eft prés
de la Corde,, & quon la joué pour la ga-
-gner ; & fi ne la gagaan‘t»vgas , on touche
utt

. e’(.ﬁ;; l;.& qu’ on revienne butter , le Cosp
oui XXXVIIL
ui ne jou¢ pas du Bows du perd I
Conp joué p lew ; perdfe
XXXIX. ;

3! a'eft pas permis ‘de joiier 3 Bifterron

~
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- dantes , autrement on. perd.’

XL. .

Qui leve la Bille fans permiffion , perd le-
Coup. - Ce - :

XLTI. '

Qui quite 1a Partie la perd ; c'eft la mé-

me chofe quand il la remet. :
-XLIIL

. Ileft“loifible de changer de Billard en: -

joiiaat.

Les Loix qu’on vient d’établir fur le Few
du Billard , ne regardent pas fenlement ceux
qui donnent 3 y joiter : & qui doivent les
avoir imprimées fur une Table dans leur
Billard ; mais méme les particuliers qui ont
chez eux des Billards , afin de terminer fur
le champ les conteftations qui peuvent nai-
tre entre les Jowesrs , au fujer de quelques
Conps qui y arrivent fouvent, & qui demeu-
reroient indécis fans Yaide de ces Regles,
Mais apres avoir parlé du Few ordinaire du
Billard , difons quelque chofe de quelques’
autres qui fe joiient encore, & dont les Re-
Zles ont beaucoup de rapport aux précédens
tes. :

LE
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LE JEU
BILLARD,

appelié
" A TOUTES BILLES.

" Regles iy jew deBillard, appelé
& toxtes Billes: S

Uand on veut jaiier 3 ce Fes, on
prend chacun .yne Bille, & un Billard,
& on tire qui aura le Devans ; com-
me on a dit ci-deffus aux Areicles 1, & 11,
Celui qui a le Devant , débute , & pour
cela il fe met du cdté de la Corde , & pouf-
fe {a Bille en bas, od il juge 2 propos de la
mettre,

LI
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L )
11 faut que la premiére Bille joiide pafle
les Blouzes du milieun; autrement celui qui dé-
bute doit recommencer.

. II,

Si celui qui débute , fe blouze en joiiant, -
il perd le Coup. . :

Aprés que le premier a débuté, fon conmr
. Pagnon met fa Bille au Niveaw de la Corde,

pour xirer celle qui eft joiide. -

- 111, :

\Il n'eft pas permis de tirer une Bille dy:
premier conp, qu’au Nivegs de Ja Corde , d’un
<6té ou d’autre, il n’importe.

Ce jeun de Billard & routes Billes , confifte
fitdt que la premiere eft poufiée, d'y tou-

cher avec la fienne, finon on perd v Poins.

1l faut todljours , awant qu'en peut , th-
chier d’¢loigner la Bslle de fon compagnon,,.
& de la coller, fi on peut, contre la Ban-
de , parceque -pour larss celpi 3 qui appar-
tient la Bille vollée, eft géné en la jobant,,
& manque par-la bien fouvent i toucher
1"autre Bylle ; ce qui lui fait perdre un Point..

Si les Billes par lewr firuation vous per-
mettent de faire fauter celle de vétre coms
pagnon, il faut la tirer.

1V. .. .

- Qui tire la Bille de fon. compagnon , &

Ia fait fauter, gagne dewx Points,

Qui fait une Bille , Ceft A.dire ». qui vi-
fant i celle de fon Adverfaire , la pouﬂé’-
dans upe Blowze, gagne dewx Points.
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. VI.

Quand une Bille eft cachée derriere les
Fers , ou dfrriere la Corde, il cft permis de
fe fervir de la Bricole, pour ticher de la tou:
cher; 4 moins qu'on ne vous la défende,

On joué au Brilard enhuit ou dowze Points.
Les bons Jcweurs en peuvent donner d'a-
vance 4 ceux qui ne font pas fi forts qu'eax;
& ces Points qu'ils donnent, fe reclent felon
leur prudence, & qu'ils connoiffent le ptus
ou le moins de force de celui congre lef-
quels ils propofent de joiier, .

n n'z a 3-toutes Belles, ni Paffe, ni Eorde
a confiderer ; & on peut dés le premier
coup tirer 1a Bille de celui qui a le Dewant
: {onr la fairefauter , fi I'on peut, ob I3

-blouzer; & pour lors on gagne dews: Points,
~d'une ou d'autre maniere..

LE
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LE JEU
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D |
BILLARD,
, Appellé le jew .
- DE L4 GUERRE.

'ON peut dire que le jew de la Guerre, eft
un jeu de compagnie, puifqu’on y joud
huit on neuf enfemble.

Le nombre des perfonfies qui veulent
jotier étant arrété, chacun prend une Bille.
marquée différemment , c'eft-a-dire d'wn
Point , de dewx , & de davantage , felon
qu'on eft de Foiewrs ; & on remarquera
qu'avant que chacun tire fa Bille , il faut
bien les méler les unes avec les autres,

Quand les Billes font tirées , chaque
Zaikur jou€ a fon tour, & felon que le nom-
. bre de Posnts qui font fur fa Bille , lui don-

ne droit 5 & lorfqu'on jou¢ , voici tout ce
qu'il y a d obferver i la Guerre.
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Regles du jeu de la Guerre.

1. .

L eft défendu de fe mettre devant la pal- -
Ife , fans le confentement de tous les7os-
eHurs.

II. ,
Celui qui jou¢ une autte Bille que la fiea-
ae, perd la Bille & le fup. .
I11.
Qui touche les dewx Billes en joiiant , perd
Ja Bille & 1€ Coup : il faut renlettre 1"autre i
fa place. v

i paffe fr les Bifles , perd la Bille &
lb'%op 'p&aﬂ’ on doit metrre cette Bille dans la
Blowze. v ' :

i fait une Bille , & peut butcer aprds,

d%ie" toute la Partic ; c’eft pourquoi ?I cft

de I'adreffe d’un Fosenr de tirer 3 ces' fortes
de coups autant qu'il Iu}' elt poffible.
, v .

Qui butte de deflous la Pajfé , gague tout,
fiit--on julqu’a neuf Foiewrs.
: - ~ VIL '
Les Zojx du'Jes de la guerre veulént qu'on
tire'les Billes 5'q11at‘|}¢ doigts de 1a Corde. .
- VIIL :
" 1l eft défenda de faaverd’Ensjes, 3 moins
qu'on ne foit repafl¢. '
“IX.! .
Qui perd fon rang a joiier , ne peut ren
: : trec
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trer qu’a la feconde Partie.
X.

Ceux qui entrent nouvellément au Fes,
ne font point libres le premier caup de tirer
fur les Billes, en plagant les leurs o bon
leur femble ; il faut qu'ils tifent la Pagfe &
quatre doigts de la Corde. -

A XL

11 faut remarquer que 16ifqu'on’ n’eft’ que
cinq, on doit fair¢ uné Bille avant que dd
pafler.

XIIL

Si on'n’eft que trois ou quatre , il n’cf®
pas permis de paffer jufques aux deux der<
niers. ,

XIIIL, :
.St celui qul tire” 3’ quatre doiges , fait paf
fer une Bille , elle eft bien pa’l%ét .
S XIV. .
ui touche une Bille de 1a fienne , & fe
noye , perd la Partie : il faut due 1a Bille
touthée refte odt'elle eft roulée.

_ xXv.

Si cehni qui touche wne Bifle en joiiant, la
moye , & la fienne auffi, il pérd la'Paities
& on remet la Bille touchée oi elle étoit,

XVL |
ui'did' cBt€ de' 14 Paffe’, fait pafler une
Bil%t efpérant la gagner , & nm‘g"a e
Pas, cette Bille doif refter o elle eft, fu
pofé qu'il'y efit, encore quelqa’un’ 3 jotier,
thais s'H n'y'avoit perfonde , on 'ld remmers
troit a fa. premiere place.

XVILS

e
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XVIL
Quand un Fosewr a une fois perdu , il ne
peut rentrer au Jes , que la Partie ne foit
entierement gagnée.
. XVIIL
Les Billes noyées appartiennent a celui
qui butte. : '
XIX.
Les deux derniers qui reftent 2 joiier,
peuvent l'un & l'aut;(e ){e fauver d’Es-jew.
Si celui qui eft paflé ne le.veut pas, il
n'en fera rien ; 5’1l confent, il doit étre
" preferé 2 celui qui n’eft pas paflé.
XXI.

Celui qui étourdiment, ou par inadver.
tance jout devant fon Zowr , ne perd que le
Coup . & non pas la Bille, c’eft-a-dire qu'il
Yy peut revenir a fon rang.

: XXIL

Qui tire 2 une Bille , & la gagne, &
qu'en tirant le Billard , il touche une autre
Bille gagnée , elle eft cenfée telle; & Ja
Bille de celui qui a joiié le Coup , doit ére
mife dans une Blouze. ‘

’ - XXIIL

1l eft expreflément défendu de faire des

- Pentes, de quelque maniere que ce foit, 2
peine de perdre.
- XXIV.
. Qui par emportement , ou autrement,
rosl:: tP;n Billgl::l » doit le payer ce qu'il
vaut. X
On voit , felon lesRegles qu'on vient d*é-
: ta-

v





