Grimdlider Unterridyt

Billardipiele,
nebft ber
Crfldrung und Anmeifung

su allen coups secs ober Drephftdfen, nad) den
Cinfihten und Crfahrungen ber beften neuen
Meifter in dbiefem Spiele,
wie audy mit etnem
Anbange der Wiener neuen Billardregeln
fliv alle
jedt Ubliden Spielparthien verfehen.
Bon

Y. R Griiner.

MNit finf, ale Gastungen Etdfe erlauternden, Kupfertafeln.

—
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BLorrede

@aé Billardfpiel ftammt, fo wie die meis
ften neueren Gpiele, aus Franlreidh. Bald
nadh) feiner Grfindbung fand e in talien®*),
den Niederlanden und Deutfdland Eingang,
endlid) aud) in England und im ubrigen Guropa.

Diefes Lieblingsfpiel Ludrig'd XIV. war
anfénglidh nur die Unterhaltung von Perfos
nen hobherer Stdnde, und nur in den Salonsd

*) Mir Tonnen nidt begrelfen, mit welder grifern
Authenticitdt dasd ju Reipsig in Per Sommer'iden
Bud)handlung erfdienene, ubrigend fehr fdydsens-
werthe Tafdpendbud) fidr Billardfpieler, behaupten
Ponne, daf das Bifardipiel Franteeid feine
gange Gultur und Ftalien nur dad Dafepn ju
banfen hat. — Die Bemerbung fiber Das geringe
Alter des Spieles, laffen wic dahingeftellt feypn,
weil Alter ein fehr relativer Begriff ijt, und wic
nidyt wiffen, welden Mafftab von Fabrhunderten
der Hr. BVerfafferjened Tafdenbudyes dafiie annimmt.
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der vornehmen Welt fand man Billacdtafeln ;
beut su Tage ift e6 die Lieblingsunterhaltung
aller Stdnbde, feded Alters; und das geringfte
Landftadtdyen hat fein Billard aufzuweifen, —
Pury, e8ift faft in allen Welttheilen befannt
und beliebt.

Diefe fdnelle und allgemeine BVerbreitung
verdankt e6 mit RNedyt feinen vielfdltig angies
behden und wodlthdtigen Gigenfdaften. E6 ift
ein Spiel, fein Jwed ift folglid Grholung
de8 Geiffes und Korpers, und diefen gewdprt
6, wie Fein anderes Spiel. Betradyten wic
alle Spiele yufammen, fo fehen wir dad Sdady-
und das Ballfpiel als die duferften entgegen
gefesten Puncte, pwifden denen das Billard-
fpiel die gludlidhe Mitte behauptet. — Das
Sdadfpiel, das Leibnig eine Wiffen{dyaft
nannte, nimmt die gange geiftige Kraft eines
Menfdyen in Anfprud), wdbrend e die For-
pecliden Krdfte in Unthatigleit 145t. Das
Ballfpiel erfordert yoardurdyausd Eeine geis
ftige Combination, dafirr aber auferordentlis
de Unflrengung der Muskeln, und fo Pebrt
man vom bepden evmattet jurhd, und Abs
fpannung ift der Gervinn anflatt der Erholung.
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DasBillaedfpiel dagegen gewdhrt nidyts
alg angenebme, gutrdglide Unterhaltung. Die
erforbeclidhe leidhte Unfirengung und Betoes
gung des Kdrpers feen e8 in die RNeibe der
gomnaftifthen Uebungen, dasd verfdyiedene Beus
gen, Uusftreden, die unzdhligen Werdndes
rungen in der Haltung u. . to. vertreten das
Gcben, eined der widtigften Mittel jur Cr»
baltung der Gefundbeit; die ununterbrodyene
Bewegung erleidytert und befdrdert den Bluts
umlauf, ethoht die natiirlide Thtigleit und
witkt fiir die BWerdauung. Selbft das grine
QBillardtud) gerwdhrt dem Auge einen fanften,
tooblthuenden Anblicf und {t&rFt dasfelve; das
Dabincollen der farbigen Bale auf der duns
Beln Decde, die zahllofen Verdnderungen desd
Ubpralens u. f. t. exfreuen den Blik, {o vie
bas Abmeffen der Cntfernung und der Wepe,
toeldje die Bdlle u nehmen haben, das Auge
und bdie Beurtheilungslraft fIdcft. — Der
Sdarffinn ift in fletec Thatigleit, da feder
Stof eine neue Stellung hervorbringt, weldye
der Spieler zu feinem Bortheile ju benitgen
fih bemitht; — jeder Stof biethet ihm fpies
lend die Gefesie der Medyanif und Geometrie
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su I3fen an. Bey Feinem Spicle entftheidet der
Bufall reniger, alles hdngt von perfdnlidher
Kunft, {dneller Crfindbung und Combination
und entfdloffener, Fraftiger und fiderer Aus-
fabrung ab. Denfen und Handeln mirffen die
Sadye eines Augenblickes fepn, daber audy das
Belingen nirgends mehr Bergnitgen als hier
gewabrt,

Selbit fitr den Unfland ift das Spiel nidt
gleidgtiltis. — Man betradyte nur einenvors
sligliden Spieler; er teif feine Kreaft und
Grazie 3u verbinden; Rube und Anftand,
Gidyerbeit, Kraft und Geroandtheit verrathen
fid in allen feinen BVemwegungen. Selbft Da-
men bom erften Nange haben daber diefed
Spiel flir wihtrdig ju threr Unterhaltung geadys
tet, und wabrlid) ift e8 fo febr als der Tany
geeignet, alle Wortheile eined {dhdnen Kdrpers
in grazidfen, anflandsvollen Lagen ju zeigen.
~ AUe bdiefe Cigenfdaften haben ihm mit
Redt den Nabhmen des edlen Billardipieles
errworben. €8 wird, fo twie das Shadfpiel,
feinen Nang nod) behaupten, wenn alle an-
bern Spicle [dngft vergeffen feyn werben.
Die Mobe Fann wodhl neue Spiclarten, das
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Genie neue Kunfttice erfinnen, dag Wefents
lidye Des Spieles aber, weldyes heut ju Tage
in fo grofer Bollfommenheit ausgeltbt twird,
Bann feiner Werdnderung unterworfen fepn,
ba 8 auf bie ewigen Regeln der Phyfik ge-
baut iff.

Wir ditefen bier aber aud) dieMifby du-
h e nidht unberithrt laffen, um und nidyt dem
Lormwurfe ausdzufesen, al8 billigten wir fie
fdmweigend. €4 ift darunter nidyt fowohl das
Spielen um Geld fhledyterdingd gemeint, als
vielmehr jene Kniffe, die eine gewiffe Claffe
von Profeffionsfpielern,  ur Bevortheilung
ber Neulinge, erfonnenhat. Bliv werden fpdter,
weil e6 und Dflidt fdyeint, den Unerfabhrnen
vor folden Ranken zu warnen und ihn die
Sdylingen Eennen zu lehren, Gelegenbeit fin
pen, ein Paar Winke ju geben, und bemerben
bier nur Folgendes:

Der Swed des Spieles ift Crholung, Uns
terhaltung und Uebung der Kdrper» und Seis
ftegbrdfte. Gs ift daber durdaus nidt -nds
thig, daf e8 um Geldgewinn gefpielt twerde ;
bey feinen edlen Cigenfdaften ditrfte e8 fogar
inJben Augen des ftrengen Kritifers verlieren,
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wenn man eé mit Geldgewinn verbinbet,
Dennod ift ¢ nidt durdjaus verwerflidy, fo
lange der Gerinn nid)ts anders alg ein Fleis
ned Pfand beveutet, das der Berlierende abges
ben muf. Diefes su vermeiden, fogar als
Sieger e6 3u gewinnen, erhdbt dben Neip ded
Spieles. Dod) gilt dief nur, fo lange Aes
in ben Sdhranfen der MAgigheit bleibt. Wird
aber um hobhe8 Geld gefpielt: twie bald muf
nidt bas Vergniligen dev Leidenfdaft weiden;
tie bald pill man nidyt mebr die Parthie,
fondern eigentlid) bag Geld gewinnen! Und
fo vertaufdyt man die edble Freude des Sieges
tiber den Gegner gegen die befriedigte Hab-
fucyt, und dasd Spiel hirt auf, fiix ben G elds
fpieler ein cbles gu feyn, — Die befonders
bep jungen Leuten bald gefteigerte Leidenfdaft
treibt ven Berlievenden an, feinen Verluft wiee
der bereingubringen, der Gewinner hofft nod
mebr auf fo leidyte Artzu extoerben; er iff nun
blind genug, dad8 Entehrende nidt ju feben,
wad dem Spieler bon Profeffion anklebt; er
vergifit feine Fdbigleiten, die ihm jur Bers
wendung fitr’s Befle feiner Mitmenfdyen ers
theilt wurden, er verfdumt feine Arbeit oder
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Stubdien, fegt feinen Ruf in Gefabr und faN¢
endlid) fiher den Gaunern in die Hdnde,
wenn et fidh nidt gar fo toeit bergift, felbft
den Gludsritter ju maden. — Dod) genug
biefer Bemerfungen! Wit glaubten die Sdats
tenfeite nidyt unbeleudytet laffen gu ditrfen und
bielten unfere Warnung fir Pflide; um uns
fern 3wed gang su erfitllen, werden wir ju-
gleid) fpdter Gelegenbeiten nehmen, itber die
Mittel su reden, dhnliden Lodungen auszus
weiden , und fm unvermeidliden Falle eined
folden Sufammentreffens durd) jeitige Ere
Tenntniff der gelegten Sdlingen, den drohen-
dben Nadytheilen gu entgeben. Daf audy dief
hddft ndthig fey, wird Niemand in Abrede
ftellen, ba ftarf befudyte Billatds von folden,
bdie dffentliden Bergnlgungsdrter als ibre ers
giebigfte Criverbsquelle betradytenden Glids-
rittern umfdymwdrme find, deren eingiges Stus
dium und Gefhdft die Verlodung und Bevors
theilung des Unerfabrenen ift.

Bevor wir diefe Cinleitung fdliefen, ubrigt
und nod) ettvas fiber gegenmwdrtige Antveifung
fiberhaupt su fagen. Wit jweifeln Feinedtoegs,
dafi Mandyer bey Crblidung unfers Budes
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lddeln und gnddig bemerfen wird: bdas Bils
larbfpiel 14t fih aud einem Budye eben fo
gut lernen, al das Reiten und Fedoten . . .
Wir behaupten nirgends, daf, wer diefes
Bud) aud) austwendig gelernt hdtte, nun fo-
gleidh jum Billard freten und fiegreid) fpie-
len Ednnte. Wehn gleid) ein Nidytfpieler nad)
aufmerffamer Durdylefung des Budjed und
Auffaffung der Srundfdpe {hon einen ridtis
gen Beurtheiler abzugeben vermag, o toird
er bod) nod nidyt im Stande feyn, aud) nur
den einfadyften Stof auszufithren. Was wir
aber behaupten und zu beweifen gedenken, ift:
baf nady vorgdngig theoretifem Unterridyte
ber Anfdnger roeit fdneller, fiderer und min-
ber Poflfpielig sum iele gelangen twird. Unfer
Bwed ift, bie Grundfdge des Spieles phyfifd
und medjanifd) ju erbldren und geometrifd) su
seigen ; der Lehrling wird dann fogleidh wiffen,
woran er im Praftifdenszu gehen habe: er
wird die Grdnzen des Mglidyen und Unmdys
liden fdhon borqus Fennen und weder einfade
Borfdle als auferordentlid) betoundern, nod
unnitge und unausfubibare Dinge su leiften
fi vergeblidy beftreben, G8 bleibt ibm bann
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nod) immer genug Uebung anjuroenden brig,
welde dann nady dem alten Spridyworte den
Meifter maden pird.

Wie wird denn das Spiel gewdhnlid
erlernt? Man jeigt dem Neulinge einige Std-
fe; er fudt fie nadjzuabmen, der Ball ges
bordyt nidyt und der Meifter toiederbolt die
Untoeifung, indem feine gange Crlarung ift:
*Nidt fo, fondern fo . . .« Wird ja nod
etwaé bepgefent, fo ¢t es immer fo unbeftimmt,
baf e6 dody nidts weiter heift, als der Lehrs
ling folle e8 nadymacdyen. — Wie Fonnte das
audy anders feyn, o der Lebrer felbft nur
Gmpirifer ift, und — mdge er fidh auf bem
langen, miubfamen, praktifdhen Wege nody
fo bod) vervollfommnet haben, fidh dennod)
nidyt iber die geringflen medyanifden Princia
pien Redenfdaft zu geben vermag., — Der
Lebrling madyt die Stofe nun taufendfdltig
nad), bis endlid fein Urm gehorfamer roird
und ¢c gleihfam bdie Regeln felbft erfinden
muf. Nadunendlider Uebung und verfplitters
ter Seit bat er nun den medanifden Theil bes
€picles gefafit, toieviel braudt er wieder,
um die Spiels Raifon au erlernen! BWey eini-
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nidyt verlennen, daf im Billardipiele nidt al-
lein der Arm, fondern aud) der Kopf lernen
muf. Wer wird nun behaupten wollen, daf
bas, taé die Beurtheilungstraft, Combinas
tion, Beredynung, mit einem Worte, den
theoretifden Rheil der Lebhre angebt, nidt
aus einem Budye erlernt werden Fdnne? und
wenn er dief zugibt (wie er denn nidt anders
fann) tird er nod) ferner behaupten; e8 wdre
Bein anfehnlicher Worfprung fiir den Lehrling,
wenn er gleid) alle Principien enthullt bebdme,
anftatt daf er fie nadh mibhevoller langivieris
ger Uebung fid) felbft erfinden oder eigentlidy
nut dunfel abnen lerne? — Daher Fommt
e8 aud), baf Spieler, die e6 nur praltifi
lernten (mit dem Arme anflatt ded Kopfes)
e8 fo leidyt roieder bergeffen, wenn fie e8 ldn-
gere 3eit ausfegen, 6 gleihfam von Neuem
purd) Uebung twieder erlernen mifjen, woges
gen der theoretifh) gebilvete Spieler, dem
die Grund » Principien der Methode u. f. w.
gegenwdrtig blieben, in einigen Stunden wies
der der geltbte Spieler ift, der er vorper war.

Uebrigens ift von der Nothrwendigleit der
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heorie im Villarbfpiele der BVerfaffer diefer
Anleitung Feinedwegd allein tibergeugt;
man bat in Cngland, Frankreid) und Deutfd)
land diefem Bedlrfniffe mit mehr und min-
berem Gelingen abjubelfen gefudht. tnter den
deutfhen Crideinungen verdient jedod) rue
bas bereits oben angefithrte eipziger Tafdhens
bud) fir Billardfpieler einer ehrenden Grivdhs
nung, die andern uné zu Gefidt gefommes
nen find unglitlide, verkrippelte Manufacte,
unter denen fich jenes, unter dem pompbaften
Zitel: »Die Kunft im Billardfpiele Meifter
$u terden 1c.¢ angefindigte in JImenau
1823 beraudgelommene, alé dad alerelender
fle auszeidynet.

So befdyeiden aud) unfere CGrwartun.
gen {don feyn muften, fo fonnten wiv dody
nidt obne Crftauen bemérfen, toie ein deuts
fder Beleger die verungludte Uebers
fesung eines fo hodft elenden, einfeitigen und
barum ungentigendet, urfprimglidh franzdfi-
fden Macyrertes dem Drude dtbergeben mody»
te, eine8 MadyroerPes, das Paum die frangdfis
fdye fogenannte Garambole-Parthie, in Deutjdys
land faft nur in den Rbéingegenden Ublidy,
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mit einiger GrlndlidhPeit bebandelt, dagegen
bie bey uns toie in I menau beliebte grofe
ober Garolin» Parthie, unter dem Nabmen:
»sCarambole auf ruffifd e Arte auffithret,
und die abl der gur Parthie erforderliden
Points auf 36 oder 40 (flatt 48) feftfept.
Der Berfaffer diefes franzdfifden Origis
nal8 war wabrfdeinlidh nur fehr Furze Jeit in
Rufland, und Fonnte fid) twdbrend feines Aufo
entbaltes nidt redyt Jeit nchmen, die viels
leidyt frdbher nie gefebene tuffifd e Garam-
bole, die der Werfaffer diefer Bldtter jeo
bod) in Petersburg und Moskau alé unfere
gerodbnlide Carolin-Parthie fpielte, redyt ore
bentlid) ju beobadyten; denn foldye gegen alle
Billardraifon flreitende Grundfige, wie der
Lerfaffer Seite 76 und 77 in den §). 7, 8
und 9*) auftifdt, Fann nur ein aller fharfs

*) §- 7. Beridhrt ein Splieler, indem er fid auss
fegt, einen Dder drep aufgeﬁcﬂren Bille, fo vers
Tiert er einen Point; berdtbrt er jwep Bile,
verliert er aud) ywep Points; BVeridhrt ev
aber alle dDrep, fo verliert er Ddrey
Pointd und die Balle werden wieder
aufibren Plag geftellt; findet ed fidh,
dafi fein Spieler den Plag einesd der
drey BElle cingenommen Hat, fo
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finnigen Wergleihung und grindliden Un.
terfudyung ermangelnder, fliidytiger Kopf auss
becen; — bdaf fie aber cinen deutfden
Berleger und einen deutfdhen Ueberfeger
fanben, toeldher Leptere dod wenigfiend Kens
net des Billardipieled fepn mufte, beroeifet

nimm¢t er ibn weg und fest fidh von
Neuem ausd.

§. 8. Der erfte Stof muf auf den Spleler
Deffen geben, ber fich ausdgefest bat. Macht der
©pieler ftatt deffen e¢fnen von den
drep andern, fo verfiert er fo viel
Points als er auferdem gemonnen
pdatte, und bleibt fein Ball auf dem Plage eines
der dren bunten ftehen, fo nimmt er ibhn hinweg
und der Gegner {pielt auf die nod) 1brigen Bale.

§. 9. Der vothe BVall 3apit nur dann als Ses
winnft, wenn er in eines der unteren Ldder
gemadt wicd, und der blaue nur in den bepden
oberen, jeder von bepden gilt einen Point.
Madt manfietneinMittellod), {o vers
ftert man fo viel, al8 man fonft gewons
nen bdfte; eben fo, menn man Dden
blauen in eines Der bepden untern
Ldder obder Den rothen in einesd der
obern Roder fpielt:

Ipsissima verba; sapienti sat! —

Bon Deflein-Angaben {ft in der ganjen BVrofdyilre
Peine €plbe entbalten.
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abermahl8, mwie viel auf bas alberne Wors
urtheil : AlMes Auslindifde fey beffer als un-
fer Ginheimifdyes , geflindigt twerde,

Wir gehen nun gum eigentlidyen Unterridye
te ftber, ben wir mit ber Kenntniff ber diefem
@picle eigenen tedynifdhen Ausdritde beginnen,
#u jener des Terraind und der WerPzeuge diber~
geben, endlidy mit der AUntweifung gu deren
BGebraud) fortfegen und fdliefen. Da wic
eine bollftdndigeSdulediefes eblen Spies
Ie8 ju geben ung beftreben, fo boffen wir nidyt
ben Borwurf der unnitpen Weitldufigbeit 3u
erhalten, indbem twir meinen: jebes Lehrbudy
folle fidy ben Lebrling alé gdnzlid) unbefannt
mit Alem, was den Gegenfland betrifft, vors
ftellen. ®ir Eonnten daber eher beflirdten,
trog aller Genauigleit ettvaé gu fiberfehen ober
nidht binldnglid gu erldutern, und forbern
hiermit jeden Kenner des Srieles auf, uné fir
eine Finftige Auflage dicfes Werles ihre Be-
merfungen und Beridytigungen unter Adreffe
be6 Herrn Werlegers gufommen zu laflen.
@ern und danfbar perden mir fie benlfen,

-
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CrEldruung
einiger, beymBillardfpiele dbliden
KSunGausdrade.

Abmeffen.

@o Bifiven,

Ab{dlag,

die Ridtung, welde bev Vall nady Veriihrung
eines andern, ober dber Wande nimwmnt; dbaber: rids
tig oder unridtig abfdlagen, je naddem bdie
Bdlle nad) gegenfeitiger Veniibrung bie beabfidtigs
te ober eine fal{he Ridhtung nehimen.

Abfdlagemwinkel,
muf bey einem vegelmdfiigen Billavd dem Anfdylage-
wintel jedevzeit gleid) feyn, und wird von der Ban-
de und ber Linie, in weldher fid) dev an jene gefpielte
Ball entfernt, gebildet.



4
Abfegen,
in der Kénigdparthie, wo ein Spicler auf einige Jeit
einem anbernt weidhen muf.
Abjziehen der Ldder,
it ein Febler des Villardbs und deddt aus, bdag
ein fhwad gefpielter Wall in ber Ndhe biefes
ober jenes Loded beftimmungswidrig feinen Lauf
dnbere,
Acquit.
&. Audfa; Acquit geben: {idh aus-
fegen. _
Anfpielen,
einen Ball nabe an bie BVanbe feGen oder aud) gany
leife an einen anbern anlaufen laffen, daff biefer
nur {Pwady bertibrt wird.
UAnzieben der Lédyer,
im Gegenfap von Abzieben, ein eben o grofex
Febler des WVilfards.
Auffeben,
die Ve auf die ihnen nady ber Spielangabe anges
wiefenen Puncte des BVillards ftellen, was ju Ans
fange bder Parthie, und fo oft biefer ober jener
Vall gemadt wurde, gefdieht,
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Ausd fa 8,
biejenige Stellung, welde der erfte Spieler beym
Anfange ber SParthie nimmt, wn den Stofi des
Anbern ju evwarten.
Wandbe ober Leifte,
ber bie Billardtafel einfaffende NRand, inwendig
rund gepolftert, deflen Hobe immer im Werhdit-
niffe mit der Qdnge ded Villards und der Grdfe der
Bile fteben muff. — Die ywey langen Banben find:
bie yur redpten und linfen, bdie beyben Furzen: die
oben und unten, — Banbde balten muf man,
wenn man in ter Hand ift, b h. fidh beym Abftos
fien bed Lalles fo ftellen, vaf Fein Tbeil bdes Kér-
pers dtiber die CcEe bed Villardd binaus reidht,
Belegen
bad Billard; den Mavqueur bedeuten, daf wenn
die gegenwdrtigen Sypieler aufhdren, man mit einem
bereits gewdbiten anbern Gafte bas Spiel antres
ten wolle, wodurd man ein Worvedt vor Anbern,
die fid) fpdter melden, erhdlt,
Dezeidnungen
find gweperlen; auf temr Willavd: bdie Deftimm-
ten, gewdbhnlidh turd ein € tidden englifd Pfla-
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fter bejeidhneten bdven Puncte, auf welden bdie
Bdlle beym Auffas ihren Standpunct evhalten, ins
gleidben die Linie be8 Quartiers und die Vemerfung
bed Halbzivkels in benfelben; auf der VBanbe: bie
gewdbnlidy im Dreped genagelten Swedfen,
Bod,

bie Stellung ber finfen Hand, auf welder das
Queue bepm Abftefen rubt, — Dad in andern
BGegenden eingefiibrte Hdlzerne JInftruinent »BVo fe
genannt , ift von den dfterveidhifdhen BVillardfpielern,
wie aud die fogenannte Maffe und ter Gebraud
bes Tourné, gany verbannt,

Collé,
an der Vanbde; Colle fteben: mit bem Spiels
balle an ber Bante ftehen. Prescollé: véllig an
ber Bande; demnad Colléfegen,vonCollé
fiofen.

Contra, contre,

wird unter ywepy Spielern gefpielt, wennBVeypbe bes
reitd eine ober mebreve Parthien verloren baben;
man fann fobann verabreten, btaf ber, welder
die angutvetenve Parthie gewinnt, Feine feiner fri-
Per verfornen begahlen darf, mithin ter Tine Alled
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gewinnt, — Gewdhnlid) nimme man jebod) nur ein-
gelne Partbien contra,
Contre-bille,
wenn ywey Bile gegen die Adfidt ded Spielers wis
der einanbder laufen und abfdlagen,
Current-Ball,
ober Caufer: in ter a-la-Ronde-Parthie derjeniqe
Ball, mit welddm auf die andern gefpielt wird,
Dessin,
die Ub{idt, welde bey der Wahl und der Avt
wie man diefen ober jenen Wall {pielt, jum Sruns
be liegt; baber ift vidhtiges ober gutes Dessin ei-
ned ber drep Haupterforderniffe beym BWillavdipiel,
A dessin {pielen: mit wob! fbeslegter Abfiht fpies
Ten. — Cin gegangener Dessin-Ball, devjenige,
auf den mit dev Adfiht ibn u maden gefpielt wur-
de, im Gegenfats mit den ausd Jufall gemadpten (Une
{dhulbige ober vulgo Sdyweinen),
Doublet, dubliven,
wenn man mit dbem Opielballe einen anbern fo
an die Wanbe fpielt, bdaf lehitever erft duvd) ben
biev erfolgten Abfdhlag feinen beabfiditigten Lauf in
dag Cody ober auf einen gewiffen andern Punct exhdlt.
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Drepvievtelvoll treffen ober nehmen,
feinen Ball fo auf bden ju madenden ftofen, bhﬁ
ber legtere nidyt in der Mitte, fondbern ein wenig
feitwdrts berdibre, und ibm dadburdy eine, von feis
ner Nidtung ungefdde um bden adten Theil bed
Halbreifes abweidende Bewegung mitgetheilt wirb.

Drin

find ein ober mehrere Vidlle, wenn {ie innerhalb ded
Quartiers freben, im Gegenfas von braufien.

‘Cinfag,
ter eum jwifden Vande und Ball, auf dem man
nod) mit der Hand den Vo jur Auflage bed Queues
madyen Fann,

Cinfaufen
fann man fid im a la Guerré-Spiele, indem der,
welder todt ift, {o lange nody eine Jungfer
lebt, ben @ak nod) einmall erlegen fann, wodurd
er bag Redt erhdit wieber mityufpielen,

En deux-24lle,

tie beyden @piclbdlle, welde fid audy durdy ihre
Grdfie von ben andern unterfdeiden.

En main
(in ter Hand) ift derjenige: a) teffen Vall ju Ana
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fange bes Spieled nod nidht auf die Tafsl gefoms
men ift, ober b) im Caufe deffelben, wenn er ges
madt wurbde.
En prise
ft e bt man, wenn ein BVall, auf den man {pielt, nabe
an einem Lod) oder wenigftens fo fteht , daf ev leidht
su madhen ift; daber fidy en prise fegen: eine
©tellung einnehmen, bdie das leidhte Maden tines
Valleg verbiirgt,
Cntfdeiden
ftreitiger Fdlle, gebiibrt dem Cigenthiimer ded Wil
lavds oder bem Mavqueur, weil bepbe bdie Wermu-
thung der UnpavteplidyFeit fiiv fid Haben,
Gebler,
wenn man Feinen WVall trifft odber mit bem un-
vedbten fpielt. WVepm Acquitgeben aber, wenn man
einen Ball trifft. Fehlev geben: abfidtlidh nide
treffen.
Gebunden
find die WVille, welde an der Vanbde ftehen, im Ses
genfage von geldt.
Geben
ter Widlle, wenn fie in das Cody fallen.
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Gefellidaftsfpiele,

an berien mebr ald ywey Perfonen Theil nehmen
£8nnen,

Gewinn
ber Partbie, wird durd) friheres Crreiden der gewifs
fen Angabl von Pointd bewirft, bdie bey den vers
fdpiedenen Spielen bald grdfier, bald Fleiner. ift,

Sids.

Wenn der Stoff bed Quenesd auf dem Vall aus-
rutfhe und ihm dadburd nur eine {dhwade Vewes
gung gibt.

Hatbvoll
treffen odber nebmen; einen BVall mitdem feinis
gen fo treffen, daf jener auf die Hilfte ypwifden der
Mitte und feinem Umfange berlihre wird und dadurd
eine, von feiner Ridhtung, um den DPalben vedten
Winkel oder 45 Grade abweidende Vewegung evhilt.
Halten.,
&. BVande; Quartier,
Hand,
©. en main, Aus der Hand {pielt man,

wenn man en main ift, und wiedber ju fpicten an-
fdngt.
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Hineinfpielen,

Cinen Ball ing Quartier bringen, und bdadurd

in salvo feyn.
Hufar
pflegt man einen Wall ju nennen, der nadh vielem
Hin-und Hervennen jufdliger Weife endlid) nodh in
ein Qody gept.
Snftrument,
die gum Vilavdfpielen erforderlichen Weckjeuge 1iber-
baupt.
Kammer,

&, Quartier,

K 9ff¢ I, )
ber innerhalb ded Quiartiers, ausd dem Standpuncte
bes blauen Quarambolballss mit Kreide geyogene
Halbbreis, deffen Durdymefler ungefdbr zwey Drits
theile von der Qinie des Quartiersd einnimmt,

Klappftof,
ber gelinbe, Eurge ©tof, ben tnan, wenn der Spiels
ball nabe an bvem ftebt, auf welden man {pielen
will, anwenbet.

Kdnigreidy,
ein @piel, in weldem cin Spicler ed gegen jwep
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ober mebreve nady gewiffen Bebingungen unter fidh
abwedyfelnd aufnimmt. Kdnig, der Spieler, wel»
dher filr fiy allein gegen die Anbern {pielt,

Cinie

Darvatf ftehen oder {id fegen: hinter Vall und
Qod) in geraber Cinie ftehen, fo baf ber gemadyte
Wall immer wieber auf ben, in bder Ridtung ber
Qinie liegenden Punct geftellt werden muf.

Lo der.

Die WVertiefungen oder Ausfdynitte, in welde
die Bdlle gefpielt werden; berfelben {ind feds, vier
inben Ecfen, daher CE{8dher, svep in der Mits
te, Mittellsder,

éfen,

einen RBall vonr dev Wanbe abfpielen: (o d fepn:
nidt mehr an dev Banbe ftehen,

93? [ Q en,
mit bem Spielballe cinen andern fo treffen, bdaf
legterer in ein Cody [dufe.

Marten,
ber audbedbungene Preid bes Gewinnd ober Verlujtes
siner Pavthie.
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Marqueur.

Der Aufwdvter am Billard, der jugleid) die
Points bes Gewinnftes und BVerlufted yu zéhlen und
die gemadpten Parthicn anyufdreiben hat.

Masfe, mastirt fepn,
wenn wijden dben Spielballe und jenem auf den
man fpielen will ober folf, ein andever daywijdhen
ftebt, daf man verhindert wivd, unmittelbar dare
auf gu fpielen.
Matfd

wird in Simple:, Triple -und Quadruple: Mat{dy ein-
getheilt; wenn man ndhmlid) verabredet hat, daf
berjenige , welder die SParthie beendigt, ehe nod der
Andere auf bdie beftimmte Anzahl Points gefommen
ilt, den bebungenen Gewinn nad) Werbaltnif diefer
mebr ober weniger erveidten Anzabl doppelt ober
mebrfad) evhalten foll, Wer 3. V. nidt die HIIfs
te ber yur SParthie evforderliden Points filv fich 3AbLt,
wenn ber Andeve diefelbe {hon endigt, muf den be-
dungenen Gewinn doppelt bejablen. Dreyfad
entridtet man den bedbungenen Werluft , wenn man
nidytdben vievten Theil der zum Audmaden
verParthie ndthigen Points erhielt, BVey eineth Qua-
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bruple-Matfdhy, we bdie eine Parthie gar Lein Point
madt, wdbrend von ter andern Ne Parthie gewons
nen wird, ift ter Werluft vierfad.
Nebmen, a faire,
in bera-la Guerre - Parthie die Verbintlidfeit tiber-
nebmen, den Vol eines anbern Spielers, ftatt deflen
an weldem bie Reihe ded Stofies ift , ju madyen,
Non passé,
wenn ber Spielball nidyt nur den andern, nady wels
dem er geftofen wurdbe, wverfehlt, fondern aud
nidht einmabl die Gegend feines Standortes erreidt,
bafi er wenigftens mit ihm in einer Qinie {ih befdnde,
Berlduft oder verfprengt man fid aufier jenem Ums-
ftande, bas Deifit, vor Crreidung deffen, nad dem
man {pielt, fo nennt man dief: nidt paffivter
Shweijer.
Par bricole,
wenn man feinen BVall erft an die BVanbde fpielt unbd
von bdiefer feinen Ab{dlag gegen den andern Ball
nehmen (dft.
Pariren,
fo viel al¢ mwetten; dief Ednnen die Spieler unter
fidy felbft einzelner R4Ue wegen, ober die Jufdauer
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auf die WabhrideintichEeit, welder von den bepden
Spielern bie Parthie gewinnen werbde,
Par pistolet,
wenn man dag Queue in der Hand, mit der man
gewdbhnlid su fpielen pflegt, fo jwifden den Daus
men, Beige-und Mittelfinger faft , daf ed auf den
andern beyben Fingetn oberhalb bes Arms ju Iie:
gen Fommt. Um bey bdiefen Werfahren der Spige
nidt juviel ﬁbergemid)t su geben, bdarf man das
Queue jebod) nidt, wie fonft gewdhnlid, am Cnde
faffen, fondern mufi die Hand weiter unten gegen
vie Mitte, nad) Werhdltnif der verfdhiebenen Sdhwes
ve bed Queues fo anlegen, baf ber Spige immer nod
einiges ﬁbergemid)t bleibt. Dadurd) erbdlt vag Queue
von felbft eine fhrdge Nidhtung, in welder man fo-
bann die Spite desfelben an ben Spielball bringt,
benfelben vifivt und durdy eine geringe Juriicfjiehung
und Anndherung des Quenes nad) bemn beabfidhtigten
Puncte Hinftdpt.
Par Revy {pielen,

wenn yan masquirt ift, fo auf den wifdhen fter
benden Wall fpielen, daf diefer den anbdern WVall,
bem ter Stofi eigentlid gilt, {o trifft, wie man
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benfelben, um ibn ju maden, mit dbem Spielballe
tréffen miifite, wenn e8 nidht der dagwifden flehente
britte BVall verhinberte,

‘p ay tb t e,
fovielald Spiel. Wiefteht die Parthie? »Par:
thiels Bebeutung dbaf ein Spiel geendet fey. Detn
Cigenthiimer wird fdv bie VWentipung bdes Villards
Parthiegeld entridtet.

Point,
beift nidht 8, 3. B, cinq a point, finf auf nidts;
in anberer Vedeutung heift ed aber eben fo viel ald
Ginbeiten ober Augen (Puncte). Anf wie viele Points
gebt bie Parthie? IJd gebe zebn Points vor 2. 2.

Prescollé.
&. Collé.
Pris €,
ein Ball, der von bem Standpuncte, auf weldem
er iy Defintet, leidt ju maden ift; baher, Pvi-
fen haben, Prifen feben 2. 1c.

Pudeln:
angenommener Ausdruc jur WVejeidhnung eined un-
adhtfamen, raifonwidrigen oder dbereilten und {dledt
ausgefilibrten Spieles,
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Puncte,
die Standorte der BVdlle beym Weginn der Par-
thie ober nad) bem Maden eines derfelben, Dies
fer Puncte (f. BVepeidnungen) find drey, einer in
ber Mitte des Villardd, wo fid) die beybem Diago-
nallinien berfelben einander durdfdneiden.
Duadruplet,
wenn ber Ball, bevor er den Ort der ihm ausd Deffin
gegebenen Veftimmung erveiht, drepmall an den
Banden anfdldgt.
Quarambolage,
wenn man mit bem Spielballe auf einen Stof
§vep ober mebreve Vdlle beviihrt; daber quavams
bolirer,
Quartier,
Kammer, die NRube, in Salvo; bder  gewdhnlid
durd) cinen Strih (Corbda) abgefonderte vievte
Theil des Willards auf der unterften Seite deffelben,
am Standpuncte bed blauen Valls; daber Quars
tiev halten (Stridy ober Covda, Linie halten):
feinen Ball bepiy Spielen aus der Hanbd nidt aufers
balb ber fiv Wezeihnung ded Quartiers gejogenen
Grdnge fegen.
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Quetider,

wenn ber Spielball auf einen prescollé ftehens
ben BAN geftofen wird und feine Kraft und Ges
{hwindigEeit auf legtern fbertragen Hat, von diefem
aber im Abprellen von ber WVande wieder getroffen
und bie beabfidtigte Wirfung beyber BVdlle dadurdy
verhinbert wird,
Queues,
bie Pdliernen von unten nad oben {pi¢ julaufen
ben @tdbe, bderen man fid jum Fovtfofen der
Bélle bedient; in O fterveidy aud Tacos ge-
nannt.
Quitte 4 deux,
wenn ein Spieler beveits verlovren bat und fid mit
dem Gewinner vevabredet, bdaf durd) die nddfte
Parthie der BVerluft {ih Heben ober verboppeln {ols
Te; im erften Falle, um quitt ju werben , mufdie Pars
thie von bem, ber frither verloren Hat, gewoniten wers
ben, verliert er fie, fo 3ablt er, wie fidh von felbft
verftebt, boppelts
Rube.
&. Quatier,
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Gap oder Stamm,
bie voraus erlegten Marfen (baves Geld), um bdie
gefpielt wird,
Sdnabdel,
die Cdnge der Queued, welde von dem Auflage-
bode der Hand bid jur Spige reidt, die den Wall
berdbrt, Die Biderheit des Stofied beifdit, dap dev
Sdynabel nidt dber adit 300 H3d){t e ng betrage.
Sdnitt, Sdhuneiden,
einen andern BVall mit dbem Spielballe fo von einer
Siite treffon, daf er fidh dann in entgegengefetter
RNidtung auf einer Linie Hewegt, welde von der Lir
nie, auf welder dev Spielball duft, um einen Grad
ded dem redyten fih ndbernden Winkeld abweidt.
Sdhweiyer,
wenn nan ben VWall nidt nur nide triffe, fondern
i aud) nody dabep verfprengt ober verlfuft.
Sid gut fegen,
feinen Ball in eine {ofhe Stellung bringen, daf
ev nidt leidht gemadyt werben Fann, fiir ben nddyw
ften Stofi aber eine Prife wabr{dpeinlid pat. —
Das Begentheil davon: fidh {hledt fegen.
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Simple-Matfd.
&. Matfd.

Stofen,

gleidbedeutend mit Spielen,
RLobdt fepn,

vom Spiele ausdge{dloffen werden und Eeinen An-
theil mehr darvan haben, wenn man 3. B. wie ine
4 la guerre bie dagu erforberlidhe Angabl Stride
bereits echalten bat.

Touché,
jedbe Berlibrumg bdes Walled; wird diefer von dem
@pieler vor dem wirkliden Abflofie mit bem Queue
bertifrt , baf er fidh nur im geringften bawegt, fo
barf er, wenn bder Gegner touché gerufen, nidt
mebr ftofen, und verlievt dberdief ein Point; daber
oud tbudiren,

Tourné,
ber unteve ober bicke und {dyereve ITheil bedQueues,
veffen Gebroud) jum Stofien in Oftevveidy in Feinem
Balle geftattet wird.

Tour-fpielen,

cine gewiffe Angahl Parthien maden ober en-
bigen,
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Rreffen,
3 . cinen Ball yu dick, beifit ihn su voll getrof-
fen ober nidyt fein genug gefdynitten haben. Se fund
treffen, getroffen baben wie e8 feon mufte.
Faux tveffen: {dledt treffen. Den BVall voll,
balbooll, brepviertelsvoll, {. db. A,

Triplet,
wenn ber Vall wepmabl, an der Bande ded BVillards
anfdldgt, che er an den beabfidhtigten Ort feiner
RVeftimmung gelangt; davon tripliren.

Triple-Mat{d.
&, Matfd.

RQroiner,

ebent fo viel al8 Sdhweizer.
Berlaufen,

wenn man feinen eigenen BVall in ein Lodh) RASHt,
ober fidnad) dem Kreffen eines andern verlduft. Ein
doppelter Werlaufer: wenn der Spielball
nebft einem ober mebreren anbern in eind ober ver.
{dhievene Lédcher gebt.

Werlieven
ter Parthie, ieht das DVegablen bderfelben nad
fid.
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Werquetfdhen fidh,
wenn man an einen an der Wanbe feft liegenden
BAN fpielte, bdiefer aber ftehen blieh, ober wenigs
ftend feinen tandpunct nidt viel vevdnbderte, den
Opielball aber juriictveibt , bisweilen in einer RNid-
tung, dafi fid diefer verlduft.

BVerfprengen {id,
wenn man feinem Balle eine folde Heftigleit des
Stofies gibt, daf er tider bie Vanbe bed Villarbs
binaus{pringt.

Lifiven,

auf einen Vall jielen; fid die Linie jwifden den
bepben Berdhrungspuncten der Bdlle [ebhaft vor-
ftellen und bas Quewe gun Adftof in die Werldn-
gerung biefer Linie, mithin in die ridtige Lage
bringen,

WVorbefommen,
im Gegenfah von vorgeben; vorbefommt der
fhwdidere Spicler.

BVorgeben

fann ber ftdrfere Spieler dem {dwaden , bas
beifit: ipm eine gewiffe Anzabl Points, als {don ges
madt gleid bepm Anfange der Parthie jum Wors
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theil 3dblen Taffen, wdhrend der Worgeber nod
nihts bat,
LVoll tveffen,
einen Ball fo nebmen ober vifiren, daf er fih ges
nau in eben ber Midtung fortbewegt, weldhe der
anftofenbe Spielball bat; um digh ju bewirfen, muf
ber Abftofipunct und Mittelpunct bed Spielballes
mit dbem Vevlihrungspuncte und Mittelpuncte ded
3u treffenden Bales genau in elner Linie fteben.
WBegbommen,
g ut abEortmen 2. feinen Ball auf einen Standpunct
geftelit haben , von weldhem aus er nidt wahridein:
lid gemadyt werden wird; diberhaupt beffer das
von gefommen feyn, al8 fid) unter {dwierigen Ums
ftdnben erwarten lief. — Sdled t wegfommen,
bag Gegentheil.
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H.

Kenntnif deb gum Billardipiele ers
forderliden Terraind und der
BWerbzeuge.

A, Der Ort, in weldem man ein BVillard aufs
ftellt, muB ein Helled, trocdenesd, luftiges und fo
gerdumiges Simmer feyn, taf man von allen Seiten jes
de Art dbes Stofeé anbringen fann, obne von der
SBand oder andern Gegenftdnden genirt yu werden.
Der Fufboden mufi feft und vegelmdfig gelegt fepn,
ein geworfener und muldenartig gebretteter, wirbe
ben Spieler in {einer Stellung und das Villard in
der erforderliden Horizontalen Lage hHindern; ftarfes
Auftreten, Springen u. d. g. darf nidht leidt eine
Crfdydtterung Hervorbringen. — Jn den Ybendftun-
den fep die Beleudtung fo hell ald miglidy, nur
vermeide man bdes iblen Dunftes wegen e ju alted
und ungeldutertes OBL.

B. Die Billavdtafel {oll die regelmdfige
2dnge von wdlf und die Breite von fedd LWieners
fdub entbalten, folgliy aus jwep an einanber ge:
tegten vollEommenen Wiereden Deftehen; man hdlt
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biefe gewdbnlidhe Form flv die befte, die aus Laune
und Neuerungsfudt hier und da unternommenen
Abdndevungen in Ildnglitrunden ober nod) anders
geftalteten Tafeln Daben wenig BVepfall und Nady-
abmer gefunben. Ein ftarfes, Darted, wobl ausge-
trodnetes Holz, das fih in feiner vieffadhen, nad
verfhiedenen Ridtungen gefdebenen Jufammenfii-
gung weder werfen nod) versichen Fann, ift fiiv das
Rafelblatt ein Haupterfordernif, — Damit die Bdl-
le vidtig und nuv in der Linie fortlaufen, nad
welder man fie abfdgt, mup die Tafel vermitrelft
einer Sewage genau waflervedt gevidtet feyn; die
feds farEenFuife aufdenen fie tubet, dilrfen wes
ber ju bod) nod) ju niedrig feyn. Die befte HéPe
ber Villavotafel, die fidh Spiclern von jeder Grdge
giemlidy eignet, ift dvep Fug,

C. Die BVanbde des Villards oder Cinfaffung
der Rafel (Mantelet) beifdt um fo mehs Aufmerkts
famEeit, ba fie einen fehr widtigen Cinfluf auf die
Redynung eines fichern Spieled hat. Sie muf daber:
8) tberall gleidh) feft und gleid vund gepolftevt fepn,
bamir die Vdlle ridtig und an allen Orten mit ders
{eloen StdrEe abfdlagen; b) pwifhen jebem Paar 3.
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der vermittelft jweper Sdrauben o gut befeftigt
fepn, daf fie mit der Tafel ein unbeweglides
BGanges ausmadt, und c) flir cin Billard von
oben angegebener Grdfe bdie verhdltnipmdpige Hbe
von jwey, drepviertel Joll, von inwenbdig der Tafel
an gevehnet, baben. — Gine bdhere Banbde wiirde
ten Abftof ber an ibr ftehenten Vdlle erfdyweren,
und eine niedrigeve tie etwas flark gefpielten WVille
su leidyt Berausfpringen oder aus ten Léddern wieder
bevausfabren laffen. Um befonbders tas lebtere ju
vermeiden, muf die Vanbe fiber den Lddern fo weit
wie miglidh ausgefdnitten und gar nidt gepol-
ftert fepn,

D. Der Nheryup ber gangen Tafel wie dev
DVanbde befteht aus feinem dbunfelgrinen Iud—
ber ben Augen woblthdtigften Farbe — unterdemfel-
ben befinbet {idh eine leinene oder wollene Unterlage.
DBepdes muf von allen Knoten und hervorftebenden
BHaven frety und befonders gleidh und ftark an die uns
ter der Tafel befindliden Hikden angefpannt {eyn,
bafi, enn man 8 mit ben Fingern gufammenjuidpies
ben verfudt, e nidt die geringfte Falte gibt.— Das
Lud wird feiner ungewshniiden Wreite wegen, ets
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gens fiir bas BVillard gemadyt; grob und ungleidy, er=
{wert es ben Lauf ter Vdlle und hemmt den gleidh-
férmigen Gang. Um bas Billard vor Staudb und Un-
reinigEeiten ju verwabren, halte man e8 in ber Jwi-
fhenpeit nidht nur immer yodl jugededt, fondbern
Elopfe e8 audy Bfters mit einer Riemengeifel wobl
aus, und Fehre ben Staub mit einer {dharfen Viir=
fte ab.

E. An jeber Seite der Tafel befindet i) in ber
Mitte der Vanbde, wie aud) in den vier Scken ein
DalbgirEelférmig eingejdhnittenes Qo &y, dbas riicfidt-
lid feiner Grdfe im Verhdltnif su den Bdlen fteht,
die bequem bineingeben miiffen. ind befonders die
Mittelldder nidht weit genug in die Tafel ein-
gefdnitten, o geben leiht die Bdlle, bdie etwas
ftavE von berfelben Seite des Lodes DHineingefplelt
werben, bavliber hinaus.

F. 3n der Mitte ded Billardd befinden fidy dev
Pdnge nady in gleidh) weiter Entfernung dbrey BVee
geidnungen obder Puncte, die in verfdiedenen
Spielen den Standort der Bdlle beym Auffal bes
ftimmen und fid auf folgende Audmeflung grinbden
Man gieht aus der Mitte eines Cklods in jene bes
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gegentiber ftebenden MitteModed eine mit Kreide ber
ftridene Sdynur und {dnellt-fie auf die Tafel, daf
fir eine Qinie bdavauf Dinterldft; eben fo verfdbrt
man Dievauf 1iberd Kreuy aus dem antern Mittelo-
de nady dem andern Cdlode. Wo {id nun bdiefe
bepben Qnien durdbfreuzen, ift der ridhtige Mittel-
punct gwifdhen den bepden End - und Mittelddern,
und der turd) ein Stiicden englifdhen Pfafters yu be-
jeidhnende Standpunct eined Quramboleballs. Hat
man auf gleidhe Art aud) das andere Ende bes MWil-
Tarbg beridptigt, fo theilet man durd) eine, aus bder
Mitte bes einen Mittellods in die Mitte des andern
gegogene Qinie bdie gange Fldde ber Tafel in ywey
gleidhe Kheile, welde Sdheidelinie man aud benann-
ten Endpunctens durdfdhneidet, was abermabls den
Mittelpunet in geraber Nidhtung mit den bepten
fdhon gefundbenen Enbdpuncten gibt. Sulest (ifit man
durd) ben untern Standpunctdes Quaramboleballs,
von einer Bande gur andern der Breite ded Villards
nod eine Qinie von Kreide laufen, wodbuyd bdie
Hélfte der Tafel abermabhls getheilt und das Quar-
tier (bie Kammer) befhricben wird, aud beflen
Puncte man nad innen einen halben Birfel, ber
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im Durdymeffer ungefdhr ywen Dritttheile ded Quar -
tiers einnimmt, und der Kef{el genannt wird.

Fernere BVeyeid nungen, ywdlf an der Jabl,
finden {ih oberbalb der Banbden runb um das BVillard
Herum, fo, dap ywifden ywep L8hern aud) immer yrwey
Puncte vorhanden find. IJhre Entfernung ftebt un-
gefdbr in einem folden Werbdltniffe, daf diefelbe,
wenn man jedes St Bande, fo ywifden pwep L6-
dern lduft, in vier Theile abtheilt, von einem Qos
de bis jum eviten Punct einen Theil — vom erften
big jum andern Punct pvey Theile — undb von da
bis jum nddyften Lodye wieder einen Theil betragen
wiirde,

G. Hufere Bergierungen bes Billards
Bleiben bem guten Gefdhmacke ded Werfertigers oder
Weftelers tiverlaffen ; jebod) mulffen fie ftets von bder
Art feyn, daf fie weder durd) Abfdtben die Kleider
befhmusen , nod) durdy hervorftehende {harfe Cken
ober Stifte ibnen gar Loddher reifien oder dburd) Feft-
Dalten hinderlidh werden, wenn man im Spielen dar-
an ftreift.

H. Bdlle, aus der Miite ded Clephanten-Sabn-
teind, vollommen sund gedreht, {ind die beften;
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enthalten fie nur auf einer Seite ben Kern bed Being
in fid, fo Ednnen fie ber einfeitigen Sdywere we-
gen nie gany regelmdgig laufen. Jhre Grdfe muf
im WBerbditnig mit der Grdfe bed Villards, Dber
$Hohe des Mantelets und dem Umfange der Loder
fteben. Su grofe Bdle laufen fehr fdyuwer und ma=
den basd Spielen miibfam ; ju Eleine auf cinem Vifs
lard mit grofen QWdern werden im Maden ju fehr
erleidptert, wobepy die Kunft und das Jnteveffe bes
@piel8 verfoven geben. Am fiderften wdbit man fie
von ber Grofe, dafh fie beym Abjdhlag vom Mantes
let, ben Gegendruct von demfelben gerabe in ibrev
Mitte erbalten,

Die Bdlle find unter einander felbft vifidtlid
threv Grdfe, ihves Werthes und ibver Favbe vers
{hieden ; ihre Anzahl bangt von bder Gattung von
@piel ab, weldes ywey Perfonen oder eine Gefells
{haft wdplt. Fur ein. anftdndiges Billard find wes
nigftens erforberlidy :

a) Swey Vdlle jur Partie blanche ober jum
Simple - Spielen, die man indgemein Spielbdlle ju
nennen pflegt , weil fie in dben meiften Spielen yum
Stbfien gegen bie andern gebraudt werden ~e Dies
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fe find weifi, gleid) grofi, eingmber dfnlidh und jum
Unter{dhied blof mit einem und yrvey Puncten nus
merict. Sie follen etmwas, jedod) nidht viel gréfer
al8 bdie ﬁbrigen fepn, weil fie fonft im Spielen zu
viel Gewalt pegen bie Eleinen haben, und bdiefe daper
Feidyt Derausfpringen wiirben; audy wdre bder Abs
fhlag ber grofien ju geving, wenn bdie Eleinen aus
Mangel binlinglider Schwere, den gehdrigen Wie
perftand nidyt thun Ednnten,

b) Drep Bille von einerley Grife, die man
u der beliebten Carolinparthie Lraudt. Der geld
gefdrbte, welder auf dent Mittelpunct ded BVillards
geftellt wird, und nur in die ywey MittelScher ges
madyt werden darf, 3ablt fed)3 Points und Heifit die
Caroline. Bon den bepdben andern ober Quarams
bofbdllen ift der obere roth unb 3ahlic drey, der untes
ve blaue aber viev Points; bepde ESnnen in der ges
wdhnliden Pacthiein alle Lcer des Billards
gemadyt werben,

c) Funfyehn Bdlle von gleiher Grdfe mis
ben Quarambols, die gewsdhnlid mit fdhwaryen Punce
ten von eind bid flinfyebn numerict find, und ju
verfdiedenen Gefellfdaftsfpielen sld: a la Bonde,
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a la Pyramide, & Y'Angouille u. {. w., bisweilen
audy in minderer Anyabl gebraudyt werden,

1. Die Queues miffen aus einem feften Holy,
unb am beften aus vielen jufammengefiigten Sticen
oter Sdydften befteben, weil {ih bdiefe {dnger erhal-
tenn obne ju {dwinden. Bey einigen filit man den
untern Iheil mit Bley aud, damit fi¢ eine Jehdrige
Sdmere haben und fefter in bder Hand liegen. Sie
find tafeloft audy mit einer fladen eite verfehen
und mit Nummern begeidhnet ober auf eine andere
Art turd) audgelegte Arbeit von einander Eenntlidy
gemadyt.

€8 miiflen Queues von verfdhiedener Ldnge,
@tdrfe und Sdywere vorbanden {eyn, bamit jeber
Gpieler nady feiner BVequemlidhEeit eined darunter
wdblen Fann. Aud) ift ein gany langes und ein
Dalb fanged Queue erforderlidy, deren man fidh
in @tellungen bebient, in welden man mit einem
cenwdhnliden Queue den Spielball nidt erreidhen
fann. — Der in manden Segenden 1ibliden BVodk-
mafdine und ber Maffe bedient man fidh in Ofters
veih auf Sffentlihen Orten eben'{o wenig als bes
fonft geftattcten Tourneefofies; iebocb ift bie Maf-
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fe befonbers fliv Damen auf Privatbillards ein fehr
ju empfeblendes Inftrument. Das Legen oder Hin:
ftellen der Queues fidert fie nidht {o gut vor dem
Beryiehen odber Krummmwerdben, ald dbas Aufhdngen
in bagu verfertigten Queuehdltern, worin fie ein adyt-
fomer Marqueur ftets aufyubervabren bat,

Man bediene fid jum BVillardfpielen nuy eines
fdhnurgera be 1, vunben Queues von leidhtem Holy
und mittlever Rdnge, das nidt ju glatt ift, jebody aud
Eeine Raubigkeiten odber Hhlungen Hat. Sedys und
swamig bid adt und ywanyig Coth geben ihm bdie
gehdrige Sdywere, vier Fup zwep JoU bdie redte
Cdnge, Oben darf e8 nidyt yu diinn, aber audy nidt
von ju ftarfem Umfange fepn; der unteve bheil ober
Kolben ift am beften mit Clfenbein oder hartem Holy
eingefaft, wobey man jedbody eine ju grofie Wreite
desfelben vermeidben muf.

Den feit einigen Jahren in Frankreid erfuns
tenen Queues , die bden Nahmen Queunes a
procédés oder a effets filhren, wdre aud
bep ung eine allgemeinere Cinflihrung su wiinfden.
— Der Geftalt nad find diefe Queues den unfrigen
gang gleidy, nur an der Spige derfelben it ein Heir
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nes Stiidden Soblenleder befeftigt, das vermbge
feiner Clafticitdt die Cigen{dhaft befist, den Spiels
ball wieber guriicfommend ju madyen, nadydem ber
@&tof auf einen andern BVall gefdhehen ift. Man Eann
gwar diefelbe Wirtkung (Corfetftdfe) aud mit
den gewdbnltden Queuesd bervorbringen, aber nie o
leidt und fider als mit jenen ; denn es ift febr bes
greiftid, baf ein elaftifdber Kdvper, wie das Leder,
einen barten Kbérper, wie ber Vall, auf den er ges
ftofen wud, nidt fo weit treiben Eann, al$ ein
anbergr Darter, wie das blofie Holy ded Queues.
Mit Tegteren wird man daber audy weniger im Stan-
be feyn, einen Vall, ber auf einen andern, ihm an
$Hdvte gany gleiden geftofien wird, viicgdngig zu
madpen, weil das Surlicgehen bier im umgekehrten
Werhditniffe mit der vorwdrts gehenden Vewegung
ftebt.

Wey der Ausiiibrung eined folden Stofed,
muf man beym Abftofen bes WValles fo Fury wie
mglid auf deffen BWeviihrungsdpuncte mit dem Queste
verweilen, Ui deutlidher ju roevden, nebmen wir an,
vafi ber Dpieler durd) ecine gewiffe Stellung bder
Bdle gum Nadpftopen gendthigt wilrde, dad befannts
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lidy in einer [dngern al8 fonft gewshnlidhen Verwei-
lung bes Queuesd auf dem Verlihrungspuncte des
@pietballs beftedt, damit diefer aud) mady der Ve
riibrung eined anbern Valles feinen Tauf vorwdrts
fortfese. Um nun die entgegengefeste MWirkung Pers
vorjubringen, braudt man aud) nur beym Abftof
bes Queues auf eine entgegengefetite Art ju verfabren,
— Diefer, fidh nur auf die phofifden Crigenfdhaften
ber Korper fih gritndende Sdlui, wird hofentlidh
binrciden , jeden @pieler von ber Ridhtigkeit desfels
ben ju liberjeugen und einige nidht obne alles Se-
{dhik gemadyte BVer{ude werden ihn bald lehren ,
biefen Stof it Leidtigleit audjufiibren.

Statt dev empfohlenen Leberbefebung der Queue-
frigen ift in Deut{dland ejne andere Worbereitung
eingefibrt, ndbmlidy turd) Klopfen die Holzfafern
ber Queuefpien etwasd gu trennen, um fie badurd
etwad {hwammig obder elaftifd ju maden, worauf
man it eincr Feile der Spite die Beftult einer
HHalbEugel gibt, ftatt dafi Wefelbe fonft gewdbnlich
vedit eben und mit fdharfem MNand gefeilt wird. Bey
tem Abftop hat man jedod) vorziiglih su beobadyten,
tof bder Wall mit folden Queued gany Fury etwas
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unteralb der Mitte getroffen werdbe, wozu viele ﬁbung
gebdrt , um ten @tof fider su maden.,

Wir glaubten bdiefe Notizen rddfidtlih der
Dueues unfern Lefern um fo weniger voventhalten ju
biirfen, ba nidt nur die LWabl diefes JInftruments
gréptentbeild von ihrer Wilklkihr abhdngt, fondern
audy mebrere fleifige Spieler gewobnt find, auf den
Villardd, bie fle am bdufigften ju befuden pflegen,
eigene Queued ju balten, auf denen {idy dody febr
Ieidht jene einfadbe, von dem glinftigften Erfolge fich
éufiernbe eder - Worridtung anbringen liefe.

Uber bie Ber{diedenbeit dex Stéfie und die Art
ibrer Anwendung werben wir gehérigen Ortd mehr
§u fagen Gelegenbeit finden, guvor halten wir ed
jebod) fiir gwekmdfig , einige allgemeine Anftands:
und Klugheitdregeln vorauszuididen, ehe wir ju den,
jeber Gattung bes Villardipieles eigenen Sefegen
fdreiten,
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Anftands- und Klugheitdregeln
beym Billardfpiele.

§. 1.

Wenn man im Billardfpiele nod) Anfinger ift, fo
vermeide man an dffentliden Orten, wenigs
ftens in jenen Stunden fid ju dben, in welden
eben bdie meiften Sufdauer und Freunde bdiefed Spie-
Tes Bepfammen find; denn bdiefen ift e niht nur
DEDHE verdrieflidy, swep Stdmpern, welde bdie
Parthie 6§ durd) gegenfeitige Febler und einige
Werlaufer enden, jufehen, oder vieeiht gar —
um felbft dbavan ju Fommen — auf deven Aufbiren
warten ju midffen; fondern aud) flv die bepden An-
fdriger werden bdie unaudbleibliden Bemerfungen,
bas Ladren , Fliiftern und Tadeln der Umftehenden
etwas Vefddmenbdes Haben, das fie befangen madt,
verwiret und ju nod) griferen Ungefdiclifeiten
verlfeitet,

§. 2.

CinAnfdnger Fann von sinem Stdmper nidhts

lernen; et vermeide bdaber jebes piel mit Leuten,
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die nidht viel oder gar nod weniger ald e
feibft davon verfteben; er balte {id immer an befs
feve @pieler, beobadyte beren Defleing mit Aufs
merEfamfeit, frage um dasg, was i nidt ein=
Teudhtet und er wird ftetd der jyvorfommendflen BVe=
Tebrung und Suredtweifung verfidert feyn Ednnen,
befonbers wenn er nidt von dem Enicferigen Srund=
fage ausgebt, durd) Annabme einer ungeheuern
AUnzabl von Pointd ald Worgabe, ein Paar Gros
{dhen Parthiegeld evfparen ju wollen, Denn ber gute
pieler, der einem Anfdnger viel vorgibt, Fann
nidt {din, nidt gewagt, nidtbeichrend fpies
Ten; er muf fidher ju Werfe gehen und wird, um
fiir feine geduldige Jeitaufopferung nidt aud)y noc
begablen ju miiffen, die Partpien allemall fo {hnell
al8 mdglid ju feinem BVortheile enden, — Nidt fo
ber E{ltge Spieler, von dem der Anfinger nidhts
voviummt; bded Crfolgd im Bovaus verfidert, wird
er ben Muth feines Gegners nidyt fogleid) nieders
fdlagen , er wird ihm gern die Gelegenbeit gdnnen,
einige BiMe ju maden, ihm daben die Wortheile
biefer ober jener Stellung jeigen, ibn auf aufer
Ut gelafene beffere Deffeing Pinweifey und ihm
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auf diefe Art bereitwillig ten Weg gur BVervoll-
tommnung bahnen.
6. 3.

Kein Spiel ift obne einiges Infereffe denkhar,
und Jeder hat vollfommen vedht, alle Krdfte fiir den
Gewinn  desfelben aufyubiethen; — unausftehlid
ift aber fiir Mitfpieler und Sufdhauer das Eleinlide,
verhungerte Spiel mander Perfonen, die nur ims
mervedt {ider gewinnen wollen, nidt dag Min-
defte wagen und, obne im Stande ju feyn felbit
etwas ju madyen, fid) und dem Gegner die {héniten
Stellungen verberben. Daber wirdein anftdndiger
Gpieler nie obne dufierfte Noth, oder wenn nidt
wicflide Entideidbungsfdlle eintreten, den Ball fei-
nes Gegners maden. Steht diefer feft Colle, fo
folgt obnebin ein duferft genivter Stof; ift dief
aber aud) nidt der Fall und die Prife ift nidt gany
gewif und die Folgen ju gefdbrlid, fo fude man
feinen Gegner — wenn man dody Eeinen Vall ma-
den und dadurd) am Stofie bleiben Fann — ju mas-
quirent obder lieber durdh eine gefdhickte Cavambolage
feine Abfiditen 3u vereiteln, ald ihn immerwdhrend
aweclos um bie Tafel herumzujagen.
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$ 4.

Sebes Spiel muf, wenn ed feinen Jwed: einen
angenehmen, ergetliden Seitvertreib, erceidhen foll,
tafd geben und gewdhnlid ift das erfte ge-
nommene Augenmaf dad vidtigfte. Unleidlidy
ift e8, mit Ceuten ju fpielen, die des Jielens, Mef:
fens, Unfegens und 1lberlegens gar Eein Gnde ma-
then, die — wenn man glaubt: nun werden fie den
lang genug erwarteten Stofi geben, fid ingwifhen
eines Andern befonnen haben und diefeiben langmwei-
ligen Procedburen mit Abfidten auf einen zwepten
sber gar britten BVall wiederholen,

§. 5.

Der Nugsen der Feile und eines Stiickes feiner
RKreide (bepded fiiv die Queues odber ,Tacosd), 4Gt
fid gwar nidt abldugnen, aber ldderlidy ift o3,
nad) jedbem miflungenen Stofie, in dngflider
Haft nady dem einen odber dem andbern zu greifen,
PBey grofier Hige bedient man fih mit dem beften
Crfolge Enapper, lederner Handfdube yum Spiele.

§. 6.

Wenn man e mit einem, um vieles iber-

Tegenten Spieler ju thun hat, der, befonders durd
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ein fein bedddtlidy, fideres Spiel und durd) das
fogenannte ©Sdleidenlaffen feiner gemadten
Bdlle , dad i’lbergemid)t erhdlt, wdre ed thdvidt,
ihm mit einem bri [Tanten Spiel (durd S dHlags
bdlle, bep denen man nidt nur dad Hevaus:
fpringen ber {dhon gemadten aus den Lodhern
ober Berldufer ju beforgen hat), die Wage hal-
ten ju wollen. — Man bequeme (i vielmehr zu
berfelben Spielmethode und fudye baneben die Sdhwd-
dhen bed liberlegenen Gegners ju erlauern ; entweber
wird ev nidht gut [inE3 ober nidht Colle flofen
Ednnen, vielleiht ift exr Eurzavrmig und. den Pi-
ftoletitd fen nidt gewadfen; dief bendge man
dann nad) MiglidEeit, ihn in folde Stellungen ju
bringen, in benen er feine fonftige GefdicklidhEeit
nidt anwenden fann. Im {dlimmften Falle hat
faft jebed Willard einen Plag, an dem der
@pieler durd einen anbdern Gegenftand , befonders
im Ausholen jum Stofe, genirt wird; — alle ber-
gleiben Umftdnde laffe man gegen einen dberfege-
nen Feind nidt aufer Adht.

Bon voryigli) evprobter WirEamEeit ift e aud
bep mandyen Qeuten tiefer Art, wenn man mit ihnen
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um Mavken zu fpielen anfdngt; nur muf man felbft
im @tanbe fepn, babey die gréfite Kaltbliitigleit yu
behaupten, wdhrend jene diefelbe gewdhnlidy verlie-
ren, dngftlid odber befangen werben und ju pudeln
(paken) anfangen.

S. 7.

Ungeadytet ber, an jedbem dffentlihen Orvte
pervidhenden, fogenannten Villardbfrepheit,
werden bdod) gefittete Menjdyen , befonders in eiftem
etwas befdrdnEten Raume, nidt {o toll, obne alle
Nudfidt auf die hinter ibnen odber gegentiber ftehen-
ben Gdfte, ins Wefen Dineinftofen, vag fie jenen
mit iprem Queue filbar werben und diefen herauss
gefprengte Bdlle an die Kopfe wetfen.

§ 8.

Gin nody fo Eleiner, Faum merbaver Gegen-
ftand auf dem Tude des Villards, vermag leicht
ben Qauf des BDalles ju hemmen ober ihm eine fhiefe
NRidtung zu geben ; man vermeide daber forgfdltig
alles , was ein foldes Hindbernif evzeugen fann, in
bie TNdbe der Tafel ju bringen. Vefonders ift das
Raudpen aus Tabalpfeifen obne Dedel ju riigen,
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was ywar unter anftdndigea Spiclern aud) ohne
Crinnerung nidt Statt finden wird,

$. 9.

@8 ift ein, vielen Wilardfpiclern, vorsiglidy
aber Anfdngern eigener Ubelftand , dap fie mit ibs
rem Queue ober Taco in beftdndige Fehde mit den,
tiber ihnen angebradyten Beleudtungsdanitalten gevas
then, weil fie ibv Werfzeug immer wie cinen aufredt
gefteliten @pief Handhaben, wodurd) dem Eigen-
thiimer bes Willards und den Mitfpielern dburd) Jere
bredyen ber Lampengldfer, Vefudeln der Tafel ober
andere Stdrungen bdes Spieles, mandyer BVerdrufp
ewddE. — Perfonen von gutem Ton und einiger
Gewandtheit werden dief leidht ju vermeiden wif:
fen, inbem, wenn ifrver ywey fpiclen, die gange
Parthie hindurdy, die Tacos fehr gefdict auf der
Banbde des Billards biegend, bis jum redten Jeite
punct in Unthdtigleit gehalten werden Ennen. BVey
Spielen, in denen mehreve ITheilnehmer find, gehd-
vert obnebin die Pauficenden in den Hintevgrund
der lafel ober wo fie fonft den eben Stofenden
nidt im Wege ftehen,
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§, 10,

Wer das Ungliid hat, mit dem Quene ein Lody
in bag Rud) ved BVillards gu flofen, muf, wenn ed
an ecinem offentliden Ovte gefdhah, es der WVilligkeit
bed Cigenthiimers fberlaffen, den S dadvenerfap
$u beftimmen , wobin nidt nur die ndthige Repa-
vatur, fonbern audy der, dburd bdiefelbe Herbeyge-
fliprte Rubefand der Kafel gerednet wird. —
Sn mepreven Gegenden verfangt man die ganje Sré-
Be eines folden Loded mit Gold ju decen,

§. 11,

Qn Eeinem Spiele ift 8 einem Sufdauer ge-
ftattet, in basg ©piel ju veden, wenn er eé aud nod
fo gut veeftdnde. Dasfelbe gilt begreiflid audy vom
Rillard, wo Niemand, der fih nidt unangenehs
men Suredtweifungen ausfeten will, den Spieler
auf andere Deffeind aufmerffam maden oder mit
fonftigen Ratb{dldgen unterfhiigen darf. tnter gu-
ten VeFannten fann man gwar nad aber nie
vor bemn Stofe feine Meinung dufern.

§. 12,

Wenn man durd) eine Stellung gendtPigt wird

einen Sdenkel bis auf das -Willard ju erheben, fo
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thut marn bdief wenigftens mit Anftand und der nd»
thigen BVorfidt, nidt Stiefelfoth auf die Tafel zu
bringen; aud) laffe man fid nidhe erft evinnern, daf
ber anbere Fuf auf der Crde bleiben maiffe,
$. 13,

Wenn man es auf dem Villard, auf weldeny
man lernte ober gewdbnlidh yu {pielen pflegt, be-
teitd ju einiger Fertigleit gebradyt hat, {o Halte man
fid nur defbald nod) nidt auf jedbem fremben fir
tinen guten Spieler, der es mit allen anbern ohne
grofes RNifico aufnehmen Ednne; denn von bdiefem
Qerthume médyte man auf Koften dev Wérfe jeitig
genug jurid Fommen. Die Willards find nidht nur
ridBfidtlich ibrer Sedfe und in dbem Werhditniffe der
Bdlle gu einander, fondern aud in Vetreff hrer bes
fondern Eigenbeiten {ebr ver{dieden , inbem man fels
ten ein ftet 8 vollfommen vegelmdfiges und gan; fo,
wie ¢8 feyn foll, audgeftattetes antrifft, weil audy
Neubeit und Spannung ded Tudyes mehr oder we-
niger ifren Cinflug dufern. — Daber biithe man
fid auf gany _hnbefcmnten WVillards, {ogleid Par-
thien um Hohe Marken angunehmen, ehe man fid
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darauf verfudyt und aus den geogenen Wergleidun:
gen bie ndthigen Mapregeln genommen Hat,
$. 14.

Wenn man um Macken fpielt, wivd man
ftets febr Eug Dandeln, diefelben ju Anfange jes
dev Parthie gleih bar ausdjufesen, wodurd) bder
Gegner eingeladen wird, dasfelbe ju thun. Nidt
nur, daf dadurd) am fiderften allen Jrrungen und
etwaigen Streitigbeiten vorgebeugt wird; man pat
al8 Gewinner audy den BVortheil, dag man nidt,
vielleidit gegen einen Unbefannten, bder fid von
tridgerifhen Hoffnungen ber die Grenzen feiner Caf=
fe verleiten lief, auf tveulofe Kreibe fpielen mup,
Selbft filr den Werliever Fann nidyts verdrieflidher
fepn, ald die Wermuthung: fein bares Geld gegen
Semanden, der gav Eeinesd in der Tafdhe hate,
verforen 3u haben.

§. 15.

Wer {don in Crmangelung eines andern Ga-
ftes mit bem Mavqueur fpielen will, nehme wenig-
jtens Beiné Pavthie um Marfen an, — Nidt nur
daf dbem Marqueur feine genauere Kenntnip aller Ci-
genbeiten feines Villards, fehv vortheilhaft su ftat-
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ten Fomme.und er bemnad) viel wabrideinlider ger
winnt, fo tann e, wenn aud ber umgeEehrte Fall
eintrdte, einem anftdndbigen Manne nie fonberlidy
angenebm fepn, cinem Domeftifen Geld abges
wonnen ju Haben; man fieht fid am Ende gewshn-
lidy inder Nothwenbigkeit, auf feinen Gewinn grof,
miithig Weryidyt ju leiften, den Berfuft aber prompt
3u bezablen.
§. 16.

Das Billard beifdht fo gut wie jedes anbere
Spiel die ununterbrodene AufmerFfambeit feiner
Rpeilnehmer. Aud) ohne Erinnerung des Marqueurs
ober Gegners mub ein ordentlid e v Spieler fets
den Standpunct feines Balles Eennen, wiffen: wer
am Stofie fey, was gemadt wurbe unbd wie bie
Parthie ftehe. — Die immerwdhrenden Fragen:
Lo binidh? welderift mein BValIwie fteht
es? . {. w. geigen von Geiftesabwefendeit unb ver:
Teiben endblidy. jeben Geaner btas Spiel it einem
foldyen lina(btfa_men.

§. 17.

Man laffe fid nidt verleiten, BdUe inm Laufe

aufgunehmen, ebe fie nod) in das Lody gefallen find,
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theils um Streitigleiten ju vermeiden, theils aber
audy weil vielleit eine Unvegelmdfigbeit ded Bils
fard$ wirklih nody ihren Lauf dndern Fonnte,
§. 18.

Kinder gepdren nie in die Gefelfdaft erwadys
fener Mdnner, am wenigften aber jum Spiele, wo
ibre judringlide Gegenwart und befonders Unges
borfam oder FWiderfpenfligheit, nidyt felten Weran-
laffung jum Mipvergniigen geben, — Wabrlidy Eein
dberfliiffiger Wink filr mandye Wdter, dieifre S8pne
den an Sffentlide Orte mitzunedmen gewohnt find,
und fid entfeglidy beleibigt finben, wenn man bdie
ungegogenen , bag Villard umlagernden Fridtden
ouf die Seite geben heifit, nadpdem fle durd) ipre
DBetaftungen der Vdlle und andete UnfdiklidFeiten
oft genug Storungen verurfadyten, bdie aber ber alls
ju sdrelide Papa nidt ridgen wollte,

§. 19.

Da e8 in mandyen Féllen die Klugheit Peifdpt,
ﬁebler u geben, um auf gute Stellungen ju fom-
men, bie ber Gegner wabrideinlid nid ¢ vers
binvern Fann, — oder fid) ju vc‘rlaufcn, um grafere
Bortheile von dem ndpften Stofe ju erlangen,
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fo laffe man bag in ber Cinleitung Seite 3 Befagte
nidt aufer Adt.
§. 20,

Cin ftets Faltblitiger Mann, obne Nedtha-
Berey und Streitfudt, ift dberall ein willFommener
unb geadyteter Tpeilnehmer am Spiele, befonders
wenn er immer feine verlornen Marken
bar audzahlt und nie das Parthie
geld fduldig bleibs.

A ————————

Iv.

Uber die wefentlidhfien CGrforders
niffe fiy einen guten Villards
fpieler.

WVey einem guten BVillardpicler find drey
Haupterforberniffe voraus ju feben:

a) Cin {iderer Stoff,

b) ein vidtiged Augenmaf und

c) wobl dberTegtes Deffein.

Die erften bepden Eigenfhaften Ednnen
swar dburd fleifiige flbung. ungemein erhbdht und legste
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durdy Crfabrung und BVeobadytung febr beridytiget
werden, alle drey milffen aber fogar bepm Anfdn-
ger beveitd — wenn id) fo fagen darf — al8 wirk:
fide Maturgabe ober Anlage vorhanden fepn,
weil-fie fid wobl vervolfommnen, felten aber
erwevben Tlaffen und man ohne Ddiefelben Te:
bendlang ein Stimper bleidt. — Wer nidyt bevedy=
tiget ift, jene Haupterforderniffe mit einiger Wahr-
fdeinlideit bep fih vorauszufeGen, wird beffer
thun, der Ausdibung des edlen BVillardfpield gang
su entfagen.

Cin fiderer Stof beifdt nidht nuv, daf
man ben Ball, auf welden man mit dem feini-
gen fpielt, juverldffig, fondern aud fo trefe,
ald 8, um ihn ju madpen, wegsufpielen ober duvd)
Stellung feine GefdhrlidhEeit abjumwenden, eben evs
forderlidh wird, — @8 ergibt fih bievaus {hon von
felbft, baf von einem {idern Stofie im gan-
gen Umfange des Worts,.bas vidtige Augen-
maf ungecvtvennlidy fey. —

Man Fann cinen Vall durd) Sdhneiden
(von ber @eite treffen), burd) Dupliven (Ybs
fdlag von ber Wande), Tripliren (zwepmabli-
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gen Ab{dlag von der Wande) durd) den geraden
einfadyen Stof oder von ricfwdrts an den Ort
der Beftimmung, die man ihm geben will, bringen.
Die bdabey amzuwendende gréfiere ober geringere
Kraft ded Stofied, lehren die Ubung und bas BWer:
hdltni§ der Wdlle ju elnander, ingleiden eine ge-
naue Kenntnif ber befondern Cigenfdaften des Bils
larbs, auf weldem gefpielt wird.

Die Stife, welde man anjuwenden Hat,
find febe verjhieden und laffen fidh am figlidften
in willEdbrlide undb gegmwungene einthei-
Ten; 3u legtern gehdven alle die, an welde man in
einer genivten Stellung fommt, wodurd) man
ihnen nur einen mindern Grad der Stdrfe geben
Eann, Hierher find voryiglidy ju vedmen: alle Cols
1€+, befonbers die Pres» Colléftdfe, bey welden man
nur den Kopf feines BValled mit dbem Queue treffen
Eann , weil der Theil, auf den man fonft ftofien wiir=
be, an ciner Wanbde ded WVillards feft anfleht; —
die Piftoletftdfe, (in o fern man fih nidt
fiv die gange Parthie dagu verbindlid gemadt Hat),
bey dbenen man wegen zu weiter Entfernung desd
Valled ofhne die gewdhnlide Auflage der linfen
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Hand mit freper Queuefpige ftofen muf; — Hin-
tev bem NRicden, fir fefr Corpulente, links,
dbev ein Qody (Bride) u. {. w.

Bon den willkihrliden find, in Crmons
gelung ciner {idyern Prife, die augd der Hand
bie beften; man Fann bdabey feinen Ball bid jur
Qinie der Kammer nady Belieben ftellen und auf al-
les, wag oberhalb derfelben ift, mit freper und ans
gemeffener Stdrbe fpielen, Klapp- und Cor:
fet-&St8fe anwenden u. . w. 3u diefen bepden
Gattungen von Stdfen, duvd) welde man befon-
bere Wortheile erbdlt, und durdy bdie legtern immer
wicder auf den alten Standpunct fommt, wird eis
ne gefdicte Manipulation des Queues erfordert,
bie fid) nur praktifdy erlernen, aber in Feiner Theovie
mit Crfolg befdhreiben 1dft,

Wohl dberlegtes Deffein it filr den
DBillardfpieler ein nidt minder widitiges Erforber-
ni, al$ figerer Stof und ridtiges Augenmad,
weldye bepde ev erft alé untergeordbnete Mittel jur
Ausdfthrung feiner Adbfiditen bedarf. — Man Fann
ducd fidern Stof und ridtiges Augenmaf febr
fdhdne und {dhweve Bdlle maden, und ein ges
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fdhidter, wenn aud nidt wirllid guter
@picler feyn, fobald ed an ywedmdgigen Deffeins
gebridt, — Der gefdictefte Billardfpieler, der, ohe
ne fid) feiner eigentliden Abfidten vedyt bewupt u
feyn, nur immer auf die Vdle fpislt, die er am
wabrideinlidhften ju maden Hoffen darf, — Feinen
Abfdhlag der BVande Eennt und mithin nidt im WVors
aus feine Binftige Stellung su beurtheilen weif,
wird allemall gegen ecinen minder gefdyickten, aber
nady durddadyten Deffeind fpiclenden Segner im
Nadytheil bleiben,

Um fir Anfdnger verftdndlider ju werbert,
nehmen wir das BVeyfpiel ber grofen Parthie (Ca-
rolin) an; Piev find im Gange derfelben gewdhnlidy
vier Bdlle, auf die ber Spieler mit dem feinigen
ftofen darf, indef it ed dod) miemabls gleidy viel,
welden er treffe, befonders wenn das Maden
und der davauf folgende Nadftof Hdft unwabes
fdeinlidy find.

Dabey miiffen nun ftetd folgende Ridfidten
al8 die beften Nathgeber entfdyeiden:

1) Wie und wo flebt der BVall bed Gegners ?
ift er genirt? Dat er bereitd eine wahr{deinlis
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& ¢ Prife, oder ift ju befirdyten, dag ihm erft eine
gebradyt werbe? welder Grad der Force im Stofen
it angumwenben, um bdief su vermeiden und Feinen des
bepben in Wewegung gefebten Vdlle etwa gar vor
¢in Lody ju bringen?

2.) Welder BVall ift der leiditefte ? wie muf
er getroffen werden, voll oder feitwdvts, und wel-
@ e Art des Stofiesd ift dbabey anwendbar ? drobt auf
Sdnitt oder Duplé ein Werlaufer?

3.) Welde Stellung ift filr ben Spielball
s evwarten, wenn bder rothe, gelbe, blaue ober
der Ball bes Gegners gemadyt werben follte? (Eft
fid boffent, auf eine gerade Strafe ju Fommen,
auf der man {idy eine Weile erhalten und wenn aud
nidt die Parthie enden, dod einen Worfprung ers
Tangen , ober den Gegner an deffen gejdhliten Points
wenigftens evreidyen Fdnne?

4.) Wenn mebreve Prifen jugleid da find,
welde bat man u wdbhlen, um Ceiner verluftig
3u werdent, und auf bie entferntern nidt nur ju
Eommen, fondern fidy sugleid) eine vortheifhafte oder
wenigftens brohende Stellung ju fidern ?

5.) Wenn ¢in Vall nady mehreven Lddhern ald
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Prife fteht, nad weldem wird man ibn fpielen,
um im Jall er nidyt ginge, die mindeften Nad-
theile ausd dem folgenden Stofe des Gegners ju
yichen?

6.) Hat fidh der Begner etwa eben verlaufen
und madt feinen nddyften Stof aus der Hand?
ftebt vor Feinem TMittellodhe einm Ball, den man
nebft bem eigenen. @pielbale erft nad der Kam-
mev in Giderbeit ju treiben Hat, um fih davauf
Prife gt fegen?

Dief {ind ungefdhr die beadytungdwertheften
Ricfidten , die unydbligen minder widtigen wer:
den Ulbung und fleifige Beobadytung mit der ndthis
gen Beurtheilungsgabe vereint, am juverldffigiten
Tepren.

Da die Cavoline (ber gelbe BVall, weldyer
nur in die beyden Mittelldder gemadyt werden darf)
in der grofen Parthie die eigentlidhe Seele desd
@pieles ift, {o gebubre ibr mit Redyt die vorgiglichfte
AufmerElamEeit ; wo man ihrer nidt gewif verfidert
ift, bithbe man {idy wenigftens, {ie dbem Gegner ju
bringen. — Dev Werfud fo vieler Neulinge, die
Garoline gleidy nad) bdem Acquit tes Gegners ju
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fdhneidben, mifglidt unter zehn Mablen gewdhns
lih adt MMabl; vathlamer bleibt ed unter diefen
Umftdnden — weny der Gegner nid ¢ auf dev ges
raben Jeile bes rothen fteht, — die Caroline zu
bupliven, wo man e8 fidever vermeiden fann, fie
jenem al8 Prife ju ftelen,

Nidt felten tritt auf dem Biflard aud) d er Fall
ein, durd einen Fleinen augenbliclien Nadtheil
einen um fo grdferen oft entfdheibenden Worsheil
erfaufen ju Ennen; fo gibt man 3. B. gern cinen
Behler, dburd) den man jebod eine fidh eve und wabys
fdeintid dauernde Prifenftellung erhalten muf,
wenn

a.) ber Wall bes Segners prescollé fteht, mits
bin ein fehr genicter und unfiderer Stof bdurauf ju
erwwarten ift und man auf das Stehenbleiben ved)-
nten Eann;

b.) wenn der Gegner dburdy einen andern BVall
madquirt ift, der {hwerlidy von ihm gemadt werden
wird, ihn aber hindert, den unfrigen ju treffen;

c.) wenn ber Gegner gwar eine Prife hat,
diefe aber Feinedwegs leidt ift und eine, wabridein=
li feine Krdfte dberfteigende BGefdhidlidhEeit Heifdt;
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d.) wermm man e8 mit einem Gegner ju thun
bat, der nad) bem Acquit allemabl gang fidher
bi¢ Cavoline durd) Duplé oder cinen Schnitt madyt,
in weldem Falle man ftatt des Acquit den gelben
fo weafpielt, dbaf man ihn nad) ded Segners Stofie
al8 Prife ju erhalten Hoffen Fann und defhald wils
Tig einPoint frden Fehlerded unzeitigen Tref-
fens verliext;

e.) wenn fid alle Bdlle, aud) der des Begs
nerd in, der Kammer befindenund man durd) Ausds
fas von ricdwdrts treffen mdfite, {o thut man, be-
fonders wenn der Gegner Eeine gewilfe Prife
Pat, beffer, willig einert Febler ju geben und fidh
swifden die gewdhnliden Standbpuncte des- rothen
unbd gelben BValled zu ftellen, ald durd) ein fehr uns
fidyeves Treffer ihm erft eine Prife ju beveiten, oder
feinen eigenest Ball ju bringen.

Das dber abfidhtlidhe Fehler Gefagte, 14pt
fidh - Bisweilen audy auf Werlaufer ausdehnen, —
Man verlauft fidh 3. B. mit Raifon, wenn der Seg-
nec Eeine Prife fat und ywep oder drep BVdlle
awifden der Shnur der Kammer und dem MitteTode
fteben, die fener unmdglid alle in Sidherfeit brine
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gen fann. Nur muf man dabep ftetd auf die,
nad dbem Maden ju erhaltende Stellung vorjlig-
lid Vedadyt nehmen und nur dann ju Efeinen
Opfern beveitwillig feyn, wenn um fo grdfere BVor=
theile dbadburd) ju erreidhen find. Hauptfddlid Commt
e8 jugleidh darvauf an: wie die Parvthie fteht?
34blt ber Gegner bereits flinf und vierzig ober gar
fieben unbd vierig, fo wdren, unter anbern Umftdns
den febr zu .vedhtfertigende Febler ober Werlaufer
unvergeiflide Thorbeiten , die nur ju unferm Nady-
theile ent{dyeiden,

Da cben von abfidtliden Feblern und
Berlaufern die Nede war, erlaube idy mir, meinen
Lefern Hier den Fall eines WVerldufers a Deffein mityu-
theilern, durd) ben ein, niditd weniger al3 ausge-
jeihneter Billardfpieler, bedeutende Summen ge-
wann,

An einem Sifentlidhen Orte trat ein UnbeFaunter
in die ablreide Sefelldhaft, und nahm bdie, ihm von
einem mittelmdfigen Bilardfpieler angebotene Par-
thie an. Veyde fpielten jiemlih) gleid) und man fab
beutlich genug, daf der Frembde Feineswegs fein Spiel
masquive. Um fo auffallender war es demnady, als
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er einem ber beften Spieler aus dev Gefell{daft, ei:
ne Parthie um gwey Louisd’ors mit den Wovten
anbot:

»®Belieht e8 Jhnen, mein Here! flr bdiefen
Preis u {pielen, fo gebeidy Jbnen flinf und vieys
3ig Points vor, Sie fesen fid aus und dbannende
id die Parthie, obne Sie mehran den € - 1
Taffen.

Alle Hdrten in gefpannter Crwartung ju; der
Hevaudgeforderte, genauer Kenner diefed Villards
unb friiber Seuge, daff fein vermeffener Gegner gar
Eein ausgejeidhneter Spieler fep, Dielt die Wette von
jener Seife um fo gewagter, dba ed {idh nur um cin
nodmadhliges an-den-Stof -Fommen handelte,
was bep allen ben Eleinen nidht vorberjufehenten Ju-
fillen, {dwerlid) dem gefdickteften und fideviten
©pieler einfallen diirfte, mit Juverldffigleit ju be-
ftreiten. Die Wette wurde eingegangen, die bepben
Lheilnehmer fehiten jeder ywey ouisd ors..

»MMerfen Sie, meine Herven! i bitte, wobl
auf meine Worte, wn jebem Mifverftandnifje aus-
guweidiens — begann bder Frembde nedhirahls an die
Umiteenden fid) wendend, — pid) gebe diefem
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Heren flinfund viergig Pointdvorund
enbebdie Parthie, ohne ibn mehranden
Stof ju laffen; Hat er nad) {einem Ac-
quit nur nod einenjyu thun, und wdre
¢saudeinFehler, fohabeid die Wette
verlorenle

»@angredt, dbas haben wir Ale gebdrta ~—— ets
wiebecte die neugietige Sefell{daft einftimmig.

Der Hevausgeforderte fete fid aus, ber Mars
queur }dPlte fénf und vievyig undbnidts, da
trat der Frembde an das Willard , fief feinen BVall in
bas obere Eflody: vadht und viergigund nidhtése
Tegte einen Grofden auf die Tafel und fagte: »Die
Parthie haben Sie gewonnen, die Wette
aber verloven; wobey ev bie SMarfen in die Tafde
ftecte.

Breplid gab 8 nun cinen ziemlid lebhaften
Streit; allein der Unbefannte berief fidy auf feine
Worte, nady benen er fid) Eeinedivegs anbeifhig ges
madyt Hatte, bie Parthie ju gewinnen, fondern
nur ju enbden, obne daf fein Gegner nady dem
Acquit mebr an den Stof Fomme.

Q) weif redt gut —« fette er hinyu — sdafi
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fldv gdTtige. Wetten dad erite Erfordernif: Un.
gewifibeit auf bepden Seiten der Contrabenten
fen; aber eben o ungewiff unter manden Umftdnden
aud der [eidhtefte BVall ift, ebe er im Lode liegt,
¢ben {o leidht Eonnte miv bev W erlaufer mifrathen,
durdy ben bie Parthic geendet wurde; iy Fonnte das
Qo feblen, ober ber Vall Herausfpringen und dann
Pdtte id verToven, weil Sie feds und vievyig ers
Bielten und nodymabls an den Stof Famen.. — b
wiederholte wabrlid) nidt ohne Urfadye die ausbrid-
liden PWorte meines Antrages und madpte abfidyt-
lid die gange Gefelidaft darauf aufmertfam.«

Der Hevaudgeforderte war eben nidt ein Mann,
ber i) den BVerluft von ywep Louisd’ors fehr ju Hers
gen nahm, man ladte am Enbde dber den Vorfalf
und erfubr erft am folgendben Kage, daf der Unbes
fannte denfelben Abend nody in gwey andern ftart
befudyten Hdufern feine Wette mit eben foldyem Crs
folg erneuert babe und frdh Morgens abgeveift fey,
wabrdeinlid um wo andevs dad Lidt diefer Yufs
Fdrung unter den BVillavdipielern gu verbreiten.

Nun nody einige Nathidildge fir die fidjere
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Fubrung des Queues und die Vilbung des dbagu un-
umgdnglid) ndthigen Vockes.

Bur Vefdrderungbes fidern Stofes, obhre
welden das ridtigite Atigenmaf und dag durddady-
tefte Deffein in ber Ausfibrung fdyeitern, {ind die
Haltung des Quenesd, die Cage der Hand und die
Wilbung der Finger, H3HE wefentlidhe Mittel. Nur
wenige Spieler fehen die Wortheile, die daraus ent-
foringen, ein, und wibmen ihnen daber nidt gleidy
Unfangs fdon die ndthige AufmerFfameeit.

@8 ift allerdings etwasd {dwer, vidtige unbd
durdaus verftdndlide Theorien dber gewiffe Mani-
pulationen zu geben, die durd einmabl verjdpree
Gewohnbeit, Kdrpergrdfe und phyfifde Stdrfe des
@pielers mandyer Abdnderung fddig feyn mdgen und
fid) am beften nur praftifd erlernen laffen; indeh
wollen wir, um bdie ibernommene WerbinblidyFeit
gany ju erfiillen, die Haltung des Quened und die
Qage ber Hand und Finger — wie fie fidh nidyt nue
uns, fondern febr vielen guten Spielern ald die befte
bewdprte — fo fafilidh) al8 mdglidy befdhreiben, jus
vor aber vor ben Nadytheilen folgender Handhabun-
gen warnen.
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Mandye WBillardfpieler fpreizen die auf der Tafel
rubende Hand ju febr aus, andbere bringen die Fin-
gevfpiben junabe an ihren Ball; ed gibt fogar weldye,
bie, um das Queue aufyulegen, mit dem Daum
und dbem eigefinger einen férmliden Ning bilden
unbd fidy dabey auf den Mittelfinger figen.

Fody andere Spieler legen den Arm platt auf
und gebraudyen nur die unmerhar gebrdmmten Fins
ger jum Auflegen des Queues, dadurd) find fie aber
gendthigt, fid sum Sielen mehr ju bifen ald ndthig
ift, und madyen hufiger Fehlftdfe, weil ihnen diefeCage
nidt nur viel an Krafe benimmt, fondern fle audy
nidt {o vidtig vifiven E3nnen.

Biele alten den Untertheil ded Quentes ju tief
unbd gielen ju hod), indef andeve wieder bes Unter:
theil zu febr Deben und viel ju tief zielen,

Mandye vernadhliffigen ywar Eeineswegs die La-
ge ber finfen Hand und redite Seftaltung des BVods,
verfeblen ed aber in der Haltung ded Queues dadurdy,
bap fie e8 nur jwifden dem Daum und dem Jeige:
fuger der vedten Hand gleidfam {Hweben laffen.
Weil es auf diefe AYrt nur ungewif gefihrt werden
tann, fo wird dev Sto§ gewshnlidy {hroankend und
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teifft ben Ball felten nady der eigentlifen Abfids
bes Spielers.

Endlidy 146t eine grofie Anjabl bey dbemn Stofe
bes Queues bie Sdulter mitwicken, ftatt es blof
durdy die VWewegung ded Armes mit dem Balle in
Bertihrung ju bringen,

Daf v8 (dderlidy fep und den Cauf der Bille
nidt im gevingften dnbere, wenn man bem bereits
gefbehenen Stofe nodh einige Befticulationen nady-
{didt, mit Kopf, Fuf, Arm und {onftiger Verdrehung
ber Glieder nod) nadylenfen will, bedarf Feiner Gy
wdhnung. '

Che man nod) u fpielen anfdngt, ibe man
fid erft darin, den Clbogen gerade juric ju jies
Pent, ohne ibn von der Seite ju entfernen, und
dann ben Worberarm in der Werticallinie vorfallen ju
laffen. Hat man dief vollfommen inne, fo greife
moan erft jum Queue, und Halte e8 in ber ganzen
Hand mit daran liegenden Fingern gefafit) lege ef
bann auf die RNinne oder Spalte, weldre von ben
bidyt bepfammen liegenden Daum und Jeigefinger
ber linfen auf bder Rafel rubenden Hand gebildet
wird. Die tibrigen Finger dlivfen nidt ju weit cuds
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gebreitet fepn, weil fonft die etwas Hobl liegende, den
¢in wenig erhobenen BVod madyende Hand weniger
Kraft , mithin Eeinen ganj fidern Stdppunct Haben
wirde. — Die Crfabrung wird babey ftets die befte
Lehrmeifterinn fepn, nuv gebe man nody davauf AUde,
bdaf ywifdyen dem abzuftofenden Balle und den Fine
gerfpifien bev linfen Hand, allemabl eine Entfernung
von wenigftens fehs und nie dber gehn Iod fep.

Veym Ybftofen halte manbdad Queue webder ju
bod nod) su tief, fondern gerade auf die Mitte des
Walles oder den Punct, wobin der Stof gefdeben
muf, wenn er die gewlinfhte Wirfung Hervorbrin-
gen foll. Pian ahme bierin ja nidht der grofen An-
3Bl von @pielern nady, welde die Spige ihres
Queues erft gegen den untern Theil des BValled rich-
ten, ebe fie ihn jum Abftof erheben. — Da man
nady diefer Methode nie einen voUfommen fidern
Stof haben Fann, fo ift fie durdaus verwerflid.

Sdhiglid erinnern wir blof nod, bdbaf man
bey der Fiibrung ded8 Stofes, den AUrm — fo ju
fagen — nur fallen su laffen braudyt, obne ihn
gewaltfam vorzuitofen,

Uberseugt, baf e audy bey dem Heften Willen und
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ter evfdhOpfendften Crblivung nie mdglidh fey, dem
Anfinger durd) Wefdrcibungen allein, gewiffe
Manipulitionen big jum vollFoumeici BVerflepen ane
fhaulidy su maden, Dalten wir ed fir ndthig, unfeve
AUndeutungen iiber die Haltung des Queued, Cins
fag ober Sattel der Hand, fiber das Jielen und den
Otof nad) beffen febr abweidender Werfhiedeneit,
durd) die bildliden Darftelungen febr forgfdltig aus-
gefibrter und nidtd u winfden dbrig laffender
Kupfer yu unterftiigen, bey deven Erildrung wir obne-
pin Gelegenbeit haben werben, dieetwa nod fehlenden
ndheren Details nadzutragen.

1.

fberbie Haltung des Queues und
dben Cinfap ober Sattel dber Hand.

_ ir haben bereits ermdbnt, welde Qdnge
und Sdmwere des Queues fiir gute Billardipieler von
gewdhnlider Mannsgedfe, die angemeffenite fey.
Gin ju langes Queue jteht entweder in der Faufthal-
tung gu weit rddwdrts binaus, oder ndthigt u
cinem jy loangen @dnabel iber dbem CEinfag oder
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Sattel der Hand. Veyde madyen desd, damit une
vermeidlid) vevbundenen Wanfens wegen, o8 fep
nun mit der Queuefpige ober vom Avm aus den Kol-
ben mitgetheilt, den Stoff unfider und Eraftlos.

Taf. 2 yeigt fowodl den Griff als den Cinfag.
Fig. b derfelben Safel ift wobl aud) ein Gviff obder
Haltung des Quened mit dem Daum und Beige-
finger; aber bief it bier al8 eine AnmerFung und.
Darftellung einer nidht guten Sewobhnbeit angeges
ben; benn man fptelt ficherer mit der DHaltung in
bex gangen Fauft wie Fig. a; jene Spieler, wie Fig.
b, werden jumabl, wenn fie bas SlLik nidt befons
bers in Sduf nimmt, defto {dHlimmer dadurd) in
bie Feblitdfe gevathen, Wag den Sattel betrifft,
foll bie Hand mit dem Wallen unbd den Fingern feft am
RWillard haften wie Fig. c und d. Der Jeigefinger
und Daum erhebe fidh nidt ju hodh) jum Satcel,
damit der Lauf der Queuefpige gerade bdie Micte
bes Balls durdyneide. Fig. g ift ein fogenannter
Geigeneinfap; eine nidyt {hdne Gewobnheit gewiffer
f{dwerer und unbiegfamer Hdnbde ; aber er ift nidhe
unfider; e und £{ind Cinfdge des Colléftofed. AMzus
Pober Cinfagy Dewirkt das Sftere Ausfprengen bes
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Valls, mweil bdevfelbe den Drud von oben erhdit.
Bon allen Seiten den eigenen Spielball in bder
Mitte ju treffen, ik der erfte und nothwendigfte An-
fangsgrund diefes Spiels. €8 ift phyfifdy unmiglidh,
ben Wall, auf welden man fpielt, gebdrig su treffen,
wenn man den eigenen BVall nidht mitten getvoffen
pingefpielt Bat; denn er belommt al$ runder Kbv-
per die Drrhung nad) jener Seite im Laufe, von
weldyer durd) den geringen Theil fein Bleidgewidt
aufgehoben oder verfehlt wurdbe, und befdreibt auf
biefe Meife Eeine gerade, fondern cine Vogenlinie,
Hierdber ift in der Taf. 5 mehr und ausfiihilider
Sefagtes. Die Lange oder Kirje ded ju wdblenden
Dueues muf jeder {elbft nadh dem Raume beftimmen,
weidhen die Ausbreitung feiner-langen, Furzen, ges
TenEigen ober ungelenkigen Avme befdreidt; 1ibrigens
ift es gleihy gut, ob man fih gewdhnt, mit der redys
tent ober mit der linfen Hand ju flofen und mit
ber andern bden Cinfas ju formen: am beften und
ratbfamften ift e8 , wenn man fih mit beyden Ar-
men jugleidp su fpielen gewdhnt; denn man fieht
oft bie beften Spieler, bdie, wenn fie in bie Noths
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foendigleit verfest werden, mit dem ungewohnten
Arm zu ftofien, die fehlexhafteften Stdfe madyen
und nidt felten das Spiel dadurdy verlieren, Der
Juf dbes Stofiarms trage nie die Laft bes Kdrpers,
fonbern bev entgegengefeste Fuf, weil die Seite
bes Qeibes, wo der Stofarm ift, eine gdnylide
Frepheit und Ungeywungenbeit baben muf.

Nur nod) ein Paar ndthige Winke fdber den
Belenfyug des Hrms im Shefe.

Wenn man dag BVillardfpiel genau betvadytet ,
fo ift 8 figlidh einem Scheibenidiefen yu vergleiden,
benn ber Stofarm it nur bie SdHnedmafdine, vers
mittelft welder der eigene Spielball die Linie desds
felben Bals berdhren muf, nad welder er dem
Qodhe julaufen und gemadyt werden muf. It diefe
Sdnelmaidine (der Stofiarm) in ihrev Wervidy-
tung juverliffig und ridtig, fo it der Stof aud
al$ Sduf ridtig. Daber wdve ¢8 gut, wenn man
fidy Anfangs gleidy dbte, den Gelentund. Handbjug
ded Oueues immer nad) einer gevaden Linie nady
vl - unb vorwdrts ju gewdhnen; bennmy, was nigt
bie ridhtige mesure (das Jielon), jo, was nigt ein
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audy nody fo vidtiges liniengevaded Juricyiehen tes
&tofarms, wenn diefelbe gerabe Linie in dem Arm.
suge nad vorwdrtd, nidt wieder befdrieben sird ?
Die Sdnelmafdine ging im NRikuge gut, aberim
$Borguge febite diefelbe, und e8 ift alles verfehlt, fo
audh dag vorbergegangene vidtige Meflen umfonft
unbd nidytig.

2.
iber mesure (ba Bielén) und den
Stof.

it biefe ﬁbung vorhergegangen und man ift
feines Stofes {ider, fo gebe man nun gum Biclen
felbft und fpiefe anfangs auf einen nidt fehr entfern-
ten Ball, um ihn in dbas Cod) gu bringen. BVey bdie-
fer Ubung ift die Bier folgende CrEdrung von ber
groften Widptigleit, und felbe wdve audy jest {GHon
getibten und guten Billardipielern ju empfeblen.
Taf. 3 Fig. 1 und a. Man durdy{dhneide den BVall,
weldyen man in das beliebige Cod fpielen will, von
bter Mitte bed Coded an a mit einer idealen Linie,
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und fo wird dad Ende diefer Linie (fiche b) den
Punct anzeigen, wo derfelbe ju treffen ift; Hievauf
durdy{dhneide man mit dbem Endpuncte diefer Linie
b feinen eigenen Spielball, und biefe durdyidneis
dende inie wird an ihrem Cndpuncte ¢ denfelben
Punct angeben, nady welder Ridtung gegen dens
felben nran an bem eigenen Spielball dag Queue
anzufesen babe. Diefe Linie c laffe man nun mitten
burdy dad Queve laufen, und fude immer genau:
er den Mittelpunct feines BVald; Hievauf thue man
ben Stof nad) der vorhin erwdhnten Regel, indem
man nun nur auf den eigenen Ball ju feben hat,
um ihn ridtig und linienvedt in der Mitte und mit
der gehorigen Stdrfe ju treffen, und {o ift der ge-
{pielte Vol unfehlbar und juverldfiig gemadyt, denn
die geometrifhe Cvideny tiberjeugt ung hier deutlidy
(fiebe die Tafel Nv. 3), dbaf, fo oft ber Vall nidyt
gemadit wird, es in dem vorhergegangenen Werfah-
ven, entweber bed Stofied, obey ded Jielend un-
umgdnglid gefeblt fepn mugte.

Privatbefiger von Billardtafeln Ednnten fidy diefes
BVerfabren mit wirklihenTinien um fo mehr exleihtern,
wenn fie 3. B. mit angePreideten Schnidren aus der
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Mitte bes Qodes nady einer gewiffen beliebigen Ridy-
tung eine Qinie auf das Tud {dnellten, dann auf diefe
Linie mitten den WVall {ehten, den man {pielen will,
und von biefem ju fpielendben Balle wieder eine
Qinie nady bdem Sielpuncte Hinfdyneldten, von wo
aus der BVall gefpielt werben folte; an bderfelben
fortlanfenden Linie milfte dbasd Queue im Suge ges
fibrt werben, und fo wirbe man bald erftaunen,
wie juverldffig diefes Werfabren, und wie hilfreid
jum Spiele ¢f it. Dod) s [dft fid) in Sfentlidyen
Orten {hon genugfam mit einer ibealen odber Ses
fihtslinie in diefer Methode erywecten, und die Uoung
und Gewohnbeit diefes Sebraudys muf bald jus
ritigen ielanfidyt fihren.

3.
fiber ben Abfdlag ober Duplé,
Kriplé und Quadbruplé aud) bri-
coleober Ridftof.

Das Bielen ift Dierin der Tafel Nr. 4 nad
mebreren Puncten geometrifdh nody entwickelter ans
gewendet. Fig. 1, MMan fepe 3. 0. Dier den BVall
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am Mittelpuncte bes Billardbs, welder in bdas
Mittelod) redts dburdy Duplé gemadt werben foll.
Diefer BVall und bdad IMittellod) fteben a und ¢
in gleider Qinie der Vreite nady, und fo ift nur in
biefer Breite der Mittpunct ju fuden, um eine G-
nie von bemfelben nady bem Mantelet ju flibren,
die bann ben. riditigen Punct b angeigt, wo bder
Ball angefpielt werden {oll, um, durd feinen Ab-
{dhlag, in bas Mittellod) gemadt werben ju miiffen.
Fig. a in berfelben Tafel madt einen Carambole-
ftof in ber italienifhen Parthie dburd) den Quad-
ruplé - Ad{dylag anfdaulid. a ber durdfdmittene
WBall am Mittelpunct , der von bem dburdfdnittenen
Ball e burd) drepfadhen Ab{dlag getroffen werden
foll. b (biefes Qineaments) gibt ben britten Ab{dylagss
winkel, ¢ ben ywepten, undd den evften. Die auslaufen-
be Linie e bis yum Spielball g seigt am Endpuncte £ die
linienredyte Ridhtung, in welder ber Spielball benBalf
e ju treffen bat,um nad den Winkeln d, ¢, b auf
a abyufdlagen. Nad bdiefen Figuven it fid ecin
jebes Duplé und jeder Bricole - oder NUEfof 3u
erBldven. Hat e8 auf diefe hier vorgezeigte Weije
nidit jugetroffen, fo waren die WinFel in Drey-und
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Bierece nidht ridhtig aufgefafit, oder das Mantelet
im Abjdlage feblerbaft; benn diey aufgeftelte Wer-
fabren ift feiner Natur nad) unyweifelbar ridtig.

4.
Uber bencoup sec (Gorfet:), ober
Drephftof, vomSeiten-und Hodfio-
ge, ibrer Natur und Anwendung.

Der coup sec ober Covfet- beffer aber Drebfto 8,
ift erft feit einigen jwansig Jabren eine gany neue
Crdeinung auf der Villardtafel und ift wirklidh
ein wiirdiger Gegenftand der Unterfudung und Cr-
Bldrung., Diefer Drepftof it nun jur allgémeinen
Sudt der meiften Villardfpieler geworden, aber e
gibt ibrer wenige, die feine DMatur und Adtufungen
genau verfteben ; freylidy fegt e8 den Sufdauer nidt
wenig in Crftaunen, wenn er dben Spielball, den ev
big jegt immer dem gefpielten BValle nadylaufen ju
feben gewobnt war, nun, vermittelft diefes LBor-
theild, an dem gefpielten Balle ebenfo abprellen fieht,
al$ wenn ev an dbasg Mantelet angefpielt worben
wdve. Diefe ungewshnlide At feined Laufs ift wobl
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allevdings fonberbar, aber fie ift bie natdrlide Wirs
Fung bdes im Stofie aufer feinem Bleidgewidht ges
swdngten und in bie Drehung gebradten Walls,
Diefer Stof ift in der Taf, 5 auf verfdiedene Weis
fe anfdhaulidy gemadt worden. Fig. 1, 3, 4, 5 ift bie
mannigfaltige Art ihn hervorjubringen, allein ev ift,
wobl in feinen Crfdeinungen verfdhieden, feiner
Natur nad tberall derfelbe Stof , welder mebr ober
weniger bald nad) unten und bald nady oben; dann
wieder nady diefer und jener Seite ben WVall aufer
feinem Mittelpuncte und folglidy untevs, obev=, dief-
und jenfeitdwdrts aus feinem Gleidhgewidhte von fei-
ner Stelle ywdngt. Im Mittelpuncte Fig. 6 getrofs
fen, vollt.ber Ball, von oben feine Reife befdyreibend,
babin; aber aufier bem Oleidhgewidyte geywdngt, das
ift, etwas unter dem jwepten Theile feiner Dreytheile
tit einem im Vogenzug bingeflhrten Stofe nady
dem Woben zu getvoffen Fig. 1, befdhreibt ev feine
NReife gevabe entgegengefeht, dasd ift, von unten
aufwdrtsd, und fihre diefe ihm verliehene Bewegung
bep dem Anprellen an einen andern BValk nod fore,
(Fig. 2) allein, der Crfdeinung nady, vildwdrts, Diefe
Prefung im Dreftofe ift aud) genau wabrjunefmen ;
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benn bey einem voliEomthen gut gelungenen Coup sec-
ftofie {deint unsd und ift aud) dev eigene Syielball faft
goepmadl {dwerer, als bey dem gewdhnliden Mit-
telftoge; bas ift, beym Mittelfofe gewabren wir die
Sdnvere des Valls aud diefern Grunde nidht, weil ev
fogleid in fein Borwdrtérollen Fig. 6 gebradt wird.
Beym Preliftofe aber muf das Qyeue unter dem
Gleidgewidite des Balld eber feine gange eigenthlim-
lide Caft aufnebmen, um ibm dburd den BVogenzug
bes Stofied die entgegengefeste Drebung ju geben,
bamit ev an bem angepreliten BVall wie Fig. 2 wieder
surlikfabre, Diefer Stof bebarf immerhin viel ﬁbung
und gumabl bey Spielern, die {hon lange gewobnt wa-
ren, nur bie gewdhnlidhen Mitteltdfe yu maden,
benn biefe meffen wobl o, al8 mdpten fie ihren
Ball aufier dbem Gleidhgewidite, von unten ju, tvef-
fen; aber beyber Fithrung des Queues jun Bogen:
guge tbermannt fie die alte GewohnHeit unbd fie brins
gen lange ben Stofi nur in bie Mitte bes *Balled,
anftatt unter fein Gleidgewidt an. Wob!l ju mer-
Een ift, baf, wenn ber Wall yu weit aufer der Li-
nie feines Gleidgewidites geymwdngt wird, derfelbe
von ter Stelle gehoben Diipft und folglidy ein Fehl:
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ftof baraud wird, Fig. 3 ift ber Vogenzug bes Sto-
fies gdnlid nad unten und diefer Drehftof prellt
alfogleicy an bem gefpielten Wksle juric ab. Fig, 4
aber ift ber Bogenmyugftof tief unter dad Gleidhge-
widt dbed BValld, aber wdbrend feiner Fbrung et-
wad wieder nad oben, dem GBleidhgewidte ju; und
burd) diefen GStof bleibt ber Ball anbem angeprellten
DValle anfangs wie verweilend fteben, fabrt aber,
feiner mutgetheilten Kraft und Drehung nady, dann
balb, audy gurick. Fig. 5 ift der Drehftof, wie er
u Anfang feiner Entflebung gemadyt wurbe; von
oben, nad) dbem unterften Iheile feined Gleidge-
widytes, unbd ift aud) ein Riickldufer. Dod) alle diefe
©tdfe miiffen mit emem etwasd jugefpint -vauben,
und mit Kreide beftvidenen Quene gefdehen, um an
ber fetten und glatten MMaffe bed BValld nidyt ab-
gugleiten.

Der gerabe entgegengefeste Gebraud) des un:
ten aug feinem Gleidgewidte ju bringenden BValls,
ift ber HodhRoh: ndmlid jener (Fig. g), wo dev
cigene ober Spielball bemn gefpielten Balle weit nad)-
Taufen foll. Diefer Stoff witd aud im Vogenjug
tes Queues, aler i her dbad Sleidhaavidt des Valls



78

nady oben mit einem mertbaven Nadzuge demadt,
und derfelbe treibt den gefpielten BWall vorwdrts, in=
bein er felbft nody thimer die Nidtung binftrdmend
bebdlt, al8 wenn ev faft an Eeinen ihm im Wege
ftebenben Kdrper angeftofen hdtte. Dev falide ober
Bogenftof Fig. h ift nodymahls derfelbe Drebftof,
aber aufier bem Gleidgewidte nady einer oder der an-
dern Seite getroffen. Diefer Stof wird gewdhnlidy
bep Masken oder WerfteNungen wefentlid gebraudt,
benn feine WVewegung ift wobl nad) der Seite, wo
er aus dem Oleidhgewidyte gehoben wird, eine be-
ftandige Drehung in gevader Linie bis yum BVillard-
reife (Mantelet), dbovt aber bepm Abfdlage wird feine
cigenthimlidhe Drebung augenbliflidy fidtbar, in-
bem er gleid dort einen unvegelmdfigen ober ver:
gogenen Winkel befdreibt, weldes durd) die bepm
Ab{dhlag nod) {hneller gewordene Drehung entftebt.
Unrvedts im Ab{dlage durdy einen verfdhobenen
Winkel hevabsulaufen, nehme man den BVall redhts im
Ctoge aufer feinem Gleidgewidyt; linf3 aber,
entgegengefefit,

Der Piftoletftof oder Frepftod gefdhieht obne
einen Handenfag Fig. i und das Queue muf frey



79

in der Quft mit einer Hand bid an den BVall ange-
fegt und fo der Wall fortgeftofien werden. FHierzu
gebdet eine rubige und fefte Hand, und diefer Stof
ift bep Bdllen, die fehr tief tm Villarde ftehen und
u welden man mit dbem gangen Kérper nidht Fommen
Fann, braudpbar. Dad Queue muf bepnabe in feis
nem Gleidgewidte Hievgu ergriffen werden, Der
Sprungftod Fig kiftoft bey Masken braudbar
und ift juverldffig, wenn ber Ball von oben Herad
auf feinen dritten Ibeil etwasd ftark geftofen mwird;
badburdy madt er einen Sprung dbev den ihm im
Wege ftehenden Vall und trifft jenen, welder als
dritter hinter dem vorftefenden jwepten Wall ftebt,
Daber werden den meiften Billardfpielern die Collé-,
Mantelet : oder Wanbdftdfe yu Springftdfen; dennum
ofne ju fpringen von der Wand (collé) wegjuftofien,
mug der Stof rein pwifden der Wand und dem
Walle in geraber Linie herabgefibrt werbden.
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5.

Cin Paar BemerFungen Uber die
Verdndberungen, die im Billards
fpicle Cpodhe madyen.

Uefpringlidh bediente man fid) ftatt der Queues
jum Billardfpiele der Maffe ober des {ogenannten
Qoffelftecfens. Aus OSffentliden Orvien find diefe
Qnftrumente, bie auf eine gany anbere Art als die
Queyed gebandhabt werben, mithin audy in ibren
WirFungen von diefen fehr ver{dieden find — in uns
fern Gegenden grBjitentheild verbannt; auf Privat:
billardé werden fie aber nody Hdufig, befonders von
febr corpulenten Perfonen, um denibre Unbepi(f-
lidpEeit belditigenden Wendungen, die dbasd Queue big=
weilen Heifdt, ausguweiden, und faft aligemein von
dent Damen hdhever&Stdnde gebraudt. Die Einfihrung
der Queued, weldye bey weitem wirEfamer find, ver-
drdngt diefe Mafdyine von ben ffentlidhen BVillards.
©ie befteht aus einem Stidcfden Holy, dad ungefddhe
tie ein an ber Spise abgefappter LHfFel ausfieht und
an einen {angen Stecfen befeftigt ift. TNan faft mit
tem Léffel den eigenen Spielball und {hiebt ihn ftatt
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3u flofien, b8 an ben Wall, ten man madyen will,
146t ibn auf deffen Werdbrungsdpuncte aus und er-
wartet fotann, o er, der ihn durdy{hneidenden Qinie
gemdfi, da ober bdorthin geben Ednne. Diefe Stofe
art ift fehr bequem und minber Einftlid), forbert aber
beffen ungeadytet eine befonbere 1ibung. An Grazie
ber Rérperbaltung bertrifft fie gewdhnlid) die Mes
thobe der Queuefitbrung.

Die Bekannt{daft dbed Coup sec - Stofes hat
bie fribeve Anzahl vollfommen Eunftgevediter Bil-
larbfpieler fehr vermindbert, Al man biefen Bortheil
nod nidt inne Datte, Fonnten die nddyftfolgenden
Stellungen auf den ju fpielenden Ball nur durd den
ridtigen Ad{dhlag von Mantelet Hervorgebradyt wer-
den, baber waren aud die Meifter im Colléftofen
unb Dupliven nidht fo felten ald jeBt, wo ein geiid-
ter Cqup sec- @pieler feine hddfte GefdiflidEeit
barein fetit, nidyt vom Standpuncte des Valled wegs
sufommen, fondern immer dburd ben Ribck - und Kury-
lauf in bdeffen Ndbhe su bleiben und auf diefe Avt
oft durd) ben rothen ober den blauen Carambole
allein bie Parthie ju enden.
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6.

®Winfe ftber dasd gu beobadtende
Deffein,

Das Deffein im Billardpiele muf ftets auf rid-
tige Raifon gegriindet {epn, bas heifit, e8 muf mit ei-
nem, aus genauer BillarbEenntnifi entfpringenden BVes
urtheifunggvermbgen unbd ber hochft ndtbigen BVorfidye
im Ginflage ftehen, Der Eine fudt nur alle BVdle,
bie ibm vorfommen , yu maden, ohne ju bebenfen,
baf evbas Spiel verlieren Eann, wenn er diefenund
jenen BVall audldft; der Andere, fidh febr wenig ju-
trauend , fudt dben Segner nur immer von bem mdg-
liden piele wegyubringen, und es ift body bekannt,
bafi alle8 Suviel bie Sade verdirbt. Das Spiel
gebt 3. B. in der grofen Parthie auf 48 Points,
und fo ift natditlidy, daf eme jede erfaubte 2Art,
biefe 48 Points efer, als der Gegner ju beFommen,
ber gange Enbdywed von diefem Spiele ift. Alein
ein jeber Spieler hat eine gewiffe Abneigung gegen
mandye Vdlle, und die auf eine felten trﬁgenbe AY-
nung, fie nidt madhen ju Ednnen, fid griindet, wird

biefe 3. B, in ipm vege, fo folge er ihr befonders
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in dem Yugenblie, wenn er die Parthie davan ju
wagen bat. Vey nidt guten Spielern hat died
Deffein beynabe gar nidyts ju bedeuten , denn beybe
Begner laffen alle Augenblicke einen BVall aus, und
fo {dwankt bie Parthie lange hin und Her , bis fel-
be jufdllig auf Einen ober ten Andern Eomme. Aber
beyy Opielern, die die Parthie bid ju Cnde, und
die) auf einen jeben ber 3 Wdlle ju fpielen im Stanve
find, bebarf e8 ber Worfiht. Diefe beftebt un-
umgdnglid darin, den Gegner immer wie miglid
mit feinem WValle in {Ghledter Stellung ju halten,
an bag Collé (BWanbd) su bringen und fid) burdy bdie
Kenntniff ber Manteletwinkel und durd) die gehdrige
Stirke bed Stofes dabey dod) felbft auf ein Spiel
ju feten, So sum Beyfpiel ift ed nidt gus, in
dergrofien Pasthie von dber Kammer (Corde)
aud, bey dem Acquit den am oberfter Punct fteben-
ten vothen Ball oder den Gelben ju {pielen, wenn
tag Acquit bes Gegnersd ein vortheilhafted Fovtfpiel
erwarten [86t; fonbern ed ift in foldem Fall beffer,
den PWeifien, dasd ift, den Acquit Vall felbft, in
cined der oberflen Ccloder, durd) einen Sdnitts
ftof madpen ju wollen, und dieff nur mit einer fo
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geringen Kraft, bdaf der eigene Ball burdy den Ab-
idhlag vom Mantelet jun Selben Herablaufe, indef
der gefpielte Acquit-DBall, wenn er nidt gemadt
wirde, bdurd dag Seitenmantelet auf bdie oberfte
Wand (Colle) ju fteben Eomme. Das coup de bas
(oder KSammerftellung) ift in diefer Parthie fowodl, al8
in der deutfden und frangdfifhen Carambole - Parthie
febr vortheilbaft.

S der italienifden Parthie ift bas Sftere Madjen
bes Gegnerballs fehr ywedmdBig, jedody foll er imn-
mer nady einem ber Loder ju maden verfudyt wevs
den, in welder Gegend dev Rothe (i befindet , weil,
wenn ev nidt ridtig auf das gefpielte Lody julduft,
baduvdy eben fo Teidt ein Cavambole oder eine YRads
Fe erfolgen Fann,

Die a la Guerre- Parthie bedarf immer der
Borfidht, baf an bemBalle, welden i) ju madyen fudye,
nidht mein eigener Spielball in Gefabr gerathe, fich
entweder ju verlaufen, audjufprengen ober dann
von dem Nadyfpieler feidt gemadyt yu werten, wenn
id) den gefpielten Ball felbft nidt maden follte.
Wer die geraden Stdfie ju maden, und den gefpiel:
ten Vall mit Gewifheit an die Wand (Collé) zu brin-
gen im Stanbe ift, {pielt gut a la Guerre.
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Gine ber {dwerften Parthien, die eigentlidy
al8 eine wabre Probe ecines guten Villarbdfpielers
Fann aufgeftedt werbess, ift die Andouille ober
Wurftparthie auf alle 6 Lider gefpiels. Diefe Par-
thie bat erft vor einigen Jabren, und dief in Wien im
Neuner'{dhen Kafehhaufe ihrd Cntftebung erbalten ;
und da bdiefelbe nod) an vielen Orten nidht befannt
ift, fo will id) 1bev diefe Parthie eine deutlide Ev-
E{drung bier mittheilen,

Die finfyebn weifen Pyvamidebdlle , die aber
immerbin etwasd gréper.ald gewdhnlidy feyn Ednnen,
werden in ber Mitte vom oberften Mantelet in einer
feften Reibe der Linie nady dber den Punct ded ros
then Balsd aufgeftellt. Hievauf fpielt der eine Spie-
Ter mit bem vothen Vall derfelben Brdfe aus der
Corde in diefe NReibe der flinfzebn Vdle mit ei-
nem ftarfen Stofle hinauf, um die Reibe ausdeinans
ber ju bringen. Diefes gelingt nad) der gemadten
Crfabrung am beften, wenn der vothe Ball eine ftarke
Gpanne vomm Seitenmantelet auf die Cordes Linie
gefest und mit demfelben, vermittelft eines ftarfen
Coup sec s Stofies der erfte Reihenball jur Hdlfte auf
ber entgegengefesten eite getroffen wird. Jft dieh
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gefdheben, fo ift Fein Unter{dhied der BVille, fondern
e8 Eann mit weldem immer der eine unb ber andere
gemadyt werben. Der Hauptoortheil diefed Spiels
ift der, bafi man, wdbrend einer ber BVdlle ing Lodh
aefpielt wird, immer babey mit bem Spielball die
NReibe aufyuldfen fudt, um fid nad und nad die
Bdlle auf alle tibrigen L8der mdglih su madyen.
tan Fann aber binter einander 3 6is 4 und aud
mebr Bdle in ein und dasfelbe Lody fpielen, wenn
nur ju Enbde der Parthie alle 6 Léder mit einem
tiefer Bdlle befent find, Alein, ed -ift leidhyt eint-
suieben, bdaf man nidt gar zu viele der Bdlle
fiue in eine8 pber bas anbere ber Lddyer {pielen
barf, weil fonft alljuwenig fiir die andern nody yu
Befeenden Q8dper jur Auswadl nody 1ibrig blei-
ben, Diefe BVille, die man gemadt bat, dblen
nur in ihrer Sabl, dad ift, fo viele, als ibrer ge:
madt find, wenn die 6 Loder {don ridtig befest
find, und man didrfte alle 15 Bdlle gemadt, ohne
alle 6 Qdcher befent yu haben, fo ydblen alle 15 gar
nidts, denn ed ift bie WVebingniff diefer Parthie;
find aber alle Lcher befett und man verlauft fidh
nody obendbrein mit feinem leften Spielball auf den
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gulet gemadyten, fo 3dbIt oder gewinnt es 82
Marken. Cinige 3dhlen audy 64 Marken, wenn der,
der fidh zulest auf den gemadten BVall verloven Pat,
der rothe Spielball felbft it. Das touche (die Be-
riibrung) eines diefer Wdlle, und dief mit wad im-
mer, foaud) das Auslaffen eines gefpielten Valld und
bas Berlaufen unter ter Parthie und bevor ed bder
leste BVall ift, fest vom Spiele ab. Die BWdlle wer-
ben bann wie guvor in. bie RNeibe wieder jufammen
geftelt, und der andere Spieler verfudt eben fo fein
Spiel. Sind aber 5. B. die 6 Wcher befest worden,
und der 7, oder der 12, Ball wird nidht gemadt,
fo 3dbit ber, bder gefpielt hat, die 6 oder die 11
Bdle und die Pavthie nimmt wieder file den Segs
ner ihren Anfang.

V.

Berfud einer Cr¥lérung ded alles
mabl gu ecfolgendben Abfdhlags det
Bélle voneinander und derBanbde.

Unter bem MWorte U {dH [ agverfteht man diejes
nige Ridytung , welde der Spielball nad) der Bes
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tiibrung eined andbern ober ber Vanbe nimmt. —
Da man faft vor jebem Stofie erwdgen muf , wel-
de Stellung der Spielball nad) demfelben erbalten
und welde die vortheilbaftefte fldr ihn fepn werde,
fo ift eine genaue Kenntnif hiervon jum Billardipielen
unumgdnglidh ndthig.

Dey dev Veurtheilung des Ab{dylages hat man
folgenbe, Ricfidten ju nehmen:

1.) Uuf die Bélle felbft, ob fie ndhmlid) beys
be gleidy grofi find ober ob man mit einem grofien
auf einen Fleinen, aud umgefehrt mit einem Elei:
nen auf einen grofen fpiele ?

2.) Auf ten Unterfdyied dbed Tveffens, 0b man
einen Ball gany voll, halbvoll trifft ober
{dhneidet und unter welden Winkeln dief gefdyehe.—
Nad) jebem diefer verfdhiedenen Umftdnde, erfolgt
ein anberer Ab{dlag.

Sind bepbe Vdlle gleid grof, o erfolgt Ecin
AUb{hlag, wenn man den eiten mit dem anbern
gang voll triffit, fondern der Spielball {est feine Be=
wegung in der RNidhtung des andern fort; trifft aber
ber Spielball den andern unter einen Winkel , der-
felbe mag fo grof feyn al8 er will, fo entfernen fidh



89
bepbe Bdlle allegeit unter einem redyten Winkel von
einanber.

@tift man einen grofen BVall vo U auf einer
fleinen, fo wird aud) erftever dbem leftern in gera-
ter Cinie, nur mit etwas mebr Gefdwindigeit, nad-
folgen, al§ wenn fie von gleider Gréfe wdren;
trifft man hingegen den Eleinen Ball mit dem grd-
fern Spielballe {hrdg unter einem fumypfe n Win-
Fel, fo werden fie fidy nidyt unter einem vedpten, fon-
dern untereinem fpigigen Winkel von einander ents
fernen.

3t der Spielball um etwad betvddhtli-
& e 8 Eeiner ald dbev anbere, fo bleibt er nad) vem
@tofie auf bem Flede, wo er den grofern getroffen
Pat, fteben; um vieles Eleiner, fpringt er in
eben der Ridtung, in welder ev den andeyn beviihrt
bat , juriic.

Dey dem Ab{dlag, den ein gegen die BVanbe
geftogener Ball nimmt, Eommt eé darauf an, ob ev
fenkredpt oder {drdg gegen fie gefpiclt wurbe, der
Anfdlagwinkel witd alemabl bdem Ab{dlagwinkel
vollEormmen gleid) feyn.

Auf der ridtigen Ausiibung diefer Kenntnif
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berubt die gange Kunft bed Duplirend , vipli-
rensd . .

Da bdie Bdle Kugeln find, o Eonnen {idy die-
felben in nidt mebr al8 einem Puncte ju gleider
Beit beriibren; bievaus folgt: baf der getroffene BVall
fidy ftets nady berjenigen gevaben Linie fortbewege,
welde man aug dem BVertibrungspuncte durd feine.
Mitte jiehen Eann. Wenn folglid bder Spielball fo
wie ber Carambole und der Ort wobin man bden les-
ten fpielen avill , in ciner {enEredhten Linie auf ein-
anbder folgen, fo muf aud) der Punct bes Spielbal-
Te8, al8 bevienige ndbmlidy, auf welden man abftdft,
mit dbem Puncte, worin er dben anbern BVall berilbre,
in eciner ebenfalls fenfredhten QLinie fteben; und tiep
nennt man einenBWall voll treffen.

DBefindet fidy dagegen der Spielball mit bem
Cavambole:Balle, und bem Ovt, wo leftever binge-
fpielt werben {oll, nidyt in einer geradben Linie, fon-
bern in einem Winkel, fo wird audy ber Punct des
@pielballed, auf welden abgeftofen wurdbe, mit fei-
nem NRubepuncte und dem Verdhrungspuncte bdes
Cavambole einen MWinkel bilden. e flumpfer nun
diefer Winkel ift, ja ndher wird der. Punct bes Spiel-
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balled ber Durdidnittdlinie bed erften feyn, nad
welder er feinen Cauf ridtet. Dief nennt man
alsbann einen Vall halbvoll, drey viertels
voll treffen. Jemebr {id hingegen bder Winkel ei-
nem recdhten ndbert, um fo weiter wird der Weriih-
rungspunct von ber Durd)fdynittslinie entfernt feyn,
wober die Benennung entflebt: einen Vall
fdneidven,. — Der feinfte Sdnitt gefdiehe
ftets unter einem vedyten Winfel, und ed ift
platterdings unm 8 glidy, einen Ball unter einem
fpigen Winfel — fo weit fid derfelbe aud
tem vedpten ndbern mag — ju {dhneiden, weil
er immer, ebe er an bem erforberlihen Puncte
beriibrt werben fann , fdon unter einem rved-
ten TWinfel getroffen wurde und nady diefem fei-
nen Cauf nimmt. — &8 eveignet fih ywar juweilen,
taf man einen Vall, bder mit dem Spielballe und
der Mittetes Qohesin einem fpigen Winkel fteht,
bod) nody ind Lody fpielt, was bem oben aufgeftell-
ten Grundfage su widerfpreden fdheint. Alein in
einem folden Falle fpielt man den Vall nidht mits
ten, fondern am Ende ded Rodyed Hinein, und
eine gerade Qinie, von da aus durdy die Mitte des
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Balled geyogen, wird gewif mit dem Spielballe
nidt mebr einen fpigen, fondern aufs pinctlidte
einen redpten Winkel ausmadyen; denn nur aus der
von dbem Punct, nad) weldyem man den BVall wirklidy
fpielt, gejogenen Linie, barf man ten, mit dem
©pielballe bilbenben Winkel beurtheilen.

Wir find weit entfernt yu [dugnen, daf fidhy al-
Te diefe CrEldrungen tes Ab{hlages und Laufes der
Wille, nady mathematifhen GSrundfégen weit ein-
Teudytender beweifen liefen; allein fiir Kenner die-
fer Wiflen{daft wdre dief fehr Uberflifig und
fiir Capen bderfelben dennod) unndthig.

VI

Die verfdiedenen, auf demr Villard ibliden
Gattungen von Spielen, vermehren nidt nur bdie
bem piele {hon eigene und algemeine Mannigs
faltigfeit nody badurdy), bag man nad) feinem Gefdmas
e wdblen und durd) Abwedyslung fein Wergniigen
erhdhen Eann, fondern fie dienen audy Haupt{ddlidy
bazu, eine gréfere oder geringere AUngabl von Spie-
fern gu gleider Beit ju unterhglten.

So febr es audy gegen alle Anfpride auf ge-
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bilbete Cryiehung und guten Kon ftreitet, fidhy in
einer  Sefell{daft von EigenDeiten bded Temperas
ment8 dbevrafden und oft ziemlid bizarren Launen
ben 3lgel {diefen ju laflen, fo beftdtigt e dod
Leiber bie Crfabrung nod) immer ju viel, daf, be-
fonders bey Gefellfdaftsfpielen, an tenen die Theil-
nehmer ablreihy und wie denn unvermeidlihy — ge-
wibnlidy etwas gemifdt find, e8 felten gamy obne
Heine Reibungen und VerdriehlidEeiten abgehe. — Da
ber eigentlide Jwed des Spieled Wergnigen und
Grholung ift, fo follte man durdpaus von allen Seiten
fteeben, die, auf unfere GefundPeit fidh fo woblthd-
tig dufernden Wirfungen desfelben nidyt muthwils
lig gu gecftdren, befonders aber fid) nie den Worrurf
madjen 3u miffen, durd) BVernadldffigung des einen
ober des andern der nadbenannten Puncte fidy {elbft
ober Andern gevedyte Wevanlaffung yum Mifvergni-
gen gegeben ju baben.
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1.

Pflidt, eingegangene Werbindlids
Peiten 3u halten, und Perfonen ges
wiffer Art beflens auszurweiden.

3 gibt Menfdyen , die im Sewinn dbermitthig
werben und fih in bdieferr Stimmung leidt jum
Hohn und verfleinernden Spotte hinreifen laffen,
fobald fie aber in Werluft gevathen, ibre mlrrifde
dble Caune in beifenden und beleibigenden Aufe-
rungen an bden Xag legen. Cin Betragen, dad audy
ben EFaltblitigften Mann nidt felten in ein eben {o
unfdhicklidye8 Gegenbenehmen verwicelt hat. — Hat
man beveitd einmabl Qeute von einem fo unedlen
Charabteryuge Fennen gefernt und fpielt dod) wieder
mit ihnen, {o fat man den dbaraus entfpringenden
Berdruf nur fich felbft yugufdreiben. BVerbintlidFei-
ten ober gegebene Worte besiehen fih eigentlich auf
ben Preis, um welden etwa eine Parthie, ober mit
welden Ausnahmen felbe gefpielt wird, 3. B. Eann
willkibelih unter den Spielern bedbungen werden,
entweber mit ober obne die RWephiilfe bded langen
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Queues, wie aud) obne Cinfas, ober aud nur durd
ben Arm, fo aud) etwa mit einem Eeineren Stofs
ftocf und aud nur durd) Piftoletsfe *) u. b. gl
su fpielen. Diefed {ind Webingniffe, weldhe fiveng
gebalten werden miiffen.

2.

Uber dbie Gembthsfimmungim Ge
winne und Verlufte.

Wer fidy einmabl durdy das gegebene MWort ju
einem beftimmterr Preife der Parthien ober ibrer
Art, fie qu fpielen, verpflidtet hat, unterliegt dem
von ihm felbft gemadyten Gefege und eé wird ihn
nidyts fo leidt aus der rudigen und nothwendig ge-
laffenen Gemiithsftimmung bringen, wenn er imo
mer Fuger Weife eben fo auf feineri BVerluft ald auf
feinen Gewinn in diefem Spiele {id gefaft Hdlt. Man
foll dberboupt dief Spiel nur ded Spieles wegen fpie-
Ten; bas ift, man ol nur aus dem Grunbd und bder

*) @icge Taf. 5. Fig. i.
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Abfidt gut und vorfidytdvoll fpielen, um das befte 3u
thun, was in diefem Spiele nur ju thun mdglid ift.

Ber nidt leidtfinnig und ywekwidrig fpielt,
wird {idy Feinen Worwurf zu maden haben und
wird im Werlufte dann aud) rubiger bleiben al8 der
Unadtfame und Unbefonnene. e bdber ter
Preis ift, um den man fpielt, defto mehr Madt
tiber bas Gemiith gebdvt dayu, um fid) rubig ju er-
Palten, und e8 ift nidt vathbfams, in einem Spie-
Ie eine folde Summe ju wagen, die ung im mig-
liden Berlufte ju webe thun E3nnte. Aud foll
man Feinen Spieler, wobl aber die Weife, auf wel-
e ju verlieven ift, fidrdten, und nie vergeffen, daf
diefes Spiel audy nur ein Spiel it und feine Glildfs-
gufdlle hat. Das Neven beym Willardfpiele bleibt
immer un{diklid, weil die Aufmerffambeit des
©pielenden dadurdy gebipbert wird und weil die
@piceler am Villard , nad) abgefthloffenen Beding:
niffen mit einander, gar nidts ju {preden haben,
ba der Marqueur bas Idblen und die Aufmertfam-
Beit auf bie Befolgung der Negeln dhber fidy Hat.
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3.

liber dbie Veurtheilung des eige
nen Sypiels 3u dem Spiele des
Gegners.

Xm Verbdlenif ju dem Spiele ober der Spiels
fdbigkeit der Andern jeigt fid) ber Menfdy da, wie im
{ibrigen Qeben, Bald zu felbftliebig und zu dbergut
flr fidy eingebildet, und bald wieder zu Eleinlaut
und gar ju veryagt. Diefe ung angebornen Cigen-
fhaften brimgen aber im Villardfpiele nidyt felten
bie fonberbarften Greigniffe jur Sdau. Der einge-
bilvete Meifter (4Gt fidy in die ihm {dddlidften Be-
bingnifle ein, indem er oft einem, dbem gangen Ge:
balt nad) beffern Spieler als er felbft ift, viel ju
viel Pointsd vorgibt und dann bden natirlid erfol-
genben BVerluft, fiiv einen blofen und falt unmdbg:
liden Gliddfall ju erfldven fudt. Kommt gerabe
ein allzu Heinlauter und verzagter Spieler mit eis
nem {oldyen @igenbﬂnfler in ein Spiel, o ift es
Elar, daf ihr @piel, anftatt 48 ju 48 fid su vers
Palten, fid oft nur wie 10 ju 40 begegnet, Hier
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eveignet e8 fid) oft, baf man einen ober ben andern
Opieler tn ber fogenannten Trema oder Vangigleit
fiebt, und biefe verfet nidyt felten and ben beffern
©picler in eine folde momentane Spielunfdpigteit,
bafi er badburd) oft alle Parthien verlievt.

Wer mit Gelaffenbeit ouf die Art und Fer-
tigkeit ded @pieles feines Segners fleht, wird
bald gewabr mwerden, ob er die Fdbigkeit befigt,
mit bemfelben fpielen ju Ednnen oder nidt. Die:
fer und Jener fann in @dlaghbdllen, das ift, bep~
nabe gerade fteenden BVdllen und aud in Sdnitt-
baflen ftdrfer ald id) feyn; aber id Dabe vielleidt
bie BebutfamEeit bey ibm bevor, mit welder, id
ibn immer von einem ju fpielenden BVall entferne
und {dledt fete; und diefes Eann allerdings unfec
wedyfelfeitiges Spiel ju einer gleiden Parthie ma-
den. Uberfpannte Worliebe fir feine eigene Fdbig-
feit madht den Menfden immer [dyerlidy; aber die
allzugrofe Gevingfddoung berfelben, verddtlidh.
Das WVorgeben im Villardfpiele bringt felten ein
wirklided Gleidhgewidht der Spicler Pervor, und ef
it immer beffer, daf man nady eigener Cinfidt fidy
eine fogenannte gleide Parthie fude und erhalte.
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4.

Cnbdlidh diicfte e8 audy fehr der RKlugheit ent:
gegen feyn, an gang fremben Orten, mit gany un-
befannten Perfonen, befonders auf Reifen, fid
in Spiele um Hobe TMarken eimyulaffen, weil man
in foldyen Fdlen ju oft die Weute liftiger Rdnfema-
der werden Fann. Al Warnung fiigen wir nadites
Hende Eleine Wegebenbeit ey, an der das eingige
Bute ift, daf fie Feinen Mittellofen traf,

Bor nidyt gar langer Jeit veiffe 3., ein mit einemn
lemlid nabmbaften Lermdgen verfehener guter Vils
lardfpieler inGefel{daft einesd anfehnliden und {dein-
bar braven Mannes nady einer grofen Stadt. 3.,
ein woblerjogener und guter Mann, feined guten
Billardfpiels {id) bewupt, befudte, wdbrend feines
Aufenthalts und des Auffudens und BVefdauens der
merEwitrdigen Dinge diefed Orted, audy die beriihms
teften Kaffehhdufer dafelbft. Gined Adends ndberte
fid ibm fein ReifegefeU{dafter BV. und madte ihm
ben Worfdhlag, mit einem, feinem Angeben nad
jungen Waron, der erft angefonunen fey, fidh in
eine bedeutende Parthie eingulaffen und demfelben
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20 Pointd voryugeben. Sum BVelege ber leidhten
MiglidhEeit in Hinfidt diefed BVorgebens, bot er fidh
felbft an, sinige Hunbdert Ducaten ju diefer Wette
gegen bad ©piel bes angeflihrten BVaronsd beyyule-
gen, und 3. willigte obne Sorge und arges Den-
Een ein. €4 dauerte nidt lange, fo erfdien der vors
geblidbe Varon und bdie Spielparthie Fam mit 20
Points vor , Parthie filv Parthie um 10 Ducaten,
3u Stanbde.

Man fpielte und fpielte, allein der vorgeblide
Baron hatte bald eine betrddtlidye Anzahl von Par-
thien {dhon gewonnen, und 3. wollte dbem Spiele,
mit ber Nefignation auf dag Werlorne, ein Enbde
maden; allein B, wollte fi hiermit nidt jufrie-
ben ftellen, evmunterte den 3. mehrmadls mit bder
Hoffnung bes Niickgewinns, und fo wurde bis Mit-
tecnadyt eine betrddyilide Summe der Werluft dies
fes Epiels filr die bepben, und nod) immer betrddt-
lidy genug fiir 3. allein. Er ging auf fein Jimmer,
fudyte fo viel al8 mdglidy fein gehabtes Unglic zu
vergeffen , und madyte fid ben ecingigen BVorwwrf,
taf er {o unEfug war, auf bag Urtheil eines {dhledy-
ten @piclers {ih mit einem fefr guten in ein Spiel
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eingelaffen, und nody 20 Points vorgegeben yu ha-
ben. Die Nadt ift nad folden widvigen Ereigniffen
immer nidht rubig, und fo bradte 3. die nod) weni-
gen Stunbden bis yum Morgen in vielen verdriefli-
den Gebanfen ju, um ecft am vollen Tage ecine dber
unangenehmften Crfahrungen ju maden. Kaum aus
dbem Bette geftiegen, meldete der Diener bed 3. ei-
nen Menfden an, bdev die Gnade haben mddte mit
bem gnddigen Heven ju fpreden. Der Herr, auf
Eeinen Vefudy, nod) auf ivgend ein Sefddft gefaft,
wollte fid) Anfangs nidt entichliefien, diefen Men-
fden vovtreten ju laffen, aber, um fidy dod gewif-
fermafen gu jevftveuen , ertheilte ev ben Auftrag,
biefen unbefannten Menfden vor su laffen. Der
fremde Menfd teat ein und 3. bemiibte fidh , fein
ganyes Gedddtnifvermdgen aufyubiethen, um fid
an den Ort und bas Werhdltnif ju erinnern, woer
mit diefen, ihm bdod) Eennbar gewordenen Gefidts-
jtigen ju thun gebabt haben modte; bod bald bar-
auf Fonnte er fih ber Yuferung nicht enthalten:
vaf e8 ihm vorfdme, al8 febe er tenfelben en-
fdhen, mit weldyem er die vergangene Nadyt gefpielt
pabe. *Dad binidy audy , gnddiger Hevr e erwicderte
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dor Menfdy und fiel vor 3. auf die Kniee nieder, in-
vem er ihm bas Gaunerftdckden unverboblen ju ent-
decen begann. »Jdhy bin bder Unglidliche !« vief ber
Menfd) ausd, sden bder H. V. einige ywanzig Meis
Ten von biefer Hauptftadt bevedet hat, Jhnen, gnd-
bigfter Herr nadureifen, und midy, in beffere Klei-
ber gehiit, ald Vavon mit Jbhnen in ein Spiel
einjulaffen.«

s%Wer ift Cr aber«? rief 3. gefpannt,

»Ein Mavqueur ausd R.« verfeste der beElomme-
ne Menfdy, »bem H. V. hunbert Ducaten verfprady,
wenn ed ihm gelingen wilrbe, Jbnen eine nody be-
beutendere Summe abzugewinnen.«

»Alfo war bad Geld nidht fein eigen, was er
mic abgewonnen batte %« fiel ibm 3. ein.

»Jp- habe alles tveu, bis auf die miv jugefag-
ten bunbert Ducaten dem H. V. wiedergegeben ,«
war bie Antwort. »AlMein mein Unglitd Patte midy
barauf zu einem Pharaotifd verleitet und da babe
id alled, ja felbft mein, von R. eigensd mitgeflhrs
tes Geld verloven, Um meinen Hufenthalt im Gafts
Pofe beridhtigen ju Ednnen, Dabe i fogar meine
beften Kleibungsfticke verfaufen miffen; und nun
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bin id) obne Mittel und Kroft Jhnen, gnddiger
Herr, ju Fugen gefallen, mir aud Mitleiden ein
NReifegeld nady RN. jurdc ju {Henfen.a

Diefes Geftdndnif war filr . eine fdmerylis
the, aber dodh niislidhe Crfahrung. €r erfah daraus,
baf erin bie Falle eined Vetriigers gerieth, und faps
te den einige Dundert Ducaten theuren Entidluf,
fih nimmer mit einem ibm nidht genugfam bebann-
ten Menfden in ein dhnlides BVerhdltnif eingulaf-
fen; und Datte ibn diefer Werluft audy tief in die
Seele gebrdnft, fo willfabrte er dod) der BWitte dies
fes Clenden it einer Gabe; allein H. V. war dess
felben Tages mit feiner erfdlidenen Beute von dies
fem Orvte abgereist.

Qn folden Vergefelfdaftungen ju Wetten hat
{don fo oft Vetrug Statt gefunden; audy Hiithe
man fid) im Werlufte ben Spielpreid immer ju ver:
doppeln, da diefe Werdboppelungen auf das fiinfee
und fedstemadl fdhon ungepeure Summen betragen,
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Anbang.

MWiener neue Villardregeln
aller jest Ubliden Spielpacthien.

Cingang.

mas Billardfpiel, weldes feit feiner Entitehung
unter den woblerjogenften Stdnben als das vor-
suglidhfte Spiel beFannt und beliebt ift, erfordert
Rube des Gemiiths , und um die Spielenden in die-
fer {donen Unterhaltung nidt ju ftdren, Eommt es
jeber ebrfamen Gefell{dhaft von Sufdauern ju, we-
ber durd) ju nobes Hingutveten zur Willardtafel,
vod) durd) unverlangtes Cinveden und durdy Geber-
ben die Spielenden ju Mibmuth und Werdruf ju
bringen unbd fie an bdiefem Bergniigen zu hindbern.
AnmerEung.
Obwobl eine jede Spielparthie am Villard ib-
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ve beftimmte Anzahl von Points Hhat, nad wels
der diefelbe inihre Abtheilungen ald double, triple
und quadruple wieder eingetheilt und vermettet
wevden Eann, fo laffen fid) bod) unter ben Spielenden
verfdyiedene Bedingniffe feftfeben, wobdurd) die Spiel-
weife entweber er{dymwert ober ihpr Sdhluf durd die
Bermebrung der Pointé verldngert wird; fo Ennen
sum Abfdluffe wie jum Anfange einer Parthie, nod
gang befondere Kunftftdfe bedbungen werben; allein
ed ift in der Villigleit ber Spieler gegriindet, baf
jeber Dievaus bem Billardinnhaber jur Laft ent-
fpringenbe Sdyaben verhdltnifmdfig erfept werde.

Algemein angenommene und unumganglide
Regeln.

1.) Der Anfangsftof einer jeben Parthie, fo
aud) ein jeder Stof mit dem {dyon gemadyten, ober
in der Hand befindliden Ball, darf nidt mit der Hin=
audftellung bes WVallg' dber die PLinie der Corde
(Kammerfdur), aber mit der ftrengften Leibeshaltung
innerhald ber Grenyen der Villardbreite, ohne fernes
ves Nadftofen gefhehen. So wicd das Acquit - geben
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und Borftellen bed Balls (maskiven) aus der Cor
beund bief nur mit deyr Queuefpige und ohne Nadys
ftop geftattet.

2.) Das Toudiven (BVerdhren) mit wad immer,
verliert vor bdem Stofie 1 Point und den Stof;
nad) bem Stofie verliert e8 dad Fortfpiel, aber der
gemadpte BVall 3ahIt dbem, der ihn gemadpt hat.

3.) Der Stof mit dem umgefebrten Queue
und das Spiel mit Ausfprengen der Vdle ift gdnge
lidy unerlaubt; fo muf audy bey jebem Villardbftofe,
er mag der Leibeshaltung nady nody fo befdywerlidy feyn ,
wenigftens der eine Fuf desd Spielenden den Crds
Bodben beriibren.

4.) Das Ausdfprengen des eigenen BValld, gilt
unb verfiert in allen Parthien, und aud) fo vers
fdriedben, al8 ber Werlaufer; folglidy: obne ju tref-
fen 3, auf Weif 2, Roth 3, Vlau 4, Gelb 6.
Caramboliven aufier ber italienifhen Parthie und
fid ausfrrengen 4 Points, Das Ausfprengen einesd
andern Balld 3ahIt nidhts; ift aber nedft dem Aus-
gefprengten nody ein Vall am Villard gemadt wors
ven, und diefi burdy benfelben tof, fo gilt ber
Gemadte , und ber Spicler Hehdlt bas Fortfpiel.
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So ift ber, Bey dem Ausdfprengen eined andern BValls
gemadite Carambole giltig dem Spielenden.

5.) Der gemadite Wall, welder auf feinen
eigentpimliden Punct nidt gefest wevden Eann, wird
immer auf ben nddften Punct geftellt und died,
wenn er audy von biefem ihin neudbeftimmten Puncte
mebrmab(s wieber gemadht werdben {olite, bis fein
eigener Punct wieder frep wird,

6.) Etir bad Pafliven (Uberlaufen) eines Spiel-
balld wird bie Villardldnge und nidt feine Breite
angenommen. So ift der wahre und giltige Bricoles
ftof nur nad) dem, bem Spieler gerabe gegemiber-
ftebenden Billardreife (Mantelet) jubeftimmen ; die
Seitenwdnde bdes FMantelets werben ald ungdlitig
beym DVricoleftofie, und die mit Bricole ju madyens
dben und bedungenen Bdle werben, von diefens
Seitenmantelet gemadyt , unvegelmdfig und firafbar
angenommen.
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BefondereAnfdbhrungaller amBils
lard jeat Gbliden Spielparthien.

Nr. 1. Deutfde Carambole.

Das Spiel mit einem vothen und ywey weifen BVils
len, auf 24 Points,

Der vothe Wall wird auf den oberften Punct
gefebt , worauf dann bevr Spieler, welder ben wei-
pen BVal Nv. 1 hat, Acquit gibt. Der BVall des
Yequitgebers darf nidt idber die Linie ded vothen
Ball§ abwdrts laufen, bey Vetluft von 1 Point.

Nun {pielt der, weldyer ten weifen Ball Nr. s
bat, entweber auf Den Acquit ober ben rothen BVall
ober audy um zu cavamboliven, bdas ift, mit bdem
cigenen Ball den rothen und weifen ju beriibren.

Das Madyen (ing Lody fpielen) des weifen oder
Begnerballd gewinnt immer, fo wie der Carambole,
2 Points. Dad Madyen ded Nothen 3 Pointd. Das-
fe(be, was gewonnen werden Eann, ift aud) verloven,
wenn fi) dber Spieler mit dbem eigenen Vall ind Lody
fpielt (verlauft). 3. B, Weif gemadt und carambo-
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livt 45 RNoth gemadht und cavambolivt 5; Roth
und  Weif gemadyt und carambolict o Points
gewonnen, Dagegen: NRoth gemadt und fih vers
Toven, verliert 3; Roth und Wei gemadpt, und fidh
verloven, verliert 5, Roth und Weif gemadyt und
carambolirt und fidy verloven, verliert 7 Points,
Roth gefpielt und nidt gemadyt, aber fid verloven
burd)y Cavambote, verliert nur 4 Pointsd, und fo
verliert man aud) 4 Pointd, wenn carambolirt
und verloven oder verlaufen wird, wenn aud fein
anberer Vall fonft gemadyt wivd, Auf Weif verlaus
fen verliert 2; verlaufen obne einen Ball ju tvefs
fen 3 ; bas Feblen einesd ober des andern BVall$ vers
liert 1 Point.

So oft fid bder eine Spieler mit feinem und
bem rothen Vall innerbald der Linie der Corde befindet,
inbem der andere Spieler mit feinemn Ball nidyt amBils
Tarb (in ber Hand) ift, ift ed ein Coup de bas, unbd der
fidy in ber Hand gefindbende Spieler hat bep bem ihm
sufommenben Stofe, nur von der Corde - Linie die
Crlaubdnif ju fpielen und die Miglidfeit ju verfus
dyen, einen ber in der Corde ftehenden Bdlle durdy
ben Bricoleftoff (Riickfop) ju treffen. Diefes verhdlt
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fidy in allen dbrigen Parthien, wo ein Coup de bas
giiltig und mBglid ift, auf gleide Weife.

@o oft in disfer Parthie der rothe BVall gemadht
titd, wenn fid bes Segners BVall in dber Hanb bes
findes, muf der, welder den vothen gemadht Hat,
Acquit geben. NMan Fann ed aber aud unter ein-
anber bebingen, baf obne Aequit ju geben, immer
fort gefpielt werben fann,

Ne., . Franzdfifde Cavambole.

Das Spiel mit einem rothenund jweyp
weifien BVdllenauf a4und nady BVedings
nig aud auf 20 Points.

Dief Opiel ift im Maden und Idhlen bder
Béfe, wie aud im Werlaufen des eigenen Spiel-
balls gang im felben WerDdltnif wie die bdeutfdhe
Carambole und die von bderfelben veridhiedenen Ei-
genbeiten ber franydfifden Carvambole find folgende:

Qn diefer Parthie wird fein Acquit gegeben,
fonbern e8 fpielet der Spieler, welder den BVal N,
3 erbalten Dat, fogleid auf ben, auf bem oberften
Punct ftehenden vothen BVall, aber von dem Mits
telpuncte ber Corde» Linie.
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SHier fann aber die WVebingnif unter den Spies
endben Statt findben: ob der vothe, wenn er vom
erften Stofie aus gemadt worden ift, weiter und
mebrmablg davf gefpielt werden, ober nidht, da eé
die NRegel diefer Parthie mit fih fibrt: bdah, fo
oft ber weife Ball des Begners in bie Hand Fommt,
und Pievauf nod der rothe gemadt wird, von dem,
ber den rothen gemadyt Pat, Acquit gegeben wers
ben mufp.

Die befondere Cigenbeit diefer Parthie befleht
barin, bdaf, o oft der Spieler carambolivt, er
weiter fpielen darf und {ollte er audy bie Parthie bis
su Cnbe fpielen. Der Rothe darf fo oft ald miglid
gemadyt werden, wenn ber weife Ball ded Gegners
nod am Billard iff.

Der Cavambol?r, fo oft {elber gemadhyt wird,
3bIt immer 2 Pointd. Der Fehler, welder den
Ball des Gegners, und im Fall, dbaf diefer nidhe
ba ift, den vothen nidt im Stofe paffivt, vers
liert 2 Points. Cin folder unpafficter Febler und
gugleid Verlaufer ofne ju treffen vesliert 4 Points.
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RNe. 3. Grofe, oder fpanifde
Parthie.
Das Spiel mit einem vothen, einem

blauen, einem gelbenund mit ywey wei
Ben BVdllen auf 48 Points,

Der rothe Vall wird wie bey der Cavambole auf
ben obeviten Punct gefest, der blaue auf den Punct
ber Corde- Linie und der gelbe auf ben mittelften
Punct zwifdhes den begden MitteUdHern. Dev geyo-
gene Ball Nr, 1 gibt Acquit wie in der Parthie
Nv. 1; 8 findet aud) basg Coup de bas hievin Etatt;
und in Vetreff ber ywey weifen und bdes rothen
Balls verhdlt 8 fid audh beym Maden, Carambo-
Tiven und BVerlaufen, wie in ben vorergegangenen
Parthien, nur untevideidet fid) diefe grofe Cardm-
boleparthie badburd), baf der blaue BVall, welder
aud in alle Q8her gefpielt werden darf, 4 Points
unbd der gelbe Wall, welder aber nur ausidliefend
in bdie bepdben Mitteldder gemadt werden darf, 6
Points 3dbit. Dev gelbe aber, in cin Ecflod gemadt,
verliert 6 Points; Geld in ein Cklodh) gemadyt und
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cavambolitt, 8; fo aud Beld in das Mittelod
ridtig gemadt, carambolirt, aber i verlaufen,
audy 8 Points. Blau gemadht, dabey carambolivt,
und fih verlaufen, b; fibrigens aber was immer fiv
einen Wall gefpielt und cavambolivt, allein Feir
nen Ball gemadyt, und dod fidh verlaufen, nur 4
Points. Dev Febler verliert 1 Point.

3n diefer SParthie wird mandymabl die We-
dingnifi gemadyt, bap die Parthie nur mit dem Duplé
vted legten Valls volldhlig und gefdloffen wird,
und es bangt von der Ubereinftinmenden CrEldrung
vev Epielenben ab, ob das Duple bdes lehten
Balls gdnglid) rein und ohne Anftop eines andern
Balls, ober ob es audy giltig ift, wenn der duplirs
te Ball felbft dburdy den Anftof (touche) eines
anbern gebt, ober dudy, wenn durd) den Toudye des
gefpielten Valls ein anberer Vally der nidt ge-
foielt wurde, gebt.

o viele Vdle in bdiefer Parthie auf einen
Stof gemadyt werben, {o viel 3dblen fie zufammen
inihrem eigenthimliden Gehalte, unbd e diivfte 3. B.
Beifi 2, Roth 3, Blaug und Gelb 6 nebft bem Ca-
rambole gemadyt werben, {o ift bdief sufammen 17



114
Points. Dief alled gemadht , aber fid) dabey verlaus
fen, verliert 19 YPoints.

Nr. 4. Jtalienifde Parthie

Das Spiel mit einem rothen und ywey

weiffenBdllen aufi16 Pointd, worin Eein

Sorvtfpiel Statt findbet, und ein Spie:

ler nady bem anbern immer nur einen
@tof hat.

Xn biefer Parthie wird der rothe BVall auf den
Mittelpunct geftelt und nur in dem Fal, wenn
fon im @piele einer der weifien Bdle auf bdeffen
Plag ftidnde, wird er auf einem der andern Puncte,
aber immer auf einen folden geitelit, wodurd) dem
@piclenden Eein Carambole aufgeftedt wird.

Hierin ift Eein Caup de bas méglidy unbd ber aud
ber Hand Spielende muf immer von der entgegens
gefetiten Seite bes BVillards fpielen, von weldyer des
Gegners weifier BVall die Linie bded Mittelpunctes
gegen bie MitteUdder iiberlaufen ift. So wird das
Hcquit von  dem weiffen Wal v, 1 dber bdiefe
Wittelinie gegeben.
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Der weifie Vall Ne. a3 (pielt ausd der Covde
nad gegebenem Acquit, um entiweder den weifen
su maden, ober um ju caramboliven oder audy
um u cavamboliven und Roth und Weiff ju mas
den; bdody darf der rothe Ball, weldher Hier, fo
fange ber weife am Villard ift, nur ald Jiel{deibe
bed Carambole gilt, nie eber al8 der weifie bes
viibet und in diefem Fall audy nie gefvielt werden,
beyp DBWerluft von 2 Pointd, Roth getroffen, wenn
ber weifie am Biflard ift, und fih verlaufen, vere
liext, ba ber vothe cigentlih in bdiefem Faf fein
Vall ift, wie dev BVerlaufer obne 3u treffen, 3 Points,
Der Febler verlievt 1, aber ohne ju paffiven, wiee
in bder franyéfifden Parthie, 2 Points,

Die befondere CigenthimlidEeit diefer Parthie
beftebt bdarin, daf der Cavambole niht ausidlie-
@end bavin beftebt, mit dem eigenen weifien Ball
bed Begners weifen Vall und den vothen ju beriihs
ven, fonbern ed gilt audy al8 Carambole, wenn
nur bes Segners weiffer Vall, von dem meinigen
evft getvoffen , allein den rothen Ball berdhrt.

Qi bed Gegnerd weiffer VWal nidt am Bif
Tard, dad i, im [Fall baf er fid verfaufen bat.,



116

bann Eann evft ber vothe gefpielt und gemadyt werden,
weldes eben fo wie der weife Ball 3 Points 3ablt;
bepm Berlaufen auf diefen Sal verliert es audy 2
Points.

Cavamboliren gewinnt 4; daju bden Weifen
maden 2 (it 6) und aud) dben Rothen madyen 2,
madyt jufammen 8 Points. AlUes wad auf diefe an-
gegebene Weife gemadit und al§ gewonnen gezdblt
wird, gebt aud) an den Gegner verloren, wenn fidh
ter Spielende daben verlauft.

Garamboliven obne einen Vall bdazu, ju ma-
den und fid dabey verlaufen, witb aflgemein alg
6 Points Werluft, und eben fo, als wenn man cinen
Ball nod) daju gemadt und fidy. verlaufen hdtte,
6 YPoints gezdblt; allein auf einigen Privatbillards
witb bag Caramboliven obne einen Ball ju mas
den und fid dagu verlaufen, nur als 4 Points BVers
Tuft ge3dbit , und das BWerlaufen ey bem Carambole
wo ein Vall gemadt wurbe , al8 6 Points.

Diefes Lann ald willkihriide Vedingnip unter
ten Spielenden angenominen ober nidt angenoms
men werben. So wird in Jtalien Caramboliren
und bepde Vdlen ma chgn, aber fidh) daju verlaus
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fen, al8 Gewinn der’ Parthie filr den Spielenden
angenommen; Hier aber in Wien wird dief alé 8
Pointd Verluft gedhit.

2te Art derfelben Parthie mit An
fagen,

Diefed Spiel ift gany dad vovige, nur mit dev
Audnabme, dafi alled, wasd gemadyt wird, angefagt,
tas ift, vor bem Stofie miindlid angejeigt witd,
was der Spielende ju maden Willens ift, und als
Ted was nidht angefagt, odber anders gemadt wurde
al$ ed angefagt war, dem egner ju Gunften ges
34bIt wicd.

3te Art berfelben Pavthie mit Ans
fagen.

Diefe Parthie ift gany wieder diefelbe, nur mit
dem Unter{dyiede, daf biev dag Bdlle madyen , ohne
ju caramboliren, nidts gilt; der BVall oder aud
bie bepden, bdie nebft bem Cavambole gemadyt wers
ben, 3dblen wie in der erften Art.

Der Carambole muf aber in diefer Parthie
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genau vorfer angefagt werben, und jwar, weldes
von bden bepben weifen Bdlen juerft den vothen
treffen wird; benn fonft wird {elber bem Gegner zu-
geydblt, Wey dem Wricole - und Manteletftofe
ift e8 aber nidt nothwendig ju beftimmen, welder
Ball juerft den rvothen treffen wird, da ed in dies
fem §all gdnylidh gleichoiel gilt, ob biefer oder jes
ner weifie Ball juerft den rvothen berdbrt Hat.

Dem @pieler , welder {don 14 Points pat,
wird der audy ridtig in dbas angefagte Lod) gemadhte
vothe Ball, nur al8 + Point gegdblt, weil diefe
Parthie nur durd) einen Carambole, den Werlaufer,
ober den Febler bed Segners vollydhlig werden und
enben fann.

Der rotheMBall der, wie hievaus {don juverftehen,
nue dann, wenn der weife BVall niht am Villard
ift, gemadht werben Fann und unter 14 Points ims
mer aud) 2 Points 3dhlt, muf aber immer aud) ge-
nau vorber angefagt werden, wodin er gemadht wer-
ben wird, da er, in ein unangefagtes Loy gemadyt,
a Points verliert.

Wer aus ter Hand cine Maske geben will,
muf bew weifen Bl paffiven,
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Nr. 5. Kegelparthie.

Das Spiel mit einem vothen ywey wei.
fen Bdllen und finf Eleinen Kegeln
auf 24 Points.

Diefed Spiel ift eine Abart der italieni{den
Parthie; denn eben fo verhdlt es fidy in bdiefer mit
dem weifien und rothen Vall und mit bem Carams
boliven und audy mit dem einfaden und unpaffirten
Febler. Diefelbe Weife wird im 3dhlen, ded Be.
wonnenen und Berlornen, aud)y hievin angenommen,

Die befondere GigenthmlichEeit diefer Parthie
ift die Sugabe der 5 ﬁege! ; wovon einer, befons
ters Degeidhnet, ber Kdnig Deifit, auf dem Mit-
telpunct unb gwar borthin, wo in der italienifden
Parthie der Rothe fleht, gefebt wird; um diefen
Kdnig werben die 4 anbern Kegel, ihrer Lnge
nad) von einanber entfernt, wie bie 4 Puncte einesd
Kveuges bildend, geftellt. Der vothe Ball aber, der
feines Plaged beraudbt ift, Fommt an eines der obern
Ck(dcdyer ju fteben, wo ihm gegeniiber am Lodpe
bad Acquit gegeben wird. Jeber' Kegel, der ofne
mit dem cigenen Wall berdbet, durdy des Gegners
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weifen ober durdy die Kreujung des Carambole mit
tem rothem Ball umgeworfen wird, 3ahit 2 Points.
Der Kbnig allein und ohne cinen anbern Kegel, 5
Points. Aufer dem aber, nur 2 Points.

Alde 5 Kegel mit bded Gegners WVall, obder
audy mit ber BLephiilfe ded Rothen umgeworfen , ge-
winnt bie gange Parthie; mit Vepbiilfe bed eigenen
Walld aber, verliert ed die Parthie.

@0 oft bev vothe Vall gemadyt wird , wird er
evft nadh bem nddyftfolgenden und gefdebenen Stofe
bes Gegners, und diefi von dem, der ihn gemadt
batte, auf eine beliecbige @telle geftelit.

MNr. 6. A la Guerre.

Diefes Spiel wird nun nidt mebr wie fonft,
mit mebreren, fonbern mit jwey iéc"alen und bdiep
entweder mit den weiffen Nr. 1 unbd 2 ober mit einem
weifien und einem vothen Vall gefpielt. Die Angahl
ber Spielenden mag nod fo betrddtlid fepn, fo
ent{deiben die gesogenen nummerirtenn Karten {ber
die eigenthldmlide Nummer einer jeden Perfon,
folglidh diber ifren Bor - und Nachfpieler. Nr. 1 gib
Aqquit 1dber das Mittellod nad) eigenem Gutbefin:
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ben feiner Siderung. Nv. 2 fpielt davauf u. {. w. Der
gemadyte, ber verlaufene, und ber ausgefprengte eige=
ne BVall, wie der Fehler und der gezdhlte Toudye, be-
fommt jurStrafe einenStridh, Mit 4 erhaltenenStri-
den ift manvon dem Mitfpiele ausgefdloffen (todt).

Dad Legegeld einer jeden Perfon wird vor dem
Spiele in eine gemetnfdaftlihe Caffe jufammen ge-
legt , ber Wetrag bes BVillavdgeldesd davon abgeyogen
und biefe Cafle dann von den 2 aud) 3 legten Pers
fonen getbeilt, ober von ber lebten Perfon allein
eingejogen,

Das Kaufen eines andbern BValls wird nur bann
babey geftattet, wenn man felbft TMitfpieler diefer
Parthiewar, und {don mit dem eigenen Spiel todtift.

Das Cintveten in bdie {dhon begonnene a la
Guerre:-Yaribie ober in die {dhon entwideltere, wird
nur mit de. dnnahme fo vicler Stridye geftattet, ald
fid fbon ibrer in der Mrebrzabl bep einer Nummer
auf der Tafel vorfinden.

Das a Faire obder auf eigene Gefahr dben Stof
eined Andern um den Vall ;u maden tbernehmen
ift gliltig, in fo ferne bder einen Strid annimmt,
ber den VWall ju madjen fibernommen, und nidt ge-
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madt bdtte. Am Sdiuffe der Parthie, unter den
swep legten Pevionen, wird das Acquit von der
Perfon gegeben, bdie den WVall gemadt hat, und
nidt von jener, die gemadyt wurbe,

Nr.7.Andouille odber Wurfipacthie.

Die 15 weifien Pyramidedbdlle werden in einer
feftgefdloffenen HReibe ber Lénge nady, von bdem
obern Mantelet in der Mitte tber den Punct ded
rothen Valls aufgeftellt (vergleihe oben @.); 85 iex-
auffpielt ber eine odber der andere Spieler aus der
Corbe mit dem vothen Ball auf diefe NReibe binauf,
um die Neibe aufjuldfen ; dannEann mit diefem und
jenemn Ball auf einen anbern gefpielt werden, big al-
Te gemadyt find, ober einer bavon audgelaffen wird; ja,
ober auch,bis {id) dev Spieler verlauft, einen Fehler
gibt , ober einen Ball toudyivt. Dieh alled {ebt vom
Spiele ab, die Parthie wird wieder wie vorhin auf-
gefegt und der anbere @pieler beginnt und enbdet
wieder fo bdie Parthie.

Die Cigenthdmhidbeiten diefer Parvthie find
ver{dyieden «

1. fann biefelbe auf die obern beyben CEFI8-
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der, dann 2. nur auf cines diefer Eck(dcher, und 3.
mit ber Bedingnif, die Vdle auf alle 6 Ldyer des
DVillard 3u maden , gefpielt wevrden.

Qn der erften und jwepten Avt werden {o viele
Bdlle alg 3dblend demn Spieler aufgefdyricben, als
gemadt werben. Gewdbnlidh 3dblit dag Werlaufen
mit bem leften und feddzehnten Wall 32 und ift
biefed der rothe , 64 Marken,

Qn der 3. Avt aber, mit der Wedingnif, dah
alle 6 Q8dyer des Villards befent feyn miiffen, 3dbe«
Ten alle die fdhon in die dbrigen Lder gemadyten
Vdlle gar nidhtd, wenn nur eines der 6 Loder
unbefest geblieben ift; dody find die 6 Locher und
ein jedes bavon wenigftens mit einem BVall befest, und
ber 7. ober 12, BVall wird nidyt gemadt, {o 3dblt man
bie 6 ober die 11 gemadyten Bdlle. Dad Werlaufen
mit dem legten BVall 3dhit 33, und mit Bedingni,
bag Berlaufen julest mit dem vothen 64 Marken.

MNr. 8. Pyramides Parthie.

Die Pyramide - Parthie, die von der, in eine
Pyramide - Stellung gebradyten Form ber flhnfzehn
weifien BVdlle ben Nabmen trige, ift alzubefannt
und Eann von wenigern und mebreven Pirfonen,
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und dref entweder nad) den gemadyten Bdllen, ober
ben ibnen bepgefiigten Nummern ydblend, gefpielt
werben, Der gefprengte Vall ift ungditig, wird auf
bas oberfte Mantelet angeftellt, und febt vom Fort-
foiel ab, wenn nidt ein nod anderer Ball dabey durd
benfelben @tof gemadyt wurde, Mit Anfagen der L3+
der ift ibr Spiel weniger dein Gllicksfall ausdgefent.

Mr. 9. Parthie blande.

Dief Spiel mit 2 weifien BVdlen und entwe-
ter auf 8 odber 13 Points gefpielt, (it unferer Seit
gdnglid abgefommen,

Dasd Madpen des Weifen 3dbit 2, der Febler
1, ber unpaflicie Febfer a, das Werlaufen auf ei-
nen Vall 3, und der Werlaufer wie das Ausfpren-
gen bes eigenen Balld, obne ju treffen, 3 Points,

Nady Wedingnif der Spielendben Fann nadydem
gemadyten Ball von dem, der ibn gemadyt hat, Acs
quit gegeben werben, odber ed Eann der Ball, der
gemadyt hat, jum ©piele fiiv ben Gegner, auf der
Stelle, wo er hinfam, fteben Bleiben.

Mit Anfagen [und audy auf Duplé wird dies
fe Parthie nod mandymadl gefpielt.

- -
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