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lpeducnosue

A Hukorga He mor cebe npencTaBUTb, YTO CO BPEMEHEM HanuLly KHUTYy o bunbsipae,
Bedb O HEM S 3HAmN MeHbLUE, YEM O KaKOoW-NMbo MHOM urpe. A HEe TONMbKO HE UMEN O HEM
HMKAKOro npeacTaBneHusl, HO K 3TOMY faxe He Oblno npeanocbinok — Gunbapn MeHs
NpaKTUYECKN He MHTepecoBarn. f 4yacTo 3agaBarics BOMpPOCOM: «3advyeM nogu TpaTar Ha
9TO CTOMbLKO BpemMeHn?» Ho 4enoBek Hepeako HayYMHaeT 4YTO-TO LEHUTb TOMbKO MO
MNPOLLUECTBUN ONMpPeaeriEHHOro BPEMEHWN; BOT TakK WM CHAY4YUIIOCb MO OTHOLUEHWUO K
GunbapaHon urpe. YTobbl MMEeTb BO3MOXHOCTb Moyalle obwartbCa CoO CBOMMW OPY3bsMU,
S nNpuobpén OunbApAHYK, KOTOPYK OHWM Hepeako nocewanu. [Npuxogsa, ToBapuLim
nbiTanncb yo6eanTb MeHa NpuHUMaThb ydacTne B urpe n obydatbcs en. BoT ¢ Tex nop g um
MO3HAKOMMUIICA C KpacoTamu Bunbsipaa v ¢ Nosfib30N, NONy4aeMon OT HEro; st HaWEén B HEM
MHoro Bkyca. OgHako, NpMxoguTcs NpuUsHaTh, YTO Y UIFPOKOB YacTO BO3HMKANM COMHEHUS
n 6nyxoaHuss n3-3a NPOM3OLLEALIMX MNPUKOCHOBEHMA K LWwapam, OunbspaHuvaHui
(nponuxoe npu ydape no 65uU3KO PacriofioXeHHbIM wapam; rnpum. nep.), kapambonen,
BblfleTa LWapa Co CTona u Apyrnx cny4YarHbiX UrPoOBbIX CUTYyaLUA, KOTOPbIE MOrYT OYEeHb
Nerko NpuBECTU K cepbEé3HbiM ccopaM. [103TOMy C 3TOr0 BPEMEHU A CTan BHMMAaTESlbHO
HabnogaTb 3a Urpon 1 NpucTanbHO obpawatb BHUMaHME Ha TO, K KaKum npuobpeTeHnam
N NoTepsiM NPUBOAAT BCE NOCNEeACTBUA OAMHAKOBOrO MrpoBOro AenctBud. [na nuyHoro
NoNb30BaHMA S MMCbMEHHO OOMOSHAN HangeHHble cTapble bunbsapaHblie npasuna — YToobbl
NOSTly4YeHHblEe NPU 3TOM pe3yrbTaTbl OCTaNUCh Ha NaMmsATh, a Takke, YTobbl C UX MOMOLLbHO
MOXHO ObIflo 6bl MPOMHCTPYKTMPOBATb WIPOKOB WM CYMETb paccyauTb WUX B CMOPHbIX
cnyyasax. BoTt Takum obpasom v nosBuncs Ha CBET COOPHUK MHCTPYKUUA. A He NpeTeHayto
Ha To, YTOObl BbICTYNaTb B Ka4ecTBe 3akoHodaTenst Ans OMnbspancToB, U HE Tewwy cebs
MbICNIbIO O TOM, 4YTO B pe3ynbTaTe 3TOro HebonbLIOro 3KCNEepUMeEHTa co3fan 4YTo-TO
CcoBepLleHHOe. HanpoTuB, 9 HaAcTONMbKO YOeXXaAEH B HECOBEPLLUEHCTBE CBOEro TpyAda, 4To
HMKorga Obl He PUCKHYI NoKa3aTb ero YmTaTensm, ecrnm Obl He NoXeNnaHUst MOUX ApPY3€en.

C 9TOM TOYKM 3peHUs, 9 XO4y Nub, YTOObl B OAMH MpeKkpacHbli AeHb Gornee
MCKYCHbBIN 3HATOK BUNbApAHOM Urpbl AOMNOSMHMA MOK paboTy TeM matepuanom, KOTOporo,
MO ero MHEHMIO, He XBaTaeT Ansa 6onee NonHoro oby4yeHuns urpe.




Mnaea 1
O6buwue ceedeHust o bunbsipoe

Hapgetocb, 4TO nepen NpeaMeTHbIM PasroBOPOM O KOHKPETHbIX Pa3HOBUAHOCTAX
OunbaApaHbIX Urp 34ecb OydeT yMecTHO ckasaTb HeMHoro o Ounbsipge Boobuwe, u
0COBEHHO — O ero KkpacoTe 1 nosb3e, 06 yaoBONbLCTBUN, KOTOPOE LOCTaBNAeT aTa urpa.

Korga mbl urpaem B 6unbspa:

A) [MoHMmMaeM — HacKoOfnbkKO MpocTo obpawarte BHMMaHWE HEe Ha MOKa3Hble
AOCTOMHCTBA, a, Tak Cka3aTb, Ha HPABCTBEHHYIO KpacoTy, KoTopas 0cOBeHHO NpPosABNseTCH
B HEM:

1. lMotomy u4TO OUNbAPL MOYTM MOMHOCTLIO CcBOGOOEH OT MOLUEHHUYECTBA,
NPUANPYMBOCTU, ONACHOCTEN M NPOYUX HEMPUSATHBIX MHLUMAEHTOB, CBONCTBEHHbLIX OPYrMM
TMnam wurp. MNMoatomy GUNbAPAHbLIA UFPOK, B OTNMYME OT MPOYMX UFPOKOB, NPaKTUYECKM B
no6oe BpemMsi n3baBeH OT pasapaKMTENbHOCTU U NPOSIBIIEHUI 3N00bI.

2. [oTomy 4TO 3Ta uUrpa NpakTU4YECKM NONTHOCTbI0O OCHOBAaHA Ha MexXaHWuKe, n3yyatb
KOTOPYHO OAHOBPEMEHHO U MPUSITHO N NOSIE3HO.

3. OTa urpa oTKpblBaeT CBOK KpacoTy TOMY, KTO yaendeT el ocoboe BHUMaHME U
nNpUCTanbHO CReauT 3a NOPon HEOXNOAHHLIMW TPAEKTOPUSAMW, PA3BOPOTOM U ABMKEHUEM
LWapa, BO34EeNCTBMEM LLUAPOB ApYr Ha Apyra.

B) bunbapa okasbiBaeT NOMe3HOe BIIUSHME HA OpPraHn3M YenoBeka, NOTOMY YTO:

1. lNloMnMO yaoOBONBLCTBUSA U pasBnevYeHns, OH NpeaocTaBnseT HaMm BO3MOXHOCTb
ABUraTbCsa N UCMbITbIBATb YTOMSIEHUE OT MPOAOSIKUTENBHON Urpbl, YTO BECbMA MONE3HO
Ana 300poBbs. ECnv Mbl XOTUM NpOrynsatbes, HO M3baBuTb cebsi OT NeTHero 3HosA U
3UMHEN CTYXMW, TO Urpa NpeaocTaBUT TakKyld BO3MOXHOCTb. OTa Urpa, Tak Xe Kak U Bce
WHble NepeaBuXeHus, Hanboree nonesHa anga Tena.

2. OH Npngaét HawumMm HepBaM U OCOBEHHO pyKkam ornpeneriéHHy MpPOYHOCTb U
cuny.

3. JobuBasicb nonagaHua B BbiOpaHHYO Uernb 3a CYET yaapoB MO Lapam, Mbl
HEMUHYeMO npruobpeTaemM HaBbIKM NPUMEHEHMUS rrasomepa.

4. 3enéHbin uBeT bunbApaHOro cykHa 6naroTBOpHO BNUSAIET Ha 3PEHME; 3TO — AABHO
N3BEeCTHas UCTUHA, NOATBEPXAEHHAA BpavYamu.

C) MNMomMnmMO pasHOCTOPOHHEro YOOBOSILCTBUS, CBA3@HHOrO C 3TOW WUrpon, n eé
NpenMyLLecTB Hag APYrMMU UrpamMm, XoTenock Obl HAMOMHUTL, YTO:

1. Tlo cpaBHEHUO C nNpoYMMK urpamu, 30ecb uMerTca bGonee WUpokue
BO3MOXHOCTU Bbl6Opa NnpeKkpacHbIX MapTHEPOB MO CBOEMY BKYCY.

2. Bunbspa Bo MHOrom mnsbaBneH OT HENPUSATHOCTEW, NPaKTUYECKN HEN3OEXHbIX B
APYrnx urpax.

3. B oTtonm wurpe conepHuWKM He MOryT, He pacKpblB CBOWUX YNOBOK, CKPbITHO
NCMonb30BaTb HE3aKOHHbIE MPEUMYLLECTBA B KOPbICTHbIX LENsiX.

4. 30ecb UIpoK Yalle BCEro Haxo4uTCs cpeam fNoL4en CBOEro YpoBHS U NOMOXEHUSA
B obLlecTBe.

5. Ccopbl 1 pa3sMosiBKM B 3TOM UrPe KpanHe peaku.

6. Irpok HaxoauTcs B Takom knybe unu, no KpanHen mepe, B TaKOM OTAENbHOM
NoOMeLLEHNN, B KOTOPOE HEe OO0MNYyCKalTCs MM U3 HU3LWKUX COCroBui. [1oaToMy emy He
NpPUXoguTCsa Ccrnywartb O6paHHyl pedb M NepeHOCUTb UHble HeyaobCTBa, yMeHbLuarowme
nony4aemoe oT Urpbl yaOBOSbCTBME.

Mbl He OOMXKHbI YAUBAATLCA TOMY, YTO YMCNO NobUTenen aTon Urpbl eXXeaHEBHO
yBennymBaeTcsa. HanpoTtuB, Mbl xernaem, 4Tobbl Kaxabli U3 HUX BCE Bonblue un bonblue
oLlyuian BKYC W yaoBONbCTBUE OT Bunbspaa B ero nofnHoTe, B TO BPEMSA Kak cama urpa




OOIMKHA BbITECHATbL BCe MNpodne 6ecTonkoBble, ByfibrapHble, ONacHble M OTHUMaroLme
OEHbIN UTPbI.
Maea 2

®dpaHyy3cKue u HeMeykue mepMuHbl, ornucaHue u
ucnoJsib308aHUe He06xo00UMbIX UHCMPYMEHMOo8

A) ®PpaHyy3cKkue mepmMuHbl

1. BunbapgHbin cton wunu npocto bunbapg (Billard) npeactasnsetr cobown
NPAMOYrOfbHYO NANUTY OASIMHOW OT NATU 0 WECTU apLUMH U, Kak NpaBurio, B4BOEe MeHbLUEN
LWMPUHOW. OTa NNMTa MOKOUTCH Ha LWECTU HOXKax, MO BCEMY MepUMETPY OcHalleHa
bopTaMmn 1 MNokpbiTa CykHOM. OBbLIYMHO CYKHO UMeeT 3enéHbl LUBEeT, a MHaa pacuBeTka
MCNonb3yeTcsa KparHe peako. B kaxgom yrny n nocpeguHe ONMHHBLIX CTOPOH Bblpe3aHbl
NONyKpYyrnble OTBEPCTUS, NOL KOTOPbIMWU MPUKPENSeHbl BA3aHble MEeLoYkn ONna npuéma
nonagarLwmnx B HUX wWapoB. (Huxe npu onucaHuu uepkl yka3aHHble omeepcmusi 6yOym
umeHogamabCs «y3amux. [1pum. rep.)

2. Knn (Queue) asnsetcsa gepeBsHHbIM CTEPXXHEM KOHUYECKOW (POopMbl, Y KOTOPOro
OOVH KOHeL, SIBMAETCS TOHKUM, a OpYron yCeyéH. Mcnonb3yeTcs Ana npMBefeHns Lwwapos B
OBWKEHME.

3. Ma3uk (Masse) — [OepeBAHHbIN CTepXeHb, K KOHLY KOTOPOro nog Yriiom
npuKpenneHa Konogka, HasbiBaemasi «balMakomM», u3-3a 4ero Masuvk 4emM-ToO HanoMuHaeT
ManeHbKy0 COBKOBYIO fnonaTy. OTOT MHCTPYMEHT MUCMNOMb3YIOT Te, KTO HE YyMeeT urpatb
KUSMW; OpYyrne Urpoku UCMonb3ylT ero TOMbKO B TeX Criyvasix, Koraa He MOryT goctatb
KMeM OO Lapa, HO TEM HE MeHee He XOTAT NPUMEHATb OJSIMHHBIA KUK, NS HEeKoTopblX
MIPOKOB Ma3uK TakxXe 3aMeHSeT KO3erOoK («MawUuHKy»; rpuMm. rep.).

4. ANVHHBIA KUW MMeeT OonblLUyo OAUHY — MOYTM TaKyl Xe, Kak U AnvMHa cTona.
Mcnonb3yeTcs, korga wap, no KOTOPOMY HY)KHO HaHOCUTb yaap, HACTOMbKO yaaréH, yYTo
€ro Hemnb3sa 4OoCTaTb HU OObIYHBIM KMEM, HU Ma3MKOM, HU JaXe C MOMOLLbIO KO3enka.

5. Bawmak — gepeBAHHbIV ANIEMEHT KOHCTPYKL MU Masuka (CMm. n.3).

6. ONMWUHHBLIA Ma3uK — MHCTPYMEHT, NogOOHbLIM TOMY, KOTOpPbIA onucaH B n.3,
ofHako uMmelwunn 66nbLy0 ANUHY, YeM ObOblYHble Mas3ukum — BMSIOTb 40 ASNIMHbLI CTONa.
MpumeHsieTcs B crnyvae, ykazaHHOM B n.4, ecnu Bbl He nNnBO He NpUBLIKNM K urpe
ONVHHBIM Knem, nMbo HageeTecb 3a CYET UIrpbl ASIMHHBIM MasuMKOM MOMYyYUTb NyYLlui
pesynbTart.

7. MawunHKa nnn Ko3ernok — narka, K KOHUY KOTOpoW npukpenneHa Hebonblias
NPSAMOYrofnbHast owedka C Bblpe3aHHbIMK yriybrneHnsmMu, cnyxawiasa onopon AN Kus.
OTOT MHCTPYMEHT UCNONb3yeTca B Urpe, Korga Henb3st AobpatbCa A0 wwapa KUMem, Unu
ecnn HeyadobHO NOCTaBUTb OMOPHYIO PYKY.

8. lapbl — Habop WapoB 13 CIIOHOBOW KOCTWU, KOTOPbLIN UCNOMNb3yeTCca Npu urpe B
ouvnbapa. Pasnunuaiotca B 3aBUCMMOCTM  OT  XapakTepa Urpbl, B KOTOPOM OHMU
NCMonb3ylTCs, KONMYEeCTBa, pa3smepa, MapkupoBKW, LBETa U HAMMEHOBaHUS, 8 UMEHHO:

I. Mpu urpe B aBa wapa (En deux wnu lMpoctas [MapTtua — partie blanche)
MCNOMb3YKTCA LWapbl OAWMHAKOBOro pasmepa, obblMHO — camble KpynHble. OguH U3 HUX
nomevyaeTcs OQHOW TOYKOW, a Apyron — AByms. LLlapbl HasbiBaOTCA en deux nnm «npocTtble
LIapbI».

Il. Mpn urpe B Kapambonb ncnonb3ylTCcA Tpu Lapa, ABa U3 KOTOPbIX UMET
OLMHAKOBbLIN pa3Mep, a TPETUN — YyTb MEHbLLE OcTanbHbIX. B KayecTBe GonbLUMX LLApPOB




00bI4HO MCNoNb3YHOT Wapbl u3 MNpocton MNapTum (cM. Bbiwe). TpeTun Wwap MMeeT KpacHbIN
LBET — YTOObI €ro MOXXHO ObINIO OTAMYaTL OT APYrMX WapoB. bonbline wapbl HasbiBalOTCA
UrpoBbIMU LWapamu (buTkamn), a TpETUN — KapaMBbOSbHbIM LLAPOM.

lll. B MatwwapoBom Kapamb6one (Cing-Quarambole; wuHaye Ha3sbiBaeTcs
«UCNaHCKOM napTuven») UCNOoMb3ylTCA MNATb LWapoB, ABa M3 KOTOPbIX OAWMHAaKOBbl MO
pasmepy, HEMHOro npesbllaklweMy pasMep ocTarnbHbIX TPEX WwapoB. B kayecTBe ABYX
GonbLKnX WapoB MOryT ncnonb3oBatbcs wapbl en deux u3 MNpocton MapTtun. Tpu wapa
MEHbLUEro pasmepa — UBETHbIE: KPacCHbIW, CUHUMN U XENTbIN. KpacHbln N CUHUIK Luapbl
Ha3blBaKOTCA KapaMborbHbIMK, a ABa Bonee KpynHbIX — UTPOBbIMU (CMpaHHO, YmMo asmop
30ecb He YroMsiHys1 O moM, Ymo XEénmeil wap Hasbiearom KaponuHoud, 06 amom OH
obmorneumcs HUxe; npum. rnep.).

IV. Ons kpyrosomn urpbl (A la Ronde) HyxHbl TpuMHaAUaTb LIApOB, OAMH W3
KOTOPbIX YyTb Gonbllue ocTarnbHbIX, OAWHAKOBbLIX NO pa3Mepy. [lBeHaguaTb OAMHAKOBbIX
LIApOB Ha3blBalOT KPYroBbIMW, a OTNUYAKOWUNCA — «WapoM B obpallueHumn», «beryHom»
N UrpoBbIM LWapoM (UHbIMU criogamu, amo — bumok; npum. rep.). B kavyecTBe Hero
MOXHO MCNONb30BaTb Kakon-HMbyab wap ua MNpocton MapTtun.

V. B urpe Anarep (A la Guerre) KornmyecTBO UCMOMb3yeMbIX LLIAPOB COOTBETCTBYET
KONMMYecTBy WrpokoB. Bce wapbl MMeT OAWHAKOBbIA pa3Mep W  AOMKHbl  ObiTb
NPOHYMEpPOBaHbl. Y LWAapoB OTCYTCTBYKOT cneuuarnbHble HasBaHWS, HO KaXAbld WUFPOK
HaHOCUT yAapbl TONbKO NO TOMY LIapy, KOTOPbIA AOCTancs emy npu posbirpbille nepes
napTuen.

VI. B urpe Mupamuaka (A la Figaro) KonMyecTso LIApOB Mpou3BornbHO, HO, 6e3
y4€Ta UrpoBOro wapa, ux AosmkHO bbiTb HE MeHee ABeHaauaTn. ATu ABeHaauaTb WapoB
AOSKHbl UMETb OOMHAKOBbIN pasMep, a UrpoBOM LLAp MOXHO 3aMmcTBoBaTb M3 [1pocTon
Maptnn. Kak n B Kpyrosomn urpe, Lwwapbl nocrieqoBaTesisHO HYMepyTcs — OT eguHuLbl 40
yucna, pPaBHOrO KONMUYECTBY WrpokoB. [TOMMMO HOMEpPOB, Yy LUApOB HET cneumanbHblX
00603Ha4YeHn, NOITOMY OHM TaK M Ha3bIBAOTCA — NEPBbLINA LWap, BTOPON wap u 1.4. Ho 1ot
lwap, N0 KOTOPOMY HaAHOCATCS yaapbl, KaKk U B KPYroBOW urpe, HasblBaeTcsl LIapoM B
obpalieHnn, «wapom-6eryHom» Unm UrpoBbIM LLIAPOM.

B) Hemeukue mepmuHbI

1. BunbapaHbin cton unn npocto bunbsapa (Billardtafel) — cm. n.1 dpaHUy3ckux
TEPMUHOB.

2. bopta (Banden) — KpoMKu, pacnofioXeHHble BOKpYr Ounbsip4HoOro crona u
BO3BblLWaLWmMecs Hag nrposbiM nosieM. OB6TSAHYTbI TKaHbO TAKOro Xe LBeTa, Kak U CYKHO
Ha cTone.

3. 3akpauHbl (Leisten) — To e camoe, 4TO K BopTa (CM. N.2).

4. Ma3uk (Maas) — cM. N.3 opaHLy3CKUX TEPMUHOB.

5. OnuHHbIK kKnK (Landkutsche — «Kapeta ons noesgok no ctpaHe») cm. A), n.4.

6. Bawmak (Massenschuh) cm. n.5 opaHULy3CKNX TEPMUHOB.

7. OnvHHBIX Ma3uk (Lange Masse) cM. nN.6 dopaHLy3CKUX TEPMUHOB.

8. MawwuHka nnu kosenok (Machine; Bock) cm. n.7 dopaHLy3CKUX TEPMUHOB.

9. KocTbinb unun koyepra (Kriicke) — 1o xxe camoe, YTO U MaLLUMHKa UKW KO3ENOK;
CM. N.7 ppaHLy3CKNX TEPMUHOB.

10. Wapsbl (Balle; Billen) — cm. n.8 dopaHLy3CKMX TEPMUHOB.




Maea 3

O ¢hakmuyeckomMm u He06x0OUMOM COCMOSTHUU
6unbsapOHO20 cmoJsa U u2po8biX UHCMPYMEHMoe

|. O pakmuyeckoM u Heo6xo0umMoM cocmosiHuU busbsipda

Mpn wn3srotoBneHun npodeccrmoHanbHOM npoaykumm Heobxoammo [obuBaTbecs
KayecTBa, npunarasi ycepame n akkypaTtHOCTb; 3TO, 6e3ycrnoBHO, kKacaeTcss BunbapaHoro
cTona n HeobxoouMmblX Anst Urpbl MHCTpyMeHToB. OkoH4YaTenbHO M 6ecnoBOPOTHO
BbIICHEHO, YTO KayeCTBEHHOEe co3JaHue M npaBuibHasi yCTaHOBKa CTONa MpUBOAAT K
CTaAHOBMEHUIO TOYHOM Urpbl. HECOMHEHHbIM ABNSeTcs M obpaTHoe yTBepXOeHue: ecnu
npy NPOM3BOACTBE WIN YCTaHOBKE [OMNYyLlEeHbl Orpexu, TO He TOMbKO 3HA4UTErNbHO
CHWXXAEeTCs LIeHHOCTb camoro bunbsapga, HO U urpa HecET cyuwecTBeHHble notepu. C
APYror CTOPOHbI, MPU 3TOM 3HAYUTENbHO YMEHbLLUAETCS M YAOBOMbLCTBUE, KOTOPOE Mbl
HamepeBaemMcs nonydYntb. Mbl He cnocobHbl M He cobupaemcs 3aHUMaTbCsA
N3roToBneHnemMm bunbapaa n UrpoBbiX MHCTPYMEHTOB, a TakKe COCTaBMATb MeToAnYeCcKne
PYKOBOACTBA U MHCTPYKUUW AN UX NPOU3BOACTBA — Bedb Mbl HE Bfiageem 3HaHusaMu o6
9TOM MCKYCCTBE, M TaKMe WHCTPYKUMM OKasanucb Obl HernoHsaTHbiMWM. OgHako, crenys
3aMbICIly 3TOM KHUMM M Npocbbam HEKOTOPbIX MOUX Apy3ewn, NpMBedy No 3TOMYy NoBoAy
HEKOTOPYI0 MH(OopMaLMIO.

I. Kak 1 OT XyaoxHuka, co3garoLero npeameT UCKYCCTBa, N3roToBreHne bunbsapaa
TpebyeT MakCumanbHOW TOYHOCTWU, ycepaus U BHUMaHMSA; MO3TOMY AN HaYMHawLwero
NNOTHUKA co3gaHve Ounbspaa MOXeT BbiCTynaTb B KavyecTBe MNpobHonm paboTbl Ha
coucKaHue 3BaHusa macTepa.

Il. N3roToBuTenb Bunbsipaa ucnonb3yeT OOBOSMIbHO MIIOTHYH OPEBECUHY, KOTOpas
XOpOLLO BbICyLLEHA, HE KopobuTca n He aaéT ycagku. bnarogaps atomy, No pesynbTaram
cBoer paboTbl OH NpuobpeTaeT yBaXKeHue 1 NonynsapHOCTb.

[ll. O6bl4HO gnunHa cTona cocTaenseT 4% unu 5 apwuH (cmpaHHO, HO 80 8mopou
efnase ykasbigasiacb muriu4dHass OnnuHa om 5 0o 6 apwuH; rnpum. rep.); OHa BOBOE
npeBbILaeT WupuHy. Takmm obpasom, CTON UMeeT 4eTbipe npAMbiX yria. OCHOBHble
KOHCTPYKTMBHbIE 3N1eMeHTbl BunbAapaHoro ctona: 1) HoXku; 2) kapkac; 3) nnuta; 4) 6oprta.

|. Ona ycTaHOBKM CTona MNpeaycMOTpPEeHO WecTb HoxeK. OHU AoSkHbl ObiTh: 1)
Bbicokumn.  2) TlpoyHbiMn. 3) T[lOAHOCTLIO OAWHaKoBbIMM KM obecneyuBaroLLMum
CUMMETPUYHOCTb KOHCTPYKUMKU. B ocobeHHOCTH, Heobxoammo obecneyuntb OAMHAaKOBYHO
BbICOTY, TaK Kak Gnarogaps 9TOMYy AOCTUraeTca roOpM3OHTanbHOCTb MOMOXEHUSA MAUTHI.
Kpome TOro, 4tobbl yMEHbLNTb NOTrPELIHOCTL BblpaBHUBAHUS, HY>XHO MOAMOXUTb LLEMNKY
UNM 4YTO-TO NogobHoe (cdsuzas makyro KAUHOBUOHyt0 Oemarib, MOXHO 0obusambCs
MOHKO20 peaynuposaHusi 20pU30HMasibHOCMu ycmaHOo8KU Maumbl; rpuMm. nep.); OgHako,
Tak Kak Takoln cnoco® He sIBASiETCA LWTaTHbIM, crieayet ocobo NpouMHGOpMUpOoBaTb
nokynatens o HanuuMm nogobHOro aremMeHTa KOHCTPyKuum — TeM bonee, 4YTo Takue
YXULLPEHMST MOTYT U HE AaTb OXWOAEMOro pesyrbTara BCneacTBMe HEPOBHOCTU Nona, Ha
KOTOPOM YCTaHOBIEH CTOf. YTO KacaeTca NPOYHOCTM HOXEK, TO OHa [AOSkHa ObiTb
nponopumnoHanbHa Macce cTona. WM3nuwHAs npovyHOCTb NpeanodTUuTenbHee, 4Yem
HegocTaTovHas: YeM npoyHee ByayT HOXKW, TeM YCTOMYMBEE CTOM, a 3TO — OOHO U3 €ro
rMaBHbIX KA4YEeCTB.

OTpenka HOXeK OormkHa COOTBETCTBOBATb OTAENKe ctona B uenoMm. Ecnun npoune
anemeHTbl OunbaApAa ykpaweHbl pe3bboM MM OCHaLLEHbl OPHAMEHTOM, TO WU HOXKM
TpebyoT nogobHom o6paboTkn. Ecnm ke cTonm CcoOBCEM MNPOCT W U3rOTOBMEH 6e3




yKpaLleHuiA, To 1 ocobas oTaenka HoXek bbina Gbl U3NULIHEN U HernoaobatoLLEN.

Kctatu, npu aToM criegyet OTMETUTb, YTO HOXKU AOMXKHbl OblTb 06paboTaHbl Tak,
YyTOObI YrNbl UMK YKpallatoLMe 3MEMEHTbI HE BbICTYNanu Hapyxy, U Urpoku He 3aaeBanu
nx. OHW He OOMXHbl MellaTb UrpoKam NPUHUMAaTb UFPOBYIO CTOWKY.

II. Kapkac dakTuyeckm cocTouT U3 TpMHaguaTn Yactem, a MMEHHO: TPEX OCHOBHbIX
pam, AByX 6onblmx BokoBbIX 6anok n BocbMu nonepeyvHbix 6anok. O6 Mx M3roToBreHnn
Mbl 30eCb He Byadem HMYEro roBOpMTb U OrPaHMYMMCS NULLb CReaylowWwmnMm: BCe 3TU YacTu
OOIKHbI HEe TONIbKO aKKypaTHO W TOYHO COOTBETCTBOBaTb ApPYr Apyry, HO U
dyHKUMOHMPOBATL B TeyeHue ponroro BpemMeHn. O6 aTtom 00sa3aH nosabotutbes
rPaMOTHbIN U aKKypaTHbIA MacTep.

[ll. CaMbiM yaMBUTENbHBIM M BaXXHbIM 31IEMEHTOM KOHCTPYKUWM CTOna sBnsieTcs
nnauTa unu gocka.

HeTpyaHo goragartbes, YTO NIMTa He ABMAETCA LEeNbHOW, a COCTOUT U3 HECKOMbKNUX
yacTen, pasmMep KOTOpbIX MPOMOPLMOHANEH LMPUHE CToek. Te, KTo pas3bupaeTtca B
bunbapae, Nerko noMMyT, YTO Cpeau BCeX COCTaBNALWMX KOHCTPYKUMM cTona nnuta
SIBNSIETCA TEM CaMbIM 3JIEMEHTOM, KOTOpPbIN TpebyeT HanbonbLuen TOYHOCTN, BHUMaHUSA 1
TWAaTeNbHOCTN U3roToBNeHUs. Ecnn NpuHATL BO BHUMaHME, YTO Urpa LIEeNIMKOM 3aBUCUT OT
0bpaboTkn NnnTbl U OT €€ MNpPaBUiIbHOW YCTAHOBKW, TO ©e3 3TOro HEBO3MOXHO faxe
npeactaBuTb  MpaBunbHyt0 urpy. [lo3ToMy npu  W3roTOBNEHMW NNUTbI  MacTepy
HeobXxoaAuMMO BbINOMNHATL PaboTy TWATENbHO M OOBOSMIbHO OCTOPOXHO. Bce oTaenbHblie
YacTM [OOMMKHbl He TONMbKO OblTb MNPEdENbHO POBHLIMW, OAWHAKOBLIMW M MPaBUIIbHO
06paboTaHHbIMKN, HO TaKXe W LOMKHbI TOYHO COCTbIKOBbIBATbCSA APYyr C Apyrom, obpasys
eQuHoe uenoe Tak, YTobbl cbopka Obina nNpakTUYeckM HesameTHa W He oulylianack,
4YTOObI He ObINO AaXke ManenLwmnx BbICTYNOB — OCOBEHHO CO CTOPOHbLI UrpoBOro nongd. [Ans
fGonblen yCcTOMYMBOCTU, U YTOOLI HM ogHA M3 3TUX YacTel He morna onyckartbCs unu
nepemeLwlatbCs BBEPX, MPEAYCMOTPEHbl ABa HWXHWe Oanku, obecneuymBarwme
COCTaBHbIM 4acTsM Hagnexaulee coegvHeHue u npovHocTb. OTBeEpCTMs, KOTOpble
HeobXxoauMO caenaTb Ha KaXaom Yrry M nocpeavHe OAWHHBbIX CTOPOH CTONa, AOSKHbI
ObITb KPYrnbIMW, HEe CAUWKOM OOMnblUMMW W HE MW3NULIHE MarneHbkuMnu. WX HYXHO
obpaboTaTb Tak, YTOObl HE «NPUTArMBANMCb» LWapbl, TO €CTb YTOOLI OTCYTCTBOBAI YKIOH.

Ecnn nnuta mn3rotoBneHa Tak, YTO K HEW HET NPETEeH3NA U He4vyero ynyudwuTb,
OCOBEHHO — C BEPXHEN CTOPOHbI, TO:

1) Ha BCIO MrpoBYKO MOBEPXHOCTb POBHO YKNa[blBaeTCs OYEHb TOHKas brnaHernb.
[Mpn aTOM cneayeT yaenuTb ocoboe BHMMaHME TOMY, YTOObl CYKHO HUTAEe HE UMENO Aaxe
HEe3HaYNTENbHbIX BbIMYKITOCTEN U NPOBUCAHWUA; B MPOTUBHOM CIlydae €ro HY)XHO CHSITb U
NMOMNOXMTb MNOBTOPHO.

2) 3aremM CyKHO HaTArMBaeTCsl Kak MOXHO pPaBHOMEPHEE W CunbHee, Mocre 4ero
NpUKpennsaeTcs co BCex CTOPOH. [pu BbiGope CykHa criegyeT yunTbiBaTh cnegyrollee:

a) Jlydwe BCero NOAXOAUT CYKHO 3€NEHOro LBeTa, NOTOMY YTO OHO He ocnennser
rnas, a, HanpoTuMB, YKPENNSET ero.

b) lMockonbKy LwWMpMHa cTona MNPEBOCXOAUT LUMPUHY CYKHa, NPOM3BOAMMOrO B
Hallen cTpaHe, MMEeTCH BO3MOXHOCTb CLUMTb OTAENbHbIE KYCKW TKaHW, AobuBasicb
Heobxoaumoro pasmepa. lNpn aTom obpasyeTcs LIOB, U eCrv OH He ByaeT yYpesBblYariHo
TOHKMM W aKKypaTHbIM, TO 3TO NPUBEAET K TOMY, YTO B uUrpe crton nogyac Oyper
nposABnATb cebst HeOBbIYHO.

c) YeM TOHbLE CYKHO, TeM nyywe. HeTpyaHO NOHATb, 4YTO rpyboe CyKHO
3HAYUTENbHO TOPMO3UT MEPEMELLEHME LLIAPOB, @ HA TOHKOM CYKHE OHM MOTyT OBUraTbCs
ObicTpee.




IV. lMepengém K aNEeMEeHTY KOHCTPYKUMW Ounbspga, KOTOpbIi OLHOBPEMEHHO
onpenensaeT NPaBUNbHOCTb UrPbl U MHOXECTBO €€ HEODObIYHbIX NPOABNEHUI — K BopTaMm.

CTon OCHaLWéH WecTblo BopTaMmn: ABYMS C KaXXA0N ANMMHHOW CTOPOHbI 1 MO O4HOMY
Ha KOPOTKMX CTOpOHax. OHM AOMKHbl HE TONMbKO UMETb Oe3yKOPU3HEHHO MpPaBUNbHYHO
dopMy, HO U ObiTb 0OpaboTaHHbIMM HACTOMNbKO, YTOOLI obecneyvnBanacb wnaeanbHas
KOMMOHOBKaA C MAUTOM — Tak, 4YT0Obl B cobpaHHOM Buae nnuta ¢ 6GopTtamm
NpeacTaBnsaICb CKOPee eAMHbIM LeNbIM, YeM OTAESIbHbIMU 3NIEMEHTAMU KOHCTPYKLMN.
Ha Bcex koHuax 6opTa obpesaHbl B Buae 3akpyrneHun, 6narogapsa 4emy OHM uaeanbHo
KOMMOHYIKOTCSA C OTBEPCTUSIMUM B nNnuTe. BepxHue yactmn 6opToB (me, komopbkie obpauwjeHbl
K U2p0oB8OMYy rOsIt0; MPUM. rep.) NNOTHO 3anofiIHEHbl KyCOYKaMM TKaHU WU KakuM-nmnbo
APYrMM NPOYHbIM MaTepuanom, 4Tobbl oTpaxeHue wapa oT 6opTa, 3aBucsllee OT ero
MAOTHOCTU U NPOYHOCTK, ObINO perynsapHbIM U NpaBunbHbIM. [Tocne HanoNHeHUs, Kaxabln
GopT 06TArMBaeTCs TKaHbK TaKOro e LBEeTa, Kak U Ha NNUTE, U KPEenuTcsa K HerW OBYMSA
BMHTaMW. B kadecTBe oOpueHTUpPOB (Harpumep, Ons npuyesueaHus; fnpuMm. rep.) Ha
NopyyHe Kaxgoro 6GopTa NPUKPENnATCA MNOMOCKM (ceryac Bblweawme uM3 Mogpl),
nverLwme, Kak npasuno, Xeéntbin uset. OHM NpubMBaOTCA rBO3OUMKaMW C  LLUMPOKOW
LUASINKOM U pasMeLlalnTcs He NPOU3BOSIbHLIM 06pa3oM, a UUKIIMYHO, U TakK, Y4TOObl BCH
AnvHa bopTa Oblna pasgeneHa Ha WecTb paBHbIX YacTen. [lepBasi noriocka Kpenutcs
OBYMsi rBO3AMKaMK, BTOpasd — Tpems, TpeTbsa (pacnonioXeHHad nocpeavHe 6opta) —
YeTbipbMsl, YETBEPTAA — CHOBA TPeMs, NATas — CHoBa ABYMsi: BCEro BomMto 14 rBo3guMKoB.
HakoHeu, korga cton OygeT akkypaTHO OCHALWEH Monockamu, nog OTBEpPCTUAMM
yCTaHaBMMBAKTCA MELLKMW, CBSA3aHHbIE U3 KPenkon Be4Y4EBKM TOro e LBeTa, YTO U CYKHO Ha
ctone. Eweé nydwe wucnonb3oBaTb KPYXEBHble MELKN, MPUKPENSIEHHbIE K KOXe,
coefvHsaLWen mexay cobon cocegHue bopTta. B kayecTBe yKkpalleHWUW, CHU3Y MELLKOB
NPUKPENNATCHA KUCTOYKM NOAXOASLLErO LiBETA.

Taknm ob6pasom, Mbl B 06LMX YepTax pacCMOTPENN KOHCTPYKUMO Bunbsipaa u ero
cbopky. [lobaBMM K 3TOMY HEKOTOPblE CBEAEHUS O BEMUYMHE N COCTOSIHUM MOMELLEHUS
ANS Urpbl, PacrnonoXeHUn CcTona n yxoae 3a HUM.

[MomelwleHne, B KOTOPOM YycTaHaBnuBaeTcs Owunbsapd, OOMKHO OblTb  O4YeHb
NPOCTOPHbLIM. ITO TpeboBaHWe BbITEKAET Kak U3 pa3smMepoB camoro ctona, Tak U u3 Toro,
4YTO CO BCEX YETLIPEX CTOPOH TpebyeTcss cBOO6OOHOE NMPOCTPAHCTBO, HEOOGXOOAMMOE He
TONbKO AN TOro, YToObl Urpokam ObiNo KOMAGOPTHO MPUHUMATbL WUIPOBYK CTOWMKY, HO U
4yTOObl MpPU BbLIMNOMIHEHMN YOAPOB MOXHO Oblno 6e3 nomex nepemMeliatb MWrpoBble
MHCTPYMEHTbI. [103TOMY Yy KaXOon CTOPOHbI CTofla AOSHKHO MMeTbCs cBOBOAHOE MECTO
LUMPUHOWN HE MEHee TPEX apLUMH. A 13 3Toro cnegyet, 4To Ang bunbapga ofvHOM B LWECTb
apwunH W, COOTBETCTBEHHO, LUMPUMHOMW B TPM apLliMHa, Hy)XHa nnowagb AfIMHOM, no
KpanHen Mepe, 12 apwmH M wupnHon 9 apwuH. CnegoBaTernbHO, HYXHO WMETb
cBobogHoe npocTpaHcTBO nnowaabio 108 kBagpaTHbIX apluH (8 amoM mecme asmop
rnpueén HesepHble OaHHble, yKa3ae OrfuHy rnomeweHuss 12 apwuH U WUpuHy 6 apwuH,
ymo o nepumempy daém 36 apwuH,; rnpum. rnep.). [loMumMo 3TOro, cnegyeT yy4uTbliBaTb,
4yTo Heobxogummo obecrneymBaTb AOMOMNHUTENBbHOE CBOOOAHOE MECTO AN 3puTenen,
roctem M BCEX APYrnx nul, OAHOBPEMEHHO HaxOoOALWMXCS B KOMHaTe npu urpe. Yem
KpynHee M BMECTUTENbHEE MOMELLEHNE, B KOTOPOM pacnonaraeTcsa bunbapaHbia cTon,
TeM ¢ 66nbLIMM yao6CTBOM M YAOBONIBCTBMEM MOXHO UrpaTh.

Camo nomelieHne OOMmMKHO ObiTb XOPOLWO OCBELWEHHbIM. M3 aToro cnegyer, yto
HY>XHO MMETb Npo3payHble OKHa, KOTopble OOMKHbI ObiTb MOBGENEHHbIMU U YUCTLIMU, YTO,
HECOMHEHHO, AenaeT KoMHaTy 6onee cBeTnon, a He 3aTeMHEHHOW. [lon gorkeH 6bITb
POBHbIM M HE UMETb OTBEPCTUN, BO3BbILWEHWUA uNK yrnybnexui. lNedb gormkHa ObiTb
obopyaoBaHa n pacrnonaratbCs Tak, YTobbl AbiIM HE MOT nonagatb B UTPOBOE NMOMELLLEHUE.




[MoTonok He gormkeH BbiTb HU3KUM; YEeM OH Bblille, TeM fyywe. HakoHel, B nomMeLweHnn
cnegyet No BO3MOXHOCTU m3beraTb Hanuums GONbLIOrO KonmMyectBa TabavHoro AbimMa,
Be[lb OH He TOMbKO yXyAllaeT BUANMOCTb, HO U MPUYUHAET NHble HeyaobCcTBa Urpokam.

Ecnn y Bac umeetcs komHaTa, oTBevawwas tpeboBaHuaM, HeobxoouMbiM Aris
BunbApaHON, B HEN crefyeT YCTaHOBUTb CTOM — HO HU B KOEM Cryyae Herb3s noMmellaTb
ero B TéMHoe mecto unu B yron. Cnegyet msberatb M MecTa psgoM C OKHamwu, rge
OHEeBHOW CBET MOXeT nagatb NpsMo Ha Ownbsapd — Tak MeCTo, KOTopoe Morfio Obl
yKpacutb nomelyeHune, 6yaeTt BbIrNggeTb HenpurnsagHo. 1osToMy, npu BO3MOXHOCTU, U
Korga npoyne obCToATenbCTBa HE MeLlalT 3TOro caenatb, criegyet pasmecTUTb CTON
nocpeauHe, a 3atemM (4TO SBNSETCSH OCHOBHbIM OBCTOSATENLCTBOM, OT KOTOPOro NMoYTH BCE
3aBUCUT) C NOMOLLLID BaTeprnaca M OTBeca TlaTesNlbHO BbIPOBHATb FOPU3OHTANIbHOCTb
MrPOBOro Mons.

HakoHel, ckaxxeM HecKornbKo cnoB 06 yxoge 3a CTOMoM.

Ecnn cuntatb, 4YTo GUnNbApA 4OpOor ero Bnagenbuy (a Tak nonaratb MOXHO CO BCEWN
CEepbe3HOCTbIO, MOTOMY YTO MOKYMKa U PEMOHT TPebYIOT OTHIOAb HE MarnblX pacXoO4oB), TO
Takke cnpaBegnvBo NPeAnonoXuTb, YTO OH ByaeT ero 6epedb M faxe OTHOCUTBLCA Tak,
4yTOObl CTON HUKOrga He Obln YMbIWMEHHO MNOBPEXOEH WU CnoMaH, 4Tobbl OH MOr
MCNONb30BaTbCS Ha NPOTAXEHUN MHOTMX NeT. Bnageney AOCTUrHET 3TON LENu:

1) Ecnu oH 6ygeTr 4vctutb M ybupaTb MNOMELLEHME B TOT [EHb, KOrga OHO He
ncnonb3yetca ans urpbl. Ecnn cton 6ygeT 3aWuMWEH MNOKPbIBANIOM M3 KOXW WU
nogobHoro ew marepuana, 4YTobbl: a) Ha CTON He nonagana nbiflb, MOCTEMEHHO
ocefaroLlas BHYTPU CYKHA; b) CYKHO He BbIropasio OT COfTHEYHOro cBeTa.

2) Ecnn oH ycepaHo u3baBngeTcsa OT MbiM M 3arpsi3HEHUN, MCNONb3ysa LWETKY
(koTOpas He posmkHa ObiTb U3NULLHE XECTKOW, HE NOBPeXaana CykHO U He cpesana BopC)
MNKn cneuunanbHO NOArOTOBIIEHHYO HEBOMbLUYIO METENKY.

Il. O gpakmuyeckoM u He06x00UMOM COCIMOSHUU U2P08bIX UHCIMPYMEHMO8

Kak yxe oTMeyanocb Bbille, OYEeHb CMOXHO [OHECTW [0 uYuTatenss TOYHble U
MOHATHbIE eMY CBeAeHus; Ans 3Toro Tpebytotca bonee cucremaTtuyeckne U KOropuUTHbIE
onuncaHusa. Ho Bcé xe, 4TOObI HE BbIrMA4EeTb HEPaAUBbBIM, 9 XO4Y CKadaTb — HAacKOSbKO B
COCTOSIHMM 3TO caenatb — crieqytoLlee:

1) YTo KacaeTca xapaKTepuUCTUK LIapoB, TO UX OMNUCbIBaTb U3NULUHE, NOTOMY YTO
Kaxabld 4YenoBek, Aaxe HuWKorda He BuaeBwUA Ounbapgda, 3HaeT dopMmy Lwapa w3
CITOHOBOM KOCTWU. [103TOMY S OrpaHMyyCb NULLb TEM, YTO OTMeYY: Kaxabin wap uns lNpocTton
MapTum (En deux) o6bIYHO YyTb KpYMHEe ocTalbHbIX LLapoB.

2) Kun pomxHbl ObiTb rNagkumu, POBHbIMU, OKPYrbiMU — 6e3 BbINyKNoCcTeENn W
BMaauH, COBEPLUEHHO NPAMbIMU. B pydKy KMS BMOHTUPOBAH YTSXeNUTerb, 3a CYET 4ero
obecneunBaetcad Heobxoammass cuna ygapa no wapy. (Cnedyem ckazamb, 4mo
cywecmeyem U allbmepHamueHbIlU repesod rocriedHe2o rpedrnoxeHus. B HéM crogo
Bleye u3 ucxodHo20 mekcma mpakmyemcsi He KaK ymshKkerniumesib, a Kak Hakreuka. B
rofib3y makoz2o MOHUMaHusi MOXHO omHecmu mo, Yymo Bleye pacrionazaemcsi 8 paloHe
«20/108KU», «HOCOB0U Yacmuy, «eepuwuHbl» Kus — der Kopf;, oOHako, HU4mo He mewario
asmopy 3muM C/1080M UMeHog8amb 3a0HIOI0 OKOHEYHOCMb Kusl, m.e. py4yKy, 8 paloHe
Komopou u pasmewaemcs ymsxenumerns. [lpum. rnep.) Kpome TOro, OHM He OOSMKHbI
ObITb CMAULIKOM TSXXENbIMU UKW NErKUMWN, U3MNULIHE OFNHHBIMU UKW KOPOTKMMU, CAMULLKOM
TONCTbIMU NN TOHKUMWN.

BBuay TOro, 4To HaBblKM U NPENOYTEHNS UFPOKOB OTHOCUTENBHO MAacChl, ANTNHbI U1
TOMLWMWHbI KU 3HAYUTENbHO PasHATCS, HUKaKUX obLmMx BbIBOAOB 30€eChb cAenaTtb Henb3s —
B OCOBEHHOCTM NO noBody Maccbl. B OTHOWEHWM Xe ONWHbI 4acTO MOXHO YCNbIlWaTb




MHEHME O TOM, YTO nydlle urpatb AANHHLIM KMEM, YeM KOPOTKMM. MHorne nonaratwT, 4TO
ANMHA KM JOSMKHA COCTaBNATb OKOMO ABYX C MOMOBMHOM apLivH. Moatomy, Hambonbliee
KOMMYECTBO UrPOKOB MCMOMb3YyeT AfMHHbIE KUK, C TOYKM 3pEHNs TOMLWMHBI NyYlle, YTobbl
C OOHOro KoHLUa Kui 6bin He 6onee, Yem BTpoe LUMPE, YEM C OPYroro — NOTOMY YTO yaapbl
He CUSIbHO pacLUMPSIOWMMCS KMEM BbINOSTHATCSA yBepeHHee 1 TodHee. OgHako, Kak yxe
noavYépkMBanochb, NpeanoyvTeHuss no AfvHe W TOMWMHE BeCbMa pasfiMyHbl; MO3TOMY
Bnageney OwnbspaHONW AonXeH no3aboTutbCs O TOM, YTOOblI Yy HEro uMenuchb
pasHoobpasHbIe KUK, 1 YTOoObI MX BbINO HE MeHee ABEeHaaLaTy LWTYK.

3) CkasaHHOe BbilLe OTHOCUTCA W K ONMHHOMY Kuto. Bnpoyem, OoH gormkeH ObiTb
ANUHHEEe OObIYHOrO KUK, U Ha LWEeCTUapLUMHHOM CTOMe ero AfvMHa OoSXHa COCTaBnATb He
MeHee NATU apLUKH.

4) Kak ykasblBanocb Bbllle, MasWKM COCTOAT U3 [BYX 4acTel, a MUMEHHO: a) u3
CTEPXHA M b) Tak HasbiBaeMoro 6awmaka. MoaToMy Masuk MOXHO pa3fenutb, a 3aTem
NPUKPENUTb CTEPXEHb K ApYromy Halumaky nnu 6amak — K 4pyromy CTEPXKHIO.

Tak Kak KOHCTPYKUMW, a Takke MPUHUMNbI WCNOMNb30BaHUA MasuMka W  Kus
3HauMTENbHO OTNNYalTCA ApYyr OT JApyra, CTEepXHM Masvka obpabaTtbiBaloTca He
HaCTONMbKO aKKypaTHO M TWaTeNbHO, Kak MOBEPXHOCTU KUEB.

BBuagy TOro, 4TO KOHCTPYKUMS Tak HasbiBaeMoro 6alimaka Becbma npocta W
He3ambICcnoBaTa, nocTaparcb 406aBnTb 00 3TOM eLLé HECKOSbKO CIOB.

Tak kak B urpe mMasmKk MOXHO WCNONb30BaTb MO-pa3HOMY, U B OLHOW WrpOBOWN
no3numMn 3TOT MHCTPYMEHT yaobHee NpUMEHsATb, eCNN OH — KOPOTKMIA, @ B APYron — ecnu
ONVHHBIY, Bnagenbuy 6unbapaa cnegyet no3aboTUTbCA O TOM, YTOObI B Hanmuyuu
UMENNCb TP Masuka: OANH — Kopoye OObIKHOBEHHOrO Kusi, BTOPOW — CTaHOapTHOW OJNHbI
N TPETUN — OANIMHHEE NPUBLIYHOMO KUSI.

5) HeTpygHO MOHATL, YTO ANIMHHbIE Ma3nKM NO (POpMe N Ka4YeCTBY He OTNNYalTCS
OT OObIYHbIX; pasHuLa COCTOUT NULb B AfNUHEe, KoTopasa OOMmKHa ObiTb Takon Xe, Kak U y
OJIMHHOTO k1S (CM. BbiLwe n.3).

6) KOHCTpyKUMSA MaLlMHKK (MO-MHOMY — KO3esflka UM KOCTbINSA), O KOTOPOW Mbl yXKe
roBOPUNM Bblle, TaKXe HaCTOMbKO MPOCTa WM eCTECTBEHHA, YTO MPaKTUYECKU KaxKObli
CMOXET CaMOCTOSATENbHO U3rOTOBUTb 3TOT UHCTPYMEHT.

MosToMy 34ecb He OCTaeTCs HUYEro HegoCKa3aHHOro, Kpome TOro, YTO nasnky
cnegyet caoenatb U3 KPenkon ApeBecuHbl — YTOObl MpU MCNOMb30BaHMM OHA He rHynacb u
He fiomanaco.

7) Tak Kak B HEKOTOpbIX pPa3HOBUMAOHOCTAX Wrp, MNPEeACTaBIEHHbIX HUXe,
onpegensdeTca MUrpok, BbINOSHALWNA NepBbIN yaap, HeobxogMMO MMeTb B Hannyum
UrpanbHbIN KyOUK C LLECTBIO FPaHAMMN.

8) BBuay TOro, YTO HAaKOHEYHUKN KMEB HEpPeaKO CTaHOBATCH HEPOBHbIMWU, UMW Ha
HUX obpasyeTcHa Tak HasbiBaeMasa «bopogay», Heobxoanmo nx «nonpasnaTby. Ong aToro
HeobXxoauM Kakom-HMOyOob WHCTPYMEHT, Hanpumep — OObIKHOBEHHbIM pawnuib Win
HanUNbHUK.

9) B kayecTBe O0OCKM, HA KOTOPOW MapKEP BEAET CHET UrPbl, MOXXHO UCMNONb30BaTb
nobyto YEPHYO OOCKY, NPeaHa3Ha4YeHHY0 ANS HAHECEHUSI MOMETOK UM KOMMEHTapueB.

10) YTob6bl cmeTaTb CO CcTOna 3arpA3HEeHWss U MPOBOAUTbL YUCTKY Ounbapaa,
HeobxoaumMa cneumanbHO MNOArOTOBMEHHAss MarneHbkas LWETKa WM pydHas MeETEnka,
KOTOPYIO MOXXHO NprobpecTy NOBCEMECTHO.

11) Mpwu urpe B OGUNbSAPA UCNOMb3YKTCHA HACTEHHble CBETUITbHWKMA Pasfnn4yHOro
TMNa: HEeKOoTopble — W3 naTyHW, HEeKOTopble — U3 XeCTW; NepBbl U3 YyKa3aHHbIX
CBETWUIBHUKOB npeanoyTuTenbHee, Tak Kak naTyHb nydwe oTpaxaeT cBeT. Kcratw,
CBETUIMBbHUKN HY>XHO CMOHTMPOBATL Ha NMOTOSKE UMK Ha CTEeHEe TakK, YTOBbl OHM HaxoaunUchb
He CNULUKOM HU3KO U He CIIMLLKOM BbICOKO, U NPU 3TOM He 3aTeHanu bunbapa.




12) CBeun HYXHO BbIBUpaTb Tak, YTOObl OHW ropesniv 4OCTaTO4YHO SIPKO — He ene-erne
ocBellasi TEMHOTY U He Tak, Kak 3To bbiBaeT Ha pyky rpabutenam. Tem He MeHee, HyXXHa
pas3yMHas pKOCTb, YTOObI HE HYXXHO BbIfTO YacTO OYMLLATb CBETUNBHUKM.

Maea 4

O mowm, kaKk uepams o wapy u OGHUM wWapom o opy2omy

Mbl nogoLwwnun K rnaee, NpeacTaBneHne maTepmana KoTopo CBSi3aHO CO MHOTUMM
TpyaHocTamn. CosgaTb AN HOBMYKA NMUCBMEHHYKO MHCTPYKLMIO O TOM, Kak urpaTb OOQHWUM
LapoM MO ApYromy, 1 Kak Lap noBefET cebsi, eCriv YTO-TO UBMEHUTb B 3TOM COyAapEHMUM,
He 4Ypes3Bbl4aiHO TPYAHO, a MpPaKTUYeCKM HEBO3MOXHO: Bedb Kakaas Mo3vuums LapoB
YHUKanoHa n TpebyeT BbINONHeHUs ocoboro yaapa; noaToMy, Tako YpoK ropasfo npoLlye
npenogaTtb Ha cTone, a He Ha 6ymare. Onacasicb Toro, YTo NMMCbMEHHOEe HacTaBreHne BCé
PaBHO OCTaHETCA HESICHbIM — HEe3aBMCMMO OT TOrO, CKOMbKO YCUIUIA npu 3ToM Byaet
MNPUNOXEHO ANA MOHUMaHUS — S M3HavanbHO MfaHupoBan Boo6lle He 3aTparueaTb
paccmaTtpuBaemyto Temy. OpgHako, OoAUH W3 MOUX npuATenen He opobpsn Takue
HamepeHuss. OH yTBepXaan, YTo B TakOM Cry4ae B 3TOW rnaee OyaoeT OTCyTCTBOBaTb
camoe HeobGxoaumoe, U NMo3TOMYy BCe MpoyMe ykasaHusi 6ecCMbICIIEHHbl NN SBNSIHOTCS
NUWHUMK. Takum obpasoM, 4Tobbl M3bexaTb 3TOro NopuLaHusl, S OTBaXKUIICA U3NOXUTb
npeAcTaBneHHbIe HXKe npaBuna.

llepeoe npasurio.
Wap, no kotopomy wurpatoT (UHaye 2080psi — MpuyesibHbIU wap, npum. rnep.),
AOrmKeH BbITb HanpaefeH NPSMO UK Ha peske, Yepes3 bopT unm ot dopTa.

Bmopoe npasurno.

Ecnu HeT BO3MOXHOCTU «caenatb» (omrnpasume 8 J1y3y; rpuM. rep.) wap CBOUM
yaapoMm, TO criegyeT HanpasBuTb LWapbl Tak, YTOObl CONEPHWK He MNONy4mrl HUKaKoro
«rnogapkay.

Tpembe npasuiio.

Koraa wap pacnonaraetcs y 6opTta, urpatb No Hemy crieqyet ¢ OAHOW M3 ABYX
BGOKOBbIX CTOPOH (Mak 8 3asyanuposaHHoU ¢hopme asmop ripedocmepezaem Yyumamerss
0 BO3MOXHOCMU HexerlamesibHo20 KOHmp-mywa; rnpum. rep.).

Hemeépmoe npaesuJio.

Korga crosawmi y 6opTa wap HYXHO cbirpatb AynneTom, cregyet HaHOCUTb yaap B
MOSHbI KOHTAKT (6€3 pe3ku,; npum. rnep.), HO He CIINLLKOM CUSbHO.

lMsmoe npaesuJio.

Ecnn GuTok CTOUT BMMOTHYK K Ny3e, HAHOCUTL yaap cnepyeTt, pacnonarascb 3a
Hen — 4YToObl HE YPOHUTL B Ny3y Liap.

LLlecmoe npaeurio.

Ecnu 6utok pacnonoxeH 65mM3Ko K npuuenbHOMY Lwapy, cnegyeT BblNONHUTL OYEHb
MSArKUM yaap, KOTOPbIA Ha3blBaETCS «KManwTocy .

10




CedbMmoe npaesuso.

Ecnu wap HyxHO urpatb OT 6opTa (abpukosem; rpum. rep.) K nyse, To crnenyet
BbINOMHATb YA4ap B NOSIHbIN KOHTAKT, HO HE CITULLKOM CUIbHO.

Bocbmoe npasuiio.

MpyuenbHbIN Wap MOXHO HanpaeBnATb Ha pe3ke B Ny3y, €Crnu Lap HaxoauTcs
Heganeko OT Heé, M OWUTOK MpM STOM PacrnofioXeH C TOW Xe CaMOW CTOPOHblI MO
OTHOWeEHn K Buccektpuce nyasbl. (Mo cymu, asmop npedocmepezaem qYumamesis om
uepbl Ha obpamHol peske; nNpum. nep.)

Mnaea5

Cu4yém do copoka eocbMu NMO-¢hpaHUY3CKU U HEKOMophbIe rnpumMeyaHusi

11

a) C4ém
0 Nichts Point 25 Funf und zwanzig Vingt cing
1 Eins Un 26 | Sechs und zwanzig Vingt six
2 Zwei Deux 27 | Sieben und zwanzig Vingt sept
3 Drei Trois 28 Acht und zwanzig Vingt huit
4 Vier Quatre 29 Neun und zwanzig Vingt neuf
5 Funf Cing 30 Dreil3ig Trente
6 Sechs Six 31 Ein und dreil3ig Trente un
7 Sieben Sept 32 Zwei und dreil3ig Trente deux
8 Acht Huit 33 Drei und dreil3ig Trente trois
9 Neun Neuf 34 Vier und dreif3ig Trente quatre
10 Zehn Dix 35 Finf und dreil3ig Trente cing
11 Elf Onze 36 Sechs und dreif3ig Trente six
12 Zwolf Donze 37 Sieben und dreil3ig Trente sept
13 Dreizehn Trenze 38 Acht und dreil3ig Trente huit
14 Vierzehn Quatorze 39 Neun und dreil3ig Trente neuf
15 Finfzehn Quinze 40 Vierzig Quarante
16 Sechzehn Seize 41 Ein und vierzig Quarante un
17 Siebzehn Dix-sept 42 Zwei und vierzig Quarante deux
18 Achtzehn Dix-huit 43 Drei und vierzig Quarante trois
19 Neunzehn Dix-neuf 44 Vier und vierzig Quarante quatre
20 Zwanzig Vingt 45 Funf und vierzig Quarante cinq
21 | Ein und zwanzig Vingt et un 46 Sechs und vierzig Quarante six
22 | Zwei und zwanzig Vingt deux 47 Sieben und vierzig Quarante sept
23 | Drei und zwanzig Vingt trois 48 Sieben und vierzig Quarante huit
24 | Vier und zwanzig Vingt quatre




b) Mpumey4yaHus

1) Mexay kKonM4yecTBOM OYKOB OOOMX UrPOKOB CTaBUTCA bpaHLy3CKMMA npeanor a.
Hanpumep, ecnn oguH Urpok MMeeT BOCEMb OYKOB, a APYrov — YeTbipe, TO B 3TOM Criyvyae
npousHocuTcs: huit a quatre.

2) Ecnu @paHuysckne 4ducna deux, trois, vingt, trente, quarante CTOAT B CYé€Te
Bnepean W, Takum obpasom, nepen npegnorom a (Bcneacrenme 4ero psgom
pacnonaralTca ABe WNu Tpu rnacHble OykBbl), TO 6raro3By4HOCTbL oObecrneymBaeTcs
nobasneHnem cornacHon OykBbl S unn T mMexay YKasaHHbIMW NATU YUCIUTESNbHBIMU 1
npeasiorom a. Hanpumep, roeopsat dohs a ongs, troas a thn, wengt a fehs.

3) lMepBbIM NPOM3HOCUTCS KONMMYECTBO OYKOB TOrO Urpoka, KOTOPbIM Habpamn o4ku
nocrneaHuM, gaxe ecnm ero CyMMapHOE KOMMYECTBO OYKOB MEHbLUE, YEM Y COMEPHUKA.
Tak npoucxoguT 4o Tex nop, Noka npogosikaetca Habop o4vkoB. Hanpumep, y ogHOro u3
urpokos B lNaTtuwaposom Kapambone 0b1no 24 oyka, a y gpyroro — 8 o4koB, U nNpu 3TOM
nocnegHee O04YKO Habpan BTOpoW Wrpok. Torga CYET npeacTaBnsetcs kak huit a
vingtguatre, a He vingt guatre a huit.

OpHako 310 — MoAa opaHLy3CKOro Be4eHUs1 CHETA, U Y HAaC OHa 3HAYUTENbHO crnana.
O6bI4HO Takon CYET mcnonb3yeTcs Tonbko B Penxe, CakcoHun n Mpyccun. — Ons vyero?
370, AencTBUTENBHO, HEOHBACHNMO!

aea 6

lMepevyeHb u MonkogaHuUe ecmpeYyarou,uxcsi 8 mekcme
paHyy3cKuUX u 06w enpuHsIMbIX HEMeUKUX mepMuHoe

A) dpaHUyy3cKue mepMuHbI

1) Urpatb obopoTtom; mHaye — TypHe (Tourne’): HaHOCUTL yAapbl MO LWapy
TONCTbIM KOHUOM Kusi (mopuyom pydku, 6bamrepom mypHska;, rnpum. rep.). OBbIMHO Tak
NOCTyNnawT B ABYX Cnyyasx — korga GuTok HaxoauTcsl HAacCTONMbKO Aarieko ot bopTa, 4To Ao
Hero Hemnb3d [OOTAHYTbCA OMOPHOW PYKOW, WM pPacronoXeH Tak, YTO He XxBaTaeT
cBo6OAHOro MecTta Anisi NOCTAHOBKM PYYHOro ynopa (MocTa) U pasMeLLeHns Ha HEM Kus.
Wrpate o6opoTom paspeluaercs B Nob6ON pasHOBUOHOCTM UMPbl, 3a UCKITFOYEHNEM OOHOro
cny4yas B a la Figaro (koeda 6umok conpukacaemcs ¢ Opyaum wapom; rnpum. riep.).

2) Honnacce (Non passé): npomax rno npuuenbHOMY Luapy, NpyM KOTOPOM BUTOK He
TOMbKO HEe JOKaTbiBAETCA 40 HEro, HO U ABUXETCH Npu 3TOM NO TPaeKTopun, NPOXOAsLLEN
MUMO. OTOT TEPMUH UCNOMb3YEeTCS Ha NpakTuke nuwb B [NpocTton MNaptun.

3) Weenuapey (Schweizer): GUTOK, KOTOPLIN HE TONMLKO HE nonan B NpUUEnbHbIN
lwap, HO 1 BbICKOYUN 3a BOPT MnK o4yTunca B ny3e. TEPMUH UCNONb3YETCA Ha NpakTUke
nuuwb B [NpocTton MNaptun.

4) Kapambonsik (Quaramboliren): BbINONHEHME NocnenoBaTenbHOro CoyaapeHus
BuTka ¢ AByMSA npuuenbHbiMK Wwapamu. CuntaeTca pesynbTaTUBHBIM AEACTBUEM TOSNBKO B
urpax Kapambons (Quarambole) u Matuwaposein Kapambonb (Cing-Quarambole).

5) B pyke (A main): urposas cutyauusi, B KOTOPOWl WrPOK AEPXUT BUTOK B pyke
nepea TeMm, Kak NOCTaBUTb €ro Ha CTON Ans nocnegyrowen urpbl. BcTpeyaeTca BO Bcex
urpax, kpome a la Ronde. Takoe 6GbiBaeT mocne TOro, Kak 3TOT wap Obin caenaH unu
nepeneten 4yepes 60pT, UK Nocre Toro, kKak GUTOK nonan B Ny3y Unu BelfieTen co cTona.

6) LWap ctouT kone; nHade — wap npukneeH (Colle’): wap pacnonaraetcsa 6mnun3ko K
GopTy.
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7) Wap ctouT npecc Kone; nHade — wap Kpenko npukneeH (Press colle): wap
pacnonaraeTcs BMroTHYO K 6opTy.

8) KonTtpebunb (Contrebille); nHaye — KOHTp-TylWw: MNOBTOPHOE coydapeHune
npuuenbHOro wapa ¢ 6uTkom nocre KoHTakta ¢ 6opToMm, npousolleawero BCreacTsne
nepBOHa4YanbHOro CoyaapeHus Lwapos.

9) TPOHYTb Wap: 04eHb crabo U NOYTU HEOLLLYTMMO NPUKOCHYTLCSA K LWapy.

10) Tyw wapa (Touche): Becbma crnaboe n NoYTM He3aMeTHOEe MPUKOCHOBEHME K
wapy.

11) UH canbBo (In salvo); uHa4ye — kamepa, MOKOW, KOMHAaTa: 4aCTb HWXHEN
NONOBUHbI UFPOBOrO MNOMA, OTAENEHHAs NONEPeYHON 4YepTon, NPOBEAEHHOW MESIOM UMK
KaK-TO MHaye (8 cospeMeHHOM burnbspde eMecmo 3moz20 UCosb3yemcs mepMuUH «O0M»;
npum. nep.). MNMpumeHsietca npu urpe B Kapambonb, lMatvwaposbin Kapambonb, a la
Guerre un a la Figaro.

12) Wap «MH canbBO»; MHa4ye — Wap B Kamepe, wap B NoKoe, wap B KOMHaTe:
Luap HaxoguTcs B TOW obnacTtu cTtona, Kotopasi oTaeneHa oT ocTanbHOW YacTu MEnoBOM
NONepeYHoOn YepToNn.

13) AGpukonb: ygap, npy KOTOPOM OUTOK, Npexae Yem yaaputbCa B NpULEnbHbIn
Lap, KOHTakTupyet ¢ 6opTom.

14) YT106bl BbINOMHUTE ABPUKOSb, HYXXHO HanpaBuTb GUTOK B GOPT, YTOOLI OH OT
Hero oTpasusncs, a 3aTem nonan B NpULenbHbIN Lwap.

15) Mpwu3 (Prise): urpoBasi No3nuus, B KOTOPOWN NMpULENbHBIN LLap pacnosioXkeH Tak,
YTO €ro MOXXHO fEerko OTNPaBuUTb B Ny3y.

16) MocTaBUTb NpU3. HaNpaBuUTb LUIAp B MOMOXEHWE, U3 KOTOPOro €ro MOXHO
OyaeT nerko otnpasuTb B Ny3y.

17) UrpaTs (Billardiren): nppHumaThb y4yacTue B urpe.

18) (Troiner): To xxe caMmoe, 4To U weenuapey (CM. n.3).

19) Ons sBbinonHeHua paynneta (Dupliren) cnegyet HanpaBuTb OUTOK B
npuuenbHbIN  Wwap, KOTOopblA Mocne 93Ttoro ygaputca B 6opT M oTpasutcs K
NPOTMBOMOMNOXHOMY BOpTY.

20) AynneTt (Duplett): yaoap, npn KOTOPOM MPULENbHLIN LWIAp Nocne coygapeHust ¢
BUTKOM KOHTaKTMpyeT ¢ 6OpTOM, a 3aTeM YyxKe OBUXKETCSA K MPOTUBOMONOXHOMY 60pTy.

21) OynneTt ¢ pyku: oynnet, BbiNOMHAEMbIA NOCNe TOro, Kak «wap B pyke» (CM.
n.5) yctaHaBnMBaeTcH Ha CTO.

22) Tpunnert (Triplett); nHavye — KpenuaynneT; NepeKpECTHbIN AynneT: yaap, npu
KOTOPOM MpuuenbHbIN Wwap ygapderca B 60pT, oTpaxaeTca OT Hero B NPOTUBOMONOXHbIN
OopT, Nocne Yyero Bo3BpaLlaeTcs K nepsomy 6opTy.

23) Kpengynnet (Kreuzduplett): To e camoe, 4TO 1 TpUnnet (CMm. N.22).

24) Keappynnet (Quadruplett): ygap, npu KOTOPOM MpUUEnbHbLIA Wap TPUXabl
coypapsieTcs ¢ bopTamu, a 3aTeM yxKe oTpaxaeTcs K Lenw.

25) BbicTtaBnsiembin wap (Aquit): BbICTaBNSEMbI WUIPOKOM LIAp, B KOTOPbIN
cnegyoLwmnn urparoLwmin OormKeH HanpaBnaTe OUTOK.

26) Bectn cuét (Marquiren): BO BpemMsi Urpbl BHUMATENbHO Habngatbs 3a BCeMun
pe3yrnbTaTuBHLIMA  UrPOBbIMW  OEUCTBUAMM U COBEPLUEHHbIMW  owmbKkamu, BecTu
COOTBETCTBYIOLLNA CHET N BO BCEYCIbILLaHNe No-ppaHLy3CcKn (MNn No-HEMeL KN, ecnu Tak
noXenawT UrPOKM) OOBABMATL TEKYLUMA CHET NapTUM U MapoK, a Takke 3anucbiBaTb €ro
Ha JocCKe.

27) Mapkép (Marqueur): 4yenoBek, OOCNy>XMBawLWMA UIPOKOB BO BPEMSI Urpbl,
00653aHHOCTN KOTOPOro COCTOAT B TOM, YTO OH: @) BHMMaTenbHO HabnwgaeT 3a BCEMMU
pe3ynbTaTuBHbIMW  UIPOBbLIMW  OEUCTBUSIMW U COBEPLUEHHbIMM  owmbkamu; BO
BCeycnbllaHne obbsaBnsaeT Tekywui c4Yé€T; b) nogHocuT urpokam Heobxogumble UM
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urpoBble nocobusa (ONUHHBLILU Kul; MawuHKy; npum. rep.) wn 3abupaetr ux nocne
MCNOSb30BaHWs; C) BbIHUMAaET 13 Ny3 rnonasLline B HUX LWapbl U NepedaeT ux urpokam unm
CTaBUT Ha Haanexawume mecta; d) nogHMMaeT BblfleTEBLUIME CO CTOMa WM WMHadve
yrnaBsLuMe LWapbl; €) akkypaTHO OTMe4yaeT Ha OOCKEe YMCMOo NapTUi U MapoK, C KOTOPbIMM
urpatoT uUrpoku; f) saxuraer cBeudn, YNCTUT U racut ux; g) He AAET Urpokam oulyuiaTb
HegocTaTka HY B YEM, OTHOCSALLEMCS K OBCNYXXMBaHWUIO U KOMKOPTY.

28) KonTtpa (Contre): naptvma (Mnu HECKONbKO NapTui), urpaemMasd Ha OCOObIX
AOroBOPHbIX YCIOBUSAX MexXAy ABYMS UrpOKaMu, K 3TOMY MOMEHTY YXe npourpasLunx apyr
ApYry paBHOe KOnn4ecTBO napTui. [loroBOpHbIE YCITIOBUA COCTOAT B CriedyHoLeM: Urpok,
KOTOpbIA MpourpaeT cnegylowyo napTui, NPouUrpbiBaeT CTOMbKO [OeHer, CKOMbKO OH
BblUrpan y cornepHuka 4O KOHTPOBOW NapTuu; Takum obpasoMm, BbIUrpaBLUMA 3Ty NapTuO
OTbIrPbIBAET paHee MpPoUrpaHHble OeHbrn, a NPourpaBLUUKA, HAaNPoOTMB, NPOUrpbIBaET TO,
4YTO paHee BblUrpan.

29) Oenatb ctaBku (Pariren); nHaye — 3akno4aTtb napu: 3puTenn nHorga genawT
AEHeXHble CTaBKM Ha UrpoOKOB, YTBEpXJas, YTO TOT UMN MHOW U3 HUX BbIUrpaeT napTuio.
[Mopon pgaxe camu UrPOKK 3akmoYvarT oTAernbHble Napy (HO HEe Ha MapKKW, Ha KOTOPbIE OHWU
UrpatoT) MO KOHKPETHLIM O4MHOYHBLIM yaapam.

30) Urpa Ha kBuT (Quitte a deux): naptTusa, urpaemas Ha ocoObiX OOroBOPHbIX
YCINOBUAX MexXay OBYMS UrpokamMu, OOWH U3 KOTOPbIX K 3TOMY MOMEHTY yKe npourpan
APYroMy Kakyl-TO CymMmy fAeHer. [1oroBopHble YCrOBUSi COCTOSAT B CregyloweMm: ecrnuv
OTbIFPbIBAIOLWNACA WUIPOK BbIUIrPaeT CrefyloLwyo napTuio, TO NUKBUAUPYET BECb CBOW
npegbIayWwmnin NPpourpbILl, a ecnu npourpaeT, TO ero CyMMapHbI NPOUrpbILW YOBOUTCS.
Hanpumep, urpatot Kan n Tuumin, n B npegbiaywimx naptuax Kan npourpan v JomnmxeH 8
rpowen. lNMpegnaras cbirpaTb Ha KBWUT, OH AoroBapmBaeTcs O criegyrowem: ecnu Kan
npourpaeT criegyLwy napTuio, To BABOWHE onfiatut TUTY yXe MMelLWwnncsa Jonr, To
ecTb 3annatut 16 rpowen; ecnu xxe Kan BolrpaeT, TO NOSIHOCTbIO OTbIrpaeT CBOW LONT.

31) PucyHok (Dessin): ygap, B KOTOPOM WIrpOK CTPEMUTCA OTNpaBUTb B Ny3y
npuuernbHbIN Wap, He Harnpaenss HEenocpeaCcTBEHHO B Hero OWUTOK, a C MOMOLLbIO
KOCBEHHOro BO34EeNCTBUA — Yepes NMPOMEXYTOUHbIE LWapbl. Takon yaap MOXHO BbINOMHATb
BO BCEX Urpax, kKpome urpbl AByms wapamu (En deux).

32) Macka (Masque): nonoxeHue WapoB, B KOTOPOM MPULESbHbIN Lap 3acIOHEH
(MOMHOCTBLIO UMM YAaCTUYHO) KaKMM-TO MHbIM LLApOM, He MO3BOMSLWNM Cbirpatb BUTKOM
HanpsaMyto (ogHaKo, NPy 9TOM eCTb BO3MOXHOCTb NMPUMEHUTb «PUCYHOK»). Takne nosuumm
BCTpPEeYatoTCsl BO BCEX Urpax, 3a UCKMOYEHMEM Urpbl ABYyMSA wapamu (En deux).

33) NMonapaHue Ha oGpaTHOM npoxope: nonagaHune GuTka, OTpasMBLUErocsi OT
GopTa, B NpMUENbHbIV LWap Unu B nya3y.

34) UenuTtbcesa (Visiren): npyuenueaTbCs B LIap.

B) Hemeukue mepmuHbI

1) NMNokoun (Ruhe) unn uH canbBo U kamepa (Kammer): cm. A), n.11.

2) Kamepa (Kammer): Takxke — 06bsBrieHHoOe MecTo; cM. B), n.1.

3) Wap B nokoe unu wap UH canbBO Unu wWap B Kamepe: cM. A), n.11.

4) Wsenuapey unn Troiner: cm. A), n.18.

5) Aussatz nnu BbicTtaBka: cm. A), n.25.

6) CaenaTb wap (Machen): nocpeacTtsom yaapa no 6uTKy, OTNpaBuUTbL OPYron Lwap
B nyay.

7) Cpenatb cebsa (Ich bin gemacht); Bmecto atoro B Pycckom bunnuapge
MCNOMNb3yeTCA TEPMUH NOTEPATLCA: OTNPaBUTb BUTOK B Ny3y.

8) 3abnyautbcs (Sich verlaufen): oTnpasnts GUTOK B Ny3y.
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9) OenaTb BbICTaBKYy, BbICTaBnATb (Sich aussetzen): BbLINOMNHAA yAap KUEM,
HanpaenATb OUTOK B onpeaenéHHoe MecTo cTona. BecTpeyaercsa BO Bcex urpax, kKpome a
la Ronde u a la Figaro.

10) UrpaTtb ot 6opTa (Abspielen): HanpaBuTb BUTOK B BOpT, GrivKakLWMA K pyromy
Lwapy, 4Tobbl Nocne oTpaXeHus NPOM3OLLIO0 CoyaapeHne 3TUX LWapos.

11) Ceirpatb wap B nonHbin KOHTAKT (Einen Ball voll spielen) unu cbirpatb
nonHbin wap (Einen Ball voll nehmen): HanpaBuTb oguH Wap TOYHO B LLEHTP APYroro
wapa.

12) Cpe3aTtb wap (Schneiden): HanpaBuTb oauH wap B GOKOBYH 4acTb APYroro,
4TOObI LWapbl CONPUKOCHYNUCH, TaK CKa3aTb, CBOMMM BOKOBLIMU YacTSMW.

13) MepepesaTtb wap (Uberschneiden): cpesaTb wWwap Tak, 4TO OH NPONAET MUMO
ny3bl, B KOTOPYHO €ro Hanpaensanu.

14) MNMepebpocuTtb wap (Sprengen): cbirpatb Tak, YTO Lap NepeneTuT yepes 6opT
N MOKMHET UrpoBoe none. Takoe UrpoBoe OENCTBUE OLEHMBAETCSA TONbKO B [lpocToun
MapTtum n B & la Ronde.

15) lNepebpocutb cBou wap (Sich versprengen): ceirpatb Tak, 4TO OUTOK
nepeneTuT Yepes 60pPT N MOKMHET UFPOBOE Mofne.

16) NMepenéT (Versprenger): Bolnet 6utka 4epes 6opT cTona.

17) Mpomax (Fehler): npomax GuMTka MO APy COMEPHMKA UMM MO KaKOMY-nnbo
MHOMY LLIApy Ha CTosne, C KOTOPbIM JOSMKHO BbIf0 NPOM3ONTN CoyaapeHue.

18) NMoTepsiHHbIN wap (Verlaufer): GButok, nonaswuin B Nysy.

19) YaBoeHHbIW wap (gedoppelter Verlaufer): ogHoBpeMeHHoOe (8 pe3yribmame
00HO20 ydapa, npum. rnep.) nonagaHne GUTka u NPULENbLHOrO LWapa B O4HY U Ty Xe Unu B
pasHble ny3bl. Takoe MrpoBoe OENCTBME OLEHMBAETCA Tonbko B a la Ronde n B a la
Figaro.

20) OH ymep (Er ist tot): dpasa, roBopsiasd o ToM, YTO NO4 HOMEPOM UrpoKa Ha
AOCKe HaHeceHO BOCEMb [MOSIOCOK. JTO O3HayaeT, YTO WUrpoK BbIObIBAET M3 Urphbl.
BelpaxkeHune ncnonb3yetcd nuub B urpe a la Guerre.

21) MNMpamown wap (Der Ball steht voll): WWap, pacnonoxeHHbI Tak, YTO ygap no
HEeMY HY>XHO HAHOCUTb B MOSHbIN KOHTaKT.

22) CraBka (Einsatz): npocTpaHCcTBO Mexay 6utkom n 6opTom, rae yctaHaBnmMBar T
KUCTEBOW ynop, YTOObI MONOXUTb HA HETO KUMA.

23) MocTaBuTtb mocT (Einen Bock machen): onepetb pyky o cTon Tak, 4Tobbl ObINO
yA0BHO MONOXNTb Ha HEEé KN, N He caBUratb 40 TeX nop, noka He ByaeT BbINOMHEH yaap.

24) Bunka (Gabel) unn Hoc, knwB: nepegHss 4acTb Kusl, BbICTynawwiad c
KUCTEBOrro yrnopa v HarpasneHHasa Ha BuTok.

25) Hoc, knwoB (Schnabel) unn Bunka: cm. B), n.24.

26) Kukc (Gicks): cockanb3biBaHne Kus € wapa npu ygape. lNpun atom wap He
npuobpeTaeT TOro UMNynbca, KOTOPbIA Npeanonaran emy npuaaTb UFPOK.

27) MpukneeHHbIn MyxXuK (Bauercolle'): wap, pacnonaraowuinca y bopTa Tak, 4to
Mexay HUM 1 6opToM eLé ocTaéTcsi NPOCTPaHCTBO.

28) Xopowo BbiMTM (Gut abkommen): coenatb wap W npuBecTu OUTOK B
NONOXeHue, U3 KOTOPOro MOXXHO CHOBa HaHecCTU yaoOHbIA U NOresHbIn yaap ¢ Hagexaoun
caoenarb elé oauH wap.

29) Mnoxo BbIATKU (Schlecht abkommen): coenate wap, HO NpuBecTn OUTOK B
Takoe NosioXKeHne, n3 KOToporo HeyaobHO U CTECHEHHO HAHOCUTL yaAap; COOTBETCTBEHHO,
npuv 3TOM HET HagexXabl Ha TO, YTOObI caenaTth ewé oAuH Lwap.

30) Nycap (Husar): npuueneHbIA Wap, 6Gnyxgarowmn no cTony Tyda M coga, u
HaKoHeL, nonagatoLwui B nyay.
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31) Jlucuuya (Saue): wap, cny4yamHo nonasLMA B Ny3y — Mnocne coyaapeHusa C
BopToMm, B pesynbTare KOHTP-Tyla unu 4yepes wapsbl (N0 «pUCYHKY»; Dessin), yero nurpok
He npegnonaran v He 3amblwnan. (s Hemeukoz2o crioga Saue 30echb npedcmassieH
rnepegod «siucuya», Komopbll Helb3s Halumu 8 C/108apsix — OH 3auMcmeosaH U3 KHU2,
ebiwedwux 8 ceem 8 cepeduHe OessmHaduamoz20 8eKa U rNOCBSAWEHHbIX Pycckomy
bunnuapdy. [lo eceli sudumocmu, asmopbl 3mux u3daHuli ommarsnkugasucb om
pacmorkogaHHOU cymu 3mo20o mepMuHa, 0bo3Hadyarowea0 waphbl, CrydYalHo ronaswue 8
ny3y — mo ecmb yKkcosble wapbl. Hy a amumonozauss mepMuHa «ghyKc» rnpusooum K
cnoegy Fuchs, komopoe nepesodumcsi UMEeHHO KaK «nucuua». [pum. nep.)

32) INlyxa (Matsch); B Pycckom bunnunapge — kanoT. OTOT TEPMUH UCMNONb3yeTcA
npy urpe AByX conepHukoB — B [lpocton [lapTtum, Kapambone wn [llatuwapoBom
Kapamborne. B 3aBUCMMOCTM OT TOro, CKOSIbKO OYKOB B MapTum Habpan npourpaswnmn eé
WUrpoK, KanoT nogpasgendercs Ha MNpocTou, TPOMHOM M 4yeTBepHoW. [lpocTton KanoT
COOTBETCTBYET TMOPaXEHWO, NPU KOTOPOM WrPOK He Habpan nonoBWMHbI O4YKOB,
HeobxoaumMbiX Ans nobegbl B napTuui. TpPOMHOM KanoT MMEEeT MecCTo, Koraa He 6bino
HabpaHo 4eTBepTM HeobxooMMbIX ANS BbIUIPbILLA OYKOB, @ YETBEPHOW KamnoT — Koraa
Ob110 HabpaHo MeHee BOCbMOM YacTu OYKOB (BKMNo4asa crnyyvan nopaxeHust 6e3 Habopa
04KOB). KOHKpEeTHOEe KONMMYEeCTBO OYKOB, HEODXOOMMOE UrPOKY ANS BbiXo4a M3 pasfnuyHbIX
pasHOBMOHOCTEW KanoTa, 3aBuUCUT OT BuAaa urpbl. (Takum obpa3om, Karom KOC8EHHO
ompaxaem «MsXKecmb» MOopaxXeHuUss 8 napmuu, e8edb 4YeM MeHbWe O4YKo8 Habpar
npouzgpaswull Uepok, meMm mskesiee unu 3Hadumee e20 npouepbiwl. CoomeemcmeeHHo,
yem u3 boriee KpyrnHO20 Karoma He CMO2 8bIUMmu U2POK, meM CuslbHee OH rpouzparl.
lMoHsmue karnoma MOXHO UCMoIb308amb, Hanpumep, 05151 mo2o, Ymobbl ycmaHasueamsa
oughghepeHyuposaHHble cmasKku 3a nopaxeHue 8 napmuu. Hanpumep, u2poku moaym
ycrnosumaeCsi, 4Ymo ecnu rpougpaswul eblwes U3 fpocmoeao Karoma, mo naamum
nobedumerto 020B0PEHHYIO CcmaekKy; ec/iu OH He 8blWesl U3 Mpocmo20 Karoma, HO
gblwers1 U3 mpolHo20, mo naamum nobedumernto yO80EHHYHO CmaekKy; ecriu OH He 8biler
U3 mpouUHo20 Karoma, HO 8bllesl U3 4YemeepHo20, Mo nfaamum YympOeHHY Ccmasky;
ecrsiu xe rnpouzpaswemy He ydaémcs ebiimu U3 4YemeepHO20 Karoma, mo eblrsiame
noorexxum 4YemeepHasi xe cmaska. Hemeukul mepmuH Matsch moxHO rnepesecmu He
morbKo, Kak Karlom. Bbiwe npedcmasneH ewé 0O0uH nepeeod — Jiyxa. Imo Cro8o
0080/1bHO éMKO omobpaxaem ebiwe pacmosiKoeaHHbIU cMmbici mepmuHa Matsch: ro-
pyccKu cecmb 8 JyXy — rnomepriems Heydady, riopaxeHue. Y1 yem enybxe nyxa, mem c
bonbwel msxecmbto npouepbiwa oHa accouuupyemcs. lNpum. nep.)

33) Mpecc (Quetscher): Yoap, npu KoTopom GUTOK HanpaBnseTcs B Apyrov Lap,
cToAWMA pagoM c GoOpTOM unAM BMAIOTHYO K HEMY. B pesynbTaTe, npuuenbHbin wap
yaapsieTcs B 60pT, oTpaXkaeTcsl OT Hero, a 3aTemM BHOBb NpUXMMaeTca K 6opTy GUTKOM.

34) NMpeccoBanune (Verquetschen): CoyaapeHne utka ¢ wapom, CTOSAWMUM pPALOoM
c 60pTOM MK BMASIOTHYKO K HEMY, B pe3yrbTaTe KOTOPOro npuuesnbHbIN Wap ocTaéTcsa Ha
MeCTe UM HE3HAYMTENBbHO COABUraeTcd, NpyY 3TOM OTrOHAS BUTOK NPOYb.

35) Wap ceo6opneH (Der Ball ist los): wap 6onbwe He cTonT y 6opTa.

36) KoponesctBo (Konigreich): urpa B En deux, Kapam6onb unu lMNatuwapoBbii
Kapambonb, B KOTOpPOM OOHOBPEMEHHO MPUHMMAOT y4acTue Tpu urpoka. Takasa urpa
HamHoro yawe Bctpevaetca B [pocTton NapTum, yem B kapamBonbHbIX Urpax.

37) Koponb (KOnig): TOT, KTO B YNOMAHYTbIX B NpeablayLlem NyHKTe urpax urpaet
NpPOTUB ABYX NapTHEPOB.

38) WuBopoT-HaBbiBopoT (Verkehrt ausmachen) (TepMuH 0BbIYHO MpUMeEHsieTCA
npu urpe B a la Ronde, a la Guerre n a la Figaro): BMmecto Toro, 4tobbl ycnewHo caenatb
nocrneaHun wap, Urpok Tepset BUTok unu otnpaeBndeT ero Yepes 6opT, unu otnpaenset
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Wwap Ha 6opT unn Yepes Hero, Unu gaxe 3abveaeT wWwap, HO NpY 3TOM POHSAET BUTOK B Ny3y
Unn oTnpaensieT ero 3a 6opT.

39) Xopowo oTbirpateca (Gut wegkommen): NOCTaBUTb LWAp B TaKOe MOSoOXeHne,
N3 KOTOPOroO €ro CIIOKHO OTNPaBUTb B Ny3y.

40) 3apetb wap (Anspielen wnn anlaufen lassen): Tak cbirpatb 6GuTkomM no
NpyLenbHOMY LWapy, YTO TOT NepemMecTUTcs Ha HebonbLloe UnNn gaxe efsa nNu 3ameTHoe
paccTosiHue.

41) KacaHue wapa (Den Ball anlaufen lassen): cm. B), n.40.

42) OtpaxeHue (Abschlag): otbpoc wapa ot 6opTa unm OTCKOK OT APYroro wapa.

43) Kotén (Kessel): BoigeneHHas npu urpe B a la Guerre obnactb uMrpoBou
NMOBEPXHOCTM B HMXXHEN YacTun cTona, MMetoLwas Bua nonoBuHbI Kpyra.

44) NepxatbcAa 6opTta (Bande halten): pacnonarascb y kopoTkoro 6oprta npwu
yaape no 6utky, Tak NpUHUMAaTb UFPOBYHD CTOMKY, YTO MPU 3TOM HU TENO, HWU Kakaa-TO ero
4yacTb, HM JaXe pyKa He BbICTynatoT 3a yron crona.

45) Bnauntb nnu oteneyb (Schleppen): HanpaBuTb yaapom npuuenbHbIN Wwap B
Takoe MecCTo, rae ero 6yaeT nerko oTnpaBuTb B Ny3y (BblpaxeHne 0BbIYHO MCMOMb3yeTCs
npu urpe B a la Guerre).

46) MNa3ok (Auge): kakasi-To uudpa nnm ogHo O4KO.

47) Xopowo noctaButb (Gut setzen): HanpaBuTb GUTOK B TaKyl MO3MLNIO, YTO
conepHuKy byaeT HeygobHo 0o Hero gobpartbes, u Bbl MOXeTe HagesaTbCs Ha To, 4YTo Baww
cneayowun yagap éyaet ycnewHbiMm.

48) NMnoxo noctaBuTb (Schlecht setzen): HanpaBuUTb BUTOK B Takyl MNO3vLMIO, N3
KOTOpOW conepHuKy byaeT yaobHo urpathb.

49) lenaTtb cTtaBku (Wetten); nHaye — 3aknro4yaTtb napm (Pariren): cm. A), n.29.

50) CpenaTtb ceb6s (Sich hineinspielen): nocpegctBom ygapa npuBecTu GuTok B
Kamepy.

51) Wap cHapyxu (Der Ball ist au3en): wap pacnonaraetca BHe Kamepbl.

52) Wap BHyTpwm (Der Ball ist drinnen): wap pacnonaraeTcs B kKamepe.

53) CwirpanHo Ttoncto (Dicke treffen): BbipaxeHne, KOTOpoe NpPUMEHSETCS, Koraa
Lap cpesaeTcst He[oCTaTOYHO TOHKO (M. .12, npum. nep.).

54) Onnarta 3a TpyAabl (Macherlohn): TepmuH, obbl4HO Mcnonb3yembin B a la
Guerre — BbIUrpblLL, KOTOPbLIN NPUYNTAETCSA UTPOKY, KOTOPbLIN 3abun wap.

55) MpasunbHbIM yaap (Den Ball gesund treffen): yaap, BbINOSIHEHHbLIA TakK, Kak
3TO U ObINO HEODOXOAUMO.

lasea 7
Crnoeo dns ayodumopuu

HyxHO HapeATbCcs, YTO 3pUTEnM He ByayT MellaTb UrpPoKaM MU pasapaxaTtb WX,
HMKoMM oBpa3oM He GyayT cnocoGCTBOBATb BOSHUKHOBEHMIO HeQopasyMeHuin u He ganyT
noBOoOoOB ANs cropoB. Brnpoyem, aToro MoxHo Takke usbexatb, ecnu oHu: 1) He GyayT
pacnonaratbCsl y CTOMa M CAULIKOM GnM3Ko noaxoauTb K Hemy; 2) He ByayT npoxoauTb
CnuLKoM BrM3Ko K UrpoKy B TO BpeMsi, Koraa OH HaHOCUT yaap; 3) HM B KOEM clyvae He
OyayT npukacaTtbCsi K CTONY TENOM U TporaTb ero pykamu; 4) ocobeHHO B BeYepHue Yachl,
He 6yayT NoAXoAWUTb CIMLIKOM GMnM3KO K OCBELLEHMI0 bunbsipaa, YTobbl He 3aTeHsATb €ero,
cosfaeasi TeEM camMbiM TPYAHOCTU UrpoKam B NpuLenMeaHuu; 5) 6yayT Bo3gepkmnsatbcs oT
pPa3roBOpOB BO BpPEeMsi Urpbl; U 6) B criydae BO3HUKHOBEHWIA pasHormacui u pasgopos,
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NpeanoYTyT y4nUTbiBaTb MHEHUSI 0B6ENX CTOPOH 1 ByayT CTPEMUTLCHA pPasaenuTb UX MUPHO
N NO-OPY>KECKM.
aea 8

O6buwue npasuna

A) Obwue npasusia xopowe20 MoOHa

1) Tort, KTO 3aKOH4MIT CBOW NOAXOA K CTOny, Bcerga obxoamt napTHEpPA CO CTOPOHbI
€ro NeBoun pyKMu.

2) Ecnu otcytcTBYET MapKep, TO TOT UrPOK, KOTOPbIN OTNpaBnsaeT wap B ny3y unu
3a 6opT, caM 1 4OCTaET wap 13 Nny3bl UM NOAHMMAaET ¢ nona.

3) ToT, KTO OXMAaeT CBOEro noaxoda K CTosly M npu 9TOM HaxoauTcda Henoaanéky
OT MecCTa, rAe okasancs OTnpaBfieHHbI B ny3y OUTOK Mnu nepeneteBwnn Yepe3 6opT
lwap, OOCTaéT M3 Ny3bl UM NOOHMMAET Lap, U CTaBUT €ro B HYXXHOE MECTO — 4TOObl
COMEPHUKY HE HY)XXHO BbINTO MATU, HAKIMOHATLCA U MOAHUMATBLCS.

B) O6wue npasusa, KOmopbie HYXHO cob1rdams,
He uz2pasi 8 3Mom MOMeHM

1) MNMpwn BbiGoOpe wapos B NpocTton MapTun oba wapa knagyT B ny3y, U Kaxabin
UIPOK BbITacKMBaeT NO OAHOMY M3 HUX. BbIGop MOXHO caenartb U MHbIM CaMOCTOSITENBHO
BbIOpaHHbIM cnocoboMm.

2) lNpaBoM HauymMHaTb Urpy (BbICTABNATb) HagenseTrca TOT, KTO NOonyymn Lwap,
OTMEYEHHbI OOHOW TOYKON.

3) OgHako, ecnv Urpok nonyyvyaet 4YTo-TO Bnepén (mo ecmsb, rosiydaem ¢popy;
rpuM. riep.), TO OH 1 BbICTaBNSAET.

4) B oyepedHbIiX NapTUAX BbICTaBMSET TOT, KTO BblUrpan NOCMEAHIO ChIfPaHHYHo
napTuio (3a UCKNIOYEHMEM ClyYvad, yKa3aHHOro B n.3).

5) BbicTaBky NpoBOAAT B Hayane un no xogy naptun. E€ genatot B HanpasneHum ot
HWXHEWN K BEPXHEW YyacTu cTona.

6) BbicTaBky genatT He MPOCTO PYKOW, a KNEM.

7) Ecnu npu BbICTaBke Lap nepekaTbiBaeTCs Yepe3 CPEeaHIo fMHUI0 cTona, TO
BbICTaBMNSAOLNIN UFPOK TEPSIET OOQHO OYKO; OAHAKO, MPW 3TOM LIap OCTaBMST TaM, Kyaa OH
NPUKaTUNCS, U MO HEMY HaYMHAIOT UrpaTb.

8) Ecnu npu BbICTaBke Lap NpoOKaTUTCSA Aanblle BoobGpaxaemowm nonepeyHomn
NMHUK, NPOXOAslen 4yepe3 OTMETKUM C YeTbipbMsA rBo3guvkamu (mo ecmsb, Oarnbuie
cepeduHbl OarnbHel Mofo8uUHbI cmorsa; cM. ornucaHue bopmoes 8 enaee 3; rnpum. nep.), T0
COMEpPHUK peLlaeT — NPUHUMATb JIX TaKyto BbICTaBKY UK HET.

9) Tor, KTO AenaeT BbICTaBKY, AOIMKEH AepxaTbcs bopTa.

10) Urpok, y KOTOPOro npu BbiCTaBke OMTOK nonagaeTt B ny3y, Nuwaetca npaea
BbICTaBNATb (NPU YCNOBMU, YTO COMEPHUK HE BO3paXkaeT).

11) Urpok He nmeeT npasa npukacaTbCs K CBOEMY LLapy, OCTaHOBUBLUEMYCS Mocrie
BbICTaBKMW.

12) ConepHuK BrpaBe He MNPUHATbL BbICTABKY, B KOTOPOM OCTAHOBMBLUMWCS Llap
HaxoguTca OGnvxke K ANMHHOMY 60pTy, YeM NpoAoSfibHas NUHUSA, NPOXOAsLen 4vepes
OTMETKM C ABYMS rBO3MKaMun
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13) Ecnu npu BbINONMHEHWW BbICTABKU ABWXYLLMICS LIap He Mepecék cpeaHtow
NUHWIO CToNa, UIrPoK UMEET MpaBO MoATankMBaTb €ro KMem Bnepén unu HanpaensaTb
Hasag.

C) O6bwue npasuna, komopsie ciaedyem cobsarodamb 8 uzpe

1) [lo Ha4yana urpbl UrPOKM OOMKHbI LOrOBOPUTLCSA APYr C APYrOM O CreayHoLeM: a)
cobupaeTcsa nu KTo-TO AaTtb ¢opy? b) ckonbko B [lpocton lMaptun, B Kapambone, B
Matnwaposom Kapambone, B a la Ronde, B a la Guerre n B a la Figaro cTouT groxuHa
MapoK, ecnm ux cobupatoTca ncnonb3oBaTb? €) OyayT nNu Ans pacyéra UCnonb3oBaTbCA
OObIKHOBEHHbIE OAHOKPAaTHblE CTaBKW, KaKOW-TO BWA KanoTta WnNu BCE Pa3HOBUOHOCTU
kanota? d) kakme kapambonsku 3acduTbiBaloTca B [NatnwapoBom Kapambone — Tonbko
NULWb NPOCTbIE UM BCEBO3MOXHbIE?

2) MNpwv BbINONHEHUN yAapa UFPOK OOMMKeH XOTs 6bl OQHOM HOron KacaTbCs nona.

3) Ecnu nrpok owmnbo4HO HaHEC yaap He No neranbHOMY LWapy, TO OH TepseT O4HO
OYKO, a ydap CuMTaeTcs BbINOMHEHHbIM HepesynbTatuBHo. [locne atoro B [lpocTon
[MapTum conepHUK MMeeT NpaBo BbIMOSHATL BbICTABKY LUapa MW NPoaOmKUTb UrpaTb U3
CITOXMBLUENCH MNO3ULMN; B OCTalnbHbIX MATU BUOax Urp Lapbl OCTAOTCA TaMm, r4e OHU
OCTaHOBUSUCb, a LWap, NOKNHYBLUMM CTOS, CTAaBUTCHA Ha CBOE MECTO.

4) MNoka wap He OCTaHOBMUTCHA, HAHOCUTb yaap MO HEMY 3anpelleHo. Ecnu xe Tak
BCE-TaKM Cny4yuriocb, TO TOT, KTO cAaenan 39To, NO pesynbTataMm ygapa He nosnyvyaet
HuKakmx Bblrod. B [lpocton lNapTvm conepHuUK NO CBOEMY YCMOTPEHUIO MMeEeT MpaBo
BbIMOSIHUTb BbICTABKY LUApa Unv NpoaoSiknTb Urpatb M3 crioxkmnswencsa nosvummn. OgHako
B NATU MPOYMX BuAax Urp B 3TOM Cryyae MOCTynakT TaK Xe, Kak M nocne ownbovHoro
AEeNCTBUSA, PAaCCMOTPEHHOrO B M.3.

5) Ecnu B xo4e vrpbl UrpoK Unun 3puTenb Cy4yarHO COABUHYT LIap KMEM UIN PYKOW,
TO Npexae Yem NPoAoSIKUTL Urpy, NO3ULMIO CrieayeT BOCCTaHOBUTD.

6) Mpu BbINONHEHMM yAapa 3anpelaeTcs ABaXAbl KacaTbCs wapa kuem. ToT, KTo
MPUKOCHYNCSA K Lapy KWEeM, He CABWHYB €ro, nuliaeTcs OBYX OYKOB. JTY CUTyaUUtO
cnegyet TpakToBaTb B KayecTBe HOHMNacce, rnoatomy B [lpocton [lapTum conepHuk
BblOMpaeT, Kak npogorkatb urpatb — U3 CNOXMBLUENCS MO3ULUM UAW NPU NMOMOLLN
BbICTaBku. B ocTanbHbIX )Xe NATU Urpax BCe Lapbl OCTATCA Ha NPEeXHUX MecTax, a B Urpy
BCTYyNaeT cneayLwmmn Urpok.

7) Ecnu npu BbINOMHEHMM yaapa UrpokK, OTBOAS KWW, BTOPMYHO KacaeTcs O6uTtka u
BNUAET Ha ero ABWXEeHWe, TO BO BCex Buaax OunbApaHbIX UMP UFPOK He TOSMbKO He
nuwaeTcsa npasa BbICTaBNATb LWap, HO U NogBepraeTcs wrpady B pasmepe OBYX OYKOB —
Bedb 6UTOK, ecnn Bbl He BbinT TPOHYT, MOr Obl MoNacTb B Ny3y.

8) Ecnn npu BbINOMHEHUW yaapa WUrpok 3abun npuuenbHbIM Wap, HO KOCHYICSA
GuTka M TemM camMbiM BOCMPENSATCTBOBAN €ro MNPOABMXEHUIO, TO BO BCEX BMuAax
OMNbAPAHBIX WP OH HEe TONMbKO HE MNOofyvYaeT OYKOB 3a YCMELHYH aTaky, HO W
HakasblBaeTcsad [AByMSA LwWTpadHbiIMM odkamu. LWTpad HaknagbiBaetTcs, MOTOMY 4TO
HETPOHYTbIN BUTOK Mor Bbl, TEOpEeTUYECKN, MonacTb B Ny3y.

9) Ecnn oo Havana urpbl COMEepHUKM He A0roBopATcs o6 obpaTHoM, TO nepenéTt
lapa 4yepe3 6opT oueHNBaETCs NONOXUTENbHO Nuwb B NpocTton Maptum n B a la Ronde,
a B OCTarbHbIX Urpax wrpadyertcs.

10) Tort, KTO gyeT Ha wwapbl, NnepemeLaeT Unn TPSCET CTOM, NbITasCb yaepXxaTb UNnm
3acTaBuUTb ABUraTbCA GUTOK UMM MHbIE LWapbl, NNLWAETCA O4HOro OYKa.

11) Ecnn BO Bpems Urpbl KTO-TO, HE NMOMYy4YMB Ha TO cornacusi napTHépa, 6epért B
PYKM LLUAp UM gaxe NpoCTO KacaeTcHa ero, nuuaeTca o4Horo odka. Ho ecnun a1o genaet
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KTO-TO U3 3aMHTEepecoBaHHbIX B WUrpe nwogen unu 3putenb, TO B oboux cnyyvasx Lap
AOMKeH ObITb BO3BPALLEH HA UCXOOHOE MECTO.

12) Urpok, OCTaHOBUBLUWA MO HEOCTOPOXHOCTWU Lap, NiMWAEeTCs OAHOro o4vka, a
lwap npyM 3TOM OCTaBfsAOT B 3aHATOM MM no3vuuu. Ecnu ke B OCTaHOBKE MOBUHEH
3puTenb, TO Wap ycTaHaBNMBaEeTCHA Ha CBOEN UCXOOHON NO3ULUN.

13) Ecnn mnrpok cnyyanHO POHSET KUMKW Ha CTON, KacaeTcsa npu 3TOM LwWapa U
cOBuraeTt ero, To HaknagblBaeTcs wWwrpad B pasMepe O4HOro o4ka, a ucxogHasi nos3uuus
BOCCTaHaBnvBaeTcs.

14) Ecnn vrpok ucnonb3yeT MasuK, OAWHHbIA KWW UNW ONWHHBIM MasuK, TO He
AOIMKEH NpM 3TOM OCTaBnATb CBOW KM Ha cTone. Ero cnegyet ybparb B gpyroe MecTto
WUNKn, B KpanHeM cryyae, nonoXxutb Ha BOPT — Bedb UHa4Ye KNS MOXET KOCHYTbCS Liap, a
MEeXAy MrpoKamMu MOryT BO3HMKHYTb HeOopa3yMeHust U ccopbl. ECnn KTO-TO BCE Xe He
BbINOMHSET 3TOro Npasuna, To NMaeTcss OAHOro O4Ka.

15) Ecnn npu BbINONHEHMM yaapa Ma3nKoM OT ero pyyku otgensercsa b6awmak, Ho
NpM 9TOM pyyka MNpPOAOIKaeT yOepXMBaTbCA WIPOKOM, TO Ha Hero wrtpadg He
HaknagbiBaeTcs. [locne atoro B [pocTon NapTum conepHuk BbiGMpaeT — urpatb N u3
CNOXUBLUENCA NO3ULUK UMM BbINOMHUTL BbICTaBKY. B MHbIX e urpax npocTo cymTaeTcs,
4yTO yaap 6bin BbIMNOMHEH.

16) Ecnu wap BblINeTaeT co cTona, nonagaer B psAAOM CTOSILLEro YenoBeka wu
BO3BpaLLlaeTCa Ha UrpoBoe Nore, CYUTAEeTCs, YTOo Wwap nobbiBan Ha nony.

17) Ecnn wap Bbinetaet 3a 60pT, yaapseTca B CTEHY UKW MHOW NpeaMeT, a 3aTeMm
BO3BpaLLaeTCa Ha CTOM, TO CYMTaEeTCs, YTO Lap nocne ygapa NpocTO OCTaHOBUIICHA Ha
cTone.

18) lMonagaHue wapa B Ny3y NpM OYEHb MEASIEHHOM, HO 6e30CTaHOBOYHOM
ABWXeHuK, 3acunTtbiBaeTcd. OgHako, ecnu Wwap Ha HEKOTOpoe BpeMs OCTaHaBnNuBaeTcs Y
nysbl, a 3aTeM NagaeT B He€ BCreacTBMe rnepemeLleHns ngen Unu cotTpsiCaHusa cTtona,
TO B3ATME Ny3bl HE 3aC4YUTbIBAETCH, a Lap CHOBa yCTaHaBfiMBaeTCcd Tyda, rae OH paHee
OCTaHOBMUIICS.

19) Ecnu B lMpocTon Maptumn, Kapambone nnu Matnwaposom Kapambone B urpe
y4acTBYIOT TPWU WU YeTbipe YenoBeka, TO C OOgHOW Unn ¢ obenx CTOPOH ABa YenoBeka
urpaloT B eamHon komaHge. CMeHa NapTHEPOB MNPOMCXOAMT MOCNe TOro, Kak Wrpok
BbINOSIHUT Hepe3ynbTaTMBHbBIA yaap, WM nocne Toro, Kak ycrnexa AobbETcs NpOTUBHUK.
OpHako, ecnn ConepHUK COBEPLUUT pe3ynbTaTMBHOE OEWCTBUE eLlé OO0 TOro, Kak Urpok
BbIMOMHUT CBOM NEPBbLIN yaap B NogxoAe K CTony, CMeHa NapTHEPOB He MPOBOAUTCS.

20) Ecnn B MNMpocTton Maptnn, Kapambone vnu MNMarnwaposom Kapambone eanHyto
KOMaHay COCTaBMAT ABa YeNoBeKa, U OAWH U3 HUX COBETYET APYromy (YCTHO, MMCbMEHHO
NN C NOMOLLbIO XKECTOB) — KaK 1 MO KaKoMy Liapy crneayeT urpatb, TO 3a 3TO HanaraeTcs
WwTpad B pasmepe 0AHOro o4ka.

21) Ecnu Tpoe, yeTBepo nnun GonbLuee KONMYECTBO Ntoaen cobpanuck urpath B a la
Guerre, To urparoLime ocBoboXaatoT A4S 3TOro CTOM, Kak TOMbKO 3aKOHYaT CBOK NapTUo.
OpHako, OHM MOTYT NpUCoeaNHUTBLCA K urpe B Anarep. 3a UCKNIYEeHNEM 3TOro crny4yas, Bol
He OOSKHbI YCTYNnaTb CTOM, HO MOXeTe caenaTb 3TO U3 BEXTMBOCTY.

22) Bce crnopbl U HeaopasyMeHusi, BO3HMKalLiMe MO noBody BedeHUs Wrphbl,
Kapambonei, npMKoCHOBEHUI K LLapaM, BbinieTa buTka unmn npuuenbHoro wapa 3a 6opt u
np. paspewarTca Mapképom unu, B NPOTMBHOM Ccriyvyae, Bnagenbuem OunbapaHoOn:
OOHaKo, OH He AOMmKeH OblTb 3auHTepecoBaH B BbIHECEHUM TOr0 WU MHOIO PELUEHUS.
[MoaTOMYy Mapkép unuM Xo3aWH onpawmnBaloT CobpaBLUMXCS 3puUTernien U Ha OCHOBaHUU
NpyHUMNa B0MNbLWNHCTBA BbIHOCAT KOMNEKTUBHOE peLLeHME.
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23) rpokn moryT no cBOeMy yCMOTPEHU0 cBODOAHO UCMoNb30BaTh B urpe nobon
N3 MetLLnxXca BUneapaHbIX MHCTPYMEHTOB. Ecnv npu aTom 4yTto-TO ByaeT ncnopyeHo mnu
CNOMaHO, TO UrpoKn He 0693aHbl Bo3MmeLlatb YObITKN.

24) OpHako, ecnn KTo-TO no 6anoBCTBY, B LYTKY WX K3-3a HETEPNENUBOCTU
HaHeCcéT yuwepb MHCTpymeHTam, TO OH 00si3aH BO3MECTUTb CTOMMOCTb MPUYMHEHHOIO
ywepba.

25) Kaxgomy urpoky crieayeT Bo34epXnBatbCa OT TOro, YTobbl KONOTUTL MO CTONY
n3-3a HETEpPNenuBOCTU, SPOCTU U HErO4OBaHUA MO NOBOAY BO3HUKAKOLLMX CNOPOB — Befb
CTOMy OT 3TOr0 HMYEro xopowlero He ByaeT, cam UrpoK MOXET TONMbKO CTaTb eweé bonbLue
HEeOoBONbHbBIM, @ pa3Hornacusa He paspeLuaTcs.

26) Ecnn y KOro-to nM3 UrpokoB CO CTOSMA BbINIETUT LWap M CoMaeT Unu pasobbeT
4YTO M3 06CTaHOBKM BUNNIMApAHOM KOMHaTbl, TO Ha UrpoKa He HaknagblBaeTCs HWMKaKnX
06s3aHHOCTEN NO 3aMeHe unu onnate NPUYUHEHHOro yuiepba npu ycnoBuu, YTO 3TO
NPOM30LLIIO HE MO HEOCTOPOXHOCTU, HEOPEXHOCTU NN NOCMNELLIHOCTW.

27) MNpun noBpexaeHnn GUnNbspAHOro CykHa Urpok 06si3aH BO3MECTUTb HAHECEHHbIN
ywiep6.

28) Ecnn 6bin HaHeCcéH yaap, TO 40 ero 3aBepLUeHus CONEPHUK He MMeeT npasa
MOMHOCTBbIO MMM YacCTUYHO KacTb Ha CTON CBOW KUA WUAN UHOW WMHCTPYMEHT — 4TOObl
HMKOMM obpas3om He MOoBMAUATL Ha npoucxogsawee npu ygape. Ecnu ke aToTr 3anper
HapyLlaeTcsi, TO BUHOBHbIN LUTpadyeTca Ha OAHO OYKO, HE3ABUCUMO OT TOro, U3MEHUI K
OH XOp, LLapOoB NN HeT.

29) Wrposble cuTyauuu, ornpegensieMble TepMvHaMu HOHMacce, LwWBenuapey wu
Troiner, BcTpeyatotca nuwb B Npocton MNaptun. Cm. rn. 6, A), n.2, n.3, n.18.

30) Kapambonsix oueHmBaetca nuwb B wurpax Kapambonb un [Matnwaposbii
Kapambonb. Cm. rn. 6, A), n.4.

31) lMoHatne kanotr npumeHdeTcs nuwb B [Mpocton [Maptuun, Kapambone wn
Martnwaposom Kapambone. Cwm. . 6, B), n.32.

32) Urpokam, nmerowmm MnpuBbIYKY KypUTb BO BpeMs urpbl B bunbapnd, crnegyet
CaMOCTOATENIbHO N03aboTuTbca 0060 BCEM, 4YTO C 3TUM cBfA3aHo. OHWM [OMKHbI ObiTb
MaKCUMarbHO OCMOTPUTENbHLIMU U aKKypaTHbIMU, YTOObI HE MPUYMHUTL Bpeda CTony.
Ocobyto BHMMATENbLHOCTb HEO6XOAMMO MpPOSABUTL MO OTHOLUEHMIO K nexallen
KyputenbHon Tpybke, 4Tobbl OT ropdwero Tabaka wnM OCTbIBLIEro nensa He
o0pa3oBbIBaNMCb HUKakMe pfAblpbl W NATHA, BeAb HECOMHEHHO: KaXAbl XO3SUH
OuUnNbApAHON, BMECTO OXMAAHUS BO3MeLWeHUs YObITKOB, NPeanoyTeT He Habngatb
urposoe none, 06e306paxeHHoe NOCKYTHbIM CYKHOM unun natHamu. Moatomy nobutensam
bunbapaa He cnegyeTr  BOCNPUHMMATbL B WTbIKM  3anpeT  UCNONb30BaHMSA
He3aKpbIBaKOLLMXCH KypUTEnbHbIX TPYOOK, KOTOPbIN MOXET BBECTU Brageney bunbapgHon
WM OT €ro UMEeHN MapKep.

33) Tort, KTO urpaet wWwapom B pyKe, OOrmKeH gepxatbca 6opta. Cm. m. 6, A), n.5;
rm. 6, B), n.44.

34) Tor, KTO Npu BbINOMIHEHUWN yOapa KacaeTcs He ToNbKo GuTka, HO M Apyroro
Lapa, He TOMbKO TEPSET OAHO OYKO, HO M He NpuobpeTaeT OYKOB, HAYMCNSIEMbIX B Cryvae
pe3ynbTaTUBHOIO 3aBepLUEHNs yaapa.

35) Tot, kto npu urpe B Kapambonb, MNatuwaposbin Kapambonb n a la Figaro
BbIMOSHSET yaap npexae, Yem Ha ctonl OyaeT BbICTaBfeH paHee NOKMHYBLUMIW €ro wap, He
TOMbKO NMLWIAETCA OAHOro O4Ka, HO U He MosnyyaeT OYKOB 3a pe3ynbTaTUBHOE BbIMOSNIHEHNE
yaapa.

36) Bo Bcex Bmgax urp, 3a ucknwoyeHmem [llpocton lNMaptum, urpok, caenaswmni
Wwap, NnpogosnkaeT urpaTb 4O TeX Nop, NoKa He JOoNYCTUT NpomMax.
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37) Ecnn nonasBwwuin B ny3y WNAW BbifeTeBWMMA 3a OOpT wap [OrmkeH 6biTb
BO3BpaLlEH Ha CBOe MECTO, HO OHO 3aHATO, TO LWap BCE Xe ycTaHaBnuBaeTCcs Ha
«3aKOHHOEe» MEeCTO, a CTOABLUMA Tam Luap CMelaeTcs TUXUM U akKypaTHbIM YyOapoM;
MECTO OCTaHOBKW W OnpeaenuT ero HOBYIO MO3nNLMIO.

38) Bo Bcex wurpax, 3a uckntoyeHmem [lpocton lMaptum mn a la Ronde, TOT, KTO
urpaeT WapoM M3 pyKU, HE UMeeT npaBa CTaBUTb OMTOK Aanblie MonepeyvyHou 4epThbl,
NPOBEAEHHON B HMXHEW YacTu cTona (MHbIMM crnoBamu, 6OWUTOK Heobxoaumo
yCTaHaBNMBaTb B Kamepe; Npum. nep.).

39) Ecnu npun yaoape 6GMTOK CHa4ana npoxoanuT MUMO NPULLENbHOMO LWapa, nonagaeT
B OOWH UMM HECKONbKO APYrux LapoB, a 3aTeM BO3BpallaeTcs U BCE Xe coyaapseTtcs C
npyUenbHbIM  LWapoM, TO Ha Wrpoka HuKakux wrpadpoB He HaknagbiBaetcs. [lpu
pe3yrnbTaTMBHOM yAape UrPoKYy HaYMCNATCS OYKM, KOTOpble Bblnn Bbl HAaYUCIEHbI, eCnv
WIPOK NepBOHaYarbHO He NPOMaxHysncsa Obl MO NpPULENbHOMY LLapy.

40) Xapaktep aTOMN Urpbl B LLENIOM N BCE NPEUMYLLECTBA, KOTOPbIMU CIieayeT B HEN
NoNb30BaTbCHA, CXOAHbI C APYrMMW Urpamu, KOTOpble HYXHO u3y4yaTb M OCBamBaTb Ha
TpeHnpoBkax. B yacTHocTH, Hanbornee BaxkHble NPENMYLLECTBA MOXHO MOMYy4UTb, ECNN: a)
He CTaBUTb CBOW OUTOK UNK Kakom-nnmbo MHOM Lwap Tak, YTobbl ero MOXHO ObIfo nerko
caenatb; b) cTaBuTb LWap NPOTMBHMKA KOfe, Mpecc Kore Unu, no KpamHenm mepe, Tak,
4yTObObI COMEepHUKY OblNo HeyaobHO urpaTh; C) yBOAUTH LIap NPOTMBHUKA, KOrda Yy Hero
€CTb Npu3.

naea 9
HacmHbie npasuna

A) lMpocmas Mapmus

a) OnucaHue u rNosicHeHus!

1) 310T BMA BunbsapaHon urpkl HasbiBaeTcs En deux unu MNMpocTas MNapTus.

2) Wrpa HasbiBaeTca En Deux (mo-Hemeuku: Mmexagy OBYMSA) MOTOMY, YTO urparT
[ABa YyerioBeKka 1 UCMonb3ylTCHA TOMbKO ABa Wwapa; agpyroe Ha3saHue — [pocTasa Naptua —
NOSIBUNOCH NOTOMY, YTO Urpa OYeHb MPOCTa U HE UMEeEeT HUKaKUX Bapunauumn.

3) Kak 6bInio ckasaHo Bbllwe, 3Ta urpa npegHasHadyeHa ans ABOMX YYacTHUKOB; HO
Hwke 6onee nogpobHO BydeT ykasaHO, YTO MHOrga urpatb MOryT TpU U Jaxe 4YeTblpe
Yyenoseka.

4) KonuyectBo, 5) Pasmep, 6) MapkupoBka n uBeT, 7) HazBaHue MCnornb3yemblX
lwapoB Obinn NogpobHO ykasaHbl Bbiwwe B . 2, A), n.l.

8) MapTus pasbirpbiBaeTcsa 40 12 OYKOB.

9) Urpok, HabpasLumi 12 o4koB, BeIUrpbIBaeT naptuto. OTcroga cnegyer, uTo

10) COOTBETCTBEHHO, €ro NPOTUBHUK Npourparn.

11) TllomuMmo onnatel apeHabl CTona, MpourpaBlIMA  LOSMKEH 3annatutb
nobegMTento CTaBky 3a NapTuio.

12) CtaBku B pasHbix BUnbapAHbIX OTMYaOTCa Apyr OT Apyra.
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b) O mom, kak eeodsimcs e uepy wapbl

1) B Hayane naptum oba Lwwapa He CTaBATCA OOHOBPEMEHHO Ha cTton. BmecTo
9TOro, KTO-TO M3 WUrpOKOB BbICTaBMSET CBOW Llap, MO KOTOPOMY €ro COMepHuK urpaet
cBovM BuTkoM. Bnpodem, o BbICTaBke geTanbHo rosopunock Beiwe B . VI, B).

2) Kak TOnbkO OAWH M3 NPOTUBHUKOB €AMHOBPEMEHHO MOfly4aeT He MeHee OBYX
OYKOB, OH BbINOSMHAET BbICTaBKY LUapa.

c) O ebluzpbiwe unu 6051€3HeHHOM npouzpbiwie

o) 3a c4ém Kanomoe

1) Ecnn yuntbiBalOTCA BCe BMAbI KanoTa, TO TOT, KTO HE Habpan LeCT OYKOB, HE
BbILLEN M3 NPOCTOro KamnoTa; TOT, KTO He Habpan TpEéx O4YKOB, HE BbILIEN U3 TPOMHOro
KanoTa; TOT, Y Koro BoobLe HET HabpaHHbIX OYKOB, HE BbILLEN N3 YETBEPHOrO KanoTa.

2) ToT, KTO nonyyun 4YTto-TO BNepén, AN BbiXxoda W3 MPOCTOro Kamota AOSIKEH
HabpaTb He TOMbKO LWECTb O4MKOB, HO 1 MOTOBUHY OYKOB OT NoslydeHHon dopbl. Hanpumep,
NoNyyYMBLUMA BNepén ABa O4vKa, Afs BbIXo4a M3 NPOCTOro KanoTa AoSiKeH HabpaTb cemb
OYKOB; MOMNYYMBLUMA BNepén YeTbipe o4Kka, ANA Bbixo4a M3 MPOCTOro Kamota OOSKeH
HabpaTb BoceMb O4YKOB. [loacyéTbl ONA ApyrMx BMOOB KanoTa MPOBOAATCA C YYETOM
apudmeTn4ecKomn Nporpeccun.

) 3a c4ém pe3synbmamueHbIX U2poebix delicmauti

1) ToT, KTO OTNpaBnsiET Yy>KON LLap B fy3y, BbIMIPbIBAET 4Ba O4kKa
2) Tot, KTo foBMBaeTCAa BbINleTa YyXXOro wapa 3a 60pT, Takke BbIUrpbIBaeT ABa
o4Ka.

y) 3a cyém wmpaghoe

1) ToT, KTO He nonagaeT B Wap NPOTUBHMKA, NULLAETCS OAHOro O4Ka.

2) ToT, KTO He TONMbKO NpoMaxmBaeTcsl MO NpULENbHOMY LWapy, HO U He JoKaTbiBaeT
00 Hero BuTOoK, coBepLUaeT HOHMacce N NULWAeTCs ABYX OYKOB.

3) ToT, KTO NnonagaeT B LIap COMepHUKa, HO Npu 3TOM OTnpasnseT OGMToK B nya3y,
nuLwaeTcs ABYX OYKOB.

4) ToT, KTO NnonagaeT B LIap COMepHUKa, HO Npu 3TOM oTnpasnseT 6utok 3a 6opT,
nuwaeTcsa OBYX OYKOB.

5) Tot, kTO 3abvBaeT wWwap comnepHuka, HO MpuU 3TOM OTnpasndeT GUTOK B nyay,
nuLwaeTcs OBYX OYKOB.

6) Tot, KTo nepebpacbiBaeT Wwap conepHuka Yepes 60pT, HO NpM 3TOM OTNpaBNAeT
Butok B ny3sy, nuwaetcs AByx ovkoB. Ob6a cny4yas, ykasaHHble B N.5 1 n.6 HasbliBalOTCA
notepsiHHbIn 6uTok (Verlaufer).

7) ToTt, KTO 3abuBaeT wWwap COonepHuKa, HO Npu 3TOM OTnpasnseT 6utok 3a 6oprT,
nnwaeTcsa ABYX OYKOB.

8) Tor, KTo NnepebpacbiBaeT wap conepHuka Yepes 60pT, HO NpU 3TOM OTNpaBNsAeT
Tyaa e n butok, nuwaetca aByx ovkoB. Oba cnyyas, ykasaHHble B N.7 U N.8 Ha3bIBalOTCA
nepenét outka (Versprenger).

9) ToT, KTO NonagaeT B Wap CONepHMKa, HO NpU 3TOM OTNpaBnseT BUTOK Ha BopT,
nuwaeTca ABYX OYKOB, TaK Kak MO 9TOMY LIapy YXe Hemnb3s urpatb, U CHUTAETCS, YTO wap
Ob1n NnepebpoLueH.
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10) Ecnu yyxon wap nonagaet Ha 6opT, a GUTOK Npu 3TOM nagaeT B Ny3y wUnu
BblfieTaeT 3a OOpT, UrPOK NULLIAETCH OBYX OYKOB.

11) ToT, KTO He TONMbKO MPOMaxmMBaeTCsa NO NPULENbHOMY LIApy, HO 1 OTNpaBnsaeT
GUTOK B Ny3y unn 3a 6opT, NULIAETCHA TPEX OYKOB.

12) ToT, KTO He TOMbKO MpOMaxmBaeTcs No NpULENbHOMY LWapy, HO U OTNpaBnsaer
6utok Ha 6opT (4TO cnegyeT paccmarpvBaTtb Kak Troiner), NuWaeTca TPEX OYKOB.
O6ocHoBaHue cMm. B N.9.

13) ToT, KTO He TONMbKO MPOMaxmBaeTCcsa NO NPULENbHOMY LIApy, HO N OTNpaBnsaeT
GuToK B Nny3y unu 3a 6opT, NuwaeTcs 4YeTblpéx o4vkoB. W TOT mn gpyron crniyvyam cnegyeT
paccmaTtpuBaTh, Kak LLBeKrLapeL, Npu HOHNaccce.

o) [lpumeyvaHue

3a T0, 4TO I'IpVILl,eJ'IbeIIZ wap nonagaeTt Ha 60pT, UrPoOK HMYEro He nony4vyaetr un
HUYero He TepdaeT, Tak KaK Mo 3TOMY LWapy HET BO3MOXXHOCTU CbIrpaThb.

d) YkazaHusi 0 mom, Kak 8 amy u2spy MOXHO u2pamb 8 MPOEM UJIU 8 H€MEepPOoM,
u 0 mom, Yymo npu 3mom csiedyem cobsirodame

Tak kak Bbllie B A), N.3 ykasbliBanocb, YTO B 3TOWN Urpe MOryT NpUHUMaTb ydyacTue
TPU UNKN YeTbipe YenoBeka, HEOOXOAMMO yKasaTb — Ha YTO MpU 3TOM criegyeT o6paTuTb
BHUMaHME, U B YEM 3akroyaloTcs OTNNYMSA OT OObIYHOM Urpbl ABYX COMEpHUKOB. OHM
COCTOSIT NPUMEPHO B CreayoLLEM:

a) Ecnu e uzpe npuHuMaem yyacmue mpu 4Yyesioeeka, mo ama uzpa — Koposeecmeo

1) Tak kak 3T Tpu 4enoseka OObIMHO UrpaldT LECTb NapPTUM, TO KaXAblA M3 HUX
urpaeT no Ase napTum BMecTe C KaxablM U3 Apyrux napTHEPOB; NPWU 3TOM TOT, KTO Urpaet
B OAWHOYKY, Ha3blBaeTCs KOPOSIEM.

2) lMopsigok criegoBaHWsA Urp, B KOTOPbIX POSib KOPOSiSt BbIMOSTHAET KOHKPETHbIN
Urpok, onpegenseTcs xxepebbEBKON C NOMOLLLIO UrpanbHOro Kybuka.

3) HeTpyoHo NoHATL, 4TO ecnn urpatoT, Hanpumep, Kan, CemnpoHun n Tuymin, 1O
9TV Tpu urpoka 6yayt obpasoBbiBaTb CreayoLme CodeTaHns CoNnepHUKOB:

a) ecnu Kan aBnseTtcsa KOponém, TO NPOTUB HEF0 COBMECTHO UrparoT
CemMnpoHun n Truuni;

b) ecnu CemnpoHuin aBNseTcs KOPOMNéM, TO MPOTUB HEr0 COBMECTHO
urpatot Kam n Tuumn;

C) ecnn Tuumn ABNSIETCA KOPOSIEM, TO NPOTUB HEro COBMECTHO
urpatot Kan n CemnpoHui.

4) Nopsagok COBMECTHOM Urpbl ABYX UFPOKOB APYr C APYroM yxe Obln ykasaH Bbllle
B rn.8, C), n.19.

5) Ecnn koponb npovrpbiBaeT NapTuo, TO U3 3TOro oba3artenbHO CrieayeT, YTO OH B
OOMHOYKY OnnavMBaeT NPOUrpbiLL; €CrM XXe MopaxeHue TepnuT KoMaHda, TO onnaty OHU
NpoBOAAT MOnonam.

R) Ecnu e uzpe npuHuMaem yyacmue 4Yembipe Yesiogeka, Mo 3mo — uzpa napamu
1) B aToM wurpe ABe conepHU4Yallime Komanabl 00pasyloTcs M3 pasfmyHbiX

coyeTaHuin ABYyX NapTHEPOB. [1opsagoK COBMECTHOM UIpbl ANS paccMaTpuBaemMoro cry4yas
Takke 6bin ykasaH B .8, C), n.19.
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2) YeTBEpO UrpoKoOB MOrYT CbirpaTb CTOMbKO MapTUA, CKOSIbKO MOXENawT; HO OHWU
065a3aHbl cbirpaTb, MO KpaHen Mepe, TpU NapTuM — BeAb Kaxabl Typ AOSMKEH COCTOATb
N3 TPEX NAPTUN, B KAXKO0N U3 KOTOPbIX BCTPEYaeTCHa OTNMyarleecsa OT NpoYnx coveTaHmne
NapTHEPOB OIS KaXXA0ro U3 UrpoKoB.

3) Ecnun, Hanpumep, urpatot Kain, CemnpoHun, Tvumnm n MeBuyc, To 3Tn veTbipe
urpoka 6yayTt obpasoBbiBaTh criegyoline codeTaHms nap:

a) B nepsBon naptum Kan u Tuumi COBMECTHO MNPOTUBOCTOAT
KomaHge, KoTopyto coctaBnaoT CemnpoHuin u Mesuyc;
b) Bo BTOpOM naptum Kan n CemnpoHMin COBMECTHO NMPOTUBOCTOAT
KomaHge, KoTopyto coctasnaoT Mesuyc un Tuuuwy,
Cc) B TpeTben naptum Kan u MeBuyC COBMECTHO MNPOTUBOCTOAT
KOMaHge, KoTopyto cocTaBnsoT Tuunn n CemnpoHui.

4) HeTpygHo goragatbces, YTo oba KOMnaHbOHa OniavyMBaloT NPOUrpbILL NOononam.

y) lNpumeyvaHusi
1) B obenx urpax — kak B KoponeecTBe, Tak MU B urpe napamu, B crnegyloLien
napTuu BbICTaBKy AenaeT O4MH U3 UFPOKOB, oaepxaBLumx nobeny B npeabiayLLen napTumn.

2) K npaBunam paccmatpmBaeMbiX pa3HOBUOHOCTEN UrP NPUMEHNUMO BCE, YTO ObINo
CKasaHo B 3ToM rmase, B A, b) uB A, ¢), o), 3), y).

B) Kapaméosib

a) OnucaHue U NosicHeHus

1) HasBaHMe 9aTOro BuAa OUNLAPAHOM WrPbl MPOUCXOAUT OT OYEeHb 4acTo
BbINOMHSEMOro UrPOBOro NpMEMa, HasblBatoLLEerocsi kapamobonem.

2) B vrpe 006bl4HO NpuMHMMaeT yvacTue ABa YenoBeka, a MHorga, XOTs U OYeHb
peaKo, Tak xe kak B [1pocTon MapTun, y4acTBYIOT TPU UMK JaXe YeTbipe Urpoka.

3) KonuyectBo, 4) Pasmep, 5) MapknpoBka u uBeT, 6) HasBaHne ncnonb3yemblx
WwapoB 6blnn NogpobHO ykasaHbl Bblwe B M. 2, A), n.ll.

7) MapTus pasbirpbiBaeTca 40 24 OYKOB.

8) Tor, kTo NnepBbIM HabupaeT 24 oyka, BbIUIPbIBAET NAPTULO.

b) Ha ymo, cesizaHHOe ¢ nepemeweHuem wapos, credyem obpawames 6HUMaHUe

1) O6a nrpoka BbICTaBNAT CBOM BUTKM Tak, Kak ykasbiBanoch B rn. 8, B).

2) KapambornbHbIN Wap ycTaHaBnMBaeTCA Ha OTMEYEHHOM MENoM TO4YKe, KoTopas
pacnonoXeHa nocpeanHe BEpXHEWN NOMOBMHbI CTOMa.

3) Mocne Toro, kak kapambonbHbLIN Wap nonagaeT B Ny3y unu Bbinetaet 3a 6opT,
cnegyeT yCTaHOBUTb €ro Ha CBOK OTMETKY (CM. 11.2; npum. rep.).

4) Bbinet wapoB 3a 60pT B 3TOM BUAE Urpbl HE NMPUHOCUT MONOXUTENbHbBIX O4YKOB
(cm. rn. 8, C), n.9), a HakasbIBaeTcsa WTpPaAdoM (CM. HUXKE C), 7)).

5) icxopsa ns coobpaxkeHni HambornbLUen Bbirodbl, Kaxabl UTPOK BONEH BbIbnpaTtb
— MO KaKkoMy Liapy emy urpatb.

6) TOT, KTO urpaeTt M3 pyku, He MMEET npaBa HanpaBnATb OMTOK B NPUUENbHbLIN
LIap, pacnorioXXeHHbIN B Kamepe.

7) Ecnn npu yoape u3 pyku oba npuuenbHbIX Wapa HaxoasaTcs B Kamepe, TO Mo
HAM crnegyeT urpatb 4Yepes3 panbHui KOpoTKMin 6opT (aemop 06 amom 2o8opum, 4mo
HY)XXHO u2pamb 0m 8epxHel Iof108UHbI cmMosia K HUXHeU; rnpum. rep.). Ecnv npn aTtom He
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NPoOn3ONOET COyAapEHNA HM C OOHMM LLIApPOM, TO UFPOK NULLAETCA OAHOrO OYKa — TakK Xe,
Kak 1 npy o6blMHOM Npomaxe no wapy (CM. Huxe c), B) ny)).

8) Ecnu B ogHOM yaape BbINOSIHEHO HECKOSbKO pe3ynbTaTUBHbIX 4ENCTBUN, TO BCE
OHM yuyuTbiBalOTCA. Hanpumep, ecnu ogHUM yaapoM UrpoK BbIMOMAHUIT Kapambonb 1 npu
9TOM OTMpaBui B Ny3y OAMH UM oba npuuerbHbIX Wapa, TO O4YKM Ha4YUCHSTCa 3a BCe
3TN ygayHble AeNCTBUS.

9) ToT, KTO OgHMM YyOapOM BbINOSIHAET OO4HO WIIM HECKOSNbKO pe3yrbTaTUMBHbIX
OENCTBUI, HO NPY 3TOM TEPSIET BUTOK, UK OTNpPaBMseET ero Ha BopT, UNn OTNpaBNAEeT ero
3a 60opT, NMLIAETCA TaKOro KOfM4YecTBa OYKOB, KOTOPOE OH nony4un 6bl NpuM OTCYTCTBUM
wtpada.

c) O ebluzpbiwe unu 6051€3HeHHOM Npouzpbiwe

) 3a c4ém Kkanomoe

1) Ecnun yynTtbiBatoTCA BCe BMAbI KanoTa, TO TOT, KTO He Habpan ABeHaauaTty O4KOoB,
He BblILLIEeN U3 MPOCTOro KanoTa; TOT, KTO He Habpan LeCcTN O4KOB, He BblLLEer U3 TPONHOro
KanoTa; TOT, KTO He Habpan TPEX O4KOB, He BbilLUen 13 YETBEPHOro KanoTa.

2) ToT, KTO NONy4un 4Yto-TO Brepén, Ans BbiXxo4a W3 MPOCTOro Kamnota [OOSKeH
HabpaTb He TONbKO ABeHaAuaTb OYKOB, HO M MOSIOBUHY OYKOB OT MOMy4YeHHON ¢opbl.
Hanpumep, nonyumslumin Bnepén Yetbipe oyka, Ans Bbixoda M3 NPOCTOro KanoTa AOSKeEH
HabpaTb 4YeTbipHaAUaTb OYKOB; MOMYYMBLUMIA Brepén LWecTb OYKOB, ANs Bbixoda M3
NMPOCTOro KanoTa [OOSKeH HabpaTb MATHaAuaTb OYKOB; MONMYYMBLUMIA Bnepén BOCEeMb
OYKOB, AN BbIXOo4a M3 NPOCTOro KanoTa AOMKeH HabpaTk LecTHaauaTh o4koB. MoacyéTsl
ANA ApYrMx BUOOB KarnoTa NpoBOAATCS C YY4ETOM apudMeTUYECKON NPOrpeccumn.

) 3a cyém pe3synbmamueHbIX U2poebix delicmeuti

1) ToT, KTO BbINOMHAET kKapambornb, nony4yaeT ABa OYkKa.
2) ToT, KTO OTNpPaBnseT NPULENbHBIN LWap B Ny3y, Nony4aeT ABa o4vka.
3) Tor, KTO OTNpaBnAeT kapaMbOonbHbIN LWap B Ny3y, NOny4aeT TpU oyka.

y) 3a cyém wmpaghos

1) Tort, y KOro npu BbiCTaBke BUTOK OCTaHaBNMBAETCA HWMXKe KapamOornbHOro wapa,
nnwaeTcsa ogHOro oyka.

2) ToT, KTO Npu BbICTaBKe nonagaeT B KapambonbHbIN Wwap, NUwaeTcs OAHOro ovka
— MOTOMY YTO NpPW BbICTaBKe B 3TOT LWAp Urpatb 3anpeLieHo; TeM He MeHee, B Takux
cnyyasx kapamOonbHbIN Wap OCTaéTcs Ha TOM MecCTe, KyAa OH Obinl nepemeLltéH BUTKoM.

3) ToT, KTO Npw BbICTaBKe NoTepsieT GUTOK unm oTnpasBuT ero 3a 6opT, unu caenaet
OLVH WIT HECKOSbKO LUapoB, UMW OTNPaBUT MPULENbHBLIN Wap Ha GOpT nnu 4yepes Hero,
UNM BbINONHUT Kapambonb, HakasbliBaeTcsa wTpadoM. B cnyvyasx notepu Outka, ero
BblfieTa CO CTona unuv nonagaHusa Ha 6opT, WwWrpad cocTaBnsieT He Bonee O04HOro o4ka, Ho
B [LONOSTHEHME K HEMY UIPOK NULIAETCA NpaBa BbICTaBMAATb LUap.

4) MNpu npomaxe NO TOMY LLaApy, B KOTOPbIN XOTEN Urpatb UrpoK, HaknagbiBaeTcs
lwTpad B pasamepe OAHOro o4ka.

5) MNpu BbINeTe 3a GOPT NPULENBHOrO LWapa, He ABNAKLWEroca KapaMmborbHbIM,
WrpOK NnLIaeTcs ABYX OYKOB.

6) Ecnu npu BbineTe 3a 60pT kKapambonbHOro wapa Obin NoTepsiH, NN oTnpaBneH
3a 6opT, nnu otpasrneH Ha 6opT BUTOK, TO UIPOK NULLIAETCS ABYX OYKOB.
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7) Ecnu 6uTtok nonagaeT B npuUesibHbIN Wap, He ABASLWNNCS KapamBonbHbIM, HO
nocne 3Toro OTNpaBnseTcsa B ny3y, Wnu BbineTaet 3a 60pT, unu Bbinetaet Ha 6opT, TO
UrpOK NMLIaeTcs ABYX OYKOB.

8) Ecnn npuuenbHbIN Wwap, He ABASLWNNCS KapaMbonbHbIM, OTNPaBNAeTcsa B nyay,
a BuTok TepsieTcd, UK BbineTaeT 3a OOpT, unu nonagaeTt Ha 60pT, TO UrPOK NULIAETCS
ABYX OYKOB.

9) ToT, KTO He TONbKO NMPOMaxmBaeTCs MO NPULENbHOMY LWapy, He ABMSLWEMYCS
KapamOOonbHbIM, HO 1 TepsaeT BUTOK, UM OTnNpaBnsieT ero yepes OoOpT, unm oTnpaensaeT
ero Ha 6opT, NULaeTcs ABYX OYKOB.

10) MNpw BbINeTe 3a 60pT KapamMBONbHOro Wapa UrpokK NINLLIAETCA TPEX OYKOB.

11) Tor, KTO oTNpaBuT 3a BoOpT Wap, He ABNALKNINCA KapaMbOoSibHbIM, U NPU 3TOM
notepsieT GUTOK, UM OTNPaBuUT ero vyepe3 6opT, UK OTNPaBUT ero Ha BopT, NuwaeTca
TPEX OYKOB.

12) Tort, KTO NonagaeT GMTKOM MO KapambonbHOMY LIApy, U NOCne 3TOoro TepsieT
OGUTOK Unn oTNpaBnseT ero Yepes 60pT, NMLLIAETCHA TPEX OYKOB.

13) ToT, KTO OoTNpaBuUT KapambonbHbIA Wap B Ny3y, U NpU 3TOM NOTEPSET OGUTOK,
UNn OTNPaBuUT ero Yyepes 6opT, UK OTNPaBuUT ero Ha 6opT, NMLLAETCA TPEX OYKOB.

14) ToT, KTO npomaxmBaeTca OGUTKOM MO KapamMOOMbHOMY Liapy, U MOcne 3Toro
TepseT OUTOK UM OTNPaBNSET ero Yepes 6opT, NULaeTcs TPEX OYKOB.

15) Ecnu kapambornbHbIN Wap BbINETUT Ha 6OPT, TO UIPOK NULLAETCSA TPEX OYKOB,
TaK Kak garnee no 3ToMy Luapy HeT BO3MOXHOCTU Urpathb.

0) lNMpumeyvaHus

1) ToT, KTO oTnpaBndAeT wWap conepHuka Ha GOpT, HUYEro He BbIMIPbIBAET M He
TepsieT — NOTOMY, YTO 3TOT Wwap OyaeT NpuHMMaTh AarnbHenlee y4acTue B urpe.

2) Kak ykasblBanocb Bbllle B 9ToM rnase B), a), n.2, B 9Ty pa3sHOBMAHOCTb
bunbapaa uHorga urparT TpU UM YeTbipe 4YernoBeka. [103TOMYy OHWM NOMb3YTCA He
TOMNbKO NpaBuiaMmu, ycTaHOBMNEHHbIMU B 1. 8, C), N.19, HO 1 Tem, 4TO yKasaHo B rn. 9, A),
d), o), B). Kctatn, Bce 6e3 ncknoyeHms npegbiayLme npasmna npumMmeHnmbl 1 30€ech.

C) Mamuwapoebiti Kapambosib

a) OnucaHue U NosicHeHus

1) HasBaHme 3TOM Urpbl COCTOUT M3 ABYX CIOB: OOHO M3 HUX OTpaXkaeT TOo, 4To
4acTo UCMONb3yeEMbIM UrPOBbIM MPUEMOM SABIISIETCA BbINONHEHWE Kapambons; apyroe
CITOBO NOAYEPKMBAET, YTO B UFPE UCNONb3YHTCS NATh LLAPOB.

2) B nurpe obbl4HO NpUHUMAET y4acTMe OBa YernoBeka, HO MHorga (XoTsa U LOBOMbLHO
penko, Tak xe kKak B [MpocTon MNapTum) y4acTBYOT TPU UK gaXe YETbIpe Urpoka.

3) KonuyectBo, 4) Pasmep, 5) MapkupoBka n uBeT, 6) HazBaHue MCnornb3yemblX
WwapoB 6blnn NogpobHO ykasaHbl Bbiwe B . 2, A), n.lll.

7) MapTus pasbirpbiBaeTcsa 40 48 OYKOB.

8) Tor, kTO NnepBbIM HabupaeT 48 O4YKOB, BbIUIPLIBAET MNAPTUIO.

b) Ha ymo, cesizaHHOe ¢ nepemeujeHueM uiapoe, criedyem obpaujamb éHUMaHUe

1) O6a urpoBbix LWapa BBOAATCH B Urpy Tak, Kak 3TO onucaHo B n.8, B).

2) CuHuMA wap, yCTaHaBfMBAETCA Ha MepBOM TOYKe — MNOCPeauHEe HUXHEN
NOMOBMHLI CTONA.

3) KpacHbii Wwap yctaHaBnmBaeTcsa nocpeanHe BepxHemn NonoBUHbI cTona.
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4) XKénTbIN Wap ycTaHaBnMBaeTCA NocpeanHe CTona Ha TOYKe, OTMEYEHHON MeNoMm
NN Kak-To MHaye.

5) Ecnn nobon n3 Tpéx nocnegHuMx ynoMsaHYTbIX LWIAPOB nonagaet B Ny3y uUnm
BblfieTaeT CcO CTorna, TO npexae 4Yem npoaorKuUTb Urpy, ero BO3BpalLaldT Ha UCXOAHYIO
TOYKY.

6) Bbinet wapoB 3a 60pT B 3TOM BUAE Urpbl HE NPUHOCUT MOSNTOXKUTENBHBIX O4KOB
(cm. rn. 8, C), n.9), a HakasbiBaeTcs WTpadom (CM. Huxe d), v)).

7) ToT, KTO He urpaeTt u3 pyku, ceoboaeH B Bblbope — NO KakoMy LLapy emy urpaTb,
ncxoast n3 coobpakeHmin HambonbLen Bbirogpl.

8) ToT, KTO urpaet 13 pyku, He MeeT npasa HanpaensaTb GBUTOK HaNPsMYIO B LWapsbI,
pacnornoXeHHble B kKamepe. B 4yacTHOCTK, 3anpeLeHo Tak urpatb No CUHEMY Luapy, ecnv
OH Haxo4WUTCHA Ha CBOeN OTMeTKe.

9) Korga urpok urpaeT u3 pyku, U BCe Liapbl HAXOAATCS B Kamepe, Heob6xoaumo
urpatb NO HUM, NepBOHaYanbHO Hanpaensas GUTOK B AanbHUIA KOPOTKMA GopT. Ecnn npu
TakoM yaape 6UTOK He KOCHETCHA HWM OAHOro Wwapa, TO UFPOK NULAeTCs OAHOro o4Yka — Tak
Xe, Kak 1 npu 0BbIYHOM Npomaxe BUTKOM Mo npuuensHOMY Wwapy (CMm. Huxe d), B) ny)).

10) Ecnu B ogHOM yAape BbIMOMHEHO HECKOMbKO pesynbTaTUBHbLIX OENCTBUA, TO
BCE OHW y4uTbiBalOTCA. Hanpumep, ecnu ogHUM ygapoM Urpok BbiMOMHWMA Kapambonb u
npv 3TOM OTNpaBun B fy3y oavH unu oba npuuenbHbIX Wapa, TO OYKM Ha4MCnsTCsa 3a
BCE 3TN yayHble AeNCTBUS.

11) ToT, KTO nNpu ygape BbINOMAHAET OO4HO WM HECKOSbKO pe3ynbTaTUBHbIX
AENCTBUI, HO Npu 9TOM TepsieT BUTOK, Unu oTnpasndeT ero 3a 6opT, unu oTnpaeBnaeT ero
Ha OopT, NMLAaeTCs TaKoro KonmyecTBa OYKOB, KOTOPOE OH nony4un 6bl Npu OTCYTCTBUM
wrpada.

12) J)KénTbin Wwap paspelwaeTca genartb Nub B cpegHue nysbl cTona.

13) Ecnn urpok aenaet urpoBoi Lwap, HO Npu 3TOM TepseT OUTOK, UNn oTnpaBnaeT
ero 3a 6opT, unn oTnpaeBnsieT ero Ha 6opT, To oba conepHMKka LOMKHbI ByayT urpatb u3
pyku. MNpu aTOM NepBas odepedb yaapa npuHaanexuT Tomy, Yyen wap bbin caenax.

14) Ecnn urpok ogHMM ygapom No fieranbHOMY Lapy AenaeT O4uH U HECKONbKO
lWapoB, KOTOpble OH He cobupanca wurpatb, TO €My 3acyuMTbiBalOTCA O4YKM 3a BCe
pe3ynbTaTUBHO 3aBepLUMBLUMECH OEWCTBUS — TOYHO TaK >Xe, Kak Obin 6bl HanoxeH
CyMMapHbIn wTpad, ecnu 6bl BAOGaABOK KO BCeMy notepsncs Obl, UNu BbICKOYUST CO
cTona, unu nonan Ha 6opT BUTOK.

c) O cnocobax ebinonHeHusl Kapam6ons

0!) Konu4yecmeo 803MOXHbIx criocoboe

B aToin urpe kapam6onb MOXHO BbIMOMHATb YE€TbIPbMS pa3HbIMUK criocobamu.

) Mepe4yeHb cnocoboe

Kapam6onb MOXXHO BbINOMHATD:

1) oT MrpoBOro Lwapa no OAHOMY M3 KapamOonbHbIX LWAPOB (10 KpacHoMy unu
CUHeMy; rMpum. rep.);

2) OT UrpOBOro Llapa No XENnToMy Lapy;

3) OoT ogHOro kKapamBbonbHOro wapa no Apyromy;

4) OT 0QHOro M3 KapamOOrbHbIX LIAPOB MO XENTOMY LLapy.
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Y) Knaccudpukauus

Kapambonu nogpasgenalTcss Ha nNpocTble U BCEBO3MOXHble. [lpocTbiMu
cumTalTca kapambonu, ykasaHHble Bbilwe B n.1 1 n.2 nepedvHda. Ecnun nrpa Begércs co
BCEBO3MOXHbIMW KapambonsmMu, TO OLEHMBAalOTCH BCE 4YeTblpe BO3MOXHbIX Crnocoba
BbINONHEHNSA Kapambons, ykasaHHble B nepeyHe. [103TOMYy, KOnM4yecTBO Habupaembix
OYKOB YKasaHo Hmxe B d), ), n.1, n.3, n.4, n.6.

o) lNpumeyvaHus

1) Ecnn npn ygape 6yaeT BbINONHEH MHOrOKpaTHLIN kapamOornb, TO y4YnTbIBAETCH
NALWb NEPBbLIN U3 HUX.

2) Ecnu npwn urpe 13 pykn CUMHUIN KapamObOornbHbIA Wap pacnonaraeTca Ha CBOEM
MecTe, a Bbllle HEro BHe KaMepbl CTOUT APYron Lwap, B KOTOPbIA HanpaBnsaeTcst GUToK, To
npovsoweawnin kapambonb NO CUMHEMY LLapy He 3acuyuTbiBaeTcs: 3anpellaeTtcs
BbINONHATL kapambonb MO TOMY LWapy, NO KOTOPOMY 3arnpeleHo urpatb OOblIYHbIM
cnocobom.

d) O eblucpbiwe unu 60s1e3HEeHHOM npouzpbiue

) 3a c4ém Kkanomose

1) Ecnu yunTtbiBalOTCS BCe BUAbLI Kanota, TO TOT, KTO He Habpan ABaguaTb YeTbipe
o4ka, He BbILLEN M3 MPOCTOro KanoTa; TOT, KTO He Habpan ABeHaauaTh OYKOB, He Bbillen
N3 TPOMHOro KanoTa; TOT, KTO He Habpan LIeCcTV O4YKOB, He BbllLen U3 YeTBEPHOro KanoTa.

2) ToT, KTO Mofy4un YTo-TO Brepén, AN Bbixoga M3 MPOCTOrO Kamnota AOSKeH
HabpaTb He TOornbKo ABaAuaTh YEeTblpe 04Yka, HO U NMONOBUHY OYKOB OT MONyyYeHHo! dopbl.
Hanpumep, nonyynBLlunii Bnepéa BOCEMb OYKOB, AN BbIXOAa M3 NPOCTOro KarnoTa AOMKeH
HabpaTb OBaduLaTb BOCEMb OYKOB; MOMy4YMBLUMI Bnepén ABeHaauaTb O4KOB, AN BbiXoda
M3 MPOCTOrO KanoTa [AOfkeH HabpaTb TpuauaTb OYKOB; MONYyYMBLUMIA Brnepén
YyeTblpHaALaTh OYKOB, ANS BbIXOA4a U3 NPOCTOro KanoTa AoMKeH HabpaTk TpuaLuaTb OAHO
ouko. MNoacyéTbl ANs OpYyrMx BMOOB KamoTa MPOBOAATCA C YY4ETOM apUPMETUYECKOW
nporpeccumn.

) 3a cyém pe3synbmamueHbIX U2poebix delicmeuti

1) Tot, kTO BbINOMHAET Kapambonb OT MrpoBOro LwWwapa no KapambBonbHoMY,
nonyyaeT ABa O4kKa.

2) ToT, KTO AenaeT UrpoBou Liap, NonyyaeT ABa OykKa.

3) ToT, KTO BbINOMHAET Kapambosnb OT UIFPOBOroO LWapa Mno XENToMy, nosiydaeT Tpu
o4Ka.

4) ToT, KTO BbINOMHAET Kapambonb OT ogHOro kapambornbHOro wapa no gpyromy,
nonyyaeT TpU O4yKa.

5) Tor, kTO genaeT kapambonbHbIN LWap, NoNy4yaeT TpU O4Ka.

6) ToT, KTO BbINONMHAET Kapambonb OT kapamOONbHOro wapa Mo KENTOMY,
nonyyaeT YeTbIpe o4Ka.

7) ToT, KTO AenaeT XENTbIN Wap, Nony4YaeT WecTb O4YKOB.
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y) 3a c4ém YacmHbix wmpaghoe

1) Ecnu npu BbICTaBke BUTOK OCTAHOBUTCS HWXE BEpPXHero kapambonbHoro wapa,
TO UrpOK NULLIAETCS OQHOro O4Ka.

2) ToT, KTO Npu BbICTaBKe nonagaeT B Kakon-numbo Lwap, NuuaeTcsi OgHOro o4ka;
TeM He MeHee, COBWHYTBIW LLap OCTaBNAeTCca Ha TOM MecCTe, Kyaa OH Bbin nepeMeLLéH.

3) ToT, KTO Npwn BbICTaBKke NoTepsieT GUTOK unm oTnpasBuT ero 3a 6opT, Unn caenaet
OOWMH WS HECKOSbKO LIapoB, WK OTNpaBuT 3a OOPT NpuuenbHbIn Wwap, UWin oTnpasBuT
npuUenbHbIN Wwap Ha 6opT, unM BbLINOMHUT Kapambornb, HakasbiBaeTcs wTpadgom. B
cnyyasx notepu 6uTka, ero BblfleTa Co CToNna unu nonagaHusa Ha 6opT wrpacd coctasnsaer
He Bornee OOHOro oyka, HO B AOMOSIHEHME K HEMY WUIrpOK NULIAETCH MnpaBa BbICTaBMATb
wap.

4) MNpu npomaxe NO TOMY LUApPy, B KOTOPbIN XOTEN Urpatb UrpoK, HaknagblBaeTcs
WwTpad B pasamepe OAHOro o4Ka.

5) ToT, KTO He TONbKO MPOMaxmMBaeTCs MO UrPOBOMY LUIAPY, HO U TepsaeT BUTok, unm
oTnpasnsieT ero 3a 60pT, UnNu oTnpasBndeT ero Ha 6opT, NULWAETCA ABYX OYKOB.

6) ToT, KTO nonagaeT B UTPOBOM LWap, HO NpU 3TOM TepSiET OUTOK U oTnpaenseT
ero 3a 6opT, NULIaeTcs ABYX OYKOB.

7) ToT, KTO genaeT urpoBon Lap, HO NpPU 3TOM TepsieT BUTOK, UM OTNPaBnsieT ero
3a 6opT, unu oTnpasnseT ero Ha 6opT, NULWAaeTCa OBYX OYKOB.

8) ToT, KTO OTNpaBnsAeT UrpoBOK LWap 3a 6opT, NULWAETCS ABYX OYKOB.

9) ToT, KTO HE TONbKO OTNpaBNAET UrPOBOW LWap 3a 6OPT, HO N TepseT BUTOK, unun
OTnpaBnsieT ero yepes 60pT, UnNu OTNpPaBnseT ero Ha bopT, NULAaeTCs ABYX OYKOB.

10) Ecnn kapamBonbHbIV Wap BbINeTUT Ha 60pT, TO UrPOK NULLAETCHA TPEX OYKOB,
TakK Kak Mo aToMy wapy He 6yaeT BO3MOXHOCTU Urpathb.

11) ToT, KTO He TOMbKO NPOMaxmBaeTcs No KapaMmbonNbHOMY LIapy, HO U NpU 3TOM
TepsieT GUTOK, UM oTNpaBnsaeT ero Yepes 6OpT, NN OTNpPaBNSAET ero Ha OopT, NULaeTcs
TPEX OYKOB.

12) Tor, KTO nonagaeT B KapamObOmbHbIM Wap, HO Npu 3TOM TepseT BUTOoK, unwu
OTnpaBnisieT ero Yepes 60pT, UnNu OTNpPaBnsieT ero Ha BopT, NMULIAETCS TPEX OYKOB.

13) Tot, kTO genaeT kapambonbHbIM LWap, HO MNpU 3TOM TepdeT OUTOoK, unwu
oTnpaBnseT ero Yepes 60pT, Unu oTnpaBnaeT ero Ha 6opT, NMwaeTcs TPEX OYKOB.

14) Tot, KTO oTnpaBnseT kapambonbHbIN Wap 3a 6opT, N Npu 3TOM TepseT OUTOK,
UNun oTnpasnseT ero yepes 6opT, UnNu OTNpaBnseT ero Ha 6opT, NULAeTCa TPEX OYKOB.

15) ToT, KTO AenaeTt XENTbIN Wap B YrrioByo fy3y, NULWAETCS LWECTN OYKOB.

16) TOT, KTO He TOMbKO AenaeT XENTbIN Wap B YrioBy0 fy3y, HO Npu 3TOM TepsaeT
BuTOK, NN oTnpaensieT ero 3a 60pT, UMM OTNpaBnsieT ero Ha 6opT, NUWaeTca LWecTu
OYKOB.

17) ToT, KTO NPOMaxXHETCA MO XENTOMY LIapy, U NpyU 3TOM NOTEPSIET OUTOK, MK
OoTNpaBuT €ro 3a 6opT, NNn oTNPaBUT ero Ha BopT, NULIAETCA TPEX OYKOB.

18) ToOT, KTO OTNpaBuT XENTbIN Wap Ha 6opT, NULWAETCS LWECTN OYKOB NO NPUYKHE,
ykasaHHou B n.10.

19) TOT, KTO HE TONbKO OTNPAaBUT XENTbIN Wap Ha BoOpT, HO 1 NOTEePSIET BUTOK, UK
OTNPaBUT ero Yyepes 6opT, NN OTNPaBUT ero Ha 6opT, NULIAETCs LWEeCTN OYKOB.

20) Tot, KTo nonagéT B XENTbIM Wap, HO NPy 3TOM NoTepseT GUToK, UNn OTNpaBuUT
ero yepes 60pT, Unu OTNPaBUT ero Ha BopT, NULLAETCH LECTU OYKOB.

21) ToT, KTO OTNPaBUT XENTbIN LWap 3a 60pT, NMLLAETCS LLIECTU OYKOB.
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0) 3a c4ém obwux wmpaghoe

1) MNMpu notepe Gutka n ero Nnepenérte Yepesa BOPT BaXXHO YBUAETb, B KAKOW NepBbIn
lWap nonan Urpok — Bedb, B 3aBUCUMOCTU OT 3TOro 6yaet HasHadyeH pasmep wrpada.
Hanpumep, KTO-TO nonagaeTt B kapamOonbHbIM Wap, NpoucxoauT kapambonb no obonm
KapambonbHbIM LWapaM, OAMH U3 KapaMbonbHbIX LApoB nonagaeT B fy3y, HO NpU 3TOM
BuTok TepsieTca unu BblneTaeT 3a 6opT. B Takom cnyyae pasmep wrpada cocTaBuTt
WwecTb o4ykoB. Ecnn e nepsbiM wapom Gyaet urpoBoun, caenaH bygert XENTbln wap, a
BuTOK yroauT B Nny3y, pasmMmep wrpada byaetr paBeH BOCbMWU O4YKaM.

2) Tak kak, CorfiacHO U3NOXeHHOMY Bbllle B 3TOM rmnaese, C), b), n.12, xénTbln wap
MOXHO AenaTtb Nub B cpefHue ny3bl, TO TOT, KTO OTNpaBfsieT ero B YrroByk nyay,
HakasblBaeTcs wrpadom. Ecnn npyn aTom ewé m BolinonHaeTca kapambonb unu genaercs
Apyrov wap, npuBegEHHbIN B ABMKeHMEe He KaponunuHon (KénmeiM wapom; npum. rep.), To
pasgenbl C), d) HacTodwen rnasbl, YCTaHaBNMBalT 3a 39TO wWTpad B 6 O4YKOB,
3acuynTbiBaeMbl OOMOMHUTENBHO K WTpady 3a CbirpbiBaHUe XENToro wapa. Hanpumep,
ecnn BUTOK HanpaBnseTcs B UrPOBOW LWap, AenaeTcs OAUH U3 KapamMOOmbHbIX LIAapOoB, U
npy 9TOM >XENTbIW Lap nonagaeTt Yrnosyk fy3y, cyMMapHbli wTpad coctasnger 11
o4koB. Ecnu e BUTOK 0OgHOBPEMEHHO coyaapseTcsa ¢ kapaMmbonbHbIM U XENTbIM LLAPOM,
M Npu 3TOM BbINOMHAETCA Kapambonb NoO UrpoBOMY LIAPY, a XENTbIN LWap nonagaeTt B
YrnoByto nysy, TO wWrpad coctaBnseT 12 o4kos.

Ha ocHoBe npuBefeHHbIX BbilLe YeTbIPEX MNPUMEPOB, MOXHO paccMaTtpuBaTtb
noaobHble yaapbl M paccyMTbiBaTb COOTBETCTBYWOLME UMM pasmepbl wTpadoB ans
cny4yaeB, KOTopble 34ecb He bblnn npueeaeHbl ANS YMeHbLleHUss O6bEéMa KHUMN.

€) NMpumeyaHus

1) ToT, KTO oTnpaBndAeT wWwap conepHuka Ha GOpT, HUYEro He BbIMIPbIBAET U He
TepseT — NOTOMY, 4YTO 3TOT wap byaet npMHMMaTh JanbHenwee y4acTne B urpe.

2) Kak ykasbiBanochb Bbllli€ B 3TOM rnase B, a), n.2, B 3Ty pa3HOBUAHOCTb bunbsipaa
MHOrga wurparwT TpU UM 4veTblpe 4YernoBeka. [103TOMYy OHM MOMb3YOTCA He TOMbKO
npaBunamu, yctaHoBreHHbiMn B . 8, C), N.19, HO 1 TeM, 4YTo ykasaHo B . 9, A), d), o),
). Kctatn, Bce 6e3 ncknoyeHma npeabliayLme npasmna npuMeHnmbl U 34ech.

D) A la Ronde

a) OnucaHue u rnosicHeHus!

1) 3toT Bua GunbsipaHon urpbl Ha3BaH a la Ronde (B nepeBoae ¢ HEMELIKOro si3blka
— «BOKPYI» MMM «CO BCEX CTOPOH») MOTOMY, YTO M3HAYarnbHO Lapbl pacCTaBneHbl BOKPYrT
MUrpoOBOro Nons.

2) KonnyecTtBo MrpokoB Npon3BOSbHO.

3) KonuyectBo, 4) Pasmep, 5) MapkupoBka n ueT, 6) HasBaHne ncnonb3yembix
WwapoB 6binn NogpobHO ykasaHsbl Bbiwe B . 2, A), n.IV.

7) Urpa 3akaH4ymBaeTcsa Torga, korga 6yayT caenaHsl Bce 12 npuuesnbHbIX Wapos.

8) Tort, KTO coenaet nocnegHU Wwap, pacniadymBaetcs 3a apeHgy ctona. OagHako,
3TN 3aTpaTbl KOMNEHCUPYIOTCS APYrMMU UFPOKaMK NMpu pacyéTte, Tak YTO UrPOK MOXET He
TOMbKO HE OCTaTbCA C U3gepXXKamu, HO U Nony4nTb NpoduT. CM. HUXe C) O).
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b) Ha ymo, cesizaHHOe c nepemeujeHueM uiapose, criedyem obpauwjamb éHUMaHUe

1) [BeHaguaTtb KpyroBblX LUAPOB paccTaBnATCSA NO NepuMeTpy UrpoBOro nonsd
BMSIOTHYIO K OopTamM — Mo 4YeTblpe Yy KaXaoro ASIMHHOrO Gopta M No ABa y Kaxaoro
KOPOTKOro (UHbIMU criogamu, Mex0y eceMu napamu coceOHUX J1y3 pacriofiazaemcs o dsa
wapa; rnpum. rep.), a UMeHHO: psSaoM C TEMU MecTamum BOPTOB, KOTOPbLIE MOMEYEHbI TPEMS
rBO34NKaMMU.

2) butok yctaHaBnnBaeTCs Ha TOYKY, PacronoXeHHy nocpeanHe cTona; To ecTb,
ero CcTaBAT Tyda Xe, rge pacnonaraetca wap xéntoro useta B [laTtuwaposom
Kapamb6ore.

3) Ha 310 ke mMecTo GUTOK CHOBa BbICTaABNAETCS MOCMe nonagaHua B ny3y unm
BblfieTa Co cTona.

4) O4yep€aHoCTb NOAXOL40B UIPOKOB K CTONY YCTaHaBNMBAETCS 40 UMPbl C MOMOLLb O
nrpanbHoro Kyouka.

5) MNpexage yem MOXHO ByaeT urpaTb Mo Wapam, CABUHYTbIM C HavanbHOro MecTa,
HeobXxoAnMO cbirpaTb MO BCEM pacCTaBfEHHbIM KPYroBbIM LLapaMm.

6) Bnocneacteum — nocrne TOoro, Kak no BCEM KPyroBbiM Lapam OyayT HaHECEHbI
yaapbl — Kaxgbll WUrpoKk MOXeT CcBOOOAHO BbiOMpaTb Kak LwWwapbl, Tak WU
nocrnegoBaTenibHOCTL yO4apoB, KOTOpble, MO €ro MHEHW, MNPUBOAAT K HaUNyylUM
pesynbTartaM; TO eCTb, €CIIM Ha 3TOM 3Tane Urpbl yXXe He HaknagblBalTcs wTpadbl 3a
HecobntogeHne onpegenéHHon nocnenoBaTesibHOCTU BbIMOMHEHUSA YAAapOB.

7) Ecnu npuuenbHbin Wwap npMBOAUT B ABWXKEHUE MHbIE LWapbl, TO 3TO HU B KOEM
criydyae He paccMaTpuBaeTCs B Ka4ecTBe HapyLleHWs npaBus.

8) To4yHO TaK Xe, UrPOK He HakasblBaeTCs, ecnu OuUToK nonagaeT B HECKOSbKO
LLIapOoB.

9) Tort, KTO oTnpaBndeT wWap B Ny3y U Npyu 3TOM nonagaer OGuTKomM B OAWH WUNn
HECKOSbKO LapoB, NoflyvaeT 3a Kaxabl caenaHHbIn Wwap onpeaenéxHHyo nnary.

10) Ecnn vrpok HaHOCUT ygap MMMO NMOCIIEAHEr0 KPYroBOro wapa, TO OH OOSKeH
MOBTOPHO BbIMOMHATL yaap 4O Tex nop, noka He nonag€t. [Npun aTom OH wTpadyeTcsa 3a
npomMaxu 1 He NONYYUT HUYEro, ecnn Npu nonagaHun caenaet wap.

11) Korga nrpoky Henb3sa urpatb HU MO KakOMy UHOMY LLapy, MOMUMO KOHKPETHOrO,
NyTb K KOTOPOMY 3arpakgaeT LPYron Liap, paspellaeTcs CABWHYTb MeELLalLWwmi wap B
CTOPOHY, a Nocne yaapa Bo3BpaTUTb HA MCXO4HOE MECTO.

12) Bce wapbl, OTnpaBfeHHble B Ny3bl unu 4vepe3 O6opT, Ha cTton 6onblue He
BO3BpaLLalOTCS, U Urpa NpoaomkaeTcsa 6e3 HuX.

13) Korga Ha cTone octalTcsa nuwb OUTOK U OAUH M3 ABeHaauaTu Wapos, yaapsl
KMEM HAHOCATCA MO 3TUM ABYM LUapam noovepeénHo. Urpok, coenasumin npegnocnesHum
NPULENbHBIN Wap, HAHOCUT yaap No OuTKy, a CreayrLwmi UFPOK — MO KPYroBOMY LUapy M
T.AO.

14) Ecnu npu po3birpbille NocnegHero wapa Urpok otTnpaensiet GuTok B ny3y unu
3a 6opT, Aaxe B Crnyyae CbirpbiBaHUA NocriegHero wapa, 1o wrpad He Hanaraetcs, HO
WMIPOK OnnayMBaeT CBOK O 3a apeHay ctona. OTo TO, YTO HasbliBalOT LUMBOPOT-
HaBblBOpOT. CM. Bbiwe rn. VI, B), n.38.

15) Tort, KTO genaet nocnegHvn ygap B napTuu (YCNewHbld WM HeygadHbii),
Ha4YMHaET CreayrLLyo NapTuio.

16) ToT, KTO 3a oguH yaap AenaeTr Oonblue O4HOrO Lapa, nofyyvyaeT O4vkM 3a
KakObli LWap Npu yCrioBMuU, YTO NepBoe coyaapeHne Npon3oLUsio ¢ neranbHbIM LWapoM.

17) ToT, KTO OAHUM ydapoMm AernaeT O4MH WU HECKOSbKO LUAapoB, HO MpU 3TOM
oTnpaeBnseT OGMTOK B Ny3y mnu 3a GOpT, TEPSET CTOMbKO OYKOB, CKOSIbKO NPUOGpEn 6bl,
ecnun Obl He 4ONYCTUN HapYLLEHWS NpaBui.

32




18) Ecnu urpok ogHuMM yaapom OTnpasnseTr B ny3bl unuv 3a 60pT oguH uvnu
HECKOMbKO LLIAapOoB, KOTOPbl€ OH HE urparsn, nofyyaeT CTONIbKO OYKOB, CKOMIbKO OH MOMy4un
6bl, ecnn 6bl cobrpancs NPoBOANUTbL TaKyk aTaky; €Cnn >Xe Npu 3TOM OH noTepsieT BuTok
UNn oTNpaBuT ero 3a 6opT, TO NoABEpPrHeTcA WTpagdy.

c) O ebluzpbiwe unu 6051€3HEHHOM Npouzpbiwe

) BeodHble 3ameqaHusi

lMocKonbKy OKOHYaHWe 3TOW WUrpbl He onpegensierca Habopom onpeaenéHHoro
KONMYecTBa OYKOB, Kak 3TO OblI0O B TPEX pPasHOBMAOHOCTAX OuNbApAHbIX uUrp,
pPacCMOTpPEHHbIX Bbille, TO U3 3TOr0, a Takke U3 CKa3aHHOro BbiLle crieqyeT, YTO BefIMYmMHy
BbIMrpbIlla UM Npourpbilla HEeMb3sl paccynMTaTtb C NMOMOLLbIO KONMYECTBA OYKOB; UIPOKU
3[eCb ABNAIOTCA CBOEro poga Mapképamu — Bedb B3auMOpPACcYET NPOM3BOAUTCS MapKkaMu
WNU HanMU4HbIMWU AE€HbramMu cpasy Xe MO OKOHYaAHUM Kaxaoro ygapa, HO npu 3TOM
npegBapuTenbHO OOMKHA OblTb paccuMTaHa BenMYKMHa BbinNnaTtbhl; TEM HE MEHEE, TEM, KTO
XenaeT 34ecb NoMy4ynMTb HEKOTOpble yKa3aHus, fanee 6yaoyt AaHbl nNpeaBapuTesibHble U
obuime ykasaHua Ons BblMUCIEHUS MPUBbINKM K yBblTKa C MOMOLLBIO MapoK: WUrpoK
00BbABNAET KaX4oOMy CBOeMYy MNapTHEPY BENUYMHY BbIUMPbIlA, KOTOPYH OH Xenaet
NONyYnTb, U BENMYMHY MPOUrpbILLIA A4S pacnnartbl.

) 3a c4ém pe3synbmamueHbIx U2poebix delicmeuti

1) Tot, KTO AenaeT wap, BbIMrpbiBaeT ABE MapKu.
2) Tor, kTO fOBMBaeTcA BbifieTa Wapa Ha 6opT, BbIUIPbIBAET ABE MapPKn — NOTOMY
YTO 3TO OLIEHMBAETCH TaK Xe, KaK U OTNpaBfieHne Wwapa B nyay.

y) 3a cyém wmpaghos

1) Tot, KTO He NonagaeT HX B OOUH Lap, NUWAeTCa O4HOW MapKu.

2) Ecnn He npoun3onaéTt coyaapeHus buTtka H1U C OOQHUM U3 HY>XKHbIX LLIAPOB, TO UFPOK
nuwaeTca ogHOM Mapku, NOTOMY YTO 3TO — MPOMax Mo wapy.

3) ToT, KTO NonagaeT B HYXHbIW LWap, HO NpU 3TOM TepsaeT BUTOK unm oTnpaenseT
ero 3a 6opT, nuwaeTca ABYX Mapok.

4) ToT, KTO HE TONMbKO MPOMaxMBaeTCs MO Lapy, HO Npyn 3TOM TepseT BUTOK nnu
OoTnpaBnisieT ero 3a 60pT, NUwaeTca TPEX MapOK.

5) Ecnn Butok He nonagaeT HM B oguH TpebyemMbln wap, 1 npy 3TOM HanpasnsieTcs
B Ny3y UNnu BbiNeTaeT 3a 60pT, UrPOK NULLIAETCHA TPEX MapOK.

6) Ecnu 6utok He nomagaeT HU B OAWH Tpebyembli wWap, U Npyu 3TOM KakoW-TO
OPYron wap HanpaenaeTcs B y3y Unu Bolneraet 3a 60pT, UrpoK NULaeTca TPEX Mapok.

7) Ecnn B ny3y oTnpaBnsieTcs neranbHbI Wwap, HO Npu 3ToM BGUTOK TepsieTcs unm
BblfieTaeT 3a O0OpT, TO UrPOK NNLLIAETCHA YeTbIPEX MapOK.

8) Ecnu 3a 6opT oTnpaBnsieTcsa neranbHbIA Wap, HO Npy 3TOM BUTOK TepsaeTca unu
BblfieTaeT 3a OOPT, TO UrPOK NNLLIAETCH YeTbIPEX MapOK.

9) Tor, KTO OoTnNpaBngaeT wap Ha 6opT, HO NpW ITOM TepsieT BUTOK UM oTnNpaBnNAeT
ero 3a 60opT, NULaeTcs NATU Mapok.

10) Ecnn GuTok He NonagaeT HXU B OAUH HYXXHbIN Lap, 1 Npu 3TOM KaKon-TO ApYyron
lWwap nonagaeTt B ny3y, a OBUTOK TepaeTca Unu BblfieTaeT 3a BOPT, UPOK NULLAETCA NATH
Mapok.
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11) Ecnn GuToK He NnonagaeT HU B OAUH HYXXHbIN Lap, 1 Npu 3TOM KaKon-TO ApPYron
Luap BblNeTaeT 3a 6opT, a GUTOK TepsieTca unu nepenetaet Yyepes 60pPT, UrPOK NULIAETCH
NSTU MapoKk.

0) lpumeyvaHue

[lo Hauana napTnum Urpokam crnegyet onpegerintb CTOMMOCTb nocrnegHero wapa B
3aBUCUMOCTW OT niartbl 3a apeHay Ctojia U LeHbl MapokK. Kak Yy>Xe roBopusiiocb B a), n.s,
Urpok, caoenaswunM  nocnegHun wap, AojiXeH WuMeTb BO3MOXHOCTb HE€ TOJ1bKO
pacnnatntbCa 3a CTOJ, HO U NOJTYHUTb cBOM BbIUTPbILL.

E) A la Guerre

a) OnucaHue u rNosicHeHus!

1) OTOT BMA OUNbsapAHON Urpbl Ha3BaH a la Guerre (B nepeBofe Ha PYCCKUA A3bIK —
«Ha BOMHE») M3-3a aHanornm mexagy npoTnBobopCTBOM COMEPHUKOB N BEAEHNEM BOEHHbIX
OEencTBun.

2) KonnyectBO UrpoKOB MPOM3BOSIbHO, HO UX LAOMMKHO OblTb HE MeHee TpéX. Yem
bonbLie ngen NpUHUMaeT y4yacTue B Urpe, TEM OHa UHTEpPECHee.

3) Konuyectso, 4) Pasmep, 5) MapknpoBka 1 uBeT, 6) Ha3BaHue ucnonb3yemblx
lwapoB 66N NogpobHO yKasaHbl Bbilwe B . 2, A), n.V.

7) Urpokun co3gaoT o6begnHEHHbI boHA Mnmn GaHK, B3HOCHI B KOTOPbIN AOSTXKHbI
COCTaBnATb HE MEHEE OOHOrO rpoLla C Kaxaoro y4acTHMKa Urpbl.

8) 3T1oT hboHa 3abupaeT urpok, wap kotoporo GyaoeTr BCE ewé HaxoouTbCa Ha
cTone, Korga octasibHble UFPOKN «KYMPYT».

b) Ha ymo, cesizaHHOe ¢ nepemeweHuem wapos, credyem obpawames 6HUMaHUe

1) Wapbl knagyTca B CYMKY U TWaTenbHO NepeMeLLMBaloTCA, Nocne Yero Kaxabln
N3 UrPOKOB BbIHMMAET MO O4HOMY LUapy; pacrnpeaeneHve wapoB Mexay UrpokaMmm MOXHO
NPOBECTU NMOOBLIM MHBIM CMOCOOOM UK MO XpPebuio.

2) Homepa wapoB onpeaensaoT NopsALoK crefoBaHUs UTPOKOB APYr 3a APYroM.

3) Tort, KTO nony4ymn wap ¢ UMdpon oguH, Ha4nHaeT Urpy BbICTABKON.

4) Oanee no nepsomy wapy urpatoTt wapom Ne2, 3atem — wapom Ne3 no wapy Ne2
W T.0. 4O NOCMEAHEro urpoka BKMIOYUTESbHO.

5) Bnocneactemm ygapbl HAHOCATCA NO Gnuxanemy Lapy.

6) Ecnn HEenoHATHO — KakoW W3 LWapoB SBMSETCA Onwkamwmm, npoBOAATCA
N3MEepPEHUS C MOMOLLbIO KUS UITN BEPEBKM.

7) Wap, nrpaembln U3 pykn, He nonagaeT Ha CTON NOKa ero «Brageney» oxugaer
ovepedb CBOEro yaapa.

8) Ecnun Bbl urpaete 13 pyku, To 3anpeLtaeTcsa CTaBuTb BUTOK BHE Kamepbl.

9) Bbinet wapos 3a 60pT B 3TOM BuAE Urpbl HE MPUHOCUT MOMNOXUTENBHbBIX OYKOB
(cm. . 8, C), n.9), a HakasbIiBaeTCs WTPadoM (CM. HUXe C), v)).

10) ToT, KTO O4HMM yAapoM OTNpaBnseT B ny3y 6onblie O4HOro Lwwapa, nonyyaet
3a Kaxdbll TakoW Lap OnpeaesiéHHY0 OEHEXHYH CyMMY — Mpu YCIIOBMM, YTO NepBoe
coyaapeHune brTka Npon3oLLSO C NerarnbHbIM LWapoM.

11) ToT, KTO oTNpaBNsAeT B Ny3y Liap 4Yepe3 NPOMEXYTOYHbIE LWapbl (TO eCTb C
MOMOLLBIO «KapTUHbI»), NOMnyyYaeT onpeAeriéHHY0 OEeHEXHY0 CYMMY — Mpu YCIIOBUM, YTO
nepsoe coyaapeHue 6utka NPon3oLLo C NnerasnbHbIM LLapoM.
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12) 3anpelwaetca urpatb NO LWapy, PacrnofioKeHHOMY B Kamepe — MOTOMY uTO,
npexae BCcero, MMEHHO Tak byaeT 4encTBOBaTb UMPOK.

13) Ecnn kT0-TO HanpaBnsaeT GUTOK He B neranbHbIN Wap, U Np1M 3TOM oTnpaBnaeT
B y3y OOMH WUIMN HECKOSbKO LLApOB, PacrnorioXeHHbIX B KaMmepe UM BHe eé, Hapyliaet
npasuna n nogsepraetca wrpady.

14) Ecnn KTO-TO OTNpaBnsieT B Ny3y feranbHbli Wap, U Npu 3TOM B Ny3y nonagaet
OOVH WM HECKONbKO WHbIX LUIApOB, PacnoSfIOXKEHHbIX B Kamepe unv BHe eé, nonydaet
onriaty 3a Bce caeraHHble wapbl.

15) ToT, KTO 3aKaH4YMBaET NapTUIO, HAYMHAET CreayHoLLYI0 MapTUIo.

16) Tor, KTO-TO He nonagaeTt B Lap, Win Tepser BUTOK, Unn oTNpaBnseT ero 3a
GopT, unuM yTpaymBaeT CBOM OWTOK NpUM €ro CbirpblBAHUM OPYTUM  UFPOKOM, He
HakasblBaeTcs WTpadoM M caM He NPOU3BOAMT Onsaty; BMECTO 3TOro, Ha [OcKe noA
HOMEPOM Wrpoka MapKép MNpoBOAMT MOMOCKY, Ha3HadYeHwe KoTopon byaetr obbACHEHO
HWXe B C), ).

17) ToT wurpok, nogq HOMEPOM KOTOPOro Ha Aocke HabupaeTcss BOCEMb MOJIOCOK,
«YMUPAET» U BbIXOAUT 13 urpbl (cMm. Belwe . VI, B), n.20).

18) ToOT, KTO UrpaeTt U3 pyku, MOXeT HanpaBnaTb BUTOK Kyda yrogHo, HO He B Lwap,
CTOSLLMA B Kamepe; €eCnn e 9TO BCE-TakM MPOUCXOAUT, No4 HOMEepoM Wurpoka
pobaensieTca nonocka.

19). [I1Ba nocrnegHuMx MUrpoka, YbW LUApbl €We ocCTalTCa Ha CTofe, UMEKT Npaso
CpaBHUTb CBOW BbIUIPbILIN U pa3genuTb nx mexay cobon npomsBoribHbLIM 06pa3om.

c) O ebluzpbiwe unu 6051€3HEHHOM Npouzpbiwe

o) BeoOdHble 3ameyqaHust

lMockonbKy OKOHYaHWe napTum 3gecb PUKCMpyeTcs He No Habopy onpeaenéHHoro
KOMMYecTBa OYKOB (Kak 3TO MPOUCXOAUT B TPEX paHee pacCMOTPEHHbIX PasHOBUAHOCTSAX
OUNbAPAHBLIX Urp), 0 YEM BbINo cka3aHo B a), N.7 1 nN.8, Heob6xoaAnUMOo: 4ToBbI NPUBLINE NNK
yObITOK paccyuTbiBannCb He MO O4YKaM, a C MOMOLLBbD MapoK UMW Hanu4yHbIX AEHer,
onsfiaymMBaemMblX Cpasy Xe N0 OKOHYaHWW KaXaoro yaapa, pesynbTaTbl KOTOPOro NpuBoaaT
K BbIUFPbILLY MW Npourpblilly. HO cHayana Hy>XHO yCTaHOBUTb LieHY npusa unu wrpada, a
TaKkkKe UMETb MHCTPYKLMIO, OnpeaenstoLwyto: a) pacyér npubbinn n ybbITKOB C MOMOLLbIO
Mapok; ©) nopsgoKk HaHeceHus MapKEPOM MOMocok Ha pgocke. [Mpy atom cneayer
npeaBapuTesibHO OTMETUTb, YTO C KaXKAbIM M3 NMApPTHEPOB Yy UIPOKOB CBsi3aHa He TOSbKO
NpnbbISb, HO U COOTBETCTBYHOLLMI YObLITOK.

) 3a cyém pe3synbmamueHbIx U2posbix delicmeuti

3a caenaHHbIN Lap Urpok nosmny4vyaeT OT ero Briagernbua ABe MapKn.

y) 3a cyém wmpaghoe

1) Tor, KTO MpoMaxuBaeTcsl NO rferanbHOMY Liapy, NMLAeTcs OAHON Mapku u
nony4aeT OAHY MooCKy.

2) ToT, KTO UrpaeT He Mo fneranbHOMY LUapy, NMaeTcs ABYX Mapok U nony4vaet
[ABE MOSOCKM.

3) ToT, KTO OTnpaBnsieT NpUUEnbHbIA Wap 3a 6opT, NuwaeTcs ABYX Mapok U
nony4yaet ABe MOfOCKN.
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4) ToT, KTO BbINOMNHSAET ygap No fneranbHOMYy Llapy, HO NpyU 3TOM TepsaeT Wnu
OTNpaBnseT B Ny3y 6GUToK, nnun otnpaenseT 3a 6opTt (unm Ha 6opT) cBOM MNK Apyron Lwap,
nuwaeTcsa ABYX MapoK U Norny4vaeT ABe NOSOCKMU.

5) ToT, KTO npoMaxuBaeTCA MO JfieranbHOMY LUapy, U NpuM 3TOM TepseT WUnu
oTnpasnsieT B Ny3y 6GUTokK, unun otnpasnseT 3a 6opTt (U Ha 6opT) cBOM UNK apyroun wap,
nuwaeTca TPEX MapoK U nosyvaeT ABe MOMOCKM.

6) ToT, KTO AenaeT neranbHbIA Wap, U Npu 3TOM TepsieT UnuM OTnpaBnsieT B ny3y
GuTOK, MK oTnpaeBnaeT 3a 6opT (MK Ha 6OpPT) CBOM UNK APYron LWap, NULAETCs YETbIPEX
MapoK 1 norny4yaeT ABe NOSOCKU.

7) ToT, KTO oTnpaBnseT neranbHbin Wwap 3a 60opT, U Npu 3TOM Tepser wunm
oTnpaBnseT B ny3y OMTOK, nnu oTnpaensier Ha 60pT CBOWM wunu Opyron Lap, nuwaeTcs
YeTbIPEX MAPOK M NOy4YaeT ABE MOMOCKN.

0) NMpumeyaHue

ToT, KTO OTNpaBnsAeT neranbHbii Wap Ha 60pT, HUYEro He BbIUFPLIBAET U HUYErO He
NpourpbIBaeT, TaK Kak 3TOT Liap eLlé MOXHO OyAeT chirpathb.

F) A la Figaro (Pyramideln)

a) OnucaHue u rNosicHeHus!

1) 3T1oT BUA GunbapgHom urpbl HasbiBaeTcs a la Figaro nnu a la Pyramide. Nepsoe
N3 3TUX Ha3BaHUM rOBOPUT O TOM, YTO Urpy NpuaymMman LMponbHUK (No-HEMeLKN — Figaro).
Btopoe e HasBaHue (nepeBoamtcsa kak «lMupammpga») nNpoucxoauT OT TOro, YTO
HayanbHasi pacCTaHOBKa MCMNOMb3YEMbIX B Urpe LLapOB HanoMmnHaeT hopmy nupamuapl.

2) KonnyecTBo UrpoKoB NPOM3BOSLHO; B UTPE MOTYT NpuMHMMaTh ydyacTtue 2, 3, 4, 5,
6 n 6onee 4Yenosex.

3) KonwnyectBo, 4) Pasmep, 5) MapkupoBka 1 LBeT, 6) HasBaHue ucnonb3yemblx
WwapoB 6bInn NogpobHO ykasaHbl Bbiwwe B M. 2, A), n.VI.

b) Ha ymo, cesizaHHOe ¢ nepemeweHuem wapos, credyem obpawames 6HUMaHUe

1) Wapbl pasmewaioTca B BEPXHEN NOMNoBMHE bunbapaa Tak, Kak ykasaHo B a), n.1
— B BuAe nvpammipl: OHN CTaBATCS B apudMETUYECKOW NPOrpeccum Unu Tak, Kak 3Toro
noXxenaeT Urpok; B Nobom criyyae wap B BeplunHe NUpamuabl AOSMKEH pacnonaratbCs B
MecTe, Ha KoTtopom B [laTtvwapoBom Kapambone ycTaHaBnNMBaeTCs KpacHbIA Liap;
ocTarnbHble Xe Lapbl pacnonaralTcs 3a 3TUM FOSIOBHbIM LLAPOM.

2) lMopsigok crnepoBaHUA UrpoKoB APYr 3a APYroM ycTaHaBnuBaeTcs A0 Hadana
Urpbl C MOMOLLbIO UrpanbHOro Kybuka.

3) lNMoka wapbl CrpynnMpoBaHbl, HAHOCUTbL YyAapbl OOOPOTOM (MYpPHSAKOM; MPUM.
rep.) 3anpeLlaeTcs.

4) MNepen BbINOMHEHMEM yAapa Urpokam 3anpeLlaeTcs nputparnBaTbCs K Liapam,
noBopaymBaTb UX 1 6paTb B PyKW.

5) Ecnu BHe Kamepbl MMmeeTcsl XOTs Obl OOMH Lap, TO 3anpelwaeTcs urpatb no
Lapam, HaxoasLWmMMCS B Kamepe.

6) NMoMMMO yKa3aHHbIX OrpaHMYEeHUn, Kaxabli Urpok ceoboaeH B Bbibope wapa, no
KOTOPOMY OH cobupaeTcsa urpatb U3 COOBpPaKeHUI NONYyYEeHNA Hauny4yLwero pesynbTara.

7) Kaxgbin nrpok 6epét cebe caenaHHble Wapbl UM noMellaeT Ux B oTaenbHoe
MECTO.
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8) Kak ykasbiBanock B rn. 8, C), n.9, nepenér wapa 3a 60pT B 3TON Urpe BeLET He K
Habopy O4KOB, a K WwTrpady (cM. Huxe c), R)).

9) Tort, KTO BbINOMHAET NOCNeAHA yaap B napTum (YAayHbIM OKasancs OH Uin HeT),
HayMHaeT crieayoLLyo NapTuio.

10) Ecnn npu urpe 13 pyku NpuuenbHbIN Wap pacnonaraeTcya B kKamepe, To urpatb
Nno HeMY crieqyeT Yyepes AanbHUn KOpoTKNn BopT.

11) Ecnun: 66111 coenad unm oTnpasrieH 3a 6opT HeneranbHbIN Wap; UK fieranbHbIn
wap O6bin NpMBeAEH B ABWXKEHME HE HanpsiMylo, a yepes wWapbl; unn 3a 6opTt BbineTen
oavH unu oba wapa; unm Urpok caenan neranbHbIn Wap, HO NpyY 3TOM NoTepsan GUTok unu
oTnpasun ero 3a 6oOpT; TO: He TOMbKO HaknagbiBaeTcs wTpad, YCTAHOBMEHHbIN 3a
npomax, BblfleT Lapa, NoTep U BbINET OUTKA, HO U UrPOK AOMOSIHUTENBbHO NULIAaeTCcs
paHee CbIrPaHHOro MM LWapa, KOTOpbIM BbICTABMSIETCA Y BEepXHero KopoTkoro Gopta —
PSAO0OM C €ro TOYKOW, MOMEYEHHOW YeTbIpbMS rBO34MKaMU.

12) Ecnn nrpok obs3aH urpatb B ONpPeAEnéHHbIN Wap, HO Ha NYTU K HEMY CTOUT
Apyrov wap, TO paspellaeTca COABWHYTb MellalwLlWun wap B CTOPOHY, a NO OKOHYaHUu
yaapa Bo3BpaTUTb ero Ha ucxogHoe mecto. OgHako, HM B KOEM Cly4Yyae Hernb3sa caBuratb
Lwap, CToSALWNN no3aam butka n MeLLarLLmMin BbINOMHEHWUIO yaapa.

13) Ecnu kTO-TO CHavana HanpaenseT 6UTOK B neranbHbLIN Wap, a 3ateM nonagaet
MO OAHOMY MIWN HECKONbKUM LLapaM, pPacrnofioXeHHbIM B Kamepe unu BHe e€, u aenaet
€ro Unm nx, To 3TO HU B KOEM CIlydae He CHUTaeTCs HapyLleHnem rnpasun.

14) Korga Ha ctone octalTca nuwb GUTOK U 0gMH U3 ABEHafuaTu Wwapos, yaapbl
KMEM HAHOCATCHA NO 9TUM ABYM LuapaMm NoovepénHo — Tak Xe kak u B a la Ronde (cm. rn.
9, B), n.13).

15) Tort, KTO urpaet no wapy, pacnofioXXeHHOMY B Kamepe, U Nocfe OTpaXeHus OT
Hero Hanpaenger OWUTOK B neranbHbIW Wap, HakasblBaeTca wWwTpadoM; Mpu 3TOM
cuuTaeTcd, YTO NnonagaHus B neranbHbli Wwap He 6bIno.

16) Mo OKOH4YaHWM WUrpbl KaXObIA UFPOK MOACHUTBIBAET CYMMY OYKOB Ha CBOMX
lwapax u cpaBHMBaeT eé c cymmamu napTHépoB. OT Tex MUrpoKkoB, YbM CYMMbl MeEHbLUE,
YeM Yy Hero, Urpok nonydaeT pasHULy; ecrnu e ero CyMMa MeHbLle CYMM COMEepPHUKOB, TO
BbINfaTty MNpPouM3BOAUT caM WUrpok. [nsi ACHOCTU MOSICHUM CKa3aHHOe Ha MpuMepe:
npegnonoxmnm, 4to natb urpokoB A, B, C, D u E chirpanu B a la Figaro gBaguartbto
YyeTbipbMs Wapamu, cymma umcen Ha kotopbix coctaBndeTr 300. lNMocne wrpbl 6bino
BbIICHEHO, YTO A Habpan 46 o4koB, B Habpan 35 o4ykoB, C Habpan 88 o4ykoB, D Habpan
76 oukoB 1 E Habpan 55 oukoB (Bcero B cymme 46 + 35 + 88 + 76 + 55 = 300 oukoB). JT0
3HauuT, 41O C BbiMrpan y A 42 odka; C Beivrpan y B 53 ouka; C Bbiurpan y D 12 oykos; C
Boirpan y E 33 ouyka; D Bbiurpan y A 30 o4ykos; D Beiurpan y B 41o4ko; D Belurpan y E
2104ko; E BbiMrpan y A 9 oukos; E Bblurpan y B 20 o4koB; A Bbivrpan y B 11 o4koB.
Taknm obpasom, Bcero A Beivrpan 11 o4koB 1 npourpan 81 o4yko; B He Bbirpan HAYEro u
npourpan 125 o4ykos; C Bbiurpan 140 o4ykoB U He npourpan Hudero; D Bbivrpan 92 o4vka n
npourpan 12 o4ykos; E Bbiurpan 29 o4ykoB u npowurpan 54 o4vka (CyMMapHbIA BbIUMPbILL,
paBHbIi CYyMMapHOMY MpourpbiLy, coctaBusi 220 04KOB).

17) Ecnu vrpok ogHuUM ygapom (He3aBMCMMO OT TOro, HaxoAuTCs N JeranbHbIn
npyLenbHbIN Wap B Kamepe Unn HeT) aenaet 6onblue OAHOro wapa, To OH Nosfiy4yaeT Bce
971 wapbl. COOTBETCTBEHHO, UIPOK AOSMKEH HECTM U NOTEPU NO BCEM Liapam, ecnu byget
notepsH unu nepebpoweH 3a 6opT GUTOK, unu ecnu GyoeT BLINONHEH yaap He Mo
neranbHOMY LWapy, Ui ecnv 3a 60pTOM OKaXKeTCA NpULENbHbIN Lwap.

18) Ecnn urpokum B Xxode uvrpbl cpady Xe He pacniadyvBaloTca Apyr C ApyromM
MapkaMmun UMW Hanu4yHbIMWU OeHbramu 3a OOMyLlleHHble HapyleHWs npasum, TO Mapkeép
duKcupyeT BCE nNpousoLlellee Ha AOCKe, U B3auMOpPacHET Npon3BoguUTCA MO OKOHYaHUU
Urpbl.
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c) O ebluzpbiwe unu 6051€3HeHHOM npouzpbiwie

) BeodHble 3ameqaHusi

Mockonbky B a la Figaro naptma 3akaHumBaeTcsas He Habopom onpenenéHHoro
KonmyecTtBa OYKOB (Kak M B ABYX paHeEe PacCMOTPEHHbIX Pa3HOBUMAHOCTAX OGUNbSAPAHbIX
nrp), 0 YEM roBOpuUIIOChH B @) U b), B3anmMopacHye€Tbl NPOBOAATCS He C MOMOLLbIO OYKOB, a
MapkaMmn WKW HanuWyHbIMKM [EeHbramu, onnadMBaeMbiMU MOCIE Kaxgoro yaapa, npwu
KOTOPOM 4TO-TO npouvrpbiBaeTcs. [ns 3Toro npeaBapuUTENbHO YCTaHaBMMBAETCH LEHa
npusa unu wrpadga. TeM He MeHee, AN TeX, KTO XOYeT UMETb KaKyl-TO WHCTPYKLUMIO,
HWXe AaHbl NOSICHEHMS MO BbinnataMm mMapkamu. OTMEeTMM, YTO TakuMe BbinnaTbl UFPoOK
AOMMKEH NPON3BOANTb KaXXgoMy M3 CBOMX NapTHEPOB.

) 3a cyém wmpaghoe

1) ToT, KTO NpoMaxmBaeTcs No Wwapy, NuwaeTcs ogHOM MapKu.

2) ToT, KTO OTNpaBnseT NpuUenbHbIN Wap Ha OOpPT unu 3a Hero, NULAaeTca ABYX
MapOoK — Tak Kak Nocrie 3TOoro wap Henb3s cbirpaTb.

3) Tot, KTO He nonan HYM B OOAWH U3 NeranbHbIX WapoB, U Npy 3TOM noTepsn 6utok
nunu oTnpasun ero 3a 6opT, N cgenan ogvuH 13 LWapoB, PacrofnoXeHHbIX B Kamepe, unum
oTnpasus 3a 60pT O4MH M3 LWAPOB, CTOSABLUMX B KaMmepe, nuiiaeTca TPEX Mapok.

4) ToT, KTO He TONbKO oTnpasBnseT Ha 60pT NpuUenbHbIA Wap, HO N TepseT BUTOK
NUNn OTNPaBnAET ero yepes 6opT, NMLLAETCHA YETbIPEX MApPOK.

5) ToT, KTO He TONbKO OTNpaBnsAeT 3a 60PT NpPULENbHLIN LWap, HO U TepsaeT BUTok
NUNn OTNPaBnAET ero yepes 6opT, NMLLAETCHA YETbIPEX MAPOK.

y) lNpumeyvaHus

1) Tort, KTO oTnpaBnseT OUTOK Ha BOPT, HNYEro NPU 3TOM HE NPOUTrPbIBAET, TaK Kak
STUM LLApPOM MOXHO Aarnblue urpaTtb.

2) ToT, KTO UrpaeT LIMBOPOT-HaBbIBOPOT (cMm. 2.6, B), n.38; npum. nep.), HU4ero
Npy 3TOM HE NPOMUrpbIBaeT; OH TONbKO [OSMKEH 3annatutb 3a crton 6e3 yyactus
OCTarnbHbIX UFPOKOB; C APYronM CTOPOHbI, MOCMEOHWI Lap CTAaHOBUTCS NpuHaanexawuv
emy.

3) Ota wurpa He Bcerga BeOeTtcs Ha KONMMYECTBO HabpaHHbIX OYKOB,
COOTBETCTBYIOLNX YMCNaM LIAPOB; MHOrAa UrpakT NPOCTO Ha KOMMYECTBO CAENaHHbIX
lapoB — 370 M3baBnAeT oT Heob6xoaMMOCTM MPOBEAEHMS PacYETOB AN BbICTaBMEHUS
CYETOB.
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Baumann A.
Grundlicher Unterricht und Regeln des Billard-Spieles

Wien, 1795

Vorrede

Nie héatte ich geglaubt, dafl? ich mit der Zeit noch etwas Uber das Billard-Spiel
schreiben wirde; denn von keinem Spiele hatte ich sonst weniger Kenntnis als von
diesem. Kaum kannte ich solches dem Rahmen nach; und ob ich gleich oft Gelegenheit
hatte, mich davon zu unterrichten, so fehlte es mir doch an Neigung dazu. Oft wunderte
ich mich, wie sich so viele Personen Stunden lang damit beschéaftigen kénnten. Aber nicht
selten lernt man eine Sache erst mit der Zeit schatzen; und so ging es mir in Ansehung
des Billard-Spiels. Ich ward selbst Besitzer eines Billards, blo3 um meinen Freunden bei
ihren Besuchen eine Unterhaltung zu verschaffen, die ihnen angenehm ware. Sie suchten
mich zu bereden, auch Teil daran zu nehmen, und das Spiel zu lernen. Seit dieser Zeit
habe ich die Schonheiten md den Nutzen desselben erst genau kennen lernen, und viel
Geschmack daran gefunden. Weil ich aber in der Folge oft wahrnehmen muf3te, daf unter
den Spielenden, wegen des Touchirens, Billiardirens, Quarambolirens, Sprengens und
anderer dabei vorfallenden Umstande haufige Zweifel und Irrungen entstanden, die bei
zanksuchtigen spielern sehr leicht in ernsthaften Streit ausarten kénnen; so nahm ich mir
von dieser Zeit an vor, das Spiel genau zu beobachten, um alle bei jeder Art desselben
vorkommende Falle und den Gewinn oder Verlust derselben sorgféaltig zu bemerken, und
die ricke welche ich in den Billard-Reglements fand, zu meinem Privatgebrauche
auszufillen; welches ich, um sowohl meinem Gedachtnisse zu Hulfe zu kommen, als auch
die Spieler belehren und bei streitigen Fallen aus einander setzen zu kénnen, zu Papiere
brachte.

Und dieses war die Veranlassung zur Abfassung dieser Anweisung. Ich nehme mir
daher auch keineswegs das Recht heraus, mich zum Gesetzgeber der Billard-Spieler zu
machen, oder schmeichle mir bei diesem geringen Versuche mit dem Gedanken, bereits
etwas vollkommenes geleistet zu haben; vielmehr bin ich von der Unvollkommenheit
desselben so sehr Uberzeugt, dald ich es Nie gewagt haben wirde, solchen dem Publikum
vor Augen zu legen, ware es nicht geschehen, um den Wiinschen meiner Freunde zu
willfahren.

Aus diesem Gesichtspunkte ist demnach meine Arbeit zu betrachten, bei welcher
ich nichts mehr wiinsche, als dal3 dereinst ein geschickterer Kenner des Billard-Spiels aufs
neue Hand anlegen mdchte, um an diesem Versuche das zu ergénzen, was ihm noch an
seiner volligen Ausbildung fehlen durfte.

Der Verfasser.

Erstes Kapitel
Von dem Billardspiele Giberhaupt
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Hoffentlich wird es nicht am unrechten Orte angebracht sein, wenn wir hier von dem
Billardspiele tberhaupt und besonders von dessen Schonheit, Nutzen und Vergnugen;
mithin von dessen Vortagen vor andern Spielen etwas weniges sagen.

Wenn, wir dieses Spiel

a) Schon oder vortrefflich nennen; so verstehen wir darunter, wie leicht zu erachten,
nicht etwa in die Augen fallende vorzugliche aul3erliche, sondern gleichsam eine sittliche
Schonheit, welche sich besonders darin auf3ert:

1) Dall es von allem, bei andern Arten von Spielen sehr o&fters sich
einschleichenden Falschspielen, Chicaniren, Hazardiren und andern unangenehmen
Vorfallen beinahe ganzlich befreiet, und also ein Billardspieler weit mehr, als ein anderer
Spieler, des Mil3vergniigens, sich beim Spiele zu argern, fast jederzeit iberhoben ist.

2) Weil es von der Mechanik seinen Ursprung, und dieses so angenehme Studium
darauf einen sehr starken Einflul3 hat; weil dieses Spiel sich beinahe vdllig darauf griindet.

3) Schon wird auch dieses Spiel allemal in den Augen desjenigen Spielers sein,
welcher ihm eine besondere Aufmerksamkeit widmet, und auf den bisweilen ganz
unvermuteten und unerwarteten Gang, Wendung und Lauf der Balle und ihre Wirkung auf
und gegen einander genau Achtung gibt.

b) Her Nutzen, welchen das billardspiel gewahrt, bezieht sich auf den menschlichen
Korper; denn

1) dient es uns, aufler dem Vergnugen und Zeitvertreibe, welchen es uns
verschafft, auch allerdings zu einer vorteilhaften Leibesbewegung, weil wir hierdurch nicht
nur unfern Korper und den grofdten Teil der Glieder an demselben in eine unserer
Gesundheit sehr zutragliche Bewegung zu setzen, sondern auch uns, durch anhaltendes
Spielen, so gar zu ermiden Gelegenheit haben. Es kann daher dieses Spiel allerdings die
Stelle des Spazierengehens vertreten, wenn wir uns im Sommer nicht der Sonnenhitze,
und im Winter nicht der Kélte und dem Ungestime aussetzen wollen. Nach genol3ner
Mahlzeit ist dieses Spiel, gleich allen andern Leibesbewegungen, dem Korper am
zutraglichsten und dienlichsten.

2) Verschafft es unfern Nerven und besonders dem Arme eine gewiss Festigkeit
und Starke,

3) Erlangen wir durch Abmessung des Stol3eS der Kugeln auf das Ziel, welches wir
wahlen, eine gewisse Fertigkeit in dem so genannten Augenmalie.

4) Erhalten unsere Augen durch die griine Farbe des Tuchs, womit gemeiniglich die
Billardtafeln tberzogen sind, viel Starke; denn es ist eine bekannte und von den Aerzten
schon langst erwiesene Wahrheit, dal3 die griine Farbe das Auge ungemein starkt.

c) Von dem mannigfaltigen Vergnugen, welches mit diesem Spiele verbunden ist,
und von den Vorziigen, welche es dadurch vor andern Spielen erhalt, wollen wir nur
gedenken: daf3

1) der Spieler hier mehr als bei andern Spielen Gelegenheit hak, sich feine
Gesellschafter nach eigenem Geschmacke zu wahlen;

2) Vieler in andern Spielen beinahe unvermeidlicher Verdrif3lichkeiten Gberhoben
ist;

3) seine Gegner heimlich keine unerlaubten Vorteile und gewinnstichtige
Denkungsart verratende Kunstgriffe anwenden kénnen;

4) er sich meistenteils in einer ihm und seinem Stande gleichen und angemef3nen
Gesellschaft befindet;

5) Zankerei und Uneinigkeit sich sehr selten in dieses Spiel mengt;

6) er sich hierbei an einem solchen Orte, oder doch wenigstens in einem solchen
Zimmer befindet, wo Personen vom niedrigsten Stande der Zutritt versagt und er also
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hierbei nicht in die Notwendigkeit versetzt ist, schmutzige Gespréche mit anzuhéren, oder
andere sein Vergnugen verringernde Unbequemlichkeiten zu ertragen.

Wir durfen uns daher nicht wundern, wenn die Anzahl der Liebhaber dieses Spiels
sich taglich mehrt; wir winschen vielmehr, dal3 ein jeder derselben daran immer mehr
Geschmack finden und dies Vergniugen in seiner volligen Grof3e genief3en, das Spiel
selbst aber alle andere lappische, pobelhafte, gefahrliche und geldfressende Spiele
verdrangen maoge.

Zweites Kapitel
Franzdsische und Deutsche Benennung, Beschreibung und Benutzung der dazu
gehdrigen und bendtigten Instrumente

A) Franzosische Benennungen

1) Das Billard, oder die Billardtafel, ist eine viereckige, funf bis sechs Ellen lange
und gemeiniglich halb so breite, auf sechs Fissen ruhende, rings herum mit einer aufwarts
stehenden Kante, Bande genannt, versehene, und mit Tuche Uberzogene Tafel. Das Tuch
ist gewohnlich von griner und nur selten von anderer Farbe. An jeder Ecke und Seite in
der Mitte der Tafel, ist eine halbe Rundung eingeschnitten, unter welcher ein gestrickter
Beutel befestigt ist, in welchen die Béalle fallen.

2) Queues find von oben herunter spitzig zu kaufende, mithin kegelférmige Stabe,
die jedoch unten auf einer Seite abgestumpft sind, und zur Fortstossung der Balle
gebraucht werden.

3) Maas oder die Masse, ist ein Stab, woran unten ein Holz, der Massenschuh
genannt, befestigt ist, das ungefahr die Gestalt einer unten eingebogenen kleinen Schippe
hat. Dieses Instruments bedienen sich diejenigen, welche nicht mit Queues stoffen
kénnen, andere aber gebrauchen dasselbe nur in dem Falle, wenn sie den Ball mit dem
Queue nicht erreichen konnen, gleichwohl aber nicht tourne' stof3en, oder sich der
sogenannten Landkutsche bedienen wollen. Bei manchen Spielern mul3 es auch die Stelle
des Bockes vertreten.

4) Das Tourne oder die Landkutsche ist ein sehr langes, beinahe die Lange des
Billards habendes Queue. Man bedient sich desselben, wenn der Ball, mit welchem man
spielen soll, so weit auf dem Billarde entfernt ist, dal3 er weder mit einem ordinaren
Queue, noch mit einer Masse, noch auch mit Hilfe des Bockes erreicht werden kann.

5) Der Massenschuh ist das an der 3) beschriebenen Masse unten befestigte Holz.

6) Die lange Masse ist ein 3) beschriebener Stab, welcher aber weit langer, als die
ordindren Massen, und beinahe so lang, als das Billard selbst ist. Man braucht dieses in
dem nemlichen Falle, wo man sich des #4 beschriebenen Tourne's bedient, wenn man
entweder nicht gewohnt ist tourne' zu stoffen, oder durch den Gebrauch dieser langen
Masse bei diesem Stol3e mehr Vorteil zu erlangen hofft.

7) Die Maschine oder der Bock, auch Kricke genannt, ist ein schwacher Stab, an
dessen Ende sich ein kleines Viereck befindet, in welches Vertiefungen eingeschnitten
sind, die Spitze des Queues darein zu legen. Von diesem Instrumente wird beim Spielen
dann Gebrauch gemacht, wenn man mit dem Queue den Ball nicht erreichen kann, oder
wenn es an Platz oder Bequemlichkeit fehlet, das Queue auf die Hand zu legen.

8) Die Billen oder Balle sind die elfenbeinernen Kugeln, deren man sich -um
Billardspiele bedient. Sie sind nach dem Unterschiede der Art des Spiels, zu welchem sie
gebraucht werden, der Anzahl, Grof3e, Bezeichnung, Farbe und Benennung nach
folgender Gestalt von einander unterschieden, namlich:
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I. Bei en deux (Partie blanche) werden zwei Béalle gebraucht, welche von einerlei
GrolRe, gemeiniglich auch unter allen Ubrigen die grofdten sind, und wovon der eine mit
einem, der andere aber mit zwei Puncten bezeichnet ist. Diese werden die en deux oder
weil3en Balle genannt.

II. Zu Quarambole bedient man sich dreier Bélle, wovon zwei einerlei Gré3e haben,
der dritte aber etwas kleiner ist.

Zu den beiden grél3ern bedienet man sich gemeiniglich der en deux balle, deren
Bezeichnung so eben angegeben worden; der dritte etwas kleinere ist, um sich von den
andern beiden auszuzeichnen, von roter Farbe. — Die beiden grol3ern werden die
Spielballe, der dritte kleinere der Quaramboleball genannt

[ll. Cing Quarambole, (die spanische Partie) wird mit finf Ballen gespielt, wovon
zwei von einerlei GroR3e, die Ubrigen drei aber etwas kleiner sind. — Die Stelle der beiden
groRen koénnen die en deux Bélle vertreten, deren Bezeichnung wir 1. angegeben haben.

Von den drei kleinern ist einer rot, einer blau, der dritte aber gelb — Die beiden
groRen werden die Spielballe, die drei kleinern aber die Cing-Quaramboleballe genannt.

IV. Zu a la Ronde sind dreizehen Bélle erforderlich, wovon zwdlfe von einerlei
Grol3e sind, der dreizehnte aber ist etwas grof3er. Hierzu kann ein en deux Ball gebraucht
werden. — Diese dreizehn Bélle bedurfen insgesamt keiner Bezeichnung. — Die zwolf
erstere werden die a la Ronde Balle, der dreizehnte etwas gréRere aber der Current Ball,
oder Laufer, oder auch der Spielball genannt, welche Stelle einer von den oben 1.
beschriebenen en deux Béllen vertreten kann.

V. In a la Guerre werden so viel Bélle gebraucht als Personen spielen. Samtliche
Balle sind von einerlei GréRe, und mit eben so viel Numern bezeichnet, als personen
spielen.

Auch haben sie keine besondere Benennung, sondern jeder spielt immer mit dem
ihm durchs Loos zugefallenen Balle.

VI. Bei a la Figaro (Pyramideln) ist die Anzahl der Balle zwar willkirlich; doch muf3
sie sich jederzeit, ausser dem Balle, mit welchem gespielt wird, wenigstens bis auf zwdélfe
erstrecken.

— Sie sind insgesamt, wenigstens am schicklichsten von einerlei Grol3e; denjenigen
ausgenommen, mit welchem gespielt und wozu, wie in a la Ronde, ein en deux Ball
gebraucht wird.

Auch missen sie wie in a la Ronde mit eben so viel fortlaufenden Numern
bezeichnet sein, als Personen spielen.

Sie haben keine besondere Benennung, sondern werden nach den darauf
gezeichneten Numern, z. E. die Eins, die Zwei, die Drei u. s. w. benennt; derjenige aber,
mit welchem gespielt wird, heisst, wie in a la Ronde der Currentball, oder Laufer oder auch
der Spielball.

B) Deutsche Benennungen

1) Die Billardtafel oder das Billard. S. oden A. Nro. 1.

2) Die Banden oder die Leisten, sind die auf dem Rande der Billardtafel herum
befindlichen, gleichfalls mit Tuche von der nédmlichen Farbe Uberzogenen Kanten oder
Erhéhungen.

3) Die Leisten oder die Banden. S. Nro. 2. Banden.

4) Die Masse oder Maas. S. oben A. Nro. 3.

5) Die Landkutsche oder Tourne,. S. oben A. Nro. 4.

6) Der Massenschuh. S. oben A. Nro. 5.
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7) Die lange Masse. S. oben A. Nro. 6.

8) Der Bock oder die Maschine, auch

9) Die Krucke genannt. S. oben A. Nro. 7.
10) Die Balle oder Billen. S. oben A. Nro. 8.

Drittes Kapitel
Von der eigentlichen und notwendigen Beschaffenheit eines Billards und der dazu nétigen
Instrumente

l. Von der eigentlichen und notwendigen Beschaffenheit eines Billards

Ist bei einem Produkte von dem Professionisten Genauigkeit, Flei@ und Mihe
anzuwenden; so ist es gewil bei dem Billard, und den dazu bendtigten Instrumenten.

Denn da es unstreitig und ausgemacht ist, daf3 aus dessen regelmal3igem Baue
und Stellung auch notwendig ein akkurates Spiel entstehen muf3; so ist auch im Gegenteil
gewil3, dal3 das Billard, wenn diese beiden Stiicke mangeln, nicht allein fir sich, sondern
auch das Spiel an seinem Werte viel verlieret.

Uberdies wird auch das Vergniugen, welches wir uns dadurch zu verschaffen
gedenken, sehr vermindert.

Wir sind zwar weder fahig noch Willens, denjenigen, deren Profession es mit sich
bringt, Billards, und die dazu bendtigten Werkzeuge zu verfertigen, hier eine
systematische Anleitung und Vorschrift zu deren Verfertigung zu erteilen, weil wir von ihrer
Kunst keine Kenntnisse besitzen, und eine solche Anleitung fir sie immer noch dunkel und
unverstandlich bleiben wirde: doch wollen wir, um sowohl der Absicht und dem Inhalte
dieser Anleitung, als auch dem Verlangen einiger Freunde Genulige zu leisten, von diesem
allen so viel sagen, als sich hier allgemein davon sagen und bestimmen laf3t.

. Da ein Billard von dem Kinstler die grol3te Genauigkeit, Flei3 und
Aufmerksamkeit fordert; so konnte es fiuglich einem angehenden Tischler zum
Meisterstiicke ausgeben werden.

Il. Uberhaupt wird der Verfertiger eines Billards recht hartes und wohl
ausgetrocknetes Holz, welches weder schwindet noch sich wirft, hierzu gebrauchen, auch
dadurch sowohl, als auch ausserdem sich auf alle mégliche Art beflei8igen, dal’ er durch
dessen Bearbeitung und Verfertigung Ehre und Ruhm erwerbe.

lll. Es ist gemeiniglich 4 1/2 Elle oder 5 Ellen lang und jederzeit halb so breit, als
lang. Mithin hat es vier gleiche Winkel. Die Teile aus welchen es besteht, sind folgende:

1) die FuRe,

2) das Gestell,

3) die Tafel, und

4) die Banden.

I.) Der FURRe sind an der Zahl sechs. Sie mussen

1) der Hbhe,

2) Starke,

3) Bearbeitung und Uberhaupt der Symmetrie nach, einander voéllig gleich sein.
Insonderheit mul3 dabei darauf gesehen werden, dal3 sie einerlei H6he haben, weil alles
darauf ankommt, dal3 die Tafel auf selbigen gleich liege. AuRerdem mufdte, um diesem
Fehler abzuhelfen, ein Span oder dergleichen untergelegt werden, welches aber
unschicklich und daher auf alle mdgliche Art zu vermelden ist, besonders da solches
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bisweilen die Notwendigkeit ohnedies, wegen Ungleichheit des Platzes, auf welchen es
gesetzt wird, erfordert.

Was die Starke derselben anbetrifft, so ist es sehr wohl getan, wenn sie, in
Verhaltnis der Schwere der Tafel, wehr zu stark als zu schwach sind. Denn je starker sie
sind, desto gewisser und fester wird das Billard stehen, und dessen fester und gewisser
Stand ist eine von den Haupteigenschaften desselben.

Was die Ubrige Bearbeitung derselben anlangt, so richtet sie sich nach dem
Ganzen: sind die ubrigen Teile des Billards kinstlich, mit Schnitz und Laubwerk oder
Bildhauerarbeit geziert; so erfordert Ordnung und Verhéltnis an den FufRRen dieselbe
Bearbeitung: sind aber jene ganz einfach und ohne Schmuck bearbeitet; so wirde es
Uberflissig, ja sogar unschicklich sein, wenn man nur an den Fuf3en desselben Kunst und
Verzierungen anbringen wollte.

Ubrigens ist hierbei zu merken, daR sie so bearbeitet sein miissen, daR die Ecken
oder Erhdhungen nicht auswarts zu stehen kommen, weil sie vielleicht die Spieler in ihrem
Stande hindern, oder sich daran stof3en kdnnten.

II.) Das Gestell besteht eigentlich aus 13 Stiicken, ndmlich: 3 Hauptgestellen, 2
grof3en Seitenriegeln, 8 Querriegeln; von deren Verfertigung sich hier weiter nichts sagen
|aikt, als dal’ alle diese Stiicke nicht nur akkurat und genau ineinander passen, sondern
auch dauerhaft gearbeitet werden missen; worauf kunstverstdndige und Ordnung
liebende Meister von selbst bedacht sein werden.

Wir kommen nunmehr auf das merkwirdigste und wichtigste Sttick, namlich: auf

[1l.) Die Tafel oder das Blatt.

Diese besteht, wie leicht zu erachten, nicht aus dem Ganzen, sondern ist nach
Proportion der Breite der Pfosten, von welchen sie verfertigt wird, aus verschiedenen
Sticken zusammengesetzt. Wer aber von dem Billard nur einige Kenntnis hat, wird sehr
leicht einsehen, dal3 dieses unter allen Bestandteilen des Billards dasjenige sei, welches
die meiste Genauigkeit, Aufmerksamkeit und Akkuratesse erfordert. Denn wenn man
erwagt, dald von Bearbeitung der Tafel das ganze Spiel abhange und ohne regelmaiige
Einrichtung derselben sich kein regelmalliges Spiel denken lasse; so kann wirklich ein
Meister bei dessen Verfertigung Nicht sorgféltig und behutsam genug verfahren. Alle diese
Teile, woraus also diese Tafel besteht, missen nicht nur jedes besonders glatt, gleich und
richtig bearbeitet, sondern auch so eingerichtet werden, dal sie bei Zusammensetzung
derselben so genau in und an einander passen, um gleichsam nur ein Stick oder Ganzes
auszumachen, damit deren Zusammensetzung beinahe unmerklich und unsichtbar sei,
und nicht die geringste Erh6hung, besonders auf der obersten Flache dadurch entstehe.
Ist nun diese genaue und akkurate Zusammensetzung berichtigt; so werden zu mehrerer
Sicherheit und damit sich keiner von diesen Teilen hinunter oder in die Hoéhe geben kénne,
zwei Unterziige der Lange herunter angebracht, welche den zusammengesetzten Teilen
die gehdrige Festigkeit und Verbindung verschaffen. Die an jeder Ecke und auf beiden
Seiten in der Mitte anzubringenden Locher missen zirkelrund, weder zu grof3 noch zu
klein, sondern so bearbeitet sein, daf3 sie nicht ziehen, d.i. dal sie nicht tiefer als die Tafel
sind. Ist nun das Blatt dergestalt beschaffen, daf3 an demselben und besonders an dessen
obersten Flache auch nicht das Geringste zu tadeln oder zu verbessern; so wird es
alsdann

1) mit Flanell von der feinsten Art so Uberzogen, daf} solcher ganz scharf, jedoch
gerade ausgedehnt und an den Seiten scharf angenagelt werde; wobei besonders in
Obacht genommen werden muf3, daf3 sich an keinem Orte die geringste Erhéhung oder
Vertiefung befinde, weil solche dann in dem darauf zu legenden Tuch aufs neue entstehen
wirde.

44




2) Das Tuch wird dann so scharf und so streng als moéglich dartiber gezogen, und
gleichfalls an die Seiten scharf angezweckt. Doch ist bei dem hierzu nétigen Tuche
folgendes zu beobachten:

a) Ist es am besten getan, wenn es von griner Farbe, weil solche das Auge nicht
blendet, sondern vielmehr starkt.

b) Weil ein Billard breiter ist, als die Breite der Ticher in unserer Gegend, so thut
man sehr wohl, wenn man es zu diesem Behufe besonders fertigen laf3t, damit es die
Breite des Billards habe, und man dadurch der Mihe das Tuch zusammen sticken zu
lassen, Uberhoben wird. Da auch ohnedies die dadurch auf dem Billard lang hin
entstehende Naht, wenn sie nicht aul3erordentlich fein und sauber ist, dem Billard sehr
vieles von seinem Ansehen benimmt, auch bisweilen eine Ungleichheit oder Erhéhung
verursacht.

c) Je feiner das Tuch, desto besser ist es- Denn es ist ganz leicht zu begreifen, dald
durch grobes Tuch die Balle in ihrem Laufe sehr angehalten und ermattet werden,
dagegen aber bei feinem Tuche desto geschwinder und ungehinderter laufen kénnen.

Nunmehr kommen wir auf einen Teil des Billards, welcher zugleich auf das
Regelmalige desselben und das Spiel selbst aul3erordentlich viel Einstufd hat, ndmlich auf

IV.) Die Banden (Das Mantenel)

Es sind deren an der Zahl sechs, und zwar: zwei auf jeder Seite, Eine oben und
Eine unten. Diese mussen nicht nur aul3erordentlich regulair, sondern auch besonders so
bearbeitet sein, dal3 sie auf und an die Tafel ganz genau und so passen, dal3, wenn sie an
selbige an und aufgelegt werden, man deren Zusammensetzung mit der Tafel beinahe
nicht gewahr wird, sondern vielmehr glauben sollte, daf} beide aus dem Ganzen und nicht
aus einzelnen Sticken bestanden. An jedem Ende der Bande werden aber Krimmungen
eingeschnitten, welche sich sodann an die in der Tafel eingeschnitten Krimmungen
anschliel3en, mit selbigen gleichsam ein Ganzes ausmachen und die Rundung des Lochs
formiren. Der oberste Teil dieser Banden wird mit sogenannten Tuchschroten oder einer
andern festen Materie dergestalt derb ausgestopft, daf’ er nicht derber sein kann, weil von
dieser Festigkeit und Harte der sogenannte Abschlag abhéngt, und dieser ohne solche
nicht regelmafig und akkurat sein wirde. Nach dieser Ausfillung werden sie mit Tuche
von der namlichen Couleur tberzogen und jede mit 2 Schrauben an der Tafel befestigt.
Auf dem obersten Teile der Bande werden Borten (ist itzt ausser Mode gekommen) von
beliebiger, gemeiniglich gelber Farbe mit Zwecken aufgenagelt, welche aber nicht nach
Willkdr, sondern nach dem Cirkel und so anzubringen und aufzusetzen sind, daf3 dadurch
die ganze Lange der Banden in sechs gleiche Teile abgemessen wird. Bei dem ersten
Teile werden zwei, bei dem andern drei, bei dem dritten, oder in der Mitte desselben vier,
bei dem vierten wieder drei, und bei dem funften wieder zwei und also zusammen 14
Zwecken angebracht. Sind nun diese Banden ordentlich und scharf auf und an das Billard
befestigt; so werden endlich unter den Léchern die Beutel oder Séacke, welche von
starkem Bindfaden, der gemeiniglich mit dem Tuche des Billards von einerlei Farbe ist,
gestrickt, oder welches noch besser ist, gekloppelt sind, folgender Gestalt angebracht. Sie
werden namlich an Leder befestigt und dieses Leder oben auf das Billard, wo die Banden
zusammenstol3en, angenagelt. Als eine Zierrat werden gemeiniglich unten an den Beuteln
Quasten, welche den Borten der Farbe nach gleich sind, angehangt.

So glauben wir denn den Bau und die Einrichtung eines Billards einigermassen
beschrieben zu haben; es ist daher weiter nichts zu bemerken ubrig, als dal3 wir noch
etwas weniges von ver GrofRe und Beschaffenheit des Platzes, der Aussetzung und
Stellung des Billards und dessen Behandlung beibringen.

Was die GroBe des Zimmers, in welchem ein Billard aufgestellt werden soll,
anbetrifft, so muf solches allerdings sehr gerdumig sein; weil hierbei nicht nur auf die
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GrofRe des Billards selbst, sondern auch darauf, daf} aul3erdem auf allen vier Seiten
desselben der erforderliche Platz und Raum sei, Rucksicht zu nehmen ist, als welcher um
deswillen ndtig ist, damit nicht allein die Spieler selbst bei ihrer Stellung und Lage, sondern
auch mit den Instrumenten, deren sie sich dabei bedienen, und welche bisweilen sehr weit
hinter ihnen herausragen, nicht anstossen und dadurch in ihrem Spiele und Sto3e weder
gehindert noch gestort werden. Auf jeder von allen vier Seiten desselben muf3 also hierzu
wenigstens drei Ellen Platz sein. Und hieraus folgt, dal3 zu einem Billard, welches sechs
Ellen lang, mithin drei Ellen breit ist, wenigstens ein Platz der Lange nach von 12 Ellen
und der Breite nach von 6 Ellen, demnach ein Viereck von 36 Ellen erforderlich sei, wobei
derjenige Raum nicht mit in Anschlag gebracht ist, welchen man noch auf3erdem auf
diejenigen Spieler, welche nicht im Spiele begriffen sind, auf Zuschauer, Gaste und alle
andere bisweilen in diesem Zimmer zugleich befindliche Personen, zu rechnen hat, als
welche allerdings durch ihre Gegenwart, Stand oder Sitz den Spielern nichts von dem
erforderlichen Raume hinwegnehmen durfen. Denn je grofR3er und gerdumiger das Zimmer
ist, in welchem sich ein Billard befindet, und je freier und ungezwungener die Spieler im
Spiele selbst sind; desto mehr finden sie hierbei Vergnigen und Annehmlichkeit.

Das Zimmer selbst mul3 feiner Beschaffenheit nach hell sein. Hieraus folgt also,
dal3 es genugsam, helle und wo mdglich aus Tafelscheiben bestehende Fenster haben,
reinlich und ausgeweif3t sein musse, als welches unstreitig auch den Zimmern sehr viel
Acht verschafft, das Gegenteil aber verdunkelt sie. Der FuBboden mufd gleich sein, und
keine Locher, Erhéhungen oder Vertiefungen haben. Der Ofen mufl3 so eingerichtet und
verwahrt sein, dass aus selbigem kein Rauch in die Stube ziehen kann. Die Decke darf
nicht tief und niedrig sein; denn je hoher sie ist, je besser ist es. Endlich muf3 auch, so viel
als maoglich, alles Tobaksrauchen darin vermieden werden, weil hierbei aller Rauch nicht
allein Dunkelheit, sondern auch andere Unbequemlichkeiten fur die Spieler verursacht.

Besitzt man nun ein solches Zimmer, welches dir erforderlichen Eigenschaften einer
Billardstube hat; so ist das Billard in demselben so zu setzen, dal3 es keineswegs an einen
dunkeln Ort oder in eine Ecke des Zimmers gestellt werde, sondern unweit der Fenster
einen solchen Platz erhalte, wo das hineinscheinende Tageslicht unmittelbar darauf fallen
kann, und daf} auch durch diese Stellung das Zimmer selbst geziert, keineswegs aber
verunstaltet werde. Daher ist es, wo mdglich, und wenn es andere Umsténde zulassen, in
die Mitte desselben, und dann, (welches Uberhaupt ein Hauptumstand ist, worauf fast alles
ankommt,) senkrecht und nach der Bleiwage und dem Richtscheite auf das genaueste zu
stellen.

Endlich noch ein paar Worte von dessen Behandlung.

Wenn wir annehmen, dafld dem Billardbesitzer sein Billard lieb ist (und dies kénnen
wir doch wohl in allem Ernste voraussetzen, weil sowohl die Anschaffung als
Ausbesserung desselben und der dazu gehdrigen Dinge, einen keineswegs geringen
Aufwand erfordert,) so kdnnen wir auch vermuten, daf3 er es auf alle mogliche Art schonen
und Uberhaupt so behandeln werde, das nichts geflissentlich daran schadhaft, mangelhaft
oder fehlerhaft werde, oder gar zerbreche, sondern lange benutzt und gebraucht werden
konne. Diesen Endzweck aber wird er dadurch erreichen:

1) Wenn er solches sowohl am Tage, wenn nicht gespielt wird, und besonders zu
derjenigen Zeit, wenn das Zimmer gesaubert und gereinigt wird, als auch des Nachts, mit
einer hierzu besonders bestimmten und entweder aus Leder oder dergleichen
bestehenden Decke bedeck, damit a) kein Staub darauf fallen kann, welcher dem Tuche
sehr nachtheilig ist, und sich nach und nach darin fest legt, und b) die Sonne nicht auf das
Tuch scheinen und dadurch die Farbe ziehen kann.

2) Wenn er es fleiRig von dem beim Spielen selbst sich darein legenden Staube und
Unreinigkeiten mit einer Burste (welche aber nicht allzu scharf sein darf, damit sie nicht
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das Tuch selbst angreife, oder die Haare abkurze) oder mit einem hierzu besonders
zubereiteten kleinen Besen abkehrt.

ll. Von der eigentlichen und notwendigen Beschaffenheit der dazu nétigen Instrumente

Es ist, wie bereits oben gedacht worden, allerdings seir schwer und erfordert
beinahe eine mehr als systematische und malerische Beschreibung, die Beschaffenheit
dieser Sachen so anzugeben, um sich dem Leser vollkommen verstandlich zu machen,
und ihm eine genaue Kenntnis davon beizubringen. Um indessen mich nicht der Schuld
einiger Nachlassigkeit teilhaftig zu machen, will ich auch hiervon, soviel ich durch die
Feder vermag, jedoch nur kirzlich und im allgemeinen, folgendes anmerken.

Was 1) die Beschaffenheit der Balle anlangt, so ist es uberflissig, dieselben zu
beschreiben, weil einem jeden, auch wenn er noch nie ein Billard gesehen hat, die Gestalt
eines elfenbeinernen Balles bekannt ist. Ich finde daher hierbei weiter nichts zu bemerken,
als daf? jeder en deux Ball gemeiniglich 6 Lot schwer sein, die tUbrigen Bélle aber etwas
kleiner ausfallen mussen.

2) Die Queues missen glatt, gleich, rund und ohne Erhéhung und Vertiefung, recht
gerade bearbeitet, und der Kopf derselben mit Bleie ausgefittert sein, wodurch eben der
Ball beim Stol3e die erforderliche Force und den bendtigten Druck erhalt. Ferner dirfen sie
weder zu schwer, noch zu leicht, weder zu lang noch zu kurz, und unten weder zu breit,
noch zu spitzig sein.

Weil in Ansehung der Schwere, der Lange und der Breite die Gewohnheit und der
Geschmack der Spieler sehr verschieden ist; so &3t sich von diesem allen, besonders von
der Schwere derselben nichts gewisses bestimmen, in Ansehung der Lange aber nur
soviel sagen, dal ein Queue gegen 2% Elle lang sein misse: denn es |&3t sich immer mit
einem langen Queue besser als mit einem kurzen spielen. Daher ist auch die Anzahl
derjenigen Spieler, welche sich langer Queues bedienen, gewdhnlich die grofte. In
Ansehung der Breite oder untersten Starke ist es am besten, daf3 ein Queue unten nicht
breiter als ein Dreier sei, weil der Stof3 mit einem nicht allzubreiten Queue weit sicherer
und gewisser ist, als mit einem breiten. Da jedoch, wie bereits gedacht worden, der
Geschmack in Ansehung der Lange und Breite verschieden ist; so mul ein Billardbesitzer
darauf bedacht sein, dal? er beide Arten von Queues und wenigstens Uberhaupt 12 an der
Anzahl in Bereitschaft habe.

3) In Rucksicht des Tourne's oder der Landkutsche findet dasselbe statt, was
bereits oben Ne2 gesagt worden ist. Ubrigens muR es noch einmal so lang sein, als ein
ordinaires Queue, und bei einem Billard, welches beinahe 6 Ellen lang ist, wenigstens 5
Ellen in der L&nge haben.

4) Die Massen bestehen, wie oben bemerkt worden, aus zwei Teilen, namlich: a)
einem Stabe und b) dem sogenannten Massenschuhe. Sie kdnnen daher aus einander
genommen, und der Stab an einen andern Schuh, oder der Schuh an einen andern Stab
gesteckt werden.

Da aber die Benutzung, der Gebrauch und die Gestalt einer Masse und eines
Queues sehr von einander unterschieden sind; so folgt, wie einem jeden der Augenschein
lehren wird, dal3 auch die Bearbeitung eines Maffenstabes nicht so viel Flei® und
Genauigkeit erfordere, als die eines Queues.

Da jedoch auch die Gestalt eines sogenannten Maffenschuhes so einfach und
ungekinstelt ist, so Uberhebe ich mich der Mihe eine weitere Beschreibung von der
Beschaffenheit desselben beizufligen.
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Weil aber der Gebrauch der Masse sehr verschieden ist, und dieselbe nach
Beschaffenheit der Umstande bald lang, bald kurz sein muf3; so hat jeder Billardbesitzer
dahin zu sehen, daf} drei nach diesen Bedurfnissen verschiedene Massen vorhanden
sind. Eine derselben mul3 langer als ein gewohnliches Queue, die zweite eben so lang, die
dritte aber etwas kirzer sein.

5) Ist es leicht zu erachten, daf3 die lange Masse von der ordinairen der Form und
Beschaffenheit nach nicht abweiche, und blo3 durch die Lange von selbiger verschieden
sei; weil sie mit dem oben Ne3 beschriebenen Tourne' einerlei Lange haben mul}.

6) Die Beschaffenheit des Docks, der Kriicke oder Maschine, die wir auch bereits
oben beschrieben haben, ist ebenfalls so einfach und ungekuinstelt, dal} sie beinahe jeder
verfertigen kann. Es bleibt daher weiter nichts zu erinnern Ubrig, als dal3 der dazu zu
gebrauchende Stab von festem Holze sein musse; damit er sich biegen lasse, und
dadurch nicht zerbreche, weil ihn mache Spieler beim Gebrauche sehr krumm zu halten
gewohnt sind.

7) Mul3 auch ein Wrfel vorhanden sein, weil, wie wir weiter unten gedacht haben,
in einigen Arten von Spielen durch denselben entschieden wird, wer von den Spielern den
Anfang machen soll. Da aber hierzu nur ein gewohnlicher, auf allen sechs Seiten
bezeichneier W irfel gebraucht wird; so wirde es ebenfalls unnétig sein, hiervon weitlaufig
Zu reden.

Well die Spitzen der Queues o6fters rauh und ungleich werden, oder sogenannte
Barte bekommen; st Mul3 zu deren Verbesserung

8) Eine Raspel oder Feile vorratig sein; wozu jede Feile gebraucht werden kann.

9) Zur Marquiertafel kann jede schwarze Tafel, deren man sich sonst zum
Anschreiben oder Anmerken bedient, gebraucht werden.

10) Der zum Abkehren und Reinigung des Btllards benétigte und dazu besonders
zubereitete kleine Besen oder Borstwisch ist Uberall zu bekommen.

11) Die zu einem Billard erforderlichen Wandleuchter sind von verschiedener
Beschaffenheit: manche von Messing, manche von Blech; doch ist die erstere Art
vorzuziehen, weil das Messing mehr Gegenschein gibt und den Focum besser repellirt.
Ubrigens sind die an der Decke oder Wand auf die Art zu befestigen, daR sie weder zu
tief, noch zu hoch, und nicht so anzubringen, dal3 sie einen Schatten auf das Billard
werfen.

12) Die Lichter sind so zu wahlen, daf3 sie nicht dunkel brennen, keine sogenannten
Réauber bekommen und bei allem hellen Scheine dennoch ratsam brennen, damit sie nicht
allzuoft geputzt werben durfen.

Viertes Kapitel
Von der Art und Weise, wie die Bélle auf und gegen einander zu spielen sind

Wir stoffen hier auf ein Kapitel, besten Bearbeitung allerdings mit vielen
Schwierigkeiten verbunden ist. Es ist nicht sowohl aul3erordentlich schwer, sondern
beinahe unmdglich, einem Anfanger schriftlich eine Anleitung und Unterweisung zu geben,
wie und auf welche Art er die Bélle auf und gegen einander zu spielen, und wie er sich
sonst hierbei allenfalls zu verhalten habe: denn es erfordert jeder Stand der Bélle eine
besondere Richtung, Lage und Stol3; und daher ist auch ein dergleichen Unterricht viel
leichter auf dem Billard selbst, als mit der Feder zu erthellen. Da wir nun aus dem Grunde
notwendig befiurchten missen, dal3 eine solche schriftliche Belehrung, wenn man sich
auch noch so viel Miuhe gibt, sich verstandlich zu machen, immer noch dunkel und
undeutlich bleiben werde; so hatten wie uns anfanglich vorgenommen, in dieser
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Anweisung nichts davon zu sagen. Weil uns aber ein Freund des Billardspiels desfalls
tadelte und behauptete, dall auf diese Art das noétigste, namlich dasjenige, wovon
gegenwartiges Kapitel handeln soll, darin fehle, auch aus dem Grunde unsere ganze
ubrige Anweisung beinahe ganz verwarf, oder doch fur Uberflissig erklarte; so haben wir,
um auch diesem Tadel zu entgehen, es gewagt, so viel sich sagen laRt, hiervon in
folgenden Regeln beizubringen.

Es sind folgende:

Die erste Regel.
Der Ball, auf welchen gespielt wird, mul3 entweder gerade fortgestoffen, oder
bricolirt oder duplirt oder geschnitten werden.

Die zweite Regel.

Finde ich es unmaoglich, durch meinen Stol3 einen Ball zu machen, so muf ich es
doch dahin zu bringen suchen, dall mein Nachfolger entweder genirt steht, oder
wenigstens keine Prise erhalte.

Die dritte Regel.

Wenn der Ball, auf welchen ich spiele, prel3 colle' steht; so darf ich ihn nicht voll,
sondern auf einer von beiden Seiten anspielen; weil ich mich aul3erdem versprengen, oder
verlaufen oder verquatschen wirde.

Die vierte Regel.
Wenn ein colle' stehender Ball duplirt werden soll; so mul3 er zwar voll, doch nicht
allzustark gespielt werden, damit man sich nicht versprenge.

Die funfte Regel.
Wenn der Ball colle’ an einem Loche steht; so mul3 er jenseits und nicht diesseits
des Loches angespielt werden, damit man sich nicht verquatsche.

Die Sechste Regel.
Wenn der Ball nahe an dem Spielballe steht; so ist ihm nur ein ganz gelinder Stol3
jn ertheilen, welches man einen Klappstol3 nennt.

Die siebente Regel.
Wenn der Ball von der Bande in das Loch gespielt werden soll, so ist er zwar voll,
doch nicht allzustark zu spielen.

Die achte Regel.
Eta Ball kann alsdann geschnitten warden, wenn er unweit eines Loches, der
weinige aber weiter nach der andern Seite, folglich mit selbigem in gerader Linie steht.
Flnftes Kapitel

Erklarung des Franzosischen Zéhlens bis auf 48 nebst einigen dazu gehdrigen
Anmerkungen

a) Erklarung
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0 Nichts Point 25 | Finf und zwanzig Vingt cing

1 Eins Un 26 S:\;zz;;d Vingt six

2 Zwei Deux 27 Sieben gnd Vingt sept
zwanzig

3 Drei Trois 28 | Acht und zwanzig Vingt huit

4 Vier Quatre 29 | Neun und zwanzig Vingt neuf

5 Funf Cing 30 Dreil3ig Trente

6 Sechs Six 31 Ein und dreil3ig Trente un

7 Sieben Sept 32 Zwei und dreil3ig Trente deux

8 Acht Huit 33 Drei und dreif3ig Trente trois

9 Neun Neuf 34 Vier und dreif3ig Trente quatre

10 Zehn Dix 35 Fanf und dreil3ig Trente cing

11 Elf Onze 36 | Sechs und dreilig Trente six

12 Zwolf Donze 37 | Sieben und dreif3ig Trente sept

13 Dreizehn Trenze 38 Acht und dreil3ig Trente huit

14 Vierzehn Quatorze 39 Neun und dreil3ig Trente neuf

15 Fiinfzehn Quinze 40 Vierzig Quarante

16 Sechzehn Seize 41 Ein und vierzig Quarante un

17 Siebzehn Dix-sept 42 Zwei und vierzig Quarante deux

18 Achtzehn Dix-huit 43 Drei und vierzig Quarante trois

19 Neunzehn Dix-neuf 44 Vier und vierzig Quarante quatre

20 Zwanzig Vingt 45 Fanf und vierzig Quarante cinq

21 | Ein und zwanzig Vingt et un 46 | Sechs und vierzig Quarante six

22 | Zwei und zwanzig Vingt deux 47 | Sieben und vierzig Quarante sept

23 | Drei und zwanzig Vingt trois 48 | Sieben und vierzig Quarante huit

24 | Vier und zwanzig Vingt quatre

b) Anmerkungen

1) Zwischen die Anzahl der Points dev beiden Spieler wird die franzésische
Preeposition a gefetzt, z.E. ein Spieler hat acht, und der andere vier Points; so sagt man:
huit & quatre.

2) Wenn folgende franzdsische Fahlen:

deux, trois, vingt, trente und quarante im Zahlen vorn und also vor der Praeposition
a hergeben, so wird, (weil zwei, drei oder auch wohl noch mehrere Vocales dadurch
zusammen kommen, dieses aber einen Ubelklang verursachen wiirde) des Wohlklangs
wegen ein Consonant dazwischen gesetzt, und diese finf Zahlwdrter in diesem Falle,
durch den Zusatz des Buchstaben S oder T folgendergestalt ausgesprochen:

dohs, troas, wengt, trangt und garangt, also sagt man z.E. déhs a ongs, troas a
uhn, wengt a fehs u.f.w.
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3) Desjenigen Anzahl von Points wird zuerst gezahlt, welcher zuletzt gespielt hat,
wenn sie auch geringer sein sollte, als des Gegners seine. Diel3 geschieht so lange, bis
der Gegner wieder etwas zahlt, z.E. einer von den Spielern in Cing-Quarambole hatte 24,
der andere aber 8 Points, des letzteren Points aber wéaren zuletzt vermehrt worden, so
zahlt man: huit a vingtguatre, nicht aber: vingt guatre a huit.

Indessen hat diese Mode des Franzosisch Zahlens, und zwar mit Recht bei uns
sehr abgenomen; nur im Reich, Sachsen, und den preul3ischen Staaten wird es
gewohnlich gebraucht. — Wozu? Ist aber wirklich nicht erklarbar!

Sechstes Kapitel
Verzeichnis und Erlauterung der dabei vorkommenden Franzosischen W érter und
gebréuchlichen Deutschen Redensarten und Ausdriicke

A) Franzosische W érter

1) Tourne' stossen heif3t: das Queue verkehrt in die Hand nehmen und also mit
dem dicken Ende desselben den Ball fortstossen. Diel3 geschieht gemeiniglich in den
beiden Fallen, wenn der Ball, mit welchem man spielen soll, entweder so weit von der
Bande entfernt ist, dal3 man ihn mit der Hand nicht erreichen kann, oder er sich doch
wenigstens in einer solchen Stellung befindet, da man mit der Hand einen Bock zu
machen und das Queue gehérig anzulegen, nicht Platz und Raum genug hat. Es ist bei
jedem Spiele dem Spieler, so oft es ihm beliebt, erlaubt tourne' zu stossen, einen einzigen
Fall in a la Figaro ausgenommen, welcher am gehérigen Orte angezeigt werden soll.

2) Ein non passé, welches nur bei en deux Statt findet, ist: wenn mein Ball nicht nur
den andern Ball verfehlt, sondern auch Uberdle3 nicht einmal diejenige Gegend, in
welcher jeuer steht, erreicht, und mit selbigem nicht wenigstens in gerader Linie zu stehen
kommt.

3) Ein non passirter Schweizer, welcher ebenfalls nur bei en deux Statt findet, ist:
wenn mein Ball nicht allein den andern Ball verfehlt, sondern sich auch, ehe er noch
diejenige Gegend, in welcher jener steht, vielweniger ehe er mit selbigem in gerader Linie
zu stehen kommt, verlauft oder versprengt.

4) Quaramboliren, welches nur bei Quaramdole und Cing-Quarambole Statt findet,
heil3t: wenn ich mit meinem Balle auf einen Stol3 zwei oder mehrere Balle berihre.

5) A main sein, welches in allen Spielen, a la Ronde ausgenommen, Statt findet,
beil3t: wenn ich denjenigen Ball, mit welchem ich spiele, in der Hand habe. Diel3 geschieht,
wenn dieser Ball entweder gemacht, oder gesprengt worden, oder der Spieler selbst oder
ein anderer sich verlaufen oder versprengt hat.

6) Der Ball steht colle' heif3t: der Ball steht nahe an der Bande.

7) Der Ball steht prel3 colle' heif3t: der Ball steht so nahe an der Bande, dal3 er an
selbige ftrifft.

8) Die Contrebille heil3t: wenn der Ball von derjenigen Bande, an welche er
angesplelt wird, wieder zuriick prallt, und dann beide Bélle einander noch einmal treffen.

9) Touchiren heil3t einen Ball sehr schwach und beinahe unmerklich berihren.

10) Touche heil3t also eine sehr schwache und beinahe unmerkliche Beriihrung
eines Balles.

11) In salvo oder die Ruhe, oder auch, die Kammer, welches nur bei Quarambole,
Cing-Quarambole, a la Guerre und a la Figaro Statt findet, ist der auf der untersten Halfte
des Billards mit Kreide oder sonst etwas gemachte Querstrich.
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12) Der Ball ist in salvo, oder in der Ruhe oder auch in der Kammer, heil3t also: der
Ball befindet sich innerhalb des auf der untersten Héalfte des Billards mit Kreide gemachten
Querstrichs.

13) Parbricole heifl3t so spielen, dafl3 der Ball an einem gewissen Orte der Bande
anschlagt, von derselben aber wieder zurtick prallt, und bei diesem Zurlckprallen des
andern Ballen trifft.

14) Den Ball bricoliren heif3t also meinen Ball so spielen, dal’ er an einen gewissen
Ort der Bande anschlagt, von derselben wieder zuriick prallt, and bei diesem
Zurickprallen des andern Ball trifft.

15) Eine Prise nennt man, wenn der Ball an einem solchen Orte steht, dal3 er leicht
gemacht Verden kann.

16) Eine Prise setzen heil3t also: seinen Ball an einen solchen Ort spielen, dal3 er
leicht gemacht Verden kann.

17) Billardiren heif3t stof3en, oder spielen.

18) Ein Troiner, oder Schweizer, welcher nur in en deux Statt findet, heil3t: wenn ich
mit meinem Balle nicht nur des andern Ball verfehle, sondern mich auch dabei zugleich
verlaufe oder versprenge.

19) Einen Ball dupliren, heif3t mit meinem Balle des andern Ball von einer Seite auf
die andere, oder von unten hinauf, oder von oben hinunter spielen.

20) Ein Duplett heif3t also: wenn ein Ball so getroffen wird, dal3 er von einer Seite
auf hie andere, oder von unten hinauf, oder von oben herunter lauft.

21) Ein Duplett Gber die Hand heif3t: wenn ein Ball so getroffen wird, dal3 er mir zur
Rechten, von einer Seite auf die andere, oder von unten hinauf, oder von oben hinunter
l&uft.

22) Ein Triplett, oder Kreuzduplett, hei3t: wenn ein Ball so getroffen wird, daf3 er
von einer Seite auf die andere, und von dieser wieder auf jene, oder von unten hinauf und
von da wieder herunter, oder von oben hinunter und von da wieder hinauf lauft.

23) Ein Kreuzduplett, S. Nro. 22.

24) Ein Quadruplett heif3t: wenn ein Ball so getroffen wird, daf} er von einer Seite
auf die andere, von dieser wieder auf jene, und von jener wieder auf diese, oder von unten
hinauf, von da wieder herunter, und dann wieder hinauf, ober von oben hinunter, von da
wieder herauf, und dann wieder hinunter |&uft.

25) Acqui, oder Aussatz, heil3t derjenige Ball, auf welchen gespielt werden soll.

26) Marquiren heif3t: beim Spiele selbst alle vorfallende Bortheile und Fehler und
den daraus folgenden Gewinnst und Verlust genau bemerken, und laut, entweder
Franzosisch, oder, wenn es die Spieler verlangen, Deutsch zahlen, und die Partien und
Marquen an der Tafel anschreiben.

27) Der Marqueur ist diejenige Person, welche beim Spielen selbst den Spielern
aufwartet und sie bedient. Seine Verrichtungen bestehen darin: dal3 er beim Spiele selbst
a) alle vorfallende Vortheile und Fehler und den daraus folgenden Gewinn und Verlust
genau bemerkt, und laut, entweder Franzdsisch, oder Deutsch zahlt; b) ihnen die
benétbigten Instrumente darreicht, und wieder aus den Handen nimmt; c) die gemachten
oder verlaufenen Balle aus den Beuteln heraus nimmt, und entweder den Spielern
einhandigt, oder an den behdrigen Ort setzt; d) die gesprengten oder sonst herunter
gefallenen Bélle wieder aufhebt; e) sowohl die Partien, als auch die Marquen, um welche
die Spieler spielen, an der Tafel genau und richtig anmerkt; f) die Lichter anziindet, putzt
and ausléfcht, und tGberhaupt g) an allem was zur Bedienung und Bequemlichkeit der
Spieler gehoért, nichts ermangeln l1aR3t.

28) Eine oder mehrere Partien contre nehmen oder contrespielen, (welches nur
unter zwei Spielern und nicht eher geschehen kann, als wenn jeder derselben bereits eine
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oder mehrere Partien verloren hat) heil3t: verabreden, da? der Spieler, welcher die
kinftige Partie verliert, aul3er den Marquen, um welche gespielet, und dem Partiegelde,
welches daflr bezahlet wird, fir eine oder mehrere von dem Gegner bereits verlorne
Partien das Partiegeld bezahlen wolle; bal3 mithin dem Gewinner diese Partien von seinen
verlornen abund dagegen dem Verlierer angeschrieben werden sollen.

29) Pariren heil3t wetten. So pariren bisweilen Zuschauer auf die Spielenden, indem
einer behauptet, dal dieser, der andere aber, dafl} jener die Partie gewinnen werde.
Bisweilen stellen auch die Spieler selbst, au3er den Marquen, um die sie spielen, noch
besondere Wetten an, welches oft auch blos um einzelner Bélle willen geschieht.

30) Quitte a deux spielen, welches nur unter zwei Spielern, wovon einer an den
andern bereits etwas verloren hat, Statt findet, heil3t: verabreden, daf} sich durch die
kiinftige Partie, der Verlust, wenn sie der, welcher bereits verloren hat, wieder verliert,
entweder verdoppeln, oder, wenn er sie gewinnt, heben soll, z. B. Cajus und Titius haben
mit einander gespielt; Cajus hat an Titius durch die vorhergegangenen Partien bereits 8
Gr. verloren, und setzt nehmen sie die Verabredung, in der kiinftigen Partie quitte a deux
zu spielen: verliert nun Cajus diese Partie aufs neue, so bezahlt er an Titius noch einmal
so viel, als der vorige Verlust betragen hat, ndmlich: 16 Gr. verliert sie aber Titius, so hat
sich die Schuld gehoben, und Cajus ist ihm nunmehr nicht mehr schuldig.

31) Dessin, welches in allen Spielen, en deux ausgenommen, Statt findet, heif3t:
wenn ich auf denjenigen Ball, welchen ich machen will, nicht unmittelbar, sondern
mittelbar spiele, d. i. wenn ich auf einen andern so spiele, daf3 ich durch diesen jenen zu
treffen und zu machen suche.

32) Masque, welche in allen Spielen, en deux ausgenommen. Statt findet, heif3t:
wenn vor dem Balle, auf welchen ich spielen soll oder will, ein anderer Ball gerade
vorsteht, und mich mithin verhindert, auf jenen zu spielen, wenn es nicht durch Dessin
geschieht.

33) Einen Ball zurtick treffen, oder machen, heil3t: wenn mein Ball, durch den
Abschlag von der Bande, im Zurlucklaufen einen Ball trifft, oder auch wohl in ein Loch
treibt.

34) Einen Ball visiren heil3t: auf einen Ball zielen.

B) Deutsche Redensarten and Ausdriicke

1) Die Ruhe, oder in salvo, oder auch vir Kammer, S. oben A No. 11.

2) Die Kammer, S. a. angezeigten Orte.

3) Der Ball ist in der Ruhe oder in der Kammer, oder der Ball ist in salvo. S. oben A.
No. 11.

4) Ein Schweizer oder Troiner, S. oben A. No. 18.

5) Aussatz, oder: Acqui, S. oben A. No. 25.

6) Einen Ball machen, heil3t: vermittelst meines Balls einen andern Ball in ein Loch
bringen.

7) Ich bin gemacht, heif3t: mein Ball ist in ein Loch gespielt worden.

8) Sich verlaufen, heil3t: seinen eigenen Ball in ein Loch spielen.

9) Sich aussetzen, welches in allen Spielen, a la Ronde, a la Figaro, ausgenommen,
Statt findet, heil3t: seinen Ball mit dem Queue auf einen gewissen Ort bringen, damit der
andere darauf spiele.

10) Einen Ball abspielen, hei3t: mit seinem Balle einen an der Bande anliegenden
Ball von seinem Orte hinweg bringen.

11) Einen Ball voll spielen oder voll nehmen, heil3t: einen Ball gerade in der Mitte
treffen.
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12) Einen Ball schneiden, heil3t: einen Ball von der Seite und gleichsam an der
Spitze oder Ecke desselben treffen.

13) Einen Ball Uberschneiden, heil3t; einen Ball, welchen man schneidet, so treffen,
bal3 er bei dem Loche, in welches man ihn spielen will, vorbei lauft.

14) Einen Ball sprengen, (welches nur in deux und in a la Ronde Statt findet,) heif3t:
einen Ball Gber das Billard hinaus stoffen.

15) Sich versprengen, heil3t: seinen eigenen Ball Gber das Billard hinaus stoffen.

16) Ein versprenger heif3t also, wenn ich meinen eigenen Ball Uber das Billard
hinaus stoffe.

17) Ein Fehler heil3t: wenn ich entweder meines Gegners, oder einen andern auf der
Tafel befindlichen Ball, oder Uberhaupt einen von denjenigen Béallen, von welchen ich
einen hatte treffen sollen, nicht treffe.

18) Ein Verlaufer heil3t: wenn ich meinen eigenen Ball in ein Loch spiele.

19) Ein gedoppelter Verlaufer, (welcher nur in a la Ronde und a la Figaro Statt
findet,) heil3t: wenn ich nicht nur meinen eigenen, sondern auch zugleich einen oder
mehrere von den auf der Tafel befindlichen Béllen, entweder in Ein Loch zugleich, oder in
zwei besondere Locher spiele.

20) Er ist tot, (ein lediglich in & la Guerre gewdohnlicher Ausdruck) heif3t: unter seiner
Numer an der Tafel sind acht Striche marquirt, und dieser bleibt nunmehr in dieser Partie
vom Spiele ausgeschlossen.

21) Der Ball steht voll, heil3t: der Ball steht so, dal3 er in der Mitten getroffen werden
mulf3.

22) Einsatz heif3t: der zwischen dem Balle und der Bande sich befindende Raum,
auf welchen man die Hand setzt, um das Oueue darauf zu legen.

23) Einen Bock machen, beildt: die Hand in derjenigen Lage auf das Billard setzen,
um auf selblge das Queue bequem zu legen und mit diesem unverrirkt auf den Ball zu
stoffen.

24) Die Gabel oder der Schnabel, heif3t diejenige Spitze des Queues, welche von
der auf das Billard gesetzten Hand hervorragt und nach dem Balle zu, mit welchem man
spielen will, gerichtet ist.

25) Der Schnabel oder die Gabel S. No. 24.

26) Ein Gicks ist, wenn das Queue im Stossen vom Balle abgleitet und ihm diejenige
Kraft nicht giebt, welche ihm der Spieler zu ertheilen gesonnen ist.

27) Bauercolle' heifl3t: wenn der Ball so an der Bande steht, da3 zwischen beiden
sich noch ein Raum befindet.

28) Gut abkommen heil3t: einen Ball machen und sich dabei so setzen, dal3 man
wieder einen bequemen und vortbeilhaften Stol3, und sogar Hoffnung hat, noch einen Ball
zu machen.

29) Schlecht abkommen, heil3t dagegen: zwar einen Ball machen, aber sich dabei so
setzer, dal3 man einen unbequemen und genierten Stol3, mithin auch keine Hoffnung hat,
noch einen Ball zu machen.

30) Ein Husar heil3t: wenn ein getroffener Ball gleichsam auf der Tafel
herumschwéarmt, und also hin- und her, endlich aber in ein Loch lauft.

31) Eine Saue heif3t: wenn von ungefahr, entweder durch Abschlag, oder durch die
Contrebille, oder auch durch unvermuthetes Dessin und dergleichen, ein solcher Ball
gemacht wird, welchen der Spieler bisweilen nicht einmal zu treffen, vielweniger zu
wachen gesonnen war.

32) Der Matsch, welcher nur in en deux, in Quarambole und in Cing-Quarambole
Statt findet, wird eingeteilt in: a) Simpeln oder einfachen, b) Tripelmatsch und c)
Quadrupelmatsch. Simpelmatsch ist, wenn einer nicht die Halfte, Tripelmatsch, wenn er
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nicht den vierten Teil, und Quadrupelmatsch, wenn er nicht den achten Teil oder gar nichts
von derjenigen Anzahl der Points, auf welche die Partie ausgespielt wird, zahlen kann. —
Wie viele Points aber ein Spieler bei jeder Art von Spiele, ehe er aus den verschiedenen
Arten des Matsches kommt, haben miusse, soll unten bei den Arten der Spiele genau
bemerkt werden.

33) Ein Quetscher ist, wenn der Ball, auf welchen gestof3en wird, entweder colle’,
oder gar pref3colle' steht, und durch den Stof3, welchen er von einem andern Balle erhélt,
zwar von seinem Orte hinweg, jedoch an den gegenteiligen Ball anlauft und hernach
wieder an die Bande zurlck prallt.

34) Sich verquetschen, heildt also: wenn derjenige Ball, mit welchem ich spiele, an
einen entweder colle' oder gar pref3colle’ stehenden Ball dergestalt anprallt, da’ jener
liegen bleibt, oder wenigstens nicht weit von seinem Orte weggetrieben wird, dagegen
aber diesen dergestalt zurtick st63t, daf3 er sich bisweilen gar verlauft.

35) Der Ball ist los, heif3t: der Ball steht nicht mehr an der Bande an.

36) Ein Konigreich, (welches nur in en deux, bisweilen auch, jedoch nur sehr selten,
in Quarambole und Cing-Quarambole Statt findet) ist, wenn drei Personen zugleich en
deux, Quarambole und Cing-Quarambole spielen

37) Konig hei3t daher derjenige, welcher in den genannten Spielen allein, und
mithin gegen zwei Personen spielt.

38) Verkehrt ausmachen, (ein in a la Ronde, a la Guerre und a la Figaro
gewohnlicher Ausdruck) heildt: wenn derjenige, welcher auf den letzten Ball spielt, anstatt
solchen, zu machen, sich entweder verlauft oder versprengt, oder jenen Ball sprengt, oder
auf die bande spielt, oder auch ihn zwar macht, sich aber zugleich verlauft oder
versprengt.

39) Gut wegkommen, heil3t seinen Ball an einen solchen Ort bringen, an welchem
er so leicht nicht gemacht werden kann.

40) Des andern Ball anspielen, oder den Ball anlaufen lassen, heil3t des andern Ball
so treffen, dal man ihm dadurch eine nur ganz geringe und fast unmerkliche Bewegung
erteilt.

41) Den Ball anlaufen lassen, S. No. 40.

42) Abschlag heil3t diejenige Kraft, welche die Bande oder der getroffen Ball dem
an sie oder ihn anstossenden Balle, mit welchem gespielt wird, erteilt und ihn durch diese
wieder zurtick stoft.

43) Der Kessel ist das in a la Guerre auf dem untersten Teile der Billardtafel mit
Kreide oder etwas anderm gemachte, die Gestalt eines halben Mondes habende Zeichen.

44) Bande halten, welches derjenige tun muf3, welcher a mein ist, heildt: sich bei
Abstol3ung des Balles so stellen, da? weder der Korper, noch ein Teil desselben, sogar
bis auf den Arm, tber dir Ecke des Billards heraus rage.

45) Einen schleppen (ein in a la Guerre gewohnlicher Ausdruck) heil3t des andern
Ball an einen solchen Ort spielen, an welchem er leicht gemacht werden kann.

46) Ein Auge heildt: eine Zahl oder ein Point.

47) Sich gut setzen, heildt: seinen Ball an einen solchen Ort spielen, wo man
entweder nicht leicht gemacht werden kann, oder doch durch den kinftigen Stol3 einen
Vorteil zu erlangen hoffen kann. Daher ist ohne Erklarung abzunehmen was.

48) Sich schlecht setzen, heil3e.

49) Wetten oder pariren, S. A. N. 29.

50) Sich hineinspielen, heil3t: seinen Ball in die Kammer spielen.

51) Der Ball ist aul3en, heil3t: der Ball befindet sich aul3erhalb der Ruhe, dagegen.

52) Der Ball ist drinnen, den Ball innerhalb der Ruhe andeutet.
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53) Den Ball zu dicke treffen, sagt man, wenn man den Ball nicht fein genug
schneidet, oder ihn, statt zu schneiden, volltrifft.

54) Macherlohn, ein in a la Guerre gewdhnlicher Ausdruck, heil3t der Gewinn,
welchen derjenige erhalt, der einen Ball gemacht hat.

55) Den Ball gesund treffen, heif3t: den Ball richtig und so treffen, wie er getroffen
werden mulite.

Siebentes Kapitel
Ein Wort an die Zuschauer

Die Zuschauer werden hoffentlich von selbst die Spieler in ihrem Vergnigen nicht
hindern, oder stéren, und eben so wenig auf irgend eine Art zu Irrungen und Streitigkeiten
unter ihnen AnlaR geben. Ubrigens kann auch solches dadurch vermieden werden, wenn
sie 1) um nicht im Wege zu stehen, nicht zu nahe an die Billardtafel treten; 2) indem die
Spieler im Stossen sind, nicht zu nahe hinter ihnen vorbei gehen; 3) sich nicht, um keine
Unordnung zu verursachen, mit den Armen, oder wohl gar mit dem ganzen Leibe auf das
Billard legen; 4) besonders Abends bei Lichte nicht allzunahe an das Billard treten, am auf
der Tafel keinen Schatten zu machen, weil dies den Spielern beim Visiren sehr hinderlich
ist; 5) sich enthalten ins Spiel zu reden, und 6) wenn ja ohne ihr Verschulden sich Irrungen
und Streitigkeiten hervor tun sollten, lieber beiden Teilen zureden und sie auf eine gtliche
und freundschaftliche Art aus einander zu sehen suchen.

Achtes Kapitel
Allgemeine Regeln

A) Allgemeine Regeln, welche des Wohlstandes halber zu beobachten sind

1) Derjenige, welcher sich aussetzt, tritt allemal dem Mitspieler zur linken Hand.

2) In Ermangelung eines Marqueurs ist derjenige, welcher des andern Ball gemacht
oder gesprengt hat, ihm solchen aus dem Beutel heraus zu langen, oder von der Erde
aufzuheben schuldig.

3) Derjenige, welcher sich wahrend des Spiels aussetzt, hat sich nach der Gegend,
in welcher sich des Gegners gemachter, verlaufner, gesprengter oder versprengter Ball
befindet, zu richten und so auszusetzen, bal® der Gesellschafter nicht etwa von oben
hinunter, oder von unten hinauf zu gehen gendtigt werde.

B) Allgemeine Regeln, welche beim Aussetzen zu beobachten sind

1) Die beiden en deux Bélle werden in einen Billardbeutel getan: aus diesem langt
jeder Spieler Einen heraus, oder sie werden auf eine andere selbst beliebige Art unter die
Spieler verteilt.

2) Derjenige, welcher den mit Einem Puncte bezeichneten Ball bekommen hat,
setzt sich aus.

3) Wenn aber einer von dem andern etwas voraus bekommt; so mufl3 dieser sich
aussetzen.

4) In den folgenden Spielen aber setzt sich allemal derjenige aus, welcher die letzte
Partie gewonnen hat, den No. 3. angezeigten Fall ausgenommen.
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5) Das Aussetzen geschieht beim Anfange der Partie von unten hinaufwarts, im
Verfolge des Spiels aber so, wie bereits oben A. No. 3. ist gesagt worden.

6) Das Aussetzen geschieht niemahls mit der blossen Hand, sondern mit dem
Queue.

7) Wenn der Ball beim Aussetzen bis tber die Mittellocher wieder herunter kommt;
so verliert dessen Inhaber dadurch Einen Point; doch bleibt der Ball stehen und es wird
auf ihn gespielt.

8) Es steht auch dem Gegner frei, ob er das Aussetzen annehmen will, wenn der
Ball Giber die vier Zwecken auf der Billardbande, wieder herunter gekommen ist.

9) Derjenige, welcher auf einen ausgesetzten Ball spielt, mul3 Bande halten.

10) Wer beim Aussetzen seinen Ball in ein Loch spielt; ist des Aussetzens verlustig,
wenn der andere Teil sich aussetzen will.

11) Nach erfolgtem Aussetzen darf derjenige, welcher sich ausgesetzt hat, seinen
Ball nicht weiter touchiren, sondern er hat ihn an demjenigen Orte, auf welchen er beim
Aussetzen gebracht worden, unverrickt stehen zu lassen.

12) Der ausgesetzte Ball darf nicht ndher nach der Seitenbande zustehen, als in
derjenigen Gegend, in welcher in der obersten Bande die zwei Zwecken befindlich sind, es
ware denn, dal’ der Gegner dieses Aussetzen gelten lassen wollte.

13) Derjenige, dessen Ball beim Aussetzen noch nicht Gber die Mittelldcher hinaus
passirt ist, hat das Recht, ihn mit dem Queue entweder weiter hinauf zu stol3en, oder mit
selbigem ihn wieder zuriick zu holen, und sich vom neuen auszusetzen.

C) Allgemeine Regeln, welche im Spiele Uberhaupt zu beobachten sind

1) Vor Anfange des Spiels haben die Spieler sich mit einander zu verabreden: a) ob
einer dem andern etwas voraus geben wolle, b) wie hoch sie in en deux, in Quarambole
und Cing-Quarambole die Partie, und in a la Ronde, a la Guerre, und a la Figaro das
Dutzend Marquen, wenn sie sich deren bedienen, spielen wollen, c) ob entweder gar kein
Matsch, oder nur der einfache, oder auch alle Matsche gelten sollen, und d) bei Cing-
Quarambole, ob nur mit der einfachen oder mit allen Quarambolagen gespielt werden soll.

2) Derjenige, welcher spielt, muf3, allemal mit einem Ful3e auf der Erde stehen
bleiben.

3) Wenn die Balle, mit welchen gespielt wird, wahrend des Spiels aus Versehen
verwechselt werden, so verliere der, so es versieht, Einen Point, und ist zugleich des
durch diesen Stol3 erlangten Vorteils verlustig. In en deux setzt sich dann der Gegner vom
neuen aus, in den ubrigen funf Arten von Spielen aber bleiben zwar die Bélle an den
Oertern stehen, auf welche sie durch diesen Stoff gebracht worden, die gemachten aber
werden wieder an ihre Stelle gesetzt.

4) Auf keinen Ball darf eher gespielt werden, als bis er ruhig stehen geblieben ist.
Geschieht es aber, so ist derjenige, welcher es gethan, des durch diesen Stol3 erlangten
Vorteils verlustig, und in en deux setzt sich der Gegner vom neuen aus, welches letzterer
auch in dem Falle zu tun berechtigt ist, wenn jener durch diesen Stol3 keinen Vorteil
erlangt hat. In den tbrigen funf Arten vom Billardspiele aber wird in diesem Falle eben so,
wie in bem Nro. 3. angenommenen Falle, namlich wie bei einer erfolgten Verwechslung
der Bélle, verfahren.

5) Wenn beim Spiele entweder ein Spieler oder ein Zuschauer, aus Versehen,
entweder mit dem Queue, oder mit der Hand, einen Ball von seinem Orte verrtickt, so mul3
derselbe sogleich, und ehe noch fortgespielt wird, wieder auf denselben gesetzt werden.

6) Niemanden ist erlaubt, zweimal mit dem Queue auf den Ball zu stol3en. Denn
wer einmal gestolR3en, und den Ball getroffen, oder doch wenigstens touchirt, gleichwohl
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aber nicht von seinem Orte weggebracht hat, verliert zwei Points; den es ist flr ein non
passé anzusehen, mithin setzt sich in en deux der Gegner aus: in den Ubrigen funf Arten
von Spielen aber bleiben alle Béalle an ihrem vorigen Orte stehen, und die darauf
folgenden spielen.

7) Wenn einer seinen Ball, mit welchem er gefehlt hat, im Zurlcklaufen touchirt oder
aufhalt, so verliert er in allen Arten von Billardspielen, aul3er dem auf den Fehler gesetzten
Verluste, noch zwei Points, weil sich dieser Ball noch hatte verlaufen kénnen.

8) Wer dann, wenn er einen Ball gemacht hat, den seinigen touchirt oder aufhélt,
und also nicht abwartet, bis er selbst ausgelaufen und stille stehen geblieben ist, der wird,
in allen Arten von Billard-spielen, nicht nur des fir den gemachten Ball zu erhaltenden
Gewinnstes verlustig, sondern verliers auch noch Uber dieses zwei Points, weil sich der
touchirte oder aufgehaltene Ball vielleicht noch hatte verlaufen kénnen.

9) Das Sprengen hat nur in en deux und in a la Ronde Statt, in den tbrigen Spielen
aber wird es bestraft, wofern die Spieler vor Anfange des Spiels dieserhalb mit einander
nicht verabreden, daf3 es Statt finden solle.

10) Wer durch allerhand Vorteile, z. E. durch Anblasen der Bélle, Bewegung oder
Erschitterung der Billardtafel, oder dergleichen, entweder seinen eigenen Ball oder
andere Balle im Laufen abzuhalten, oder zu beférdern sucht, verliert Einen Point.

11) Wenn einer von den Spielern, ohne des andern Genehmigung, wahrend des
Spiels, einen Ball von der Tafel wegnimmt, oder wenigstens mit der Hand berthrt, so
verliert er Einen Point; tut es aber ein anderer, der in diesem Spiele mit interessiert ist,
oder ein Zuschauer, so muf3 in beiden Fallen der Ball wieder an seinen vorigen Ort gesetzt
werden.

12) Wenn einer von den Spielern aus Unvorsichtigkeit einen Ball aufhalt, so verliert
er Einen Point, und der Ball bleibt stehen; geschieht es aber von einem Zuschauer, so
wird der Ball wieder an seinen vorigen Ort gesetzt.

13) Wenn ein Spieler aus Versehen das Queue auf die Tafel fallen |&a3t und damit
einen Ball beriihrt und von seiner Stelle rickt, so verliert er Einen Point, und der Ball bleibt
stehen.

14) Wenn ein Spieler mit einer Masse, oder mit dem Tourne', oder mit der langen
Masse stol3t, so mul3 er indessen sein Queue nicht auf das Billard selbst, sondern an
einen andern Ort, oder wenigstens auf die banden legen, weil sonst ein Ball an selbigen
anlaufen, und dadurch unter den Spielern Irrungen und Zwistigkeiten entstehen kénnten.
Wer dawider handelt, es geschehe nun zur Hindernif3 der Balle oder nicht, verliert Einen
Point.

15) Wenn einem Spieler im Stossen die Masse von dem Stabe abgeht, und der
Stab in dessen Hand bleibt, so verliert er zwar nichts, doch setzt sich in en deux der
Gegner aus; in den tbrigen Arten von Spielen aber wird es fur billardirt gehalten.

16) Wenn ein Ball beim Hinaussprengen an eine unweit des Billards stehende
Person springt und dadurch wieder auf die Tafel zurickkommt, so wird es so
angenommen, als wenn der Ball wirklich auf die Erde gefallen wére.

17) Wenn ein gesprengter ober versprengter Ball an die Wand oder andere
festgemachte Sachen anstiegt und dadurch wieder auf die Tafel repouf3irt wird, so ist es
eben so viel, als wenn er auf der Tafel stehen geblieben wére.

18) Wenn ein Ball in langsamer Bewegung in ein Loch féllt, so ist es gdltig: bleibt er
aber einmal stille stehen, und fallt nachgehends durch starkes Gehen oder Sto3en an die
Tafel hinein, so schadet und nutzt es keinem der Spieler, sondern er wird wieder an
seinen vorigen Ort gesetzt.

19) Wenn in en deux, Quarambole oder Cing-Quarambole drei oder vier Personen
mit einander spielen, und also zwei mit einander in Kompagnie stehen; so geht derjenige,
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welcher das Spiel angetreten hat, sobald er verliert, davon ab, und so auch nach ihm
derjenige, welcher ihn ablost. Auf diese Art wird bis zum Ende des Spiels fortgefahren; es
wére denn, dal® der Gegner ihren Ball unmittelbar durch seinen darauf folgenden Stof3
machte, wo dann derjenige, welcher gespielt hat, vom Spiele nicht abtritt.

20) Wenn in en deux, Quarambole, Cing-Quarambole drei oder vier Personen mit
einander spielen, und mithin zwei mit einander in Compagnie stehen, einer von diesen
beiden aber dem andern, entweder mit der Hand, oder mit Minen zu erkennen, oder auch
wohl gar mit Worten Anweisung gibt, auf welchen Ball oder wie er spielen sole; so wird er
um einen Point bestraft.

21) Wenn drei, vier oder mehr Personen a la Guerre spielen wollen; so sind
diejenigen, welche bereits spielen, nach geendigter Partie, aufzuhéren schuldig; es steht
ihnen aber frei, a la Guerre mit zu spielen. AulRer diesem Falle ist einer dem andern zu
weichen, nicht verbunden, es geschahe denn aus Hoflichkeit.

22) Alle unter den Spielenden wegen des Marquirens, Billardirens, Quarambolirens,
Touchirens, Sprengens, Versprengens, Aufhaltens und anderer dergleichen Ursachen,
entstehende Streitigkeiten und Irrungen sollen vom Marqueur, oder in dessen
Ermanglung, vom Billard-Inhaber entschieden werden: sollte aber einer von den
Interessenten mit dessen Entscheidung nicht zufrieden sein; so sollen nach Befinden die
Umstehenden vom Marqueur oder Billard-Inhaber um die Wahrheit befragt werden, worauf
es bei dem nach den Billard-Regeln getanen unpartenischen Ausspruche verbleiben soll.

23) Den Spielern steht es frei, sich aller vorhandenen zum Billardspiele gehorigen
und benétigten Instrumente nach Belieben zu bedienen; auch sind sie nicht verbunden,
dasjenige, was daran oder davon beim Spielen verdorben oder zerbrochen wird, zu
verguten.

24) Derjenige aber, welcher aus Mutwillen, Scherz oder Ungeduld, oder auch beim
Probieren etwas verdirbt, ist den Wert dafir zu erstatten schuldig.

25) Aus Ungeduld, Zorn, Unwillen, oder auch bei entstehender Uneinigkeit, auf die
Billardtafel zu schlagen, wird jeder Spieler von selbst sich enthalten, weil dadurch nicht nur
der Tafel selbst Schaben zugefiigt, sondern auch zu noch mehrerem Verdrusse und
Streitigkeiten Anlal3 gegeben werden kann.

26) Derjenige, welcher beim Spielen durch das Heraussprengen der Bélle an den
Fenstern oder andern im Billard-Zimmer befindlichen Moeublen oder Gefal3ten etwas
verdirbt oder zerbricht, ist, so bald ihm hierbei keine Unvorsichtigkeit, Nachléassigkeit oder
Ubereilung zu Schulden kommt, nicht verbunden, solches zu bezahlen, oder zu ersetzen.

27) Aber der Schaden, welcher dem Billard-tuche zugefligt wird, mufd vergutet
werden: doch wird jeder Billard-Besitzer bei der dafiur zu verlangenden Schadloshaltung
die Billigkeit zu beobachten wissen.

28) Wenn der eine stol3t, so darf der andere unterdessen sein Queue oder ein
anderes Instrument, weder ganz, noch einen Teil desselben, auf die Billardtafel legen,
damit es auf keinerlei Weise hinderlich sei: tut er es aber; so verliert er Einen Point, er
habe nun dadurch den Lauf der Bélle gehindert oder nicht.

29) Ein non passé, ein non passirter Schweizer und ein Troiner finden lediglich in
en deux Statt. S. Kap. 6. A. Nro. 2. 3. u. 18.

30) Das Quaramboliren hat, wie leicht zu erachten, nur in Quarambole und in Cing-
Quarambole Statt. S. Kap. 6. A. Nro. 4.

31) Der Matsch bat nur bei en deux, bei Quarambole und bei Cing-Quarambole
Statt. S. Kap. 6. B. Nro. 32.

32) Diejenigen Spieler, welche beim Billard-spielen Tobak zu rauchen gewohnt find,
werden von selbst darauf bedacht sein, und alle mégliche Vorsicht und Behutsamkeit
anwenden, dafd dadurch der Billardtafel kein Schaden zugefiigt, und sowohl durch das
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Auflegen der Pfeifenkopfe, als auch durch gliihende oder kalte Asche keine Ldcher oder
Flecken verursacht werden, weil jeder Billard-Besitzer der dafir, zu erwartenden
Vergitung gewild lieber entbehren, als die Billardtafel durch Flickerei oder Flecken
verunstaltet sehen wird: daher werden auch die Billard-Liebhaber es nicht tbel nehmen,
wenn der Billard-Inhaber, oder in dessen Nahmen der Marqueur, ohne
Tobakspfeifendeckel, und mit offnen Kopfen, die Tobakspfeifen mégen sein, von welcher
Art sie wollen, zu rauchen, verbittet.

33) Derjenige, welcher a main ist, muf3 beim AbstoRRen seines Balles Bande halten.

34) Wer beim Abstol3en ausser seinen Balle noch einen beruhrt; verliert nicht nur
Einen Point, sondern ist auch aul3erdem des durch diesen Stold erhalten Vortheils
verlustig.

35) Wer in Quarambole, in Cing-Quarambole und in a la Figaro eher stof3t, als die
gemachten oder versprengten Balle wieder aufgesetzt sind; verliert nicht nur Einen Point,
sondern auch zugleich den durch diesen Stol3 vielleicht erlangten Gewinn.

36) In allen Arten von Spielen, en deux aus genommen, bleibt derjenige, welcher
einen Ball gemacht hat, am Spiele, und spielt so lange fort, bis er keinen Ball mehr macht.

37) Wenn ein gemachter oder gesprengter Ball wieder an seinen behorigen Ort
gesetzt werden soll, sich aber auf demselben bereits ein dahin gespielter Ball befindet; so
wird der dahin gehorige Ball auf den daselbst stehenden sachte geworfen, letzterer an
dem Ort stehen gelassen, wohin ihn dieser Wurf getrieben hat, erstere aber an seinen
bestimmten Ort gesetzt.

38) Wer a main ist, darf beim Abspielen, en deux und a la Ronde ausgenommen,
seinen Ball nicht weiter heraus setzen, als bis an den auf der untersten Halfte des Billards
gezeichneten Querstrich.

39) Derjenige, dessen Ball im Absto3en den gewtinschten Ball anfangs nicht trifft,
solchen aber, oder einen andern, oder mehrere von den Ubrigen Béallen durch den
Abschlag und beim Zuricklaufen trifft; verliert dadurch nichts, sondern erhélt und zahlt
dabei eben so wohl den Vorteil und Gewinn, als wenn er ihn gleich beim AbsttRRen
getroffen hatte.

40) Die Art und Weise dieses Spiels uberhaupt, und alle Vorteile, deren man sich
dabei zu bedienen hat, sind gleich andern Spielen, durch die Ubung und die derselben zu
Statten kommende Beurteilungskraft zu erlernen. Die wichtigsten und vorziglichsten
Vorteile bestehen unter andern besonders darin: a) weder seinen eigenen, noch einen
andern Ball so zu setzen, dal3 er leicht gemacht werden kann, b) des Gegners Ball aber
entweder colle', oder pref3colle’, und wenigstens so zu spielen, dafd der Spieler einen
schlechten und unbequemen Einsatz habe, und c) des Gegners Ball hinweg zu spielen,
wenn er eine Prise hat.

Neuntes Kapitel
Besondere Regeln

A) Bei en deux

a) Erklarung und Beschreibung

1) Diese Art von Billardspiele wird En deux oder Partie blanche genennt.
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2) En deux (deutsch: unter zweien,) nennt man sie, weil gemeiniglich zwei
Personen und nur mir zwei Ballen spielen; Partie blanche (deutsch: einfaches Spiel,) heifl3t
sie, weil sie ganz einfach ist und keine Abwechslungen darin verkommen.

3) Mithin wird diese Art von Spiele, wie oben erinnert worden ist, von zwei, jedoch
auch bisweilen, wie unten umstandlicher angezeigt werden soll, von drei oder auch vier
Personen gespielt.

4) Die Anzahl,

5) Die Grol3e,

6) Die Bezeichnung,

7) Die Benennung,
der dabei zu gebrauchenden Balle ist bereits oben Kap. II. A. No.l umsténdlich angezeigt
worden.

8) Die Partie wird bis auf zwolf ausgespielt.

9) Wer zuerst 12 Points bekommt, hat die Partie gewonnen. Hieraus folgt, daf3

10) Der Gegner selbige verloren; mithin

11) AulRer dem, um was gespielt worden, das Partiegeld zu bezahlen habe.

12) Das Partiegeld ist nach Verschiedenheit der Orte ebenfalls verschieden.

b) Von demjenigen, was wegen der Balle und sonst tiberhaupt dabei zu beobachten ist

1) Die beiden Balle werden, beim Anfange der Partie, nicht aufgesetzt, sondern
einer von den Spielenden setzt sich aus. der andere aber spielt auf desselben
ausgesetzten Ball. Ubrigens ist von dem Aussetzen tiberhaupt bereits oben Kap. VIII. B.
ausfuhrlich gehandelt worden.

2) Sobald sich einer von seinem Gegner auf einmal wenigstens zwei Points zu gute
zahlen kann; setzt er sich vom neuen aus.

c) Von dem dabei zu erlangenden Gewinne oder zu leidenden Verluste
o) Vom Matsche
1) Wenn alle Matsche gelten, so hat derjenige, welcher noch nicht sechs Points
zahlt, den simplen; wer drei zahlt, Tripel, und wer gar nichts zahlt, Quadrupelmatsch
verloren.
2) Wer etwas voraus bekommen hat, mu3, ehe er aus dem einfachen Matsche
kommt, zu 6 auch noch die Hélfte von der voraus erhaltenen Anzahl zahlen kénnen, z. E.

wer 2 voraus bekommen hat, mu3 7, wer 4 bekommen hat, 8 Points u. f. w. zahlen
kénnen, und so nach arithmetischer Progression in den tbrigen Matschen.

B) Vom Gewinne

1) Wer des andern Ball macht, gewinnt zwei Points.
2) Wer des andern Ball sprengt, gewinnt ebenfalls zwei Points.

y) Vom Verluste

1) Wer fehlt, verliert einen Point.
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2) Wer nicht nur fehlt, sondern auch nicht einmal diejenige Gegend, in welcher der
andere Ball steht, erreicht, und mit selbigem in gerader Linie zu stehen kommt; mithin ein
non passé macht, verliert zwei Points.

3) Wer des andern Ball zwar trifft, sich aber dabei verlauft, verliert zwei Points.

4) Wer des andern Ball zwar trifft, sich aber dabei versprengt, verliert zwei Points.

5) Wer des andern Ball zwar macht, sich aber dabei verlauft, verliert zwei Points.

6) Wer des andern Ball zwar sprengt, sich aber dabei verlauft, verliert zwei Points.
Beide Falle Nro 5 und 6 werden Verlaufer genannt.

7) Wer des andern Ball zwar macht, sich aber dabei versprengt, verliert zwei Points.

8) Wer des andern Ball zwar sprengt, sich aber dabei versprengt, verliert zwei
Points. Beide Féalle Nro 7 und 8 heil3en Versprenger.

9) Wer des andern Ball zwar trifft, dabei aber seinen Ball auf die bande spielt,
verliert zwei Points, weil auf diesen Ball nicht gespielt werden kann, und es als ein
Verlaufer oder Versprenger angesehen wird.

10) Wer des andern Ball zwar auf die bande spielt, sich aber dabei verlauft oder
versprengt, verliert zwei Points.

11) Wer nicht nur fehlt, sondern sich auch zugleich verlauft, oder versprengt, verliert
drei Points. In beiden Féallen heil3t es, man habe einen Troiner oder Schweizer gemacht.

12) Wer nicht nur fehlt, sondern auch zugleich seinen Ball auf die bande spielt, daf}
es fur einen Troiner anzusehen ist, verliert ebenfalls drei Points. Den Grund hievon S. N.
9.

13) Wer nicht nur fehlt, sondern auch mit seinem Balle, und zwar ehe er noch
diejenige Gegend, in welcher jener steht, erreicht, sich verlauft, oder versprengt, verliert
vier Points. Beides sind von passirte Schweizer.

d) Anmerkung

Wer des andern Ball auf die bande spielt, gewinnt und verliert nichts, weil mit
diesem Balle noch gespielt werben kann.

d) Anweisung, wie dieses Spiel auch noch auferdem von drei oder vier Personen
zugleich gespielt werden kdnne, und was alsdann dabei zu beobachten ist

Well diese Art von Spiele, wie bereits oben A. No. 3. gesagt worden, auch bisweilen
von drei oder auch vier Personen zugleich gespielt wird, so ist es allerdings erforderlich,
hier anzuzeigen, worin es von der gewdhnlichen Art, wenn nur zwei Personen spielen,
abweiche, und was dabei besonders zu beobachten sei. Es besteht ungefahr in
Folgendem:

o) Wenn von drei Personen, d. i. ein Kénigreich gespielt wird

1) Weil diese drei Personen gemeiniglich 6 Partien spielen, so spielt jeder von ihnen
2 Partien hinter einander allein, ohne mit einem andern in Compagnie zu stehen, und
dieser wird so lange, als diese beiden Partehen dauern, der Kénig genannt.

2) In welcher Ordnung sie als Konige auf einander folgen sollen, wird vor Anfange
des Spiels durch den Wrfel entschieden.

3) Hieraus ist leicht einzusehen, dafl3, wenn z. B. diese drei spielenden Personen
Cajus, Sempronius und Titus hieRen, und Cajus der erste, Sempronius der zweite und
Titius der dritte Konig ware, diese drei Spieler im Spiele folgendergestalt mit einander
vergesellschaftet sein wirden:
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a) wenn Cajus Konig ist, wird Sempronius und Titius

b) wenn Sempronius Konig ist, wird Cajus und Titius

c) wenn Titius Konig ist, wird Cajus und Sempronius
mit einander in Kompanie stehen.

4) Wenn und in welchem Falle aber die beiden Spieler, welche mit einander in
Kompanie stehen, unter sich im Spiele abwechseln oder sich ablésen muffen, ist bereits
oben Kap. VIII C. No. 19, angezeigt worden.

5) Wenn der Konig die Partie verspielt, so folgt hieraus notwendig, daf3 er das
Partiegeld allein bezahle; verlieren sie aber seine beiden Gegner, so entrichten diese es
gemeinschaftlich.

B) Wen von vier Personen, oder en quatre gespielt wird

1) In diesem Spiele stehen alle Mahl zwei und zwei Personen miteinander in
Kompanie, welche gleichfalls nach der Kap. VIII. C. No. 19. gegebenen Anweisung, beim
Spiele mit einander wechseln.

2) Sie koénnen so viel Partien spielen, als sie wollen; doch missen sie deren
wenigstens drei spielen, weil jede Tour aus drei Partien bestehen muf3, damit jeder mit
den Ubrigen dreien in Kompanie zu stehen komme.

3) Diese vier Spieler, welche wir zur Erlauterung der Sache Cajus, Sempronius,
Titius und Mevius nennen wollen, kénnen die Gesellschaft ungeféhr folgendergestalt mit
einander verwechseln.

In der ersten Partie stehen a) Cajus und Titius, Sempron und Mevius

In der zweiten Partie stehen a) Cajus und Sempron, Mevius und Titius

In der dritten Partie stehen a) Cajus und Mevius, Titius und Sempron
mit einander in Kompanie.

4) Beide Kompagnons bezahlen das Partiegeld von den verlornen Partien, wie
leicht zu erachten, zur Hélfte.

v) Anmerkungen

1) In beiden Arten von Spielen, sowohl im Konigreiche als in en quatre setzt sich in
der folgenden Partie derjenige aus, welcher die vorhergehende entweder allein, oder mit
noch einem Spieler gemeinschaftlich gewonnen hat.

2) Ubrigens finden auch dabei alle oben in diesem Kapitel A. b) und c) a, B, y.
angegebene Regeln Statt.

B) Bei Quarambole
a) Erklarung und Beschreibung

1) Diese Art von Billardspiel fuhrt den Nahmen: Quarambole, weil dabei sehr oft
quarambolirt wird.

2) Es wird gemeiniglich nur von zwei, bisweilen auch, wiewohl sehr selten, wie
Partie blanche und mit eben diesem Unterschiede, von drei oder auch vier Personen
gespiele.

3) Die Anzahl,

4) Die Grol3e,

5) Die Bezeichnung und Farbe,

6) Die Benennung
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der dabei zu gebrauchenden Balle ist bereits oben Kap. Il. A. No. Il umstandlich angezeigt
worden.

7) Die Partie wird bis vier und zwanzig ausgespielt.

8) Wer also zuerst 24 Points bekommt, hat die Partie gewonnen.

b) Von demjenigen, was wegen der Balle und sonst Uberhaupt dabei zu beobachten ist

1) Mit den beiden Spielballen sehen sich die Spieler, nach der oben Kap. VIII. B.
gegebenen Anweisung aus.

2) Der Quaramboleball wird auf das in der Mitte der obersten Halfte mit Kreide
gemachte Zeichen gesetzt, und

3) Sobald er gemacht oder gesprengt worden, wieder auf seinen gehdrigen Ort
gesetzt.

4) Das Sprengen findet in diesem Spiele nicht Statt, wie bereits oben Kap. VIIl. C.
No. 9. erinnert worden, sondern wird so bestraft, wie unter c) y) angezeigt werden soll.

5) Jeder hat die Freiheit, zu spielen, auf welchen Ball er will und bei welchem er den
meisten Vorteil zu erlangen hofft.

6) Wer a main ist; darf auf denjenigen Ball nicht spielen, welcher in salvo ist.

7) Wenn beide Balle in salvo sind, muf3 derjenige, welcher a main ist, dieselben von
oben anspielen; trifft er aber keinen von beiden, so verliert er Einen Point, so wie
uberhaupt bei diesem Treffen and Fehlen alles Statt findet, was weiter unten bei c) 3) und
y) angegeben werden soll.

8) Bei einem StolRe werden alle durch denselben erlangte Vorteile gerechnet und
gezahlt, z. E. wenn einer bei einem Stol3e quarambolirt, und zugleich einen oder auch
wohl gar beide Balle macht; so wird der auf beide gesetzte Gewinn gerechnet.

9) Derjenige, welcher zwar durch seinen Stol3 einen oder mehrere Vorteile erlangt,
sich aber dabei verlauft oder versprengt oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert eben
so viel, als er gewonnen, wenn er sich nicht verlaufen re. hétte.

¢) Von dem dabei zu erlangenden Gewinne oder zu leidenden Verluste
a) vom Matsche

1) Wenn alle Matsche gelten, so hat derjenige, welcher noch nicht zwdlf Points
zahlt, den simplen, wer sechs zahlt, den Tripel, wer drei zahlt, den Quadrupelmatsch
verloren.

2) Derjenige, welcher etwas voraus bekommen hat, muf3, ehe er aus dem einfachen
Matsche kommt, zu 24 auch noch die Halfte von der voraus erhalten Anzahl zahlen
koénnen, z. E.

wer 4 voraus bekommen hat, mui3 14

wer 6 voraus bekommen hat, muf3 15

wer 8 voraus bekommen hat, muf3 16
Points u. s. w. zahlen kénnen, und so auch nach arithmetischer Progression in den
Ubrigen Matschen.

3) Vom Gewinne
1) Wer quarambolirt, gewinnt zwei Points.

2) Wer den Spielball macht, zwei Points.
3) Wer den Quaramboleball macht, gewinnt drei Points.
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y) Vom Verluste

1) Wer sich so aussetzt, dafl3 sein Ball unter dem Quaramboleball zu stehen kommt,
verliert Einen Point.

2) Wer beim Aussetzen den Quaramboleball trifft, verliert Einen Point, weil beim
Aussetzen nicht darauf gespielt werden darf; doch bleibt der Quaramboleball an
demjenigen Orte stehen, auf welchen er von dem ausgesetzten Balle getrieben worden ist.

3) Wer beim Aussetzen sich verlauft oder versprengt, oder einen oder beide Bélle
macht, oder sprengt, oder auf die bande spielt, oder auch quarambolirt, verliert, und wenn
er sich auch dabei verlauft oder versprengt oder seinen Ball auf die bande spielt, nicht
mehr als Einen Point, ist aber zugleich des Aussetzens verlustig.

4) Wer fehlt, verliert Einen Point, er habe gespielt auf welchen Ball er will.

5) Wer den en deux Ball sprengt, verliert zwei Points.

6) Wer nicht nur den en deux sprengt, sondern sich auch zugleich verlauft, oder
versprengt oder den Ball auf die bande spielt, verliert zwei Points.

7) Wer den en deux Ball zwar trifft, sich aber dabei verlauft, oder versprengt, oder
seinen Ball auf die bande spielt, verliert zwei Points.

8) Wer den en deux Ball zwar macht, sich aber dabei verlauft, oder versprengt, oder
seinen Ball auf die bande spielt, verliert zwei Points.

9) Wer nicht nur den en deux Ball verfehlt, sondern sich auch zugleich verlauft, oder
versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert zwei Points.

10) Wer den Quaramboleball sprengt, verliert drei Points.

11) Wer nicht nur den Quaramboleball sprengt: sondern sich auch zugleich verlauft,
oder versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert drei Points.

12) Wer den Quaramboleball zwar trifft, sich aber dabei verlauft, oder versprengt,
oder seinen Ball auf die Bande spielt, verliert drei Points.

13) Wer den Quaramboleball zwar macht, sich aber dabei verlauft, oder versprengt,
oder seinen Ball auf die bande spielt: verliert drei Points.

14) Wer nicht nur den Quaramboleball verfehlt, sondern sich auch zugleich verlauft,
oder versprengt, oder seinen Ball auf die Bande spielt, verliert drei Points.

15) Wer den Quaramboleball auf die bande spielt, verlieret drei Points, weil auf
diesen Ball nicht gespielt werden kann.

0) Anmerkungen

1) Wer des Gegners Ball auf die bande spielt, gewinnt und verliert nichts, weil mit
diesem Balle noch gespielt werden kann.

2) Wenn diese Art von Spielen, wie bereits oben in diesem Kap. B. a) Nro. 2.
angezeigt worden, bisweilen von drei oder auch vier Personen gespielt wird; so vefapren
sie hierbei nicht nur nach der oben Kap. VIII, C. N.19. festgesetzten Regel, sondern auch
nach der Kap. IX. A) d) o) R) erteilten Vorschrift. Ubrigens aber finden alle vorherstehende
Regeln ohne Ausnahme dabei Statt.

C) Bei Cing-Qiuarambole (Spanische Partie)
a) Erklarung und Beschreibung

1) Diese Art von Billardspielen fuhrt den Nahmen: Cing-Quarambole, weil es mit
fanf (cing) Béllen gespielt, und dabei sehr oft quarambolirt wird.
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2) Es wird gemeiniglich nur von zwei, jedoch auch bisweilen (wiewohl sehr selten,
wie Partie Blanche und mit diesem Unterschiede) von drei oder auch vier Personen
gespielt.

3) Die Anzahl,

4) Die Grol3e,

5) Die Bezeichnung und Farbe,

6) Die Benennung

Der dabei zu gebrauchenden Balle ist bereits oben Kap. Il, A), No.lll umstandlich
angezeigt worden.

7) Die Partie wird bis auf acht und vierzig ausgespielt.

8) Wer also zuerst 48 Points bekommt, hat die Partie gewonnen.

b) Von demjenigen, was wegen der Balle und sonst Uberhaupr dabei zu beobachten ist

1) Mit den beiden Spielballen setzen sich die Spieler, nach der oben Kap. VIIl. B.
gegebenen Anweisung aus.

2) Der mit Einem Puncte bezeichnete Quarambole oder blaue Ball wird auf das in
der Mitte der untersten,

3) der rote aber auf das in der Mitte der obersten Halfte, und

4) der gelbe auf das in der Mitte der Billardtafel mit Kreide oder etwas anderm
gemachte Zeichen gesetzt.

5) Jeder dieser drei letztgedachten Balle wird, sobald er gemacht oder gesprengt
worben, und ehe weiter fortgespielt wird, wieder an seinen gehdrigen Ort gesetzt.

6) Das Sprengen findet in diesem Spiele nicht Statt, wie bereits oben Kap. VIII. C.
No. 9. erinnert worden, sondern wird so bestraft, wie unten d) y) angezeigt werden soll.

7) Jeder, welcher nicht a main ist, hat die Freibeit, zu spielen, auf welchen Ball er
will, und bei welchem er den gré3ten Vorteil zu erlangen hofft.

8) Wenn er aber a main ist; so darf er auf diejenigen Balle nicht spielen, welche in
salvo sind; mithin auch nicht auf den blauen Quaramboleball, wenn er an dem bestimmten
Orte steht.

9) Wenn alle Bélle in salvo sind; so mulR3 derjenige, welcher a main ist, dieselben
von oben anspielen: trifft er aber keinen davon; so verliere er Einen Point, wie Uberhaupt
bei diesem Treffen und Fehlen alles Statt findet, was unten bei d) [3) und y) angegeben
werden soll.

10) Bei einem StolRe werden alle durch denselben erlangten Vorteile gerechnet und
gezahlt, z. E. wenn einer durch einen Stol3 quarambolirt und zugleich Einen oder mehrere
Bélle macht; so wird der auf beides gesetzte Gewinn gerechnet.

11) Derjenige, welcher zwar durch seinen Stol3 einen oder mehrere Vorteile erlangt,
sich aber dabei verlauft oder versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt; verliert
eben so viel, als er gewonnen hatte, wenn er sich nicht verlaufen, versprengt, oder einen
Ball auf die bande gespielt hatte.

12) Der gelbe darf in kein anderes, als in ein Mittelloch gespielt werden.

13) Wenn ein Spieler des Gegners Spielball macht, sich aber dabei zugleich
verlauft, oder versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt, dal} mithin beide Spieler
zugleich & main sind; so ist die Reihe zu spielen zuerst an demjenigen dessen Ball
gemacht worden ist.

14) Wenn ein Spieler durch einen Stol3 einen oder mehrere von denjenigen Ballen
macht auf welche er zwar nicht gespielt, jedoch aber einen zu treffenden Ball getroffen
hat; so rechnet er sich den dadurch erlangten Vorteil eben sowohl zum Gewinne an, als
wenn er wirklich darauf gespielt hatte, wie es ihm auch zum Verluste angerechnet wird,
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wenn er bei dieser Gelegenheit sich etwann zugleich verlauft, oder versprengt, oder
seinen Ball auf die bande spielt.

c) Von den dabei vorkommenden Quarambolagen
o) Deren Anzahl
Der dabei vorkommenden Quarambolagen sind tberhaupt vier.
3) Deren Verzeichnis

Es kann namlich:

1) auf den en deux Ball und einen Quaramboleball,

2) auf den en deux Ball und den gelben,

3) auf beide Quaramboleballe,

4) auf einen Ouaramboleball und den gelben quarambolirt werden.

y) Deren Einteilung

Sie werden in:

1) die einfache Quarambolage,

2) Die samtlichen Quarambolagen eingeteilt.

Wenn es nur mit der einfachen Quarambolage gespielt wird; so finden nur die
beiden oben ) N. 1. und 2. angezeigten Quarambolagen Statt: wird es aber mit den
samtlichen Quarambolagen gespielt; so gelten alle vier Arten von Quarambolagen.

Der dadurch zu erlangende Gewinn soll unter d) ) No. 1. 3. 4. und 6. genau
angezeigt werden.

0) Anmerkungen

1) Wenn bei einem Sto3e mehr als Einmal quarambolirt wird; so wird nur die erste
Quarambolage gerechnet.

2) Wenn ein Spieler a main ist, und der blaue Quaramboleball befindet sich an dem
far ihn bestimmten Orte, gleich Uber diesen aber steht ein anderer Ball, welcher aul3en ist,
und der Spieler spielt auf diesen letzteren, trifft aber auch zugleich den ersteren mit; so
findet hierbei eine Quarambolage und also auch ein dadurch zu erlangender Gewinn oder
zu leidender Verlust nicht Statt, weil auf denjenigen Ball, auf welchen nicht gespielt
werden darf, auch nicht quarambolirt werden kann.

d) Von dem dabei zu erlangenden Gewinn oder zu leidenden Verluste
a) Vom Matsche

1) Wenn alle Matsche gelten; so hat derjenige, welcher noch nicht vier und zwanzig
Points zahlt, den simplen, wer zwo6lf zahlt, den Tripel, wer sechs z&hlt, den Quadrupel-
Matsch verloren.

2) Derjenige, welcher etwas voraus bekommen hat, muf3, ehe er aus dem einfachen
Matsche kommt, zu 48 auch noch die Halfte von der voraus erhaltnen Anzahl zahlen
kénnen, z. E.

wer 8 voraus bekommen hat; muf3 28
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wer 12 voraus bekommen hat; muf3 30

wer 14 voraus bekommen hat; muf3 31
Points u. s. w. zéhlen kénnen, und so auch nach arithmetischer Progref3ion in den tbrigen
Matschen.

3) Vom Gewinne

1) Wer auf den en deux Ball und einen Quaramboleball quarambolirt, gewinnt zwei
Points.

2) Wer den en deux Ball macht, gewinnt zwei Points.

3) Wer auf den en deux Ball und den gelben quarambolirt, gewinnt drei Points.

4) Wer auf beide Quaramboleballe qiiarambolirt, gewinnt drei Points.

5) Wer einen Quaramboleball macht, gewinnt drei Points.

6) Wer auf einen Quaramboleball und den gelben quarambolirt, gewinnt vier Points.

7) Wer den gelben macht, gewinnt sechs Points.

y) Vom Verluste insbesondere

1) Wer sich so aussetzt, dal} sein Ball unter den obersten Quaramboleball zu
stehen kommt, verliert Einen Point.

2) Wer beim Aussetzen einen Ball trifft, verliert Einen Point, weil beim Aussetzen
auf keinen Ball gespielt werden darf; doch bleibt der getroffen Ball an demjenigen Orte
stehen, auf welchen er von dem ausgesetzten Balle getrieben worden ist.

3) Wer beim Aussetzen sich verlauft, versprengt, oder einen oder mehrere Bélle
macht oder sprengt, oder auf die bande spielt, oder auch quarambolirt, verliert, und wenn
er sich auch dabei verlauft oder versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt, nicht
mehr als Einen Point, ist aber zugleich des Aussetzens verlustig.

4) Wer fehlt, verliert Einen Point, er habe gespielt auf welchen Ball er will.

5) Wer nicht nur den en deux Ball verfehlt, sondern sich auch zugleich verlauft, oder
versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert zwei Points.

6) Wer den en deux Ball zwar trifft, sich aber dabei verlauft, oder versprengt, oder
seinen Ball auf die Bande spielt, verliert zwei Points.

7) Wer den en deux Ball zwar macht, sich aber dabei verlauft, oder versprengt, oder
seinen Ball auf die bande spielt, verliert zwei Points.

8) Wer den en deux Ball sprengt, verliert zwei Points.

9) Wer nicht nur den en deux Ball sprengt, sondern sich auch zugleich verlauft, oder
versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert zwei Points.

10) Wer einen Quaramboleball auf die bande spielt, verliert drei Points, weil auf
diesen Ball nicht gezielt werden kann.

11) Wer einen Quaramboleball nicht nur verfehlt, sondern sich auch zugleich
verlauft, oder versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert drei Points.

12) Wer einen Quaramboleball trifft, sich aber dabei verlauft, oder versprengt, oder
einen Ball auf die bande spielt, verliert drei Points.

13) Wer einen Quaramboleball macht, sich aber dabei verlauft, oder versprengt,
oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert drei Points.

14) Wer einen Quaramboleball sprengt, sich aber dabei verlauft, oder versprengt,
oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert drei Points.

15) Wer den gelben Ball in ein Eckloch spielt, verliert sechs Points.

16) Wer nicht nur den gelben in ein Eckloch spielt, sondern sich auch zugleich
verlauft, oder versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert sechs Points.
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17) Wer nicht nur den gelben verfehlt, sondern sich auch zugleich verlauft, oder
versprengt, oder seinen Ball auf die bande spielt, verliert drei Points.

18) Wer den gelben auf die bande spielt verliert sechs Points, aus der No. 10.
angegebenen Ursache.

19) Wer nicht nur den gelben auf die bande spielt, sondern sich auch zugleich
verlauft oder versprengt, oder seinen Ball selbst auf die bande spielt, verliert sechs Points.

20) Wer den gelben trifft, sich aber dabei verlauft, oder versprengt, oder seinen Ball
auf die bande spielt, verliert sechs Points.

21) Wer den gelben sprengt, verliert sechs Points.

®) Vom Verluste Uberhaupt

1) Beim Verlaufen oder Versprengen ist hauptsachlich darauf zu sehen, welchen
Ball der Spieler zuerst getroffen hat, als wornach der Verlust zu berechnen ist. Denn z. E.
wer einen Quaramboleball trifft, auf beide Quaramboleballe quarambolirt, einen
Quaramboleball macht, sich aber dabei verlauft oder versprengt, verliert sechs Points;
oder wer den en deux Ball trifft, den gelben macht, oder in ein Eckloch spielt, sich aber
dabei verlauft, verliert acht Points.

2) Weil nach der oben in diesem Kapitel bei C. b) No. 12. festgesetzten Regel der
gelbe in kein anderes, als in ein Mittelloch gespielt werden darf, so verliert derjenige,
welcher ihn in ein Eckloch spielt, dabei aber zugleich quarambolirt oder einen andern Ball
macht, nicht nur die wegen der Caroline in diesem Kapitel bei C. d) bestimmte Strafe an
sechs Points, sondern ist zugleich nicht nur des fur den gemachten Ball zu erlangenden
Vorteils verlustig, sondern es wird auch der ihm au3erdem zu Teil gewordene Gewinn ihm
gleichfalls mit zu seinem Verluste angerechnet, z. E. Wer den en deux Ball trifft und
zugleich einen Quaramboleball macht, dabei aber den gelben in ein Eckloch spielt, verliert
elf Points, oder wer einen Quaramboleball trifft und zugleich auf den gelben und einen en
deux Ball quarambolirt, dabei aber den gelben in ein Eckloch spielt, verliert zwolf Points.

Nach vorherangefihrten vier Bespielen kann der Verlust aller Ubrigen dergleichen
fehlgeschlagen St6f3e beurteilt und berechnet werden, welche hier alle besonders
anzufihren nicht nur tberflissig, sondern auch zu weitlaufig sein wirde.

€) Anmerkungen

1) Wer des Gegners Ball auf die bande spielt, gewinnt und verliert nichts, weil mit
diesem Balle noch gespielt werden kann.

2) Wenn diese Art von Spiele, wie bereits oben in diesem Kapitel bei B., a), No. 2.
angezeigt worden, bisweilen von drei oder auch vier Personen gespielt wird; so verfahren
sie hierbei nicht nur nach der Kap. VIII. bei C. No. 19. festgesetzten Regel, sondern auch
nach der Kap. IX bei A. d) o) er B) erteilten Vorschrift. Ubrigens aber finden alle
vorherstehende Regeln ohne Ausnahme dabei Statt.

D) Bei a la Ronde
a) Erklarung und Beschreibung
1) Diese Art von Billardspielen fuhrt den Nahmen: a la Ronde, weil die dazu
gehorigen Balle auf der Billardtafel a la Ronde (deutsch: rund herum) gesetzt werden.

2) Die Anzahl der Spieler desselben ist willktrlich.
3) Die Anzahl,
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4) Die Grol3e,

5) Die Bezeichnung,

6) Die Benennung,
der dabei zu gebrauchenden Baélle ist bereits oben Kap. Il. Bei A. No.lV umstandlich
angezeigt worden.

7) Wenn alle zwolf a la Ronde Béalle gemacht sind; so ist die Partie zu Ende.

8) Derjenige, welcher den letzten Ball macht, bezahlt das Partiegeld, wird aber
dagegen von den Mitspielern durch das daftir bestimmte Macherlohn desselben dergestalt
entschadigt, dass er nicht nur davon diese bezahlen kann, sondern auch noch aul3erdem
far ihn etwas als Gewinn tbrig bleibt, wie unten bei c) 6) mit mehreren gesagt werden soll.

b) Von demjenigen, was wegen der Bélle und sonst Giberhaupt dabei zu beobachten ist

1) Die zwolf a la Ronde Balle werden auf der Tafel rund herum an die Bande,
namlich an jeder Seite vier und an jeder Ecke zwei, und zwar Uberall an denjenigen Ort,
wo sich oben auf der Bande die drei Zwecken befinden, scharf angeleg.

2) Der Laufer aber wird auf das in der Mitte der Tafel gemachte Zeichen mithin an
denjenigen Ort, auf welchem in Cing-Quarambole der gelbe steht, gesetzt.

3) Auf diesen Ort kommt auch derselbe allemal wieder zu stehen, wenn sich ein
Spieler verlaufen oder versprengt hat.

4) Wie die Spieler im Spiele auf einander folgen sollen, wird vor Anfange desselben
durch den W rfel entschieden.

5) Alle zwolf a la Ronde Béalle missen erst abgespielt werden, ehe auf einen von
den abgespielten Ballen gespielt werden darf.

6) Doch hat jeder Spieler die Freiheit, sowohl beim Abspielen der Bélle, als auch in
der Folge, wenn sie alle abgespielt sind, zu spielen, auf welchen Ball er will, und bei
welchem er den meisten Vorteil zu erlangen hofft, und es ist genug, wenn er im erstere
Falle nur Einen von den anliegenden Baéllen trifft, wenn es auch schon derjenige nicht ist,
auf welchen er gezielt hat.

7) Wer auf Einen Stol3 mehr als Einen Ball abspielt, ist keineswegs straffallig.

8) Gleichergestalt wird auch derjenige nicht gestraft, welcher, aul3er demjenigen
Balle, welchen er abspielt, noch mehrere Balle trifft.

9) Wer beim Abspielen der Béalle, sowohl den abgespielten Ball, als auch dabei
zugleich einen oder mehrere Balle, auf welche er nicht gespielt, auch sie vielleicht nicht
getroffen hat, macht; erhalt fir jeden dieser gemachten Bélle das dafir bestimmte
Macherlohn.

10) Wer auf den letzten anliegenden Ball zu spielen hat, mul3 so lange auf ihn
spielen, bis er ihn abgespielt hat, und wenn er ihn nicht auf das Erstemahl abspielt; so
mufd er nicht nur fir jeden Fehler den darauf gesetzten Verlust bezahlen, sondern er ist
auch Uber dieses des Gewinns verlustig, wenn er ihn beim wiederholten Abspielen
vielleicht zugleich macht.

11) Wenn ein Spieler gendtigt ist, auf einen gewissen und keinen andern Ball zu
spielen, und es steht ihm auf der Bahne vom Spielballe bis zu dem treffenden Balle ein
Ball im Wege; so ist ihm erlaubt, denselben bis nach vollendetem Stol3e auf die Seite zu
ricken, und alsdann wieder an seinen vorigen Ort zu setzen.

12) Sowohl alle gemachte als auch diejenigen Baélle, bei welchen sich ein Spieler
verlaufen oder versprengt hat, bleiben bis zum Ende einer jeden Partie in dem Beutel, und
die gesprengten werden gleichfalls hineingeworfen.

13) Wenn nur noch Ein a la Ronde Ball auf der Tafel ist; so wird wechselsweise mit
dem Laufer und mit dem a la Ronde Ball gespielt; doch spielt derjenige, welcher den
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letzten a la Ronde Ball gemacht hat, mit dem Laufer fort, und der auf ihn folgende spielt
sodann zuerst mit dem a la Ronde Balle.

14) Derjenige, welcher, wenn er auf den letzten Ball spielt, sich verlauft oder
versprengt, wenn er auch zugleich den Ball macht oder sprengt, hat zwar dieserhalb
keinen Verlust an die Mitspieler zu bezahlen: ist aber das Partiegeld, ohne einigen von
ihnen zu erhaltenden Beitrag zu entrichten schuldig. Diel3 nennt man verkehrt ausmachen.
S. oben Kap. VI. B. No. 38.

15) Derjenige, welcher die Partie, es sei ordentlich ober verkehrt, ausmacht, fangt in
der darauf folgenden wieder an.

16) Wer auf Einen Sto3 mehr als Einen Ball macht, bekommt von jedem Ball das
darauf gesetzte Macherlohn; vorausgesetzt, da® er dabei Einen von den zu treffenden
Béllen getroffen hat.

17) Derjenige, welcher zwar durch einen Stof3 Einen oder mehrere Bélle macht oder
sprengt, sich aber dabei verlauft oder versprengt, verliert eben so viel, als er gewonnen,
wenn er sich nicht verlaufen oder versprengt hatte.

18) Wenn ein Spieler, durch einen Stol3 Einen oder mehrere von denjenigen Béllen
macht oder sprengt, auf welche er zwar nicht gespielt, jedoch aber Einen von den zu
treffenden Ballen getroffen hat; so rechnet er sich den dadurch erlangten Vorteil eben
sowohl zum Gewinne an, als wenn er wirklich darauf gespielt hatte; wie es ihm auch zum
Verluste angerechnet wird, wenn er bei dieser Gelegenheit sich etwann zugleich verlauft
oder versprengt.

c) Von dem dabei zu erlangenden Gewinne oder zu leidenden Verluste
a) Vorerinnerung

Weill die Beendigung einer dergleichen Partie nicht wie die vorhergehenden drei
Arten, auf einer gewissen Anzahl von Points beruht; so folgt sowohl hieraus als auch aus
demjenigen, was vorher bei a) gesagt worden, notwendig: dal3 der zu erlangende Gewinn
oder zu leidende Verlust auch nicht nach Points berechnet werden kdnne, sondern dafid
die Spieler hierbei sich entweder einer Art von Marquen oder gleich baren Geldes
bedienen und einander sogleich nach jedem solchen Stof3e, durch welchen etwas
entweder gewonnen oder verloren wird, auszuzahlen, zuvor aber unter einander die
Pramie oder Strafe zu bestimmen haben; doch kann denjenigen, welcher hierin einige
Anleitung zu erhalten wiinschen, nachstehende Gewinns- und Verlustanzeige, welche
nach Marquen berechnet ist, zur Erlauterung dienen, wobei aber zugleich vorlaufig und
Uberhaupt zu bemerken ist: dal3 die Spieler den angezeigten Gewinn von jedem ihrer
Mitspieler zu erhalten, dagegen aber auch den bestimmten Verlust an jeden derselben
auszuzahlen haben.

3) Vom Gewinne
1) Wer einen Ball macht, gewinnt zwei Marquen.
2) Wer einen Ball auf die bande spielt, gewinnt zwei Marquen, denn es ist so gut,
als wenn er ihn gemacht hatte.

v) Vom Verluste

1) Wer fehlt, verliert Eine Marque.

71




2) Wer keinen von den zu treffenden Ballen trifft, verliert Eine Marque, denn es ist
so gut, als wenn er gefehlt hatte.

3) Wer einen von den zu treffenden Béallen zwar trifft, sich aber dabei verlauft, oder
versprengt, verliert zwei Marquen.

4) Wer nicht nur fehlt, sondern sich auch zugleich verlauft, oder versprengt, verliert
drei Marquen.

5) Wer nicht nur keinen von den zu treffenden Ballen trifft, sondern sich auch
zugleich verlauft, oder versprengt, verliert drei Marquen.

6) Wer nicht nur keinen von den zu treffenden Baéllen trifft, sondern auch zugleich
einen andern Ball macht, oder sprengt, verliert drei Marquen.

7) Wer einen Ball macht, sich aber dabei verlauft, oder versprengt, verliert vier
Marquen.

8) Wer einen Ball sprengt, sich aber dabei verlauft, oder versprengt, verliert vier
Marquen.

9) Wer einen Ball auf die bande spielt, sich aber dabei verlauft, oder versprengt,
verliert vier Marquen.

10) Wer keinen von den zu treffenden Ballen trifft, und dabei zugleich nicht nur
einen andern Ball macht, sondern sich auch verlauft, oder versprengt, verliert funf
Marquen.

11) Wer keinen von den zu treffenden Ballen trifft, und dabei nicht allein auch einen
andern Ball sprengt, sondern sich auch verlauft, oder versprengt, verliert finf Marquen
u.f.w.

d) Anmerkungen

1) Vor Anfange der Partie haben die Spieler das Macherlohn fir den letzten Ball,
nach Proportion des Partiegeldes und des Preises der Marquen, dergestalt zu bestimmen,
dal3, wie bereits oben a) No. 8. erwdhnt worden, derjenige, welcher ihn gemacht hat, nicht
nur davon das Partiegeld bezahlen kann, sondern auch noch auf3erdem fur sich etwas als
Gewinn ubrig behalte.

E) Bei a la Guerre
a) Erklarung und Beschreibung

1) Diese Art von Billardspielen fuihrt den Nahmen: a la Guerre weil die dieses Spiel
spielenden Personen gleichsam mit einander Krieg fuhren, indem das Franzésische Wort
la Guerre auf deutsch Krieg heif3t.

2) Die Anzahl der Spieler bei demselben ist zwar willkirlich, doch muf} sie
wenigstens aus drei Personen bestehen: je starker aber die Anzahl der Spielenden ist,
desto angenehmer ist auch das Spiel.

3) Die Anzahl,

4) Die Grol3e,

5) Die Bezeichnung,

6) Die Benennung,
der dabei zu gebrauchenden Balle ist bereits oben Kap. Il. A. No.V umsténdlich angezeigt
worden.

7) Die Spieler machen einen gewissen selbst beliebigen Pot oder Einsatz, welcher
wenigstens von jeder Person | Groschen betragen muf3.
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8) Diesen Pot gewinnt derjenige, dessen Ball noch auf der Tafel steht, wenn die
Ubrigen Spieler alle tot sind.

b) Von demjenigen, was wegen der Bélle und sonst Giberhaupt dabei zu beobachten ist

1) Die Balle werden unter einander gemischt und in einen Beutel geworfen, aus
welchem jeder von den Spielern Einen heraus nimmt, oder sie werden auf eine andere
beliebige Art, oder auch durchs Los unter die Spieler verteilt.

2) Nach der Nummer der Bélle folgen die Spieler auf einander.

3) Wer den mit Einem Punkte bezeichneten Ball bekommen hat, mufd sich daher
aussetzen.

4) Auf diesen spielt No. 2. auf No. 2. spielt No. 3. u. s. w.

5) In der Continuation des Spiels selbst aber spielt jeder Spieler auf den néchsten
Ball.

6) Wenn es ungewild ist, welcher von den Béllen der ndchste sei; so wird es
entweder mit einem Queue oder einer Schnur ausgemessen.

7) Der Ball desjenigen, welcher a main ist, kommt nicht eher wieder auf die Tafel,
als bis den Inhaber desselben die Reihe zum StolR3en trifft.

8) Wer a main ist, darf beim Abst63en seinen Ball nicht anders, als innerhalb des
Strichs setzen.

9) Das Sprengen findet in diesem Spiele nicht Statt, wie bereits oben Kap. VIII, C.
9. erinnert worden ist, sondern wird so bestraft, wie unten c) y) angezeigt werden soll.

10) Wer auf Einen Stof3 mehr als Einen Ball macht, bekommt von jedem Balle das
bestimmte Macherlohn, wenn er nur zuvor den zu treffenden Ball getroffen hat.

11) Auch derjenige wird des bestimmten Macherlohns teilhaftig, welcher einen Ball
zwar gemacht, aber nicht getroffen, sondern durch Dessein hineingespirlt hat, wenn er nur
gleichfalls zuvor den zu treffenden Ball getroffen.

12) Auf diejenigen Balle, welche in salvo sind, darf nicht gespielt werden, es ware
denn, dal3 der Spieler zuvor die auRer der Ruhe befindlichen Balle gemacht, oder dabei
Einen oder mehrere in die Ruhe gespielt hatte.

13) Wer nicht den zu treffenden Ball, sondern Einen oder mehrere von den
innerhalb oder auRerhalb der Ruhe befindlichen Béllen trifft oder macht; hat den auf einen
Fehler oder Verlaufer gesetzten Verlust zu erlegen.

14) Wer den zu treffenden Ball trifft oder macht, dabei aber zugleich Einen oder
mehrere von den tbrigen innerhalb oder aul3erhalb der Ruhe befindlichen Ballen trifft oder
macht; ist weder straffallig, noch auch des dadurch und fur die sdmtlichen durch diesen
Stol3 gemachten Bélle zu erlangenden Gewinns verlustig.

15) Derjenige, welcher die Partie, es sei ordentlich oder verkehrt aus macht; fangt in
der darauf folgenden wieder an.

16) Derjenige, welcher fehlt, oder sich verlauft, oder versprengt, oder gemacht wird;
hat nicht nur die darauf gesetzte Strafe oder das Macherlohn zu erlegen, sondern es
werden ihm auch von dem Marqueur an der Tafel unter seiner Nummer diejenige Anzahl
Striche angeschrieben, welche unten bei c) y) bestimmt werden soll.

17) Derjenige, unter dessen Nummer 8 Striche marquirt sind, ist tot, d. i. er bleibt
nunmehr in dieser Partie vom Spiele ausgeschlossen. S. oben Kap. VI, B, 23.

18) Demjenigen, welcher a main ist, steht zwar frei, auf keinen Ball zu spielen,
sondern sich in salvo auszusetzen; doch wird es ihm fir einen Fehler angerechnet, mithin
unter seiner Nummer ein Strich marquirt.
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19) Den beiden Spielern, deren Bélle zuletzt noch auf der Tafel sind, ist es erlaubt,
sich wegen des Einsatzes mit einander zu vergleichen, und solchen auf eine selbst
beliebige Art unter sich zu teilen.

c) Von dem dabei zu erlangenden Gewinne oder zu leidenden Verluste

o) Vorerinnerung

Well die Beendigung einer dergleichen Partie nicht so, wie die ersten drei Arten auf
einer gewissen Anzahl von Points beruht, so folgt sowohl hieraus als auch aus
demjenigen, was bei a) No.7. und 8. desgleichen bei b) gesagt worden ist, notwendig: daf3
der zu erlangende Gewinn oder zu leibende Verlust nicht nach Points berechnet werden
kann, sondern dal3 die Spieler sich hierbei entweder einer Art von Marquen oder gleich
baren Geldes bedienen, und mit solchen sogleich nach jedem Stol3e, durch welchen
entweder etwas gewonnen, oder verloren wird, einander auszuzahlen, zuvor aber den
Preis der Pramie oder Strafe zu bestimmen haben: doch kann denjenigen, welche hierin
einige Anleitung zu erhalten wiinschen, nachstehende Gewinn und Verlustanzeige, welche
nach Marquen berechnet ist, und wobei zugleich am behdrigen Orte die an der Tafel zu
marquirenden Striche mit angezeigt sind, zur Erlauterung dienen. Aber es ist dabei
vorlaufig und tberhaupt zu bemerken, daf3 die Spieler den angezeigten Gewinn von jedem
ihrer Mitspieler zu erhalten, dagegen aber auch den bestimmten Verlust an jeden
derselben auszuzahlen haben.

3) Vom Gewinne

Wer einen Ball macht, gewinnt von dem Inhaber des gemachten Balls zwei
Marquen.

y) Vom Verluste

1) Wer fehlt, verliert Eine Marque und bekommt Einen Strich.

2) Wer gemacht wird, verliert zwei Marquen und bekommt zwei Striche.

3) Wer einen Ball sprengt, verliert zwei Marquen und bekommt zwei Striche.

4) Wer zwar den zu treffenden Ball trifft, sich aber dabei verlauft, oder versprengt,
oder seinen oder einen andern Ball auf die bande spielt, oder solchen sprengt, verliert
zwei Marquen und bekommt zwei Striche.

5) Wer nicht nur fehlt, sondern sich auch zugleich verlauft, oder versprengt, oder
seinen oder auch einen andern Ball auf die bande spielt, oder solchen sprengt, verliert drei
Marquen und bekommt zwei Striche.

6) Wer den zu treffenden Ball macht, sich aber verlauft, oder versprengt, oder
seinen oder einen andern Ball auf die bande spielt, oder solchen sprengt, verliert vier
Marquen und bekommt zwei Striche.

7) Wer nicht nur den zu treffenden Ball sprengt, sondern sich auch zugleich verlauft,
oder versprengt, oder seinen, oder einen andern Ball auf die bande spielt, verliert vier
Marquen und bekommt zwei Striche.

0) Anmerkung

Der den zu treffenden Ball auf die bande spielt; gewinnt und verliert nichts, weil mir
diesem Balle noch gespielt werden kann.
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F) Bei a la Figaro (Pyramidein)
a) Erklarung und Beschreibung

1) Diese Art von Billardspielen fuhrt den Nahmen: a la Figaro, oder: a la Pyramide.
Die erstrere insonderheit, weil Figaro der Erfinder desselben sein soll; a la Pyramide aber
nennt man es aus dieser Ursache, weil die dazu gehdrigen Balle so aufgesetzt werden,
dal} sie gleichsam eine Pyramide formiren.

2) Die Anzahl der Spieler desselben ist willkirlich; den es kann unter 2, 3, 4, 5, 6
und mehreren Personen gespielt werden.

3) Die Anzahl,

4) Die Grol3e,

5) Die Bezeichnung,

6) Die Benennung,
der dabei zu gebrauchenden Bélle ist bereits oben Kap. Il., A. No.VI umsténdlich
angezeigt worden.

b) Von demjenigen, was wegen der Bélle und sonst Giberhaupt dabei zu beobachten ist

1) Die a la Figaro Balle werden auf der obersten Hélfte des Billards dergestalt auf
und zusammen gesetzt, dal3 sie, wie bereits bei a) No.1. gedacht worden, die Gestalt
einer Pyramide ausmachen: sie werden also in arithmetischer Progression, oder nach der
Spieler Belieben, doch jederzeit so gesetzt, dal3 derjenige Ball, welcher die Spitze dieser
Pyramide vorstellt, auf das in dieser Gegend befindliche Zeichen, und also auf den
namlichen Ort, auf welchen in Cing-Quarambole der mit 2 Punkten bezeichnete
Quaramboleball gehort, zu stehen kommt, die Ubrigen Bélle aber hinter demselben
angesetzt werden.

2) Wie die Spieler im Spiele auf einander folgen, wird vor Anfange des Spiels durch
den Wirfel entschieden.

3) Wenn die Bélle noch alle beisammen stehen; so ist nicht erlaubt, Tourne' darein
zu stolRen.

4) Den Spielern ist nicht erlaubt, die Béalle, ehe sie darauf spielen, anzusehen,
vielweniger zu berihren, oder umzuwenden, oder gar hinweg zu nehmen.

5) Auf die in salvo befindlichen Balle darf nicht eher gespielt werden, als bis kein
Ball mehr aul3en ist.

6) AuBerdem aber hat jeder Spieler die Freiheit zu spielen, auf welchen Ball er will,
und bei welchem er den grof3ten Vorteil zu erlangen hofft.

7) Jeder von den Spielern nimmt die gemachten Bélle entweder zu sich, oder legt
sie an einen besondern Ort.

8) Das Sprengen findet in diesem Spiele nicht Statt, wie bereits oben Kap. VIII. bei
C. No.9 erinnert worden, sondern wird so bestraft, wie unten bei c) 3) angezeigt werden
wird.

9) Derjenige, welcher die Partie, es sei ordentlich oder verkehrt, ausmacht; fangt in
der darauf folgenden wieder an.

10) Wenn einer a main ist und die Balle allein in salvo sind; so wird von oben
herunter gespielt.

11) Wenn ein nicht zu treffender Ball entweder gemacht oder gesprengt: oder ein
zwar zu treffender par Dessin gemacht, dabei aber gefehlt, oder einer von beiden
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gesprengt wird, oder sich der Spieler, indem er einen zu treffenden Ball macht, entweder
verlauft oder versprengt: so verfallt er nicht nur in die nach Beschaffenheit der Umstande
auf das Fehlen, Sprengen, Verlaufen oder Versprengen gesetzte Strafe, sondern ist auch
zugleich des Balles verlustig, denn dieser wird wieder zum Spielen auf der Tafel und zwar
oben an die Bande in die Mitte, mithin an den Ort, wo sich auf selbiger die 4 Zwecken
befinden, scharf angesetzt.

12) Wenn ein Spieler gendotigt ist, auf einen gewissen und keinen andern Ball zu
spielen, und es steht ihm auf der Bahne vom Spielballe bis zu dem zu treffenden Balle ein
anderer im Wege; so ist ihm erlaubt, denselben, bis nach vollendetem Stol3e auf die Seite
zu rucken, und alsdann wieder an seinen vorigen Ort zu setzen, keineswegs aber ist ihm
vergonnet, die hinter dem Spielballe stehenden Bélle, welche ihn am Einsétze hindern
oder doch wenigstens geniren, einstweilen hinweg zu nehmen.

13) Wenn einer auf Einen Stof3 Einen oder mehrere Bélle, sie mégen aul3erhalb
oder innerhalb der Ruhe stehen, trifft oder macht, zuvor aber einen von den zu treffenden
Ballen trifft; so wird es im erstere Falle keineswegs fur einen Fehler angesehen: im
letzteren Falle aber eignet er sich dir gemachten Bélle eben sowohl zu, als wenn er darauf
gespielt hatte.

14) Wenn nur noch ein a la Figaro-Ball auf der Tafel steht; so wird alsdann mit
diesem und dem Lé&aufer, eben so wie in a la Ronde, wechselsweise und also gespielt, wie
in diesem Kapitel bei D. b) No.13 gezeigt worden ist.

15) Wer beim Abst6Ren zuvor einen in salvo befindlichen Ball, hernach aber erst,
und vielleicht durch den Abschlag, einen von den zu treffenden Ballen trifft; verfallt eben
sowohl in die auf einen Fehler gesetzte Strafe, als wenn er keinen von den zu treffenden
Béallen getroffen hatte.

16) Nach Beendigung des Spiels zahlt jeder Spieler die Points auf seinen
gemachten Ballen zusammen, und bekommt von denjenigen, welche nicht so viel Points
haben, so viel, als ihre Anzahl gegen die seinige weniger betragt, bezahlt aber an
diejenigen, welchen mehr Points als er zahlen kénnen, so viel, als ihm an jener ihrer
Anzahl fehlt. Wir wollen, der Deutlichkeit halber, die Sache mit einem Exempel erlautern
und annehmen: dal3 5 Spieler, welche wir mit A, B, C, D und E bezeichnen wollen, mit 24
Béllen spielen, auf diesen 24 Ballen befinden sich zusammen 300 Points. Wenn wir also
den Fall setzen: dai3

A. 46.

B. 35.

C. 88.

D. 76.

E. 55.

300.
auf seinen gemachten zahle; so ergiebt sich hieraus folgender Gewinn.

Es gewinnt namlich:
C von A. 42.

C von B. 53.
CvonD. 12.

C von E. 33.

D von A. 30.

D von B. 41.

D von E. 21.

E von A. 9.

E von B. 20.
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A von B. 11.

mithin
gewinnt: verliert:

A 11 81
B. -- 125
C. 140 -
D. 92 12
E. 29 54

272 272

Nach Abzug des Verlusts und Gewinns aber
gewinnt: verliert:
C.nur 140 A. nur 70.
D.nur 80 B. nur 125.
E. nur 25.

17) Wenn einer auf Einen Sto3 mehr als Einen Ball macht; so bekommt er von
jedem, sowohl aulerhalb als innerhalb der Ruhe gemachten Balle den bestimmten
Gewinn, wenn er namlich zuvor einen zu treffenden Bast getroffen hat: muf3 aber auch
dagegen von jedem den darauf gesetzten Verlust tragen, wenn er sich dabei verlauft oder
versprengt, oder auch zuvor keinen zu treffenden Ball trifft, ingleichen auch, wenn er auf
Einmal mehr als Einen Ball sprengt.

18) Wenn die Spieler einander im Spiele selbst sogleich, wegen der vorgefallenen
Fehler und daher zu erlegenden Strafe, entweder mit Marquen oder barem Gelde nicht
auszahlen; so werden diese Fehler von dem Marqueur einstweilen an der Tafel unter
eines jeden Namen angemerkt, und, wenn das Spiel beendigt ist, zusammen gerechnet.

c) Von dem dabei zu erlangenden Gewinne oder zu leidenden Verluste
o) Vorerinnerung

Well die Beendigung einer dergleichen Partie nicht so, wie die ersten drei Arten, auf
einer gewissen Anzahl von Points beruht; so folgt sowohl hieraus, als auch aus
demjenigen, was bei a) und b) gesagt worden ist, notwendig: daf3 der zu erlangende
Gewinn oder zu leidende Verlust nicht nach Points berechnet werden kénne, sondern die
Spiele sich hierbei entweder einer Art Marquen oder gleich baren Geldes bedienen, und
einander sogleich nach jedem Stol3e, durch welchen etwas verloren wird, einander
auszuzahlen, zuvor aber den Preis der Strafe zu bestimmen haben; doch kann
denjenigen, welche hierin einige Anleitung zu erhalten wiinschen, nachstehende nach
Marguen berechnete Verlustanzeige zur Erlauterung dienen; wobei aber zugleich vorlaufig
und Uberhaupt zu bemerken ist, dal3 die Spieler den angezeigten Verlust an jeden ihrer
Mitspieler auszuzahlen haben.

3) Vom Verluste

1) Wer fehlt, verliert Eine Marque.
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2) Wer einen Ball sprengt, oder auf die bande spielt, verliert zwei Marquen; denn es
ist in dem letztern Falle eben so viel, als wenn er ihn gesprengt hétte, weil auf diesen Ball
nicht gespielt werden kann.

3) Wer keinen von den zu treffenden Baéllen trifft, und sich zugleich verlauft, oder
versprengt, oder einen von den in salvo befindlichen Ballen macht, oder einen solchen in
salvo befindlichen Ball sprengt, verliert drei Marquen.

4) Wer nicht nur einen Ball auf die bande spielt, sondern sich auch zugleich verlauft,
oder versprengt, verliert vier Marquen.

5) Wer nicht nur einen Ball sprengt; sondern sich auch zugleich verlauft, oder
versprengt, verliert vier Marquen u. s. w.

y) Anmerkung

1) Wer den Laufer auf die bande spielt, verliert nichts, weil mit diesem Balle noch
gespielt werden kann.

2) Derjenige, welcher die Partie verkehrt ausmacht, verliert zwar nichts; doch hat er
das Partiegeld allein und ohne einigen von den Ubrigen Mitspielenden zu erhaltenden
Beitrag zu tragen, dagegen aber verbleibt der letzte Ball ihm zu eigen.

3) Indessen wird dieses Spiel nicht immer nach den Points oder Augen der Balle,
sondern auch ofters blos nach der Zahl der Bélle gespielt. Man erspart sich dadurch die
Muhe des Zusammenrechnens und Abrechnens.
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