Правила игры "Хабибка"
 Инвентарь
1. Игра ведётся обыкновенным набором из 16 шаров, в который входит пятнадцать нумерованных белых шаров и один цветной шар. Любой белый шар может являться битком, то есть по нему можно наносить удар кием. Бить кием по цветному шару запрещается.
Цель игры
2. Цель игры - одержать победу над соперником, которая фиксируется, когда на полке у игрока-победителя будет накоплено восемь шаров.
Правило отыгрыша

3. Удар не признаётся штрафным, если в результате его какой-либо шар :

- упал в лузу;

- не коснувшись двух губ лузы, остановился в створе лузы касаясь линии её створа;
 
- коснулся борта, после чего коснулся другого борта;
 

- коснулся борта, после чего ударил другой шар, который коснулся другого борта;

- коснулся борта, после чего пересёк центральную линию стола; 

- коснулся борта, после чего ударил другой шар, который пересёк центральную линию стола или коснулся шара расположенного на другой половине стола;
- пересёк центральную линию стола, после чего коснулся борта;

- пересёк центральную линию стола, после чего ударил другой шар, который коснулся борта;

 - пересёк центральную линию стола, после чего ударил другой шар, который после соударения с третьим шаром довёл его до борта.

Начало игры
4. В начале игры цветной шар устанавливается на центр стола (вторую отметку), а пирамида белых шаров устанавливается своей вершиной на третью отметку. После этого белый шар из вершины пирамиды убирается, и игрок, выигравший раскат, вводит его в игру ударом с рук из дома. При этом достаточно выполнить правило отыгрыша. Случайно упавший (не заказанный) в лузу при начальном ударе шар не засчитывается и выставляется на короткий борт за пирамидой, как можно ближе к его центру, но не касаясь других шаров. Таким же образом в игре выставляется шар, выскочивший со стола, или шар, возвращаемый игроком с полки на стол за штраф. 
Заказ
5. Игра ведётся со строгим заказом сыгрываемого шара; то есть обязательно проговаривание: какой именно шар, каким образом и в какую лузу планируется сыграть. Если белый шар сыгран без заказа или не в соответствии с заказом, то он не засчитывается и выставляется плотно к короткому борту за пирамидой, как можно ближе к его середине, но не касаясь при этом других шаров. Если, помимо сыгранного заказного шара, в лузу случайно упал ещё какой-либо белый шар, то случайный шар не засчитывается и выставляется на стол; при этом очередь хода остаётся у игрока.

6. В игре применяется джентльменское дополнение к строгому заказу; то есть сыгранный в лузу без объявления заказа прямо-летящий шар (свой или чужой) считается сыгранным по заказу; однако, если прямо-летящий шар сыгран не в соответствии с объявленным заказом, то он не засчитывается и выставляется на стол. 
7. В игре допускается двойной заказ, однако он обязателен к исполнению полностью; то есть, если сыгран только один из заказанных шаров, то он не засчитывается и выставляется на стол. 
Серийное правило
8. Игра ведётся поочерёдно, без применения серийного правила; то есть независимо от результата удара очередь хода переходит к сопернику. Однако, если в соответствии с заказом шар сыгран от борта (-ов) не примыкающего к назначенной лузе, или сыграны сразу два шара, то игрок получает право на дополнительный (бонусный) удар. Игрок может отказаться от использования права дополнительного удара, обязав продолжать соперника.  
Цветной (контрольный)  шар
9. Касание цветного (контрольного) шара любым шаром приводит к штрафу. После остановки всех шаров цветной шар возвращается на своё место (центральную отметку стола). Если центральная отметка оказалась занята другим шаром, то цветной шар остаётся там, где он остановился после его сбития (в том числе в лузе или за бортом), до тех пор, пока центральная отметка стола не освободится.

Игра в последнем шаре
10. Если на столе остался последний белый шар, то есть счёт по шарам 7:7, то правило п.8 перестаёт действовать, и игроки разыгрывают решающий шар, используя последний белый шар в качестве общего битка; при этом можно сыгрывать как белый шар (свояком), так и цветной (чужим). Однако, если при игре в последнем шаре был допущен штраф и на стол выставлен второй белый шар, то цветной шар устанавливается на центральную отметку стола и п.8 правил вновь начинает действовать.

11. Если при игре в последнем шаре не в соответствии с заказом падает в лузу цветной шар, то он не засчитывается и выставляется на короткий борт за пирамидой, как можно ближе к его центру, но не касаясь других шаров. Если же не в соответствии с заказом падает в лузу белый шар (биток), то это приводит  к штрафу, и он вместе с шаром выставляемым за штраф с полки на стол выставляется на короткий борт за пирамидой, как можно ближе к его центру, но не касаясь других шаров.
Штрафы
12. За допущенный игроком штраф, с его полки на стол выставляется один из шаров. Если на полке игрока нет шаров, то за штраф выставляется первый правильно сыгранный им шар.

13. Штраф взыскивается за: удар кием по цветному шару; касание цветного шара любым другим шаром; туш шара; промах по шарам; нарушение требований отыгрыша; выскакивание любого шара за борт; запрещённый удар (двойной удар, пропих, нажим). 
